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〜プロローグ〜 


『デフオルド』から 

『セカンド』へ至る物語 


うが 
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一 . 


大地を穿つ大穴の出現 

それがすべてのはじまりだった 




カルディスラ王国の北西にあるノルエンデ村を、あ 
る日悲劇が襲った。閃光と共に突如発生した大穴 
が、村を飲み込んでしまったのだ。弟と一緒に羊 
飼いをしていた少年 • ティズは一命を取り留め、力 
ルディスラ王国で目覚めた。自分の村の惨状を聞き、 
生存者を救うため村へと急ぐティズ。しかし、大穴 
で彼を待っていたのは、風のクリスタルの巫女•ア 
ニエスと、自分が唯一の生き残りである、という現 
実だった。絶望の淵にいたティズに、クリスタルの 
妖精*エアリーはこうささやく a 「穢れたクリスタルを 
解放すれば、大穴すら消し飛ばせる」と——。 



み 


⑽ Kgt Words 


4 奇跡の人 

大穴によって消失したノルエンデ村から唯 
—人生還したティズは、『奇跡の人 j と呼 
ばれる a 実はその魂に別世界の者——プ 
レイヤーの魂が融合しており、その力で 
かろうじて生き延びてし、る状態である。 
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+ クリスタル正教 ； 

風、水、火、土の4つのクリスタルを信仰 ! 

している宗教で、2400年あまりの歴史を : 

もつ。国家を越えて広まっており、人々 ! 

の心の支えとなっている。各クリスタル : 

は世界に4箇所ある神殿に龊られている。 ! 


+ アンチクリスタリズム 
エタルニア公国元帥ブレイブ • リーが世 
界疫病をきっかけに提唱した「クリスタル 
を信仰するのではなく、人間の制御下で 
運用する』という思想。クリスタル信仰を 
唱えるクリスタル正教と対立していた。 











けが 

闇に穢れたクリスタルを 


解放すべく世界を巡る 


アニエスは 大穴で出会った エアリーと 
共に、クリスタルを解放する旅に向かうと 
いう。ティズは旅の目的とアニエス自身に 
希望を見出し、同行を決意した。カル 
ディスラ王国に戻ったティズたちは、エタ 
ル ニア 公国軍の襲撃にあうも、なんとか 
退けることに成功。そこで出会った記憶 
喪失の青年‘リングアベルから、わかる 
はずのない未来の出来事を告げられる。 




襲撃の現場に居合わせたのは、ティズ 
たちだけではなかった。エタルニア公国 
元帥の娘*イデアは、焼き討ちしようとす 
る公国軍の非道な振る舞ぃに怒9、軍に 
反旗を翻す。成り行きで彼女を助けたティ 
ズたちに、行き場をなくしたイデアが旅の 
同行を申し出た。そこにイデアを「運命の 
人」と呼んでつきまとうリングアベルを加え 
た、4人での旅が始まった。 


旅の行く手を阻むのは、「アンチ 
クリスタリズム」を唱えるエタルニア公 
国のアスタリスク所持者たち。ティズ - 

たちはアニエスを捕まえようとする彼 
らを退けつつ、クリスタルを解放しつ ' ； T : h . 

づけた。そして長い旅の果てに、4 
つの クリスタルの輝きを取り戻す こと’ ゞ 

に成功。世界に光が戻る、そう思っ -• 

たそのとき、大穴から光の柱が立ち 
上り、全員の意識が途絶えた。 ， 



___ 5 ) 

+ 当時の勢力関係 図 

エタルニアが各国に部隊 
を派遣 u クリスタル正教 
の力を落とすべく暗躍 中。 

ラクリーカは経済侵攻を受 
け、国力が低下している。 


カルデイスラ王国 


上 




フロウェ j レ 


エイゼンベルグ 




エタルニア公国 



ラクリーカ 


jT 


4 D の手帳 

リングアベルが記憶喪失になる前から 
持っている、黒い表紙に 「 Dj と記され 
ている謎の手帳。テイズたちと，の出会 
いやこれから起きることなど、知るはず 
のなし、未来の出来事が書かれている。 






















































クリスタル解放に仕組まれた 
ノ 悪しき者の謀略 


ティズたちが目覚めたのは、あの旅立ちの 
日のカルデイスラ王国。解放したはずのクリス 
タルも、まだ橋れたままだという。事情を飲み 
込めない彼らは、エアリーに導かれるまま再度 
クリスタル解放の旅にでる。世界を救うために 
クリスタルをすべて解放して、光の柱に飲み込 
まれて振り出しに戻}"…ティズたちはすでに、 
何度目かの旅を終えようとしていた。 




11億年の時をかけて、何千万という並行世 
界を連結しつづけていたエアリー。その目的は、 
自らの主である邪神ウロボロスの復活だった。 
本性を露わにして襲いかかってくるエアリーを退 
けるティズたち。しかし、時既に遅く、連結し 
た世界から力を得た邪神が、復活を遂げてし 
まうのだった。 


「そぃつの言葉に耳を貸すな！」エアリーを 
見据えたリングアベルの声が響く。アナゼル- 
ディー の顔を 見て、 彼は記憶を取り戻した。 
リングアベルの正体は、エアリーにイデアと 
仲間を殺された『別次元のアナゼル • ディー』 
だった。エアリーはクリスタルを解放と偽って 
暴走させることで、光の柱•ホーリーピラー 
を発生させて並行世界のノルエンデ村に大 
穴を空け、複数の並行世界を連結しつづけ 


ていたのだ。 


卜:也.脅 1 ^^こ..， 


. 1 % 



ャ 不_リーヒフ_ 

4つのクリスタルを暴走させることで大地 
から立ち上る光の柱。光は次元を貫いて、 
別の並行世界に大穴を空ける。エアリー 
はこれを利用して並行世界を統合し、邪 
神ウロボロスを復活させようとしていた。 


+ リンクアベルの正体 
エアリーに仲間を殺される、という結末を 
迎えた並行世界のアナゼル*ディーが、 
次元を越えてきた姿。次元を越えた際の 
衝撃でアナゼル•デイーとしての記憶を 
失い、リングアベルと名乗った。 


___ 9 

+ 邪神ウ a ボロス 

神々が住まうとされる異世界*神界の侵 
攻を企む邪神。封印されていたが、エア 
リーの策略によって復活した。連結して 
いる並行世界を消滅させることで、無限 
に近し、強大なエネルギー*を得る。 


006 



















復活を遂げた鄹神に 
光の戦士たちが立ち向かう 



邪神 ウロボロスは 並行世界を自らの エネルギーへと 
変える、まさに無尽蔵の力をもった敵だった。ここま 
で旅を続けてきた4人であっても、とても敵わない。彼 
らが諦めかけたそのと き、 アニエスの ペンダン トが輝い 
た。その光はあまたの並行世界の4人を結びつけ、力 
を得た彼らは邪神を討ち滅ぼすことに成功した。 





% 


そして舞台は 

ブレイブリーセカンド 


借りてたもの . 

ちゃんと返さないと . な 

ティズはカルディスラ王国に戻り、穏やかな日 
常を過ごしていた。そこで彼は、自らに宿るもう 
ひとつの魂に気づく。ここまで旅をともにしてき 
た、『あなた』の魂に。ティズは誰にも聞こえな 
いよう一言眩き、その魂を自らのなかから解放 
する。そして、そのまま倒れ込み、長い眠りに 
ついたのだった。 


旅を終えた彼らは、それぞれの日常へ帰って 
いった。アニエスは暴走したクリスタルを金真める 
旅のあと、クリスタル正教の法王になった。イ 
デアはエタルニア公国へと戻り、父の理想を継 
ぐため、新しい時代を築くために尽力している。 
リングアベルは自分の世界へと帰っていった。 
…"•その目的は彼自身にしかわからない。 
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ひとつになりはじめた世界に現れた新たな脅威 
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テイズたちが世界を救ってから2年、対立していたクリ 
スタル正教とエタルニア公国は和平調印を結ぼうとし 
ていた。その調印式の場に、グランツ帝国皇帝を名 
乗る仮面の男が現れる。その目的は正教と公国双方の 
主力の殲滅と、法王アニエスを誘拐することだった。 


g 正教騎士団三銃士の名にかけて 

| アニエス様を守る！ 






皇帝の前に若き正教騎士*ユウが立ちはだかるが、汪 
倒的な強さの前になすすべも無く倒れてしまう。危機 
を察したアニエスが別世界に通じるペンダントを使お 
うとするも、皇帝はペンダントを破壊してそれを阻止。 
そのままアニエスを捕らえ、大聖堂を立ち去った。 
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声:浪川大輔 


ガテラティオ出身の16歳で、名門ゼネオルシア 
家の若き当主。歴代当主が務めてきた正教騎士団 
三銃士のリーダーをしており、「疾風のファルコン」 
の異名をもつ。もとは学者志望だったため博識で、 
学術都市であるイスタンタールの留学時にも優秀な 
成績を残している。つねに 「 U の手帳」を持ち歩いて 
おり、些細なことでもこまめにメモを取るのが癖。 





" 烈火のウルフ ^ 

^ジャン•アンガル ド、 J 

’ 声:加瀬康之 

正教騎士団三銃士のひとりで、「烈火のウルフ」 
と呼ばれる。剣術特待生としてイスタンタールに留 
学していた際に、同じガテラテノオ出身のユウと友 
情を深めた。当時の成績は非常に優秀で飛び級を 
重ねており、ユウよりも早く卒業して帰国を果たして 
いる。その後は剣の腕前で数多くの武功をあげ、実 
力で三銃士の座まで上り詰めた。 








m 



m 



堅牢のバイソン 

ニコライ•ニコラニコフ 




命 





声:大川透 


正教騎士団三銃士「堅牢のバイソン」の異名をも 
つ司祭。古くから正教騎士団に在籍しており、エタ 
ルニア公国によって騎士団が解散させられた r 白獅 
子の受難」の経験者。解散後も騎士団の再結成に 
奔走し、その働きが認められて三銃士に迎えられた。 
身分に囚われない実力重視の登用制度を推し進める 
など、騎士団の改革に尽力している。 
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エタル ニア 公国軍近衛師団長 

イデア❹リー 


m 

ゆ 






声:相沢舞 


かつて仲間たちと共に世界を巡り、ルクセンダル 
クを混乱に陥れた闇の大穴を消し立った英雄のひと 
り。闇の脅威を払ったあとはエタルニア公国軍に復 
帰し、父ブレイブとともに公国の立て直しに尽力し 
た。現在は新設された近衛師団の団長を務めてい 
る。和平調印式で親友のアニエスがさらわれたと聞 
き、詳しい状況を探るために単身行動を始める。 





〆 












魔王バスター 

マグノリア • アーチ 



あ 





声:恒松あゆみ 


「魔王バスター」を名乗る謎の女性で、ルクセンダ 
ルクの言葉とは異なる独特の言語を使いこなす、自 
称「月の民」。大人びた印象を与えるその外見とは 
裏腹な、ロマンチストな性格をしている。故郷の月 
は魔王によって滅ぼされており、彼女は数少ない生 
き残りであるようだ。故郷の復警に燃える彼女の運 
命は、ユウとの出会いによって大きく変わっていく。 




復活の奇跡の人 



テイ X • オーリア 





声:斎賀みつき 


風の巫女アニエスらとともに世界を巡り、世界を 
闇の大穴の脅威から救った英雄のひとり。すべてを 
成し遂げたあと、眠るように倒れてから現在まで意 
識が戻らずにいる。現 iS はエタルニア公国軍総司令 
部にある白魔道ブラントに運びこまれており、その 
施設の力でかろうじて命をつなぎ止めている状態だ 
が、あるきっかけにより目覚めることになる。 
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クリスタル正教法王 



ア=エス•オブリージュ 



声 :小沾水亜美 


風のクリスタルの巫女で、イデア、ティズらと一 
緒に闇の脅威から世界を救った。瓦解しかけていた 
クリスタル正教をまとめ上け、長い歴史のなかでも 
わずか3人しかいない「法王」に就任した。世界各国 
の要人と親交があり、信徒以外の民衆からも絶大な 
支持を得ている。クリスタル正教とエタルニア公国 
の恒久的和平の実現に心血を注いでいたが……。 






W 






漆黒の妖精 

アンネ 







户 


:鶴ひろみ 


皇帝オブリビオンに付き従う漆黒の羽根をもつ謎 
の妖精。秘書官的な存在として数々の助言や戦況 
の分析•報告をこなして、皇帝を影から支えている。 
その外見に似合わぬ酷薄な性格をしており、話し方 
も丁寧な物腰ながら高圧的。時折覗かせる残忍な本 
性は、味方の将兵すら大いに震え上がるという。 


W 





世界を否定する者 

皇帝オブリビオン 









声:中井和哉 


浮遊城を本拠地とするグランツ帝国を率いている 
皇帝。クリスタル正教とエタルニア公国の和平調印 
式を襲撃し、アニエスを連れ去ってしまった。プレイ 
ブやアナゼルすら退ける実力をもち、数多くのアス 
タリスク所持者を従えるなど、その戦闘力は計り知 
れない。その力を振りかざして世界中に戦いを挑み 
つづける「世界を否定する者」。 
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ユウたちを待ち受ける 

新たなアスタリスク所持者たち 


旅を続けるユウたちの前には、多数のアスタリスク所 
持者が立ちはだかる。ここではその一部を紹介しよう。 







ク 




チャリオット 

フーリン 


声:稲田徹 






- 



♦ 012 ♦ 






ウイザード 

アヤメ 


声:矢鳥晶子 






占星術師 

謎の老人 


声:緒方賢一 



声:金元寿子 




パテイシエ 

w •パネットーネ„ 

声:森久保祥太郎 













































































ft: 





^ rr ： -h. 

•，•—■■•本 






























































































▲オート 操縦では、 メニューから 行きたい場所を 選ぶ。 ただし、- 
度訪れた場所からしか目的地を選べない。 


务湯船搭乗中のマップメニューの詳細 


操作 

解説 

船の中へ 

湯船の内部に移動する。温泉に入ることで 
HP と MP が全回復し、犾態異常が解消される 

才_卜 操縦 

下画面のメニューから行きたい場所を選ぶと、 
自動的にその場所へ移動する 

自分で操縦 
(湯船内のみ） 

フィー ルド 画面に移行 し、 湯船を操縦する 

櫓舟を出す 
(浅瀨のみ） 

湯船から櫓舟に乗り換える 

湯船を呼び出す 
(フイールドの み） 

マップメニューの 湯船 アイコンを タッチす ると 湯 
船に乗り込む。狭い場所では呼べない 





険の基礎 




物語の進め方やメニュー画面の種類などを解説していく。 

本作を深くプレイするためにも、まずは基礎的な知識を学んでおこう 





4 フィールドの時間経過と移動方法 




フイールドにし、る間のみ時間が進み、昼一夜—^昼—夜……と 
変化する。昼は39秒、夜は33秒経過すると昼夜が変化し、 
移動せずにフイールドに出ているだけで時間は進む 

昼と夜で出現する敵が変わる 

タウンの状態が変わり、昼夜で住人のセリフが変わることがあ 
るほか、夜にしか発生しないイベントもある 

朝は昼、夕方は夜と同じ扱いとなる 

陸地は徒歩、浅瀬は櫓舟、外洋と空中は湯船で移動する 


昼夜の変化 


夜 





「マ'， 1 ~画—，， ^ 


フイールドの移動方法 


徒歩 


湯船 



，綱、. ■ > 


. メ 




— 


X 


'を％..， 

‘#聲豫： 

.. 

ぐ........： 

• . ' • ' - ' '-.i-V.f : ... .•' \ 


▲歩いて陸地を移動する。山や川を越える 
ことができない。地方や地形(平地、砂漠、 
森など)によって出現する敵が変わる。 


. ^ •- 

; , .... . , 


▲浅瀬を移動することができる乗り物。乗 
り降りできるのは海岸や港に限られる。海 
の色の濃しゝ外洋には出られない。 



▲外洋を移動できる船。第3章から空を飛 
ベるようになり、飛行中は敵が出現しない。 
搭乗中はマップメニューが変わる。 


• 櫓舟と湯船は物語が進むと使用できるようになる 
POINT * 湯船で入れない川があるときは湯船から櫓舟を a すことで川に進入できる 
• 一部のダンジョンは、入口があってもシナリオを進めないと入れない 




































































































































♦ ダンジョンによって登場する仕掛けが異なる 
♦ 立ち入ると状態異常になる場所がある 
令 レバーやスイッチを調べることで動く仕掛けがある 
♦ マップに表示されない隠し通路がある 


合宝箱と隠されたアイテム 


赤色の宝箱 


青色の宝箱 


隠されたアイテム 




▲調べると開けられ 
るが、敵が襲ってく 
ることがある。 


▲開けるには「宝箱 
の鍵」 （ P .389) が必 
要になる。 


▲光っている場所を 
調べるとアイテムを 
見つけられる。 



-すっぴんのアビリティ「だうじんぐ」があれば、そのエリアのアイテムの数が分かる 
POINT -隠されたアイテムはタウンとフィールドにもあるが、光っておらず見た目だけでは場所がわからなし 
-タウンとフイ—レドに隠されたアイテムの位 S は、シナリオ攻 EMP .143) で紹介している 




仕掛けの例 


レバーで 開く 扉 


毒の沼 




ガスを噴出する石像 


隠し通路 






< タンジョンの構造 


ダメージに 
髟響する要素 


各種計算式 


月面基地復興 


フレンド召喚と 
アビリンク 


カブカフ メーカー 


お役立ち情報 
Q&A 


INDEX 


冒険の基礎知識 


キヤラクターの 




タウンの施設 


道具屋 





◄ HP や MP を回復 
したり、状態異常 
を解消するアイテム 
を購入できる。 


1 =^. 
宿厘 



◄宿泊費を支払っ 
て泊まると、 HP と 
MP が全回復し、状 
態異常が解消され 
る。 




武具屋 


魔法屋 



◄武器や防具のほ 
かに、アクセサリと 
いった各種装備品 
を購入できる。 



◄魔法書を購入で 
きる。魔法書は1 
つ購入すれば全員 
で共有できる。 



冒険家 

♦ セーブが 行 : なえる 

♦月面基地復興 （ P .033) の進行に応じてアイテムを販売している 

令 ダンジョンではテントまたはコテージで休憩でき、 HP と MP が全 
回復し、状態異常が解消される。テントの使用は無料だが、コ 
テージは宿泊費が必要 


♦ 015 ♦ 


POINT 


道具屋、武具屋、魔法屋で販売しているアイテムはタウンごとに異なる 
宿屋の宿泊費、冒険家のコテージで休む S 用は場所により異なる 
冒険家の販売するアイテムはどこでも同じ 

冒険家のみ、ダンジョンにもいる ■ 

道具屋、武具屋、冒険家には、所持しているアイテムを売ってお金 （ pq : 読みはピーク）を得ることができる 


基礎知識 


戰闊の基礎知識 

特殊な 
戦闘システム 


▼ダン ジョンのマップは最初は自分 
の周りしか見えない が、 移動する 
と表示される場所が広がつていく。 



+ ◄タウンとフイ—ルドでは、近 
づくと r 調べる」が表示されて隠 
されたアイテムを入手できる。 


SYWTEM 

システム 



































































































^アイテムの種類と入手方法 



回復アイテム 



◄ メニュー画面か戦關 
中に使うことで、 HP , 
MR . 状態異常 ( P .029) 
を解消できる。 


攻擊アイテム 



◄戰關中に使用するこ 
とで、敵に ダメージ や 
状態異常を与えることが 
できる。 



アビリテイ使用アイテム 


◄ねこ使いやパティシエ 
の一部のコマンド アビリ 
ティを発動するときに使 
用する専用アイテム。 





衣装 

◄現在のジョブに関係 
なく、キャラクターの見 
た目を変更できる特殊 
な装備アイテム。 


だいじなもの 


◄アスタリスクやネック 
レスなど、物語の進行 
に関係するアイテム。 


テレボストーン 


◄ダンジョンで使用する 
と、入口まで一瞬で戻 
ることができる^ 


务アイテムの主な入手方法 一 


ショップで買う 



宝箱を開ける 敵から入手 



▲タウンにあるショップでお金を支払って購 
入する。品揃えはタウンによって異なる。 


▲ダンジョンにある宝箱は一度しか開けない 
が、貴重なアイテムが入っていることも。 


▲戦關に勝つと敵が落とすことがある。ま 
た、盗む ( P .066) こともできる。 


• 同じアイテムは最大で99個まで所持できる 
* アイテムごとの詳しいデータは、 P *352 から解説している 


4 装備品の種類 



種類 


解説 



矣 1 j j 

声 

i 斧 


檢 ' 

> 

□ッ K 

> 

杖 


短剣 

r 

弓 

ダ 

刀 

な 

ナックル 

■ 


攻擊力が上がる。悪魔に有効 


攻擊力が上がり、クリティカル率が下 
がる。植物に有効 


がかかる a 蟲に有効 


攻暌力、魔法攻擊力が上がる 
蟲に有効 


攻繫力、精神が上がり、複数体補正 


攻撃力、クリティカル率が上がる。 
献に有効 


攻繫力が上がる。両手装備専用 
屍盖に有効 


攻幣力が上がる。水植に有効 


攻犟力、クリティカル率が上がる 
両手装備専用。無機に有効 


0 


種類 | 

解説 . ' 


大剣 

攻繫力が上がる。竜に有効 

ぎ 

銃 

攻犁力が上がる。両手装備専用。 
飛行に有効 

_ 

盾 

物理防御力、魔法防御力、回避が上 
がる 

翁 

頭防具（帽子) 

物理防御力、魔法防御力が上がる 0 
魔法防御力が高いものが多い 


頭防具（兜） 

物理防御力、魔法防御力が上がる。 
物理防御力が高いものが多い 


体防具 
(軽装） 

物理防御力、魔法防御力が上がる。 
物理防御力が高いものが多い 

益 

体防具 
(重装鎧） 

物—5防御—力、魔—る„ 

物理防御力が高し、ものが多い 


アクセサリ 

防御力が上がるものや状態異常を無効 
化するものなど、さまざまな種類がある 


• 装備することで攻翠力や防御力が上昇する 
• 武器ごとに有効な種族（種族特効）、ジョブの武器適性が異なる 











































































































































































































INDEX 


戦闘の基礎知^ 

特殊な 
戰閊システム 

ダメージに 
影響する要棄 

各種計 SJ 式 

月面基地復興 

フレンド召喚と 
アビリンク 

カブカブ メーカー 


お役立ち怊報 
Q&A 


キャラクタ-の基礎知識 

ここでは、キャラクターのステータスやジョブの基本について紹介する。 

戦闘において重要な要素なので、しっかりチェックしておこう。 








4 ステータスの及ぼす影響 




ステータスの 項目と意味 


種類 

解説 

レベル ! 

経験値を一定 a 獲得するとレベルが上がり、 hp 、 mp 、 力、体力、知性、精神、器月さ、素早さが上昇する，上昇量 
はキャラクターによって異なる 

ジョブレベル 

ジョブポイント （ jp ) を一定 M 獲得するとジョブレベルが上がる。パラメータ特性が成長 u アビリティを習得する 

HP 

敵の攻撃などで減っていき、 HP が0になると戦■不能になる。回復魔法やアイテムなどで回復できる 

MP 

魔法や一部のアビリティを使うために必要。アイテムなどで回復できる 

力 

物理攻撃力の高さに影響する 

体力 

物理防御力の高さに影響する 

知性 

魔法攻撃力の高さと、敵を状態異常にする確率に影#する 

精神 

魔法防御力の高さと、アビリティや魔法による HP 回復量、状態異常のなりにくさに影響する 

器用さ 

物理攻撃の命中率とブレイブアタック （ P .020) の発生率に影■する，また、弓と銃の装備時の攻撃力は力ではなく器 
用さが影醬する 

素早さ 

物理攻撃の攻撃回数、回避の高さ、行動速度と、先制攻撃の発生率に影罌する 

攻撃（物理攻撃力） 

力と装備品の性能の合計。物理攻撃で与えるダメージに影響する 

防御（物理防御力） 

体力と装備品の性能の合計。物理攻撃で受けるダメージに影巒する 

魔攻（魔法攻撃力） 

知性と装備品の性能の合計。魔法で与えるダメージに影響する 

魔防（魔法防御力） 

精神と装備品の性能の合計。魔法で受けるダメ_ジに影饗する 

命中 

器用さと装備品の性能をもとに算出される （ P .030)。 物理攻撃の命中率に影響する 

回避 

素早さと装備品の性能をもとに算出される （ R 030), 物理攻撃の回避率に影響する 

状態異常耐性 

I 精神と装備品の性能の合計。状態異常に対する耐性に影響する 

属性耐性 

；基本的に装備品のみで得られる。属性攻撃に対する耐性に影響する 
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POINT 


メニュー画面では確認できない要素として、攻擊回数、クリティカル率、行動速度がある。攻撃回数とクリティカル率の詳細は P .022- 
行動速度の詳細は R 031 を参照 


合キャラクター別ステータスの違い（レベル99、すっぴんのジョブレベル11のとき卜 


ユウ 



HP 

6770 

MP , 

551 

力 

63 

体力 

63 

知性 

66 

精神 

64 

器用さ 

66 

素早さ 

64 


イデア 






HP 

6759 

MP 

551 

力 

66 

体力 

66 

知性 

63 

精神 

63 

器用さ 

64 

素早さ 

63 


マグノリア 



HP 

6765 

MP 

555 

力 

64 

体力 

64 

1性 

65 

精神 

66 

器用さ 

63 

素早さ 

66 


テイズ 



■ — 

HP 

.. 

6783 

MP 

542 

力 

65 

你力 

--—- - . 

65 

知性 

64 

精神 

65 

器用さ 

65 

素早さ 

65 


※：各ステータスで4人のうち最大の値を赤、最小の値を奇で表記している 


POINT 


4人のキャラクターでステータスの値に若干の違いがあるが、大きな影铿は無し 
どのジョブでもレベルアップによるステータス上昇値は変化しない 


誰にどのような戰ぃ方をさせるかは自由に決めて 0 K 


キヤ ラク ターの 
基礎知班 


冒険の基礎知斑 



SYWTEM 

システム 


017 




























































































































































































































































































































































—30 X 2= 物理防御力 60 アップ 


30 X 1 =物理防御力30アップ 




チヤリオツト LvIO 


ブ リオット 

■ ifa ifr ^ 4 A ■■■ ir 籲 ， ■ « 暑 ％ ■ « 

ー タ特性 
iSP UU 




33 

wmmmm 

JO 


神.21 

糈神6〇 


蟲士 MP i 5 ft 

雜爾夕34 

棄阜さ25 


わと体力はウイザードの倍に。物理攻撃が 
最大 MP 、 知性、精神が大幅に下がる。 


した際の能力値になる 

♦ パラメータ特性はジョブレベルが上がると成長するが、装備適 
性はジョブレベルが上がっても変わらない 


^ ショブチェンシの®本 




♦ ジョブは全部で30種類ある 
♦ アスタリスクを入手するとジョブ’チ：!;ンジできる 


ジョブに応じてステータスや装備適性が変化する 
ジョブレベルを上げるとジョブごとにアビリテイを党える 


ジョブのアスタリスクを入手できるタイミング （赤字の ものはサブシナリオで入手) 


ジョブ 

:入手タイミング 

ンヨブ 

入手タイミング 

ジョブ 

入手タイミング 

すっぴん 

最初から 

ねこ使い ! 

第 1 章细 以降 

エクソシスト 

第 3章的 以降 

ウィザード 

序章 ffl 以降 

白魔道士商人 

第2章:"以降 

時鹿道士暗黒騎士 

第 30 逆 以降 

チャリオット 

序章 33 以降 

トマホーク 

第2竞忠以降 

ガーディアン 

第 4 章 g 以降 

フ X ンサー 

序章 忽 以降 

黒魔道士狩人 

第2章: H 以降 

皇帝 

第 5 章 ffi 以降 

ビショップ 

序章 S ] 以降 

ナイト忍者 

第 2033 以降 

聖騎士 

第 6 SH 以降 

赤魔道士シーフ 

第 1 章 a 以降 

パティシエ 

第 2 SS 以降 

妖狐 

第 6 章 B 以降 

占星術師 

第 1 章■以降 

モンクヴァルキリー 

第3章 Q 以降 



ソードマスター召喚士 

第 1 章 sa 以降 

海賊,/ スーパースター 

第 3 章® 以降 

_ 
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ジュストコール ※ i 
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赤糸威鎧※, 


※：物理防御力はとちらも30 


ジョブによるステータス変化の例（ユウ Lv 30) 





ウイザ_ド LvIO 


1鼻ゥィザ— 

K 



バラメータ特性 
醫女 HP 1212 


最女 MP 27& 

力 16 

知性 

40 

器用き29 

体力16 

， ■- 

綺神 

70 

棄早さ25 


■:!. .A 


▲最大 MP 、 知性、精神が高ぐ魔法による攻撃が得意。体 
力や最大 HP は低いので敵の攻撃には注意。 


务ジョブのレベルアップ 


♦ 戦闘に勝利して Jp (ジョブポイント)を獲得することでジョブレべ 
ルが上がる 

♦ジョブレベルは通常1〜10までで、妖狐のサボートアビリティ 
「覚醒」をセットすると11まで上がる 

♦ジョブレベルが上がるとパラメータ特性、攻撃回数、クリティ 
カルの発生率が上がる 

♦ ジョブレベルが上がるごとに、アビリティ （ P .019) を1つずつ習 
得する 





魏チ4 

fc ， — 誉 1 B 

パラメ 


力 


体文 


▲最大 HP が上がり、： 
得意になった代わりに、 


POINT 


fOO / OO 」 となっているジョブは、サブシナリオクリア時にどちらか一方を入手できる 

サブシナリオは第5章か 「New Game + J での周回プレイで再度挑戦できる。その際に、所持していないジョブのアスタリスクを入手可能 


ぎパラメータ特性と装備適性 




ジョブにはそれぞれ「ノ《ラメータ特性」と「装備適性(武器適性、 
防具適性)」があり、それによって基本的なステータスが決ま 
る。各ジョブの値はジョブデータ ( P .048) を参照 

バラメータ特性は HP 、 MP 、 力、体力、知性、精神、器用さ、 
素早さそれぞれに値があり、「すっぴん Lvl 時の能力値 x パ 
ラメータ特性 j が各ジョブの実際の能力値になる 

装備適性は S > A > B > C > D > E の段階がある。各適性には倍 
率があり、「装備の性能 X 装備適性の倍率」が実際に装備 


♦ 


装備適性の倍率 


S 

A 

1；. B 

^ | 

d ；i 

E 

2倍 

1_8倍 

I 1.6 倍 

1,4倍 | 

1.2 倍 

1倍 


防具適性による違い 
ウイザード 


適性 


軽装 


S (2 倍) 







◄ JP が獲得できるのは、現在の 
ジョブのみ。ジョブレベルを上げ 
たいジョブで戦おぅ。 
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アビ!;ティの種類と分類 



❖ 「コマンドアビリティ」と「サボートアビリティ J の2種類がある 

命 各ジョブで習得できるサボートアビリティのうち、いずれか1種類 
が「ジョブ特性」となっている。ジョブ特性はアビリティをセットし 
て t 、なくても、そのジョブになってしゝるだけで効果を発揮する 

♦ 習得したアビリティは、ほかのジョブにセットして使うことができる 

♦ ジョブごとの詳しいアビリテイについては、 P . 048以降で紹介 
している 


アビリテイの種類 


種類 

| mm 

コマンド 

アビリティ 

\ 戦闘中に「アビリティ」のコマンドを選ぶことで使え 
丨る。 WIP や BP を消®するものもある。回復魔法な 
s ど魔法の一部は、メニュー画面でも使用可能 

サポート 
アビリティ 

ジョブ特性以外のサポートアビリティは、セットする 
ことで効果を発揮する。それぞれコストがあり、最 

S 大5までのコスト内でアビリティをセットできる 


务アビ y テイのセット例 


4 


V 



0: ジョブコマンド 


付け替え可能 


例:召喚魔法（召喚士) 


各ジョブのコマンドアビリティを総称したもので、1つだけセットできる。 
たとえばジョブコマンド「召喚魔法」をセットすれば、そこに含まれるコマ 
i ンドアビリティの 「フレース ヴェルク」といった魔法やジョブごとのアビリ 
ティが使用可能になる。なお、ジョブコマンドはそのジョブを入手したと 
きからセットできるが、使用できるのは習得済みのものだけだ。 


A ボタンを押す一。 



4S 

'J : 

_ 
際〗. 


鉍 MP 20% アップ 
I 钤々に卜鹿 


in 

サポートアビリティ 
付け替え可能| 

例： MP 20% アップ（召喚士） 
徐々に MP 回復（エクソシスト） 
二言（ビショップ） 

! …… 一 ……_ _ _ J 

セットすることで常に効果を発撣するアビリティ。最大で5つまでセット 
i できるが、アビリティごとに決められたコストが必要となる。 1 



Lv ° .. ® 
真ウィザー ト 

■ mrn れ__帽 

■沿?: 〆 货想 



夕ーンチ ■!： ンシ' 2 
令 y カバ 



そのジョブが最初からセットしているジョブコマンド。外すことはできない武 
ほかのジョブになったときにセットできる。ジョブレベルを上げると、この 
ジョブコマンドに含まれるコマンドアビリティを習得していく。 


ジョブ特碎 





敢め 物を四遇した 時に__1:上がる ' ' ■.賴 

ポ トアビ U チイのセット画面 


そのジョブが最初からセツトしているサポートアビリティで、外すことはで 
きない。ジョブレベルが上がるとサボートアビリテイとして習得し、ほか 
のジ彐ブにセットできるようになる 0 


コマンドアビリテイの分類 


魔法系、特殊技以外のコマンドアビリティ 

◄ジョブレベルが上がることで 
習得する。敵にダメージを与え 
るもののほか、状態異常を与 
えたり、自身や味方を強化す 
るものなど効果はアビリティに 
よって異なっている。 


黒•白•時空•神聖 • 精霊•月魔法 




婣 ジョブコマンドとしてセットす 
ると使用できるが、魔法書を 
購入して習得する必要がある。 
魔法ごとにレベルがあり、ジョ 
ブレベルが不足していると魔法 
書を購入しても{吏えない0 


召喚縻法 v 悪魔召喚 



◄魔法系のアビリティだが、魔 
法書では習得しない。召喚魔 
法は世界各地の隠者の使う召 
喚魔法に耐えたり、隠者を倒 
すと習得する。悪魔召喚は七 
つの大罪という敵を倒すと習 
得する。 


特殊技（ねこ技、ねこ奥義、パティスリー） 

◄ねこ技とねこ奥義は、ねこ 
使いの「ラーニング j をセットし 
て 、敵の特定のアビリティを 
受けると習得できる。パティス 
リーは材料を使ってスイーツを 
作り、敵に不利な効果を付与 
する。 



INDEX 


污険の Sig 知識 


キヤラクターの 
基礎知識 


戦間の基礎知識 

特殊な 
戦閥システム 

ダメージに 
P 5 習する要累 

各種計 S 式 

月面 S 地復興 

フレンド召喚と 
アビ 1 リンク 

カブカブ メーカー 

お役立ち情報 
Q&A 
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合敵のサイズによって強さが変わる —— 

♦ 一部の敵はサイズがランダムで変化し、それによってレベル、 
ステータス、倒した際に入手できるお金、 Exp 、 Jp が変わる 

♦サイズが小さいとレベルが低くなり各要素の値が少なくなる, 
大きいとレベルが高くなり、各要素の値が多くなる 

♦防御属性、状態異常耐性、使用するアビリティ、入手できる 
アイテムはサイズによって変化しない 

♦ボスやイベントバトルで戦う敵はサイズが変化しない 


务エンカウント率は変更できる-- 

♦フィールド、ダンジョン、タウンの R メニュー （ R ボタンを押すと 
表示されるメニュー）から、どの程度敵と遭遇するかを表すエ 
ンカウント率を変更できる 

♦変更幅は50°/。刻みで一100%〜+100%。—100%にすると 
通常のバトルは発生しなくなり、+100%にすると通常の倍程 
度敵と遭遇するようになる 

♦エクストラダンジョン （ P .332) ではエンカウント率が変更できな 
くなり、±0で固定となる 


f 物語の進行で発生するイベントバトル 

令メインシナリオやサブシナリオで発生するイベントの直後や、 
特定の場所に移動した際に発生する 

♦ 通常のバトルよりも強力な敵と戦うことが多い 

♦ 戦闘から逃げることはできない 

♦ エンカウント率を一100%にしていても、イベントバトルは必ず 
発生する 
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戦 _€>基礎知 


戦闘で覚えておきたい基本情報についておさらいしていこう。 
流れやできることを把握しておけば、より確実な勝利を目指せる 




niGKWl 
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戦闘の基本 




0O£L 


フイールドとダンジョンを移動していると敵と遭遇 U 通常バト 
ルが発生する 

敵を全滅させれば勝利。経験値と pq 、 Jp を獲得する 

味方が全減したらゲームオーバー。ゲームオ ー /《一後はセーブ 
したところからやり直しとなる 

特殊な状況で戦閟が始まることがある(右表参照） 


特殊な状況での戦閫開始 


種類 


解説 


先制攻聲 


最初のターンは先制攻撃した側のみ行動できる。味 
方が先制攻撃をした場合は、必ず逃げられる0 


ブレイブ 
タック 


戦闘開始時にブレイブアタックした側全員の BP 
( P .025) が1増える。行動順など、そのほかの要素 
:は通常の戦闘と同じになる 0 


• 先制攻擊はパーティ全員の素早さの平均、ブレイブアタックはパーティ全員の器用さの平均が高いほど発生率が上がる 
POINT ^ねこ使いのサボートアビリティ「索敵」をセットすると、味方の先制攻擊とブレイブアタックの確率が5%アップする 
• 占星術師のサポートアビリティ！"未来予知 j をセットすると、敵の先制攻撃とブレイブアタックを受けなくなる 


▼敵のサイズが大きいほど手強 
くなるが、 倒した際の報酬はよ 
くなると 覚えて おこう。 


李◄ダンジョン探索やレペル上けな 令◄ダンジヨンではイベントバトル 


ど、 状況に合わせてエンカウン 
卜率を変更し よう。 


の前に冒険者がいることが多い。 
態勢を整えて おこぅ。 






























































































INDEX 


0 険の基礎知識 

キヤ ラク ターの 
基碇知識 


戰閑の基礎知嫌 


特殊な 
钱閊システム 


ガ y —り ir 

影 W する要素 


夺戦闘中の ステータス 確認 

❖スライドパッド左で敵、 

右で味方のステータス 
をチェックできる 1 

♦敵のステータスはすつぴ 
んの r しらべる」かアイテ 
ム「虫めがね」を使うと 
確認できるようになる。 

1度確認すれば、以降 
ずっと確認可能 



1 連続チャンスに挑んでボーナス獲得 


♦ 1ターンで敵を全滅させると戦闘終了後に「連続チャンス（以下 
連チャン）」が発生し、連戦に挑戦できる 

♦連戦に勝利すると獲得経験値、 pq 、 Jp にボーナスがつく 
♦ 最大で連続99連勝まで発生する 
令 イベントバトルでは発生しない 
命 強制的に連戦が発生することがある 

令 連戦中に「にげる」を選んで戰關から撤退すると、それまでに 
全減させた敵の経験値や pq 、 Jp は一切獲得できない 


SECTION 


連戦時に引き継ぐ主な要素 


HP MR BP 戰關不能、毒などの戦闘後に解消されな 
い状態異常/妖狐の r 化ける」で化けた状態など 


連戦時に引き継がない主な要素 


戦闘後に解消される状態異常ステータス強化、弱体フエ 
ンサーの構え必殺枝の強化タイム ( P -024) ウィザードの 
修飾句「ミスト. I などの場にかかる効果など 


連勝回数とボーナスの倍率 


2連勝 

3連勝 

4連勝… 

I 5連勝 

6連勝 

7連勝 


| 9連勝 

j to 連勝以上 

1.5 倍 

[8 倍 

1 

2,0倍 

I 2,2倍 

2.4 倍 

— 1 —- - 

2.6 倍 

2.8 倍 

2.9 倍 

] 3.0 倍 


各種計17式 


月面基地扭與 


フレンド S 喚と 
アビ 1 J ンク 

カブカブメーカー 

お役立ち愔報 
Q&A 


4 自動で行動してくれるオートバトルの設定 




序章 ■以降から 使用可能になる 

コマンド入力時に Y ボタンを押して使用 

オートバ h ル中に Y ボタンを押すとキャンセルされ、そのターン 
の行動が終わったら再度コマンド入力できるようになる 

フィールド、ダンジョン、タウンの R メニューでもオートバトルの 
セット、解除が可能 


オートバトルの種類 


種類 

解説 

リピート 

直前のターンのコマンド入力を繰り返す。戦闘をま 
たいでも記憶される 

作戦1〜3 

任怠の行動の組み合わせを3つまで保存しておき、 
実行できる 


オートバトル設定の保存方法 


①コマンドを入力する 


②メニューを開く 


③コマンドを保存する 



登録したいコマンドを全員分入力して、 
「 GO !」 に力ーソルを合わせる。 


Y ボタンを押してメニューを開き、登録 
したい場所(作戦1〜 3) を選ぶ。 


「コマンドを保存する」を選ぶと、入力 
したコマンドが保存される。 


POINT 


オートバトル中にもブレイブリーセカンド （ P +026) は発動できる 

イベントバトル突入時にオートバトルが設定されていた場合、自動で解除される 


連戦の予速…1 







SYmTEs 

システム 


4 




戦闘開始時に「連戦の予感 
」と表示されたら、夕^ン 
数に関わらず連戰が発生。 


*».| 驀 


下画面 
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合 クリティカルが発生するとダメージが増加 

♦ クリティカルが発生すると、ダメージが2倍になる 

♦クリティカルの発生率は、ジョブレベル1〜9は8%、10以上は 
9%が基本。クリティカル率が上がる装備をしている場合は、 

その値が加算される 

♦ コマンドアビリティや必殺技には、戦闘中にクリティカル率が 
アップするものがある 

令 クリティカル率が100%になると、必ずクリティカルが発生する 







♦通常攻撃が6ヒットの場合、時空腐法「クイック j を使用す 
ると攻犁回数が50%上昇し、9ヒットになる 

♦ 「渾身繫」など一部の物理攻撃系アビリティは、攻撃回数 
の影響を受けない 



攻撃回数を50%上げる時空魔法「クイック」を使用した際のダメージの違い（チャリオットの場合) 



smew 




+ 物理攻撃の特徴 



力や装備している武器の性能と装備適性のうちの武器適性の倍 
率によって攻擊力が変わる 


敵の物理防御力によって与えられるダメージが変化する 
武器の持ち方によって攻撃力が変化する 


武器の持ち方 

サポートアビ リ テイ 

物理攻撃力の算出方法 嵌1 

右手のみ 


力 +( 武器の性能 X 武器適性） 

兩 手持ち（ナイト）※ 2 

力+ ( 武器の性能 x 武器適性 X 2) 

両手（ナックル） 

... - - 

力 +( 武器の性能 X 武器遍性） : 

両手（弓•銃） 


器用 さ +( 武器の性能 X 武器適性） 

右手と左手 

' » - 

右手:力 +( 右手の武器の性能 x 武器適性 X 0.5) 左手:力 +( 左手の武器の性能 x 武器適性 XCX 5) 

二刀の心得（忍者） 

右手:力 +( 武器の性能 X 武器適性)/左手:力 +( 武器の性能 X 武器適性） 

頭と胴※3 


頭:力 +( 頭の武器の性能 x 武器適性 X 0.5)/ 胴:力 +( 胴の武器の性能 x 武器適性 X 0,5> 

二刀の心得（忍者） 

頭:力 +( 頭の武器の性能 X 武器適性）胴:力 +( 胴の武器の性能 X 武器適性） 

すで 

— 

力 

格閼の心得（モンク） 

1 . し — 一 —. 二 ：:.」./ •. ュー / 

力+ (キャラクターのレベル X 2) 


茶1:武器の性能はジョブごとの武器適性で変化 ( P , 048) 

诙2 :剣•斧‘桅•杖*刀 • 大剣のみ効果が発揮される 

齋3:チヤリオ‘メトのサポートアビリティ「三刀流 j をセットする t 頭に、 I "四刀流 j をセットすると頭と薛:こ武器を装備可能 


參攻撃回数によって与えるタメージが変わる 




素早さ、現在のレベル、各ジョブの攻繫回数補正で攻撃回 
数が算出され、その回数に応じてダメージが上がる(最大16回) 

忍者のサポートアビリティ「万手沙華」をセットすると、上限が 
32回になる 

攻擊回数は物理攻擊のアビリティや必殺技にも影響するが、 
戦闘中のステータス強化による攻撃回数増加分は無視される 


攻擊回数補正 


攻撃回数の算出方法 


攻擊回数= ^ 

1+(素早さ+10 ) + ( 現在のレベル+攻繫回数 補正） 

※：小数点以下は切り捨て 


攻擊回数補正 

ジョブ 

12 

シーフ、，忍者 

15 

フェンサ_、狩人 

18 

チャリオット、ねこ使い、赤魔道士、ソードマス 
夕一、トマホーク、パティシエ、ナイト、モンク、ヴァ 
ルキリー、暗黒騎士、ガーディアン、皇帝、聖 
騎士、妖狐 

24 

.■ 

t ， 1 

ヒンヨツノ 

30 

すっぴん、ウィザード、占星術師、召喚士、白 
廢道士、商人、黒鹿道士、ェクソシスト、海賊、 
スーパースター、時糜道士 
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Hit ^©2 
- y •，.も 


▼クリティカルが発生したとき 
は、 画面に rcisHU と表示 

される。 
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▲ HP の回復や状態異常の解消などのほ 
か、風、聖属性の攻擊魔法も使える 3 

^月魔法 


〈ジョブ〉占星術師 



▲攻撃カアップや状態異常無効など、主 
に味方の ステータスを 強化す る。 


❷ 時空 M 法 


魔法の種類 
& 白魔法 


INDEX 


3険の基礎知識 

キャラクタ™•の 
基礎知識 


戰 M の基礎知識 


特殊な 
戦_システム 

ダメ_ジに 
彩智する要素 

各種計 ET 式 


月面基地极與 


フレンド召喚と 
アビリンク 


カブカブメーカ 


お役立ち 1 S 報 


美精霊魔法 



▲火、水、雷、風、土、光、闇、無属 
性の攻撃魔法が使える。 

ぷ召喚鹿法 



▲召喚獣を呼び出して敵全体を攻撃した 
り、味方全員を回復する。 

ぼ悪魔召喚 


〇神聖糜法 



▲ HP の回復や状態異常の解消など、味 
方を回復するものが多くそろっている。 

典修飾句 



▲全体化や物理属性に変化など、魔法の 
性質を変化させるものがそろっている。 

邊黒魔法 





Q&A 


4 魔法の特徴 



魔法の種類によってダメージや回復 M が変化する 
大半の魔法は魔法屋で魔法書を購入することで習得する 


ダメージを与える以外にも、 HP の回復、状態異常の解消、 
ステータス アップ/ダウン効果などを与えるものもある 


SECTION 




▲敵に属性ダメージを与える魔法のほか、 
HP や MP を吸 Jj 又するものもある。 


▲行動速度ゃ攻擊回数を上ける鹿法のほ 
か、土、無属性の攻擊鹿法も使える。 


▲敵 全体を魅了にしたり防御力を下げるな 
ど、敵の状態を変化させる魔法が多い。 


魔法の入手方法 


魔法の種類 ノ 1 

入手方法 

神聖魔法、 

白魔法、精霊魔法、 月魔法、 黒魔法、時空 M 法 

魔法屋で歷法杏を購入する 

修飾句 

ウィザ ドのジョブレベルを上げる 

召喚魔法 

!世界各地の隠者に挑み、隠者の使う召喚魔法に®える 

悪魔召喚 

世界各地の七つの大罪を倒す 

1 | »1 


务メ 


ZL 


画面で使用できる魔法 


神聖縻法と白魔法のうち、 HP を回復したり状態異常を解消 
するものはメニュー画面でも使用可能 

メニュー画面で魔法を使うには、その魔法を使えるジョブに 
なっているか N ジョブコマンドをセットする必要がある 


メニュー画面で使用できる神聖魔法と白魔法 


ヒ ー ゾレ 

キュアー 

ケアル 

丨ケアルダ 

アンチドーテ 

イノセンス 

エスナ 

ケアルガ 

クリアランス 

ベネディクション 

レイズ 

アレイズ 

プレッシング 

リザレクション 

ケアルラ 

ミレイズ 
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本作ならではの特徴的な戦闘システムについて紹介する。 
これらを使いこなすことで、戦闘の楽しさは格段にアップするはずだ。 


4必殺技の仕組みと特徴 



序章 謹 以降から使用可能になり、下記の使用条件を満たすと 


使用できる 


♦ 発動後一定時間味方全員が強化され、パーツをセットするこ 
とで発動時の効果を強化できる 


♦ 必殺技は武器の種類によって異なり、それぞれ1〜4のレベルがある 


♦月面基地復興 ( P .033) によって使える必殺技やパーツが増える 


必殺技のタイプ 


攻繫系 




敵弱体化系 


味方強化系 


回復系 




▲敵単体や敵全体にダメージ 
を与える必殺技。 


▲味方全体の HP の回復や、 
状態異常を解消する必殺技， 


▲敵全体の ステータスを 弱体化 
させる必殺技。 


▲味方全体の ステータスを 強 
化する必殺技。 


争必殺垓の使用条件は自由に選択可能 


♦ f 吏用条件はキャラクターごとにセツト可能 
♦ 使用条件の種類は月面基地復興 ( P .033) で追加される 
♦使用条件を変更すると、実行回数はリセットされる 


♦必殺技を使用すると実行回数はリセットされる。そのため、レ 
ベル3まで溜めてレベル1を3回使うというようなことはできない 

* 使用条件の詳細データは P .390 以降に掲載 


使用条件のタイプ 


使用条件 

解説 ： _ 

— - _ H% 

フ レイフ 

ブレイブを行なった回数 

デフオルト 

デフォルトを行なった回数 

回復 

HP 回復を行なった回数※ 

魔法 

魔法を使用した回数※ 


逆：メニュー画面での行動はカウントされない 


使用条件 

解説 

敵撃破 

敵を擊破した回数 

敵攻擊 

敵を攻擊した回数 

クリティカル 

クリティカルヒットの回数 

アイテム 

アイテムを使用した回数※ 


使用条件 

解説 

弱点 

敵の弱点をついた回数 

ダメージ 

ダメージを 受けた回数 

勝利 

戦闘に勝利した回数 


争必殺技発動後は一定時間味方全員のステータスがアップする-# 


♦ 必殺技を発動すると BGM が約90秒間変化 U その間味方全 
体のステータスがアップする(強化タイム） 

♦アビリティによるステータスアップ効果とは別に付与されるた 
め、増減効果の上限 ( P .028) の影響を受けない 


♦ ステータスアップの効果は必殺技によって異なる 

♦ 強化タイム中に別の必殺技を使うと、効果が重複して強化夕 
イムが延長される。効果の重複数に制限はない 




時間の流れ 


A の本来の強化タイム 


[[必殺 技 A Jm 


■MM 



A の強化タイム 


A の強化タイム中に 
必殺技 B 発動 





„一…….一—一 J-:': やぐ〜 

1 


必殺技 B ] 1 ■ ■ ■[ 


B の強イ匕タイム 






1必殺技 A の強化タイム 
:中に必殺技 B を発動す丨 
ることで、必殺技 A の効 
果も重複•延長される : 
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INDEX 


S 険の基礎知識 


キヤラクターの 
基礎知識 


戦岡の基®知識 



合パーツをセットして必殺技を強化- 

♦ メニュー画面の「必殺技」でパーツをセットして、必殺技の効 
果を強化できる 

命 セットできるパーツは、必殺技のタイプによって異なる 
令 パーツの分類ごとに1つずつセットできる 


必殺技の種類やタイプが同じでも、キャラクターごとに異なる 
パーツをセットできる 

パーツの詳細データは P .390 以降に掲載 



必殺技タイプごとにセツトできるパーツの分類 


攻撃系 

回復 系 

敵弱体化系 

味方強化系 

^属性付与 

g HP 回復 E アップ 

S 継続夕ーン增加 

2継続夕ーン増加 

威カアップ 

^状態異常回復 

_ ハ 5 ラメータダウン 

パラメータアップ 

翁 種族特效 

_MP 回復 

状態異常耐性ダウン 

状態異常耐性アップ 

_状態異常付与 

隱 BP 増加 

属性耐性ダウン 

属性耐性アップ 


1プレイブ&デフオルトの仕組み 



ブレイブ&デフオルトで BP が増減 U 行動回数が決まる 。 BP 
は+3〜一4の間で増減する 


♦ ブレイブ&デフオルトは敵が行なうこともある 


ブレイブ 


デフオルト 



， BP (ブレイブポイント）を1消 
費して、1ターンの行動回数を 
1回増やす。最大で1ターンに 
4回行動が可能。 




◄防御態勢を取り、 BP を1増 

やす0デフオルトした夕ーンは、 
受ける ダメージが 半分に減る 
が、ほかの行動は行なえない。 


^ I; 


ブレイブ時に同じ行動を繰り返すときは簡易入力が可能 


①ターゲットかアビリテイを選ぶ 


XL Or R ボタンを押す 


D コマンドを決定する 

，：ぺマグノリア/翊 



対象とする敵や使用するアビリティを選 
択。まだ決定前の状態だ。 


L ボタンでコマンドを1回増やし、 R ボタ 
ンで1回減らす。 


A ボタンを押すと、最初に選んだコマン 
ドが指定した回数セツトされる。 


* 初期状態ではコマンド入力時に L ボタンを捽すとブレイブ、 R ボタンを押すとデフオルトが発動する 
POINT * アビリティやアイテムは、使うアビリティやアイテムを選ぶ時点でも使用回数の増減が可能 
，現在の BP は下画面で確認できる 


特殊な 
戦間システム 


ダメージに 
彩鞀する要素 


各 a 計算式 


月面基地復興 

フレンド召喚と 
アビリンク 

カブカ フメー カー 

お役立ち情報 
Q&A 


合 ブレイブ&デフォルトと BP の関係—— 

♦ 1夕ーンでブレイブは最大3回まで、デフオルトは1回だけ使える 

令 BP が0のときでもブレイブを使用でき、その際はブレイブを使っ 
た回数だけ BP がマイナスになる 

♦ BP はターン終了時に1回復する 

争 デフオルト以外の行動を選択した場合、1夕ーンに BP を1消費 

♦ BP がマイナスのときは行動できない c 1ターンごとに BP が1ず 
つ回復して、0になったターンから行 1 動できるようになる 

♦ BP は戰閟ごとにリセットされる 


BP 増減のイメージ 


ブレイブ 


—4 —d —^ —1 0 +1 十2 


3 



自動回復 


T ノオノレト 


►I 


BP の下限は一4、上限は 十 3となっている（聖騎士のサボートアビリティ 「 BP 上限アップ」をセットすると上限が+4になる） 


POINT 


味方や敵のアビリティによって BP が増減することがある 


SYSTE1 

システム 
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务 BP を消費するアビ U ティがある 

♦アビリティには使用する際に BP を消費するものがある 

♦ BP を消費するアビリテイを使用すると、行動選択時に BP が一 
1され、そのうえでアビリティごとに設定された消費 BP を消費 
する 

♦別の行動でアビリティを消费したあと、 BP を消費するアビリ 
ティを使用する際、 BP の下限である一4以下になると、アビリ 
テイを使用できない 

♦ スーパースターやエクソシストのアビリテイなど、 BP を増やした 
り減らしたりするアビリティもある 


BP が足りなくなる例（飛技の場合) 



BPO のときにブレイブを2 
回使い、「飛技」のコマンド 
を選択すると BP が一3にな 
る。この状態になると、消 
費 BP 2 と3のアビリテイは 
BP 不足で使用できず、赤 
く表示される 


务ブレイブ&デフオルトを活用した戦い方の例 


4 


ノ 



烈火のウルフ 


ヴ j レフファンク 


/ 乂イソンホーン 


ウルフファング 


■ill 1 

1 夕 ■ ン目| 

[ BP +1 

V 

2 ターン目 

BP +1 

3 夕 ー ン目 

BP +1 

^^ ~ 4 

4 ターン目 

フ i ンサー丨 

BPO 


BP -3 

一 ■ ■ 一、一":“ 

| BP -2 

BP — 1 


1 ブレイブ X 3 


行動できない 


行動できない 


行動できない 


3回ブレイブして、「ウルフの構え」をとったあと、 
構え中のみ使用可能なアビリティを連続で発 ； 
動する。2夕ーン目以降は BP がマイナスになる 
のでしばらく行動できないが、1ターンで敵を全： 
減させられればデメリットはなくなる : 


調蹄 

, レ ', J 3 f , 

1ターン目 

i ^ p + i]r 2 ターン目 

~ V -1 

BP + lj 「 3ターン目 

f BP +1 

^ - yr- - 

4夕ーン目 

ビショップ 

BPO 

V ■ -- — 

巳 p 」里 1 

1 | BPO 

_—ーー , 

BP +1 



__デフオルト_ 

_使い系の^ブ I 

は防御力が低いの 
で、基本的には BP 
がマイナスにならな： 
いようにしたい 



| _デフォルト_ 

I BP があれば HP の 
回復と状態異常 
i の解消を同夕ーン 
でなえ、次ターン 
も行動できる 


ブレイブ 


[ アンナトーI 



キュア- 


ブレイブリーセカンドの仕組み 



♦序章 SE 以降、氷結洞から使用できる 

♦ 戦闘中に START ボタンを押すと、 SP を消费して自由なタイミン 
グでコマンド入力が行なえる。敵や味方の行動中にも使用可能 

♦ 発動後はデフオルト以外のコマンドを選択できる 


♦ BP を消費するアビリティなどを使うときは、 BP の代わりに消 
费分の SP を消費する 

♦ クリティカルが発生する可能性のある攻撃は、必ず発生するよ 
うになる 


ブレイブリーセカンドの主な使いどころ 



攻撃の手数を増やす 



螭 通常のコマンド 
入力に追加して攻 
撃を彳ラなえるため、 
あと 一 肩 I で俘 j しきれ 
るというときに発動 
するといい。 


体勢を立て直す 




4 敵の攻犁で全減 
しそうなときにブレイ 
ブリーセカンドを発 
動。回復魔法など 
を使って態勢を立 
て直すのに活用す 
る0 






























































































































































































































































INDEX 

@ 険の基磋知尨 

キヤラクタ_の 
基礎知識 


戦阐の菽礎知識 


特殊な 
戦 W システム 


ダメ_ジに 
影程する要甭 


各種計泣式 


月面 S 地復興 


フレンド e 喚と 
アビリンク 


カブカフメーカー 


お役立ち笊報 
Q&A 





ブレイブリーセカンドの使用例 


■1 

:ターン開始時に使用した場合 



コマンド選択画面で発動 

行動を開始 1 

終了後は元の状態へ 



ノ ' ， ' てぜ夫と 1 ^ 

H 命するキ十シククーを返 tKL 玄す 


コマンド選択の最中にブレイプリーセカ 
ンドを発動し、行動させたいキャラクター 
を選択する。 

行動の最中に割り込んだ場合 


コマンドを選択し終えると行動を開始 t 
この行動は敵に割り込まれることはなく、 
一方的に攻撃できる。 


ブレイブリーセカンドが終了したあとに敵 
が残っている場合は、直前のコマンド 
選択画面に戻る。 


敵の攻撃中に START ボタンを押す 

I 


直前の行動の終了後に発動 


終了後は続きの行動が行なわれる 



I ^j -ianf" 
私 


■ レ ' immSmi l % ^ 

— 


トラクターを 5 纪し二す 



敵や味方が行動しているときに START 
ボタンを押してもブレイブリーセカンドを 
発動できる。 


画面上で行なわれていた行動が終了し 
た直後、時が止まって行動を選択でき 
るようになる。 


ブレイブリーセカンドが終了したあとに 
が残っている場合は、発動前の続きの 
行動が行なわれる。 


合 SP のため方と消費の仕組み 


♦ SP は本作のプレイ中、またはプレイしたままニンテンド ー3 DS を 
スリープにしていると、8時間ごとに1ボイントたまる(最大値は 3) 

♦ SP は前借りが可能で、 SP が0でも使用可能 


SP がマイナスの間はブレイブリーセカンドを使えない 

ニンテンド ー e ショップで購入できる 「 SP ドリンク」を使用すると 
SP が3回復する 


务ブレイブリーセカンド時はタメージの上限が限界突破- 


4 


ブレイブリーセカンド時は与えられるダメージの上限が9999か 
ら999999になる 

MP に対するダメージや回復の上限は999から99999になる 


♦フレンド召喚 （ P .038) の配信元が限界突破ダメージの攻撃を 
使兩していた場合は、呼び出す側がブレイブリーセカンドを使 
わなくても9999以上のダメージを与えられる 


m 2 



Hi 11 1 ， ■ 

編；^:-釋 




生命保存則 


/ 















|ブレイブリーセカンド使用不可 i 

ブレイプリ_セカンド使用可能 


「邏1 

1 - ---- 

_1以下 

0 

1 

+ 1 

-- i - 

+2 

+3 

I 

1 

- r 

\ 


I 

f 

1 



1 

1 













BP がマイナスとなってお 


SP が0だが、 SP の前借りを 

1 , 

BP を前1昔りしなくてもブレイブ 



り、ブレイプリーセカンド 


することでブレイブリーセカ 


リーセカンドを使用できる状 



を使用できない状態 


ンドを使用できる状態 


態 3 SP は3が上限となる 

* 

\ 









_ r 


SYSTEM 

システム 


▼発動時はキヤラクタ—ごとに 
専用の台詞が聞ける。種類は 
30 種類 あり、 順番に見られる0 


▼ブレイブリ I セカンド中は「生 
命保存則」などのアビリティの 
回復 S も限界を突破する。 
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敵に与えるダメージや敵から受けるダメージは、さまざまな要素で変動する。 
戦況をすばやく判断して、しっかりとダメージを与えていけるようになろう。 




nmwuB ； 




4 属性による ダメージの 増減 



—部の攻撃には属性があり、攻撃対象の属性耐性によってダ 
メージが増減する 

属性は一部の魔法やアビリティ、「ゼウスの怒り」などの攻犟 
アイテム、属性のついた武器での攻撃などに付加される 

無属性の攻撃に属性を付加するアビリティもある 

必殺技はパーツをセットすることで属性を付加できる （ P .392)。 
なお、一部の必殺技は最初から属性をもっている 


属性の種類 


火 

水 

雷 

風 


光 

闇 


属性耐性によるダメー ジ変化 


爾性の種類 

解説 

弱点 

ダメージが通常の1 .5 倍になる 


軽減 

ダメ _ジが通常の0 . 5倍になる 

無効 

ダメージを 与えられない 


+ 特定の種族に対するダメージアップ 

♦ 敵は10種類の種族に分類されており、各種族への特効を持 
つ攻撃をすると、 ダメージが 1i5 倍になる 

令 武器は種類ごとに有効な種族が決まっている ( P ,016) 

♦必殺技はパーツをセットすることで種族特効を付加できる 
( P .392) 

♦複数の種族に属している敵もいる。なお、複数の種族に対し 
て特効がある場合でも、ダメージの倍率は1 .5 倍のままとなる 


種族の分類 


種族 

代表的な敵 

種族 

代表的な敵 

人型| 

ゴブリン，オーク 


リンゴン、トレント 

歡 | 

パンサー、ウルフ 

屍 S i 

ゾンビ、マミー 

飛行； 

ァェ□、ハービィ 

悪魔 

インプ、 デーモン 

水棲 

イっカク、モノドン 

竜 

ドゴン、コドラ 

蟲丨 

サンドワーム、スコルビア 

無機 

スライム、ゴーレム 



< ステータスの 増減効果の下限と上限 


♦ アビリ テイに よる ステータス アップ/ダウン効果は、下表の 上 ♦ フェンサーの構えと必殺技による ステータス アップ効果は、アビ 

限、下限まで効果が重複する リティの効果とは別に付与されるため、上限の影饗を受けない 


ステータスの種類 

下晦 

上限※ 

'L B 

限界突破 

使用条件 

下限 

|上限絡| 

限界突破 

物理攻撃力 

75% 

150% 

200% 


75% 

150% 

200% 

物理防御力 

75% 

150% 

200% 

クリティカル率 

75% 

! 500% 

1000% 

鹿法攻撃力 

75% 

150% 

200% 

行動速度 

75% 

150% 

200% 

魔法防御力 

75% 

150% 

t . ■ 

200% 

攻擊回数 

75% 

200% 

250% 


占星術師のアビリティ「限界突破強化」セット時は、上眼の値が『眼界突破」の■こなる 



< 対象数による効果の増減 



♦魔法を全体化すると、対象の数 
によってダメージや回復 S が減 
少する補正がかかる 

♦ 一■部の武器で複数の敵を攻撃す 
ると複数体補正 ( P .030) がかかる 


対象数による補正 複数体補正を持つ武器 


対象の数 

補正倍率 

対象の数 

補正倍率 

武器 

補正倍率 

2体 

0.6 倍 

5体1 

0,35倍 

槍すベて 

1.25 倍 

3体 

0.45 倍 

6体以上 

0.3 倍 

杖（「不如意棒」以外） 

1+25倍 

4体 

0.4 倍 



不如意棒 

! 2倍 




































































































































































































リジェネ 

ターンの最後に最大 HP の3%ぶん HP が回復する（毒とは相互に上®きされ、あとにかけた効果が残る） 


リレィズ 

戰閼不能時に自動的に白魔法「レイズ」がかかる 

有 

利 

に 

な 

る 

状 

態 

変 

ステー タスアップ 

ステータスが上昇する。攻撃カアップ（物理攻撃力）、防御カアップ（物理防御力）、魔法攻撃カアップ、魔 
法防御カアップ、命中率アップ、回避率アップ、クリティカル率アップ、行動速度アップ、攻撃回数アップ、 
魔法回復アップの10種類ある 

属ダメージ半減 

特定の属性によるダメージを半分にする（属性無効、属性吸収、属性弱点化を上杏き） 

属性無効 

特定の属性によるダメージを受けなくする（属性ダメージ半減、属性吸収、属性弱点化を上 S き） 

属性吸収 

特定の属性によるダメージを吸収し、 HP を回復する（属性ダメージ半減、属性無効、属性弱点化を上茜き） 


物理反射 
属性反射 

■Tgi 霊 ■■■■■■ ■■■■■■■-g—ri »■■■■■_■ 

魔法反射 


バーサク 


ラブ※1 


[ — 


暴食 


憑依 • 憑依中 


ゴースト 


戰閼不能 


通死 


毒 


暗闇 


沈黙 


凍結※2 


麻痺※2 


ストンプ嶔2 


睡眠※2 


恐怖 
魅了※1 


混乱※1 


死の宣告 


ステー タスダウニ 


物理攻撃を反射する（属性反射、歷法反射を上®きする) 




—- 


!特定の属性攻撃を反射する（物理反射、鹿法反射を上書きする) 


攻撃、回復の効果に関係なく魔法を反射する 


物理攻繫力が50%上昇し、コマンド入力できず自動的にたたかうのみを繰り返す 


コマンドが入力できなぐより、対象の味方の行動直後に同じ行動を行なうようになる（必殺技、フレンド召喚、ブ 
レイブ、デフオルトはまねしない)〇また、射象の味方が単体攻聲で受けたダメージを自分も受け、 HP が回復す 
ると同じだけ回復する__ __ _ 

本来受ける HP ダメージと同じだけ回復するようになる（回復魔法などの効果はそのまま)。暴食状態で HP を回 
復した際に最大 HP を超えると戦闘不能になる 


憑依する側は行動できなくなるが、憑依される側に物理攻擊力、魔法攻擊力、最大 HP 、 最大 MP 、 現在の 
HP 、 現在の MP 、 盖力が加算される。敵に憑依した場合は、敵のコマンドを入力して行動できる。パーティ全 
員が憑依中になるとゲームオーバーとなる 


I HP が回復できなくなるが、 HP が0になっても戰翻不能にならなくなる。自身の行動にも制限がかかり、鹿法と 
|ブレイブ、デフオルトしか使えなくなる，また、味方のアビリティやアイテム、敵の単体攻擊の対象にならない。 
:ノ 乂ー アイ 全員か—ストになるとゲ ー ムオーバ ー となる 


: HP が0になって行動できなくなり、各種ステータス変化、状態異常はリセットされる。また、ターン終了時に BP 
：が回復せず、戰閼不能状態で戦闘に勝利した場合は経験値と Jp を獲得できない。パーティ全員が戦閼不能 
になるとゲームオーバーとなる 


HP が最大 HP の20%未満の状態。ナ仆のサボートアビリティ「かばう j など、 
I 関係する 




部のアビリティの発動条件 I ， 




ターン終了時に最大 HP の10%ぶんのダメージを受ける（ストップのときはダメージを受けず、リジェネとは相互 
に上害きされてあとにかけた効果が残る）。マップ移動時は、一定距離を歩くごとに最大 HP の5%ぶんのダメー 
ジを受ける （HP が 1 までしか減らず、 戰關不能にはならない） 


物理攻擊の命中率が75%下がり、敵の物理攻撃が回避できなくなる。盗賊の f 盛む」などの成功率も75% 
!下がる ___ ___ 

MP を消费するアビリティ(廢法や一部のジョブコマンド)が使用できなくなる 


—定ターン行動がとれなくなり、敵の物理攻撃が回避できなくなる。火属性攻撃を受けると解消する a ターン 
終了時に最大 HP の10%ぶんのダメージを受ける。毒も同時にかかっている場合は、凍結のダメージのみ受け 
卜る。夕ーン終了時に BP が回復しない 


定ターン行動がとれなくなり、敵の物理攻撃が回避できなくなる。ターン終了時に BP が回復しなし 


一定ターン行動がとれなくなり、敵の物理攻撃が回避できなくなる。ターン終了時に BP が回復しない。リジェネ、 
毒、凍結などのターン終了時にダメージ、回復が発生する状態変化の効果を受けなくなる 


一定ターン行動がとれなくなり、敵の物理攻撃が回避できなくなる。物理攻擊を受けると解消する。ターン終 
了時に BP が回復しない 


ブレイブとデフォルトが使えなくなり、 BP が1以上あった場合は BP 0 になる 


コマンドが入力できなくなり、自動的に味方に不利な行動を取る（敵を回復させる、味方を攻撃するなど) 


コマンドが入力できなくなり、自動的に敵味方関係なく行動を取る。ただし、たたかうやアビリティで自分を攻擊 
することはない 


キャラクターの頭上にカウントが表示される s カウントの初期値は 5 でターン終了時に1ずつ減っていき、0にな 
ると戦闘不能になる 


ステ—タスが低下する 〇 攻擊カダウン（物理攻撃力）、防御カダウン（物理防御力)、糜法攻犟カダウン、魔 
法防御カダウン、命中率ダウン、回避率ダウン、行動速度ダウンの7種類がある 


INDEX 


鮮険の某礎知識 

キャラクターの 
基礎知戴 

戦閫の基礎知識 

特殊な 
戰閫システム 


ダメージに 
影響す る 要素 


各種計 H 式 

月面基地復興 

フレンド召喚と 
アビリンク 

カブカブ メーカー 

お役立ち怊報 
Q&A 


4 さまざまな状態^^ 


(赤字の ものは戦闊後に効果が残るもの） 




種類 


効果 


SECTION 




属性弱点化 


特定の属性が弱点となり、その属性で受けるダメージが 1.5 倍になる（属性ダメージ半減、属性無効、属性吸 
収を上書き） 


戦闘除外 

CHrtrrmnBiwTBra 

即死 


戦闘からいなくなって、各種ステータス变化と状態異常がリセットされる。また、ターン終了時に BP が回復しな 
い。パーティ全員が戦闘除外になるとゲームオーバーとなる 


HP に関係なく戦闘不能になる 


1:ラブ>魅了>混乱の優先順で上書きされる-：；2：凍結>麻痺>ストップ>睡眠の倭先煩で上 S きされる 


POINT * 不利な状態になる状態変化のことを「状態異常」という 




属性強化 


特定の属性で攻撃する際のダメ_ジが上がる 





SYSTEM 

システム 


有利にも不利になる状態変化 


不利になる状態変化(状態異常) 


— 029 


























































































































































































































ここでは、詳細なダメージの算出方法や命中率などの計算式を紹介。 

敵データ （ P .394~ P _476) とあわせてチェックして、効率よく敵と戦おう。 


<相手に与える ダメージ 

ド " ~ ^ 9 — e ~ ~^ ~^ = ~"X 

物理攻撃のダメ _ジ= ! 

! ( E 1 物理基本威力+攻撃側の攻撃力一防御側の物理防御力） XES 攻撃ヒット回数 xig ダメージ倍率 X 0 クリティカル補正 
:属性補正 xQ 種族特効補正 x 0 複数体補正 XJ 3 デフオルト補正 xH サボートアビリティ補正 xH ランダム補正 I 


I 魔法攻撃のダメージ= | 

( B 魔法基本威力 xH 精霊魔法知性補正+攻撃側の鹿法攻撃力一防御側の魔法防御力） xg ダメージ倍率 x 0 クリティカル 
補正 xs 属性補正 xEi ジョブ補正 xia 全体化補正 xia デフォルト補正 xh サポートアビリティ補正 x 迓 修飾句補正 xe ランダム補正 

k __ _ __ __ ___ _ ___ 一 _ f 


騷 物理基本威力 

アビリティや必殺技に設定された基本威力を代入する。基本 
威力のある行動をしていなければ0を代入する 

a 攻擊ヒット回数 

通常攻撃時はそのヒット数を代入する。アビリティと必殺技は、 
ジョブレベルや素早さなどによって決まる攻擊回数 （ P .022) 
の値をそのまま代入する。ただし、戦闘中のステータス強化 
による攻撃回数増加分は無視される 

0 ダメージ倍率 

アビリティや必殺技に設定されたダメージの倍率。通常攻撃 
の場合は1を代入 

E クリティカル補正 

通常時は1を、クリティカル発生時は2を代入する 
0 属性補正 

防御側の属性耐性によってダメージが増減する。通常は1、 
弱点は1.5、半減は0.5、無効は0を代入。吸収は1を代入し、 
ダメージ分の H P が回復する 

Q 種族特効補正 

通常時は1、種族特効の場合は 1.5 を代入 
0 複数体補正 

通常時は1を、全体攻撃の場合は槍か杖を装備して I 、たら1.25 
を代入する。ただし、杖の「不如意棒」のみ2を代入する 

E ! デフォルト補正 

通常時は1を、防御側がデフォルト時は0.5(デフォルト無視 
の効果があるアビリティは1 ) を代入する 

〇 サボ_トアビリティ補正 

サポートアビリティに設定されたダメージの倍率。ダメージに関 
連するサボートアビリティをセットしていない場合は1を代入する 


H ランダム 補正 

ランダムで 0.8 〜 1 を代入する 

Q 魔法基本威力 

魔法や必殺技に設定された基本威力を代入する 
H 精霊魔法知性 補正 

精霊魔法使用時は100 +( 1000 +100 X 知性 ） を代入する 


C 3 ジョブ補正 

1+ (現在のジョブレベル+魔法威力係数）を代入。魔法威 
力係数はジョブごとに違い、その数値は以下の通り 


魔法威力係数 

| ジョブ 

30 

ウィザード、占星術師、赤鹿道士、召喚士、黒 
魔道士、時魔道士、妖狐 

35 

ビショップ、 ね■こ使い、 白糜道士、忍者、エク 
ソシスト、暗黒騎士、皇帝、聖騎士 

1 1 

40 

すっぴん、 フェンサー、シー つ、、 J — ドマスター 、 
トマホーク、パティシエ、商人、狩人、ナイト、 ヴァ 
ルキリー、ス ーパー スタ—、 カー ディアン 

45 

チャリオット、モンク、海賊 


0 全体化補正 

通常は1を代入 U 攻犟対象を全体化した場合は2体なら0.6、 
3体なら0.45、4体なら0.4、5体なら0,35を代入する 


B 修飾句補正 

通常は1を、ウイザードのコマンドアビリティ「修飾句」使用時は、 
修飾句ごとのダメージ倍率を代入 （ P .1 21 ) 



• 物理攻撃ダメージの計算結果は小数点以下四捨五入、魔法攻撃は小数点以下切り捨てとなる 
. アビリティによってはこの計!?式を使用せず、最大 HP の割合などでダメージを与えるものもある 
• 属性補正や種族特効、アビリティごとのダメージ倍率がダメージに大きく影響する 

. 魔法はどのジョブでもコマンドアビリティをセットすれば使えるが、魔法威力係数が低いジョブでないと威力を最大限に発揮できない 
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最終命中率（％)二攻聲側の命中判定値一防御側の回避判定値 
攻撃側の命中判定値 =( 攻繫側の器用さ+5 +13 基本命中率) xQJ 暗闇補正 
防御側の回避判定値=防御側の素早さ+20 +0 基本回避率 


H 基本命中率 

装備している武器ごとの命中率を代入する。すでの場合は 
90を代入する 

a 暗闇補正 

通常は1を代入し、暗闇の場合は0.25を代入する 


0 基本回避率 

装備している防具の回避率の合計を代入する 


命中判定値と回避判定値の上限は999、下限は0、 S 終命中率の上限;±100%、下限は0%となる 
防御側が凍結、睡眠、麻瘅、ストップになっている場合は、攻堅が必ず命中する 


POINT 



SECTION 




+ 物理攻撃の命中率 


INDEX 


4 魔法による HP の回復量 



回復量=精神+3 xQ 糜法の威力 X 0 全体化補正 x 0 二言補正 xE 修飾句補正 X 0 ランダム補正 


0 魔法の威力 

魔法ごとに設定された威力の値を代入する 

0 全体化補正 

通常は1を代入し、攻擊対象を全体化した場合は2体なら0.6、 
3伸^なら0.45、4体なら0.4、5係^なら 0.35 を代入する 

H 二言補正 

通常は1を、ビショップのサボートアビリティ「二言』使用時は 2.5 
を代入する 


S 修飾句補正 

通常は1を、ウィザードのコマンドアビリティ「修飾句」使用時は， 
修飾句ごとのダメージ倍率を代入 （ P .121) 

B ランダム補正 

ランダムで0,9〜1,1を代入する 


POINT 


計算結果は小数点以下切り捨て 

糜法によってはこの計 U 式を使用せず、最大 HP の割合などで回復£が決まるものもある 


G 険の S 跽知識 

キヤラク ターの 
基礎知識 

戦岡の S 砹知沒 

特殊な 
戦闢システム 

ダメージに 
彩 W する要素 


各種計算式 


月面基地後?4 

フレンド召喚と 
アビリンク 

カブカブ メーカー 

お役立ち®報 
Q&A 


< 行動速度による行動順の決定 





□行動速度強化補正 

コマンドアビリティ、サボ_トアビリティ、必殺技による補正値を代入する 


0 ランダム補正 

ランダムで1〜 1.5 を代入する 


算出した結果から敵味方全体で行動速度の速い j : 頁に行動する 
夕_ンの最初に行動するアビリティがある場合は、以下の順に行動する 

神聖魔法「カーム J — 占星術師のサボートアビリティ「先制術 J の効果が発揮されたアビリティー「カーム J 、 「先制術」以外の夕一 
ンの最初に行動するアビリティ。 複数ある場合は行動速度に従う 


POINT 


{「にげる J の成功確率 





0 基本逃走確率 

サジッタの森のヒトクイソウを含む敵パーティとの戰關時は75 
を、それ以外は50を代入する 


• 成功確率の上限は100%、下限は25%となる 
POINT • アスタリスク所持者との戦闘など、一部のイベントバトルからは逃げることができなし 
* 第4章のフイールドで出現する糜王との戦閼時は100%成功する 



SY^WTEM 

システム 
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4 制攻撃 • ブレイブアタックの発生確率 



先制攻撃発生率(％) =( 戦闘不能キャラクター以外の素早さの平均+20 )+0 基本確率 +B アクセサリ補正 +0 アビリティ補正 



ブレイブアタック 発生率(％) = (戦闘不能キャラクター以外の器用さの平均十 20)+0 基本確率 +B アクセサリ補正 +涵 アビリティ補正 



0 基本確率 

ガテラティオ周辺と巡教の森での戦闘、ボスとの戦闘では 一1 、 
それ以外の戦闘では10を代入する 

0 アクセサリ補正 

装備中のアクセサリによる補正値を代入。複数装備している 
場合は、その中で補正値が最大のもののみを適用する 


S アビリテイ補正 

サポートアビリティによる補正値を代入。複数セットしている 
場合は、その中で補正値が最大のもののみ適用する 


も特定のキャラクターが敵に狙われる確率 



特定の キャラクターが 狙われる 確率（％)=最終へイト値+夕ーゲットになるキャラクター全員の最終へイト値の合計 X100 
最終 ヘイト 値=10+戦闘中の基本へイト値の累計/ 基本ヘイト 値狙われ易さ X0 アクセサリ補正 


〇 狙われ易さ 

たたかうは5を、アビリティ（魔法含む)、アイテム、必殺技はそ 
れぞれの「狙われ易さ」の値を代入する 


03 アクセサリ補正 

アクセサリ r 真紅の ムレー タ」を装備してし、れば2を、アクセサリ「ス 
マイリーバッジ」を装備していれば0を、それ以外は彳を代入する 


POINT * ターゲットになるキャラクター全員の狙われる確率を合計すると必ず100%になる 


4 状態異常の成功率 



状態異常の成功率(％)= ( 0 状態異常追加値+攻撃側の知性_防御側の精神防御側の状態異常耐性） xs アビリティ補 
正 X0 ラックアップ補正 


0 状態異常追加値 

装備している武器、アビリティ、必殺枝ごとに設定された状態 
異常追加値を代入する 

01 防御側の状態異常耐性 

敵ごとに設定された状態異常の耐性値を代入する 


0 アビリティ補正 

通常は1を、パティシエのサポートアビリティ「状態異常確率 
強化」セット時は1 .25 を代入する 

0 ラックアップ補正 

通常は1を、 r ラックアップ j セット時は1 .5 を代入する 


POINT • フレンド召喚の場合は、親密度が上がると使用時の状態異常追加値が上昇する （ P .038) 


% 状態異常の自動解消率 




自動解消率(％)= ( 精神+10 ) 基本解消率 



0 基本解消率 

以下の r ステップ別解消率」の値を代入する。通常時はステ ■ン 
プ5から、サボートアビリティ「二言 J の効果を得た魔法で状態 


異常になった際はステップ1から、敵の場合はステップ4からス 
タートし、1ターンごとに1ずつステップが進む。なお、値が「一」 
のときは自動的には解消されず、100なら必ず解消される。 


状態異常 

ステップ別解消率 

r 1 

2 

L 3 _J 

肩 

4 

5 

6 ! 

7 

8 j 

9 

10 

睡眠、麻痺 

一- 

―_ 

— 

— 

20 

25 

50 

75 | 

' 100 

100 

恐怖 






25 

50 

75 I 

100 

100 

混乱、魅了 

一 


1 - L ^ - 

— 

一 


1 20 

30 

40 

60 

100 

ストップ 

20 

20 

20 

20 

20 

25 

50 

； 75っ 

100 

100 


POINT * 上記以外の状態異常はターン数の経過では解消されなし 





















































































































































































♦ 序章 琨 以降から復興できるようになる 

♦ 新たな必殺技や必殺技パーツを獲得できる 

♦月面は7つのエリアに分かれていて、復興が進むと冒険者が 
販売するアイテムが増える 

♦第1章 18 以降から強敵配信とパスターシップ ( P .036) が使える 
ようになる 

♦第4章 a 以降になると、第5章に進むか 「New Game + J での周 
回プレイをするまでは復興できない 


:: 

广洗持企 

9 J 6030 pi 

[■誦漏 

■■ — 

ホーシ 3ン 

20 p*i 

20 ] 

為 八イポー シ ヨン 

150内 

55 j | 

クス ホーシ ヨン 

1500 m 

14 

婷フェニックス の 尾 

100 

55 

忍-工-チル…. 


27 

4 エーテルター ボ 

5000 m 

11 

痗どくけし 

10 pi 

7 i 

る房萊 


5 B | 



2&. 


封鼠の!叱をる飲み薄 


遇 


月面基地復興の流れ 


建設する施設•道路を選ぶ 


作業人数を決める 


建設が終わるのを待つ 



▲十字ボタン右で表示されるメニューから建 ▲何人でその施設を建設するかを決める。 
設したい道や施設を選ぶ。ちなみに、タッ作業する人数が多いほど、建設にかかる 
チペンでも操作することができる。 時間は短くなる。 


▲表示された時間が経過したら、施設の建 
設が完了。なお、建設の最中でも人数を 
変更することができる。 


ダメージに 
影蓉する要粟 


各種計 S 式 


月面基地復興 


フレンド召喚と 
アビリンク 

カブカブ メーカー 

お役立ち怙報 
Q&A 


POINT 


分断された道路を修復すると新たな施設が建設可能になる 

施設を建設するとレベル1になり、最大でレベル10までレベルアップできる 


fNDEX 


0険の基礎知識 


キヤラク ターの 
基礎知淑 


戦閩の基礎知識 


特殊な 
戦闘システム 


魔王によって甚大な被害を被ってしまったマグノリアの故郷、月面基地, 
復興を進めていくことで、さまざまな恩恵を得ることができる。 





+ 月面基地を復興してアイテムや必殺技を獲得 





DB 99 Kn« 




月面基地復興 


SECTION 




务すれちがい通信で基地の人口を増やす 


♦人口の初期人数は1人 

♦ すれちがし、通信やネトフレ招待でほかのプレイヤーを1人登録 
すると、基地の人口も1人増える（上限9999人） 

♦作業人数が多いほど、施設の建設、レベルアップの所要時 
間が短くなる 


建設、レベルアップにかかる時間 


所要時間（最短1分)= 

施設ごとの本来の所要時間+作業人数 


务施設からの贈り物を受け取る一"-—— 

♦回復アイテム錬成所、パトルアイテムエ房、バイオプラントを 
復興すると、2時間ごとに贈り物としてアイテムがもらえる 

♦ 贈り物は何度ももらうことができ、施設のレベルがあがるともら 
えるアイテムの種類が増える 

令どのアイテムが贈り物として届くかはランダムで、ブレイヤー 
が決めることはできない 




◄月面復興の進行状況に応じ 
て、 冒険者がアイテムを販売し 
てくれるようになる。 


SYSTEM 

システム 


李 




▼月面基地復興の画面を開く 
と贈り物を確認で きる。 こま 
めにチェックしておこ - つ。 
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W 面基麵データ 




二 V 


難 


自分の 


バスターシッフ 


フレンドの 


ハ'スターシッフ 


S 王1 


道の修復データ 


名称 ■ 

所要時間 （1 人） 

修復可能になる道、施設 

n コペルニクス大橋 | 

1 1時間 

0 ティコ山道、 B ドジッター陸橋、 0 必殺チャージ研究所、 0 必殺パーツ研究所 a 

B ティコ山遒 

30時間 

0 バトルアイテムエ房、 H 必殺 パーツ 研究所 JS 

0 K ジッター陸橋 1 

99時間 

H 新必殺技開発所/3 

Q ァボロニウス大橋 

^ 5時間 

0 クラビウス連絡道、 餞 ダレスト洞道、 B 新必殺技開発所 a 

0 クラビウス連絡道 

50時間 

0 バイオプラント、 Q 必殺パー ツ 研究所 y 

0ダレスト洞道 

70時問 

11 必殺パ ツ研究所5 


※：翻コペルニク ス大攒、〇アポロニウス大橋、 0 回彳 g アイテム錬成所は S 初から選択可能 


施設 データ 


::㈣ 

0 回復アイテム錬成所 

一 »L . — T_ ■ 謹 -— ^ ■. ' ■" — ■ _ — K- —TT — a G B .一 I ~1 

㈣ 

0 バトルアイテムエ房 

し V 

所要時間 { I 人） 

購入可能になるアイテム 

Lv 

所要時間 （1 人） 

購入可能(こなるアイテム 

1 

15 分 

ボーシヨン、テレボストーン 

1 

1時間 

ボムの欠片 

2 

1時間 

どくけし、目薬 

2 

2時間30分 

南極の風、虫めがね 

3 

2時間30分 

やまびこ草、目党まし 

3 

4時間30分 

ゼウスの怒り 

4 

3時間30分 

フ z ニックスの尾 

4 

8時間 

天狗の欠伸、 CATCH ME 

5 

5時間 

ハイボーシヨン 

5 

14時間 

大地のドラム 

6 

8時間 

I 一 1 ?■ノレ 

6 

26時間 

ボムの右腕、蜘蛛の糸 

7 

11時間 

安息香 

7 

35時間 

北極の風 

8 

15時間 

万能薬 

8 

56時間 

神々の怒り、射時計 

9 

24時間 

エクスボーシヨン 

9 

76時間 

天狗のぐしゃみ 

10 

; 36時間 

エ_テルタ_ホ 

10 

84時間 

大地のハンマー、復活茸 

顯 

EU 1 (イオプラント 

_ 

0 必殺チャージ研究所 

厲 -“ r ib - •— 一 .. - - — „i ■ し 》1 ■ ■ i • i j ■ ― . a i g i t i r i. ■ ■ . , t ■■■■ ■ • ■ • 11 u t » i ft— MJiMgg—r— ■ 

Lv 

所要時間 （1 人） 

購入可能になるアイテム 1 


所要時間 （1 人） 

使用可能になる必殺技パーツ 

1 

1時間 

糜獻の肉、ジエノワーズ、シャンティイ 

1 

r i 時間 3 〇分 

ブレイブ 

2 

2時間30分 

怪烏のささみ、シュトロイゼル 

2 

3時間 

デフォ / レト 

3 

4時間 

大魚の刺身、ゼスト 

3 

5時間30分 

回復 

4 

6時閜 

ねこじゃらし、ビスキュイ、ナパージュ 

4 

11時間 

魔法 

5 

10時間 

竜肉、バニーュ 

5 

22時間 

撤擊破 

6 

20時間 

絶品チーズ、カネル 

6 

30時間 

敵攻擊 

7 

28時間 

レモラの煮干し、フイユタージュ、フレーズ 

7 

36時間 

クリティカノレ 

8 

40時間 

イッカク節、ショコラ 

8 

45時間 

アイテム 

9 

54時間 

まっしぐらフード、パータボンブ 

9 

60時間 

弱点 

10 

72時間 

またたび、アングレーズ、アマンド 

10 

72 時 問 

ダメージ 
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li 新必殺技開発所/ 3 


Lv | 

所要時間 （1 人） 

使用可能になる必殺技 

1 

48時間 

ソニックウ I - ブ（剣 Lv 3)、 エアーズファング（ロッド Lv 3) 

2 

48時間 

ルクス(杖 Lv 3)、 アサ_ムサークル(短剣 Lv 3) 

3 

48時間 

花の散るらむ（刀 Lv 3)、 ギガントスイング（斧 Lv 3) 

4 

48時間 

メキドフレイム(槍 Lv 3)、 トリカーハッピ^—(銃 Lv 3) 

5 

72時間 

ラピッドファイア（弓 Lv 3)、 羅漢掌（ナックル Lv 3)、 クロスクラッシュ（大剣 Lv 3) 

6 

72時間 

ボルトスプライト（剣 Lv 4)、 ホーリーウエボン（ロッド Lv 4) 

7 

72時間 

ディバインライト（杖 Lv 4)、 クロスディバイド（短剣 Lv 4) 

8 

72時間 

紅葉の錦（刀 Lv 4)、 タイラントロア（斧 Lv 4) 

9 

72時間 

グラツィオーゾ（植 Lv 4)、 アサルトサイト（銃 Lv 4) 

10 

99時間 

エンジェルラダー（弓 Lv 4)、 蟲天砲（ナックル Lv 4)、 シャインノヴァ（大剣 Lv 4) 



E 必殺パーツ研究所 a 


屬 0 必殺パ-ッ研究所0 


: Cv ::: 

所要時間 （1 人） 

使用可能になる必殺技パーツ 

Lv 

所要時間 （1 人） 

使用可能になる必殺技パーツ 

1 

2時間 

火属性、火属性耐性強化、火属性丽性弱体 1 

1時間30分 

HP 回復 Lvl 、 毒付加、毒耐性弱体 

2 

3時間 

水属性、水属性爾性強化、水属性耐性弱体 

2 

3時間 

MP 回復 Lvl 、 暗闇付加、暗闇 性弱体 

3 

5時間30分 

雷属性、雷属性耐性強化、雷属性 S 性弱体 

3 

5時間30分 

HP 回復 U 2、 沈黙付加、沈黙耐性弱体 

4 

9時間 

風属性、風属性闹性強化、風属性耐性弱体 

4 

11時間 

MP 回復 U 2、 睡眠付加、睡眠 tf 性弱体 

5 

15時間 

土属性、 土 属性耐性強化、土属性耐性弱体 

5 

22時間 

HP 回復 Lv 3、 麻痺付加、麻痗耐性弱体 

6 

26時間 

行動速度強化、行動速度弱体 

6 

32時間 

MP 回復 Lv 3、 恐怖付加、恐怖耐性弱体 

7 

42時間 

光属性、光属性耐性強化、光属性樹性弱体 

7 

42時間 

HP 回復 Lv 4、 ストップ付加、ストップ葫性弱体 

8 

60時間 

回避率強化、命中率弱体 

8 

60時間 

MP 回復 Lv 4、 混乱付加、混乱耐性弱体 

9 

90時間 

闇属性、闇属性 a 性強化、間属性 a 性弱体 

9 : 

90時間 

HP 回復 Lv 5、 魅了付加、魅了耐性弱体 

10 

99時間 

死の宣告回復、死の宣告謝性強化、即死§性強化 

10 

99時間 

MP 回復 Lv 5, 即死付加、即死耐性弱体 

画 

關 必殺パーツ研究所 Y 

國 

H 必殺パーツ研究所 d 

Lv 

所要時間 （1 人〉 

使用可能になる必殺技パーツ 

Lv 

麵間 (1 人） 

使用可能になる慼殺技パーツ 

1 

1關 

獣特効、壽回復、毒耐性強化 1 

3時間 

威力 Lvl 、 継続ターン+1 

2 

2時間30分 

植物特効、暗闇回復、暗闇耐性強化 

2 

5時間 

[" 庭法攻撃力強化、魔法攻撃力弱{本 

Q 

3 

4時間 

水棲特効、沈黙回復、沈黙耐性強化 

3 

7時間30分 

咸力 Lv 2' 継続ターン+2 

4 

8時間 

蟲特効、睡眠回復、睡眠耐性強化 

4 

15時間 

物理攻撃力強化、物理攻撃力弱体 

5 

15時間 

飛行特効、麻痺回復、麻痺耐性強化 

5 

24時間 

威力 Lv 3、 継続ターン+3 

6 

26時間 

屍霊特効、恐怖回復、恐怖耐性強化 

6 

32時間 

鹿法防御力強イヒ、魔法防御力弱体 

7 

42時間 

悪魔特効、バーサク回復、バーサク s 性強化 

7 

! 42時間 

威力 Lv 4、 継続夕 ン+4 

8 

52時間 

… ' - : -_™ . 

竜特効、ストップ回復、ストップ ㈣ 性強化 

8 

75時間 

物理防御力強化、物理防御力弱体 

9 

81時間 

クリティカル強化、混乱回復、混乱耐性強化 

9 

99時間 

威力 Lv 5、 BP 増加 Lvl 

10 

99時間 

戰閼不能回復、魅了回復、魅了商性強化 

10 

99時間 

継続ターン+5、 BP 増加 U 2 


INDEX 


H 険の基礎知識 

キヤラク ターの 
基礎知識 

戦闘の基礎知識 

特殊な 
戦閫システム 

ダメージに 
影響する要素 


各種計算式 


月面基地復興 


フレンド召喚と 
アビリンク 

カブカブメーカー 

お役立ち惜報 
Q&A 
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13 新必殺技開発所 a 


Lv J 

所要時間 （ 1人） 

使用可能になる必殺技 

1 

2時間 

ビアシングボルト（ロッド Lvl ) 

2 

2時間 

グローリィバイン（杖 Lvl )、インフィニティ（短剣レ1 ) 

3 

2時間 

夜半の月影（刀 Lvl )、 グランストライク（斧 LW ) 

4 

2時間 

ホライスン（檢 Lvl )、 チャージレーザー(銃 Lvl ) 

5 

3時間 

マキシマムドロー(弓 Lvl )、 月光（ナックル Lvl )、 リミットブレイク（大剣 Lvl ) 

6 

24時間 

ソードダンシング（剣 Lv 2)、 リデュースリプル(ロッド Lv 2) 

7 

24時間 

アシッドレイン（杖 Lv 2)、 ブレイドストーム（短剣 Lv 2) 

8 

24時間 

沖つ(刀 Lv 2)、 メイルシュトロム（斧 Lv 2) 

9 

24時間 

才ーバーマスター（槍 Lv 2) 、スパイダーウ I ブ(銃 Lv 2) 

10 

36時間 

カーズドアロー（弓 Lv 2)、 回気功（ナックルし v 2)、 エアスプリッター（大劍 Lv 2) 



S-<WTEM 

システム 

















































































































































































































































































































































































f バスタ_シップの砲撃で魔王のレベルを下げる 

♦ 魔王は100の耐久値を持ち、バスターシップの砲撃で0になる 
たびにレベルが1下がる 

♦パスターシップは施設同様にレベルを上げられる(最大 99) 

♦ともだち1人につきバスターシップが1機ずつ増える(最大20機） 

♦ バスターシップと魔王にはレッド_オレンジ，イエロー*グリーン* 

ブ V レーパープル*ホワイトの7色あり、魔王と同じ色のパスター 
シップで砲撃すると1 .5 倍のダメージを与えられる 



魔王を選んだときに表示されるメニュ 


メニュー* 

解説 _ ^ ， 

砲撃 

バスターシップを選んで鹿王を砲撃する。 m 王の耐久値は1レベルごとし100で、現在の耐久値+総砲擊力がレベルダウ 
ンまでの時間となる 

決戦 

魔王と直接対決を行なう 

目標 Lv 

ここで設定したレベルまで魔王のレベルが下がると、砲擊を自動的にやめる 

保護 

保護を行なった魔王は、新たな配信で削除されなくなる 

配信 

すれちがい通で自分が配する魔王を選択。1体、だけ選択できる 


バスターシップのレベルアップにかかる時間と砲撃力 


し V 1所要時間（彳人） I 砲擊力 

lUv 」 

所要き間(1人) 

砲擊力 

Lv 

所要時間 （1 人） 

砲擊力 

Lv 

所要時間 （1 人） 

砲擊力 

1 

— 

1 26 

10時間 

52 

51 

33時間30分 

104 


74時間 

164 

2 

10分 

3 

27 ^ 

10時間30分 

54 

52 

35時間 

108 

77 

76時間 

168 

3 

20分 

5 

28 

11時間 

56 

53 

36時間30分 

112 

78 

78時間 

172 

4 

30分 

7 

29 : 

11時間30分 

58 

54 

38時間 

116 

79 

80時間 

176 

5 

40分 

9 

30 

12時間 

60 

55 

39時間30分 

120 

80 

82時間 

180 

6 

50分 

11 

31 

13時間 

62 

56 

41時間 

124 

81 

84時間 

164 


1時間 ， 

13 

32 

14時間 

64 

57 

42時間30分 

128 

82 

86時間 

168 

8 

1時間20分 

15 

33 ! 

15時間 

66 

58 

44時間 

132 

83 

88時間 

172 

9 

1時間40分 

17 

34 

16時間 

68 

59 

45時間30分 

136 

84 

90時間 

176 

10 

2時間 ! 

20 

35 

17時間 

70 

60 

47時間 

140 

85 

92時間 

180 

11 

2時間30分 i 

22 

36 

18時間 

72 

61 

48時間30分 

124 

86 

94時間 

184 

12 

3時間 

24 

U 37 

19時間 

74 

62 

50時間 

128 

87 

96時問 

188 

13^ 

3時間30分 

26 

38 

20時間 

76 

63 

51時間30分 

132 

88 

98時間 

192 

14 

4時間 

28 

39 

21時間 

78 

64 

53時間 

136 

89叫 

99時間 

196 

15 

4時問30分 

30 

40 

22 時間 1 

80 

65 

54時間30分 

140 

90 

99時間 

200 

16 

5時間 

32 

41 

23時間 

82 

66 

56時間 

I 144 

91 

: 99時間 

210 

IT 

5時間30分 

34 

42 

24時間 

84 

67 

57時間30分 

148 

92 

99時間 

220 

18 

6時間 

36 

43 

25時間 

86 

68 

59時間 

152 

93 

! 99時間 

230 

19 

6時間30分 

38 

44 

26時間 

88 

69 

60時間30分 

156 

94 

99時間 

240 

20 

7時間 

40 

45 

27時間 

90 

70 

62時間 

160 

95 

99時間 

250 


7時間30分 

42 

46 

28時間 

92 

71 

64時間 

144 

96 

99時間 

260 

22 

8時間 

44 

47 

29時間 

f 94 

72 

66時間 

148 

97 

99時間 

270 

23 

8時間30分 

46 

48 

30時間 

96 

73 

68時間 

152 

98 

99時間 

285 

24 

9時間 

48 

49 

31時間 

98 

74 

70時間 

156 

99 

116時間40分 

300 

25 

9時間30分 

50 

50 

32時間 

100 

75 

72時間 

160 


4 配信で月面基地に出現する魔王と戦う 




♦ データ更新をネ亍なうと糜王を受けとることがある 
令 すれちがし、通信でほかのプレイヤーからも受け取ることができる 
♦ 魔王を倒すと、基本ステータスを上げるアイテムを入手できる 
♦ 魔王の配信時のレベルが高いほど、アイテムの入手確率が高い 


アイテムは同タイプの魔王から何度でも入手できるが、入手 
するごとに確率が下がっていく。下がった入手確率は同じ魔 
王が再度配信された際にそれを受け取るとリセットされる 

鹿王との戦闘では「にげる I コマンドが必ず成功する 


POINT 


配信で受け取れる魔王の数は全部で7体まで。それ以上受け取ると、受信日が古い魔王から削除される 
「保護」することで、削除されないように設定できる 

鹿王の配信スケジュールは、スクエニメンバーズサイト （ http :// spedaLmember ]’ p . square - enix , com / seconci ) で告知される 


▼アィテム入手率は配信時のレ 
ベルで固定な ので、 砲撃でレべ 
ルを 下げても デメリットはない。 











































































































































































































































































































































































































































































































通信の設定 


▲ローカル通信の場合は、親機と子機の 
どちらにするか設定する。通信相手とかぶ 
らないようにしよう0 



INDEX 


U 険の基礎知識 


キャラクターの 

基礎知識 


登録完了 



▲登録が完了したともだちは、メニュー画 
面の「作戦」 — 「ともだち」で配信してし、る攻 
擊や称号などを確認できる 


通信の種類を選択 



▲各地にいる冒険家に話しかけて、「セー 
ブ」を選択 U そのなかの「ともだち登録 J を 
選択すると通信の設定に移れる。 



フレンド召喚とアビリンク 

本作では通信機能を使ってほかのプレイヤーと協力できる。 

冒険をより快適にする各種協力要素について紹介しよう。 







4 通信でフレンドを登録する 




インタ— ネット通信 s 口ーカル通信、すれちがい通信、ネトフ 
レ紹介のいずれかでほかのプレイヤーと通信すると、通信の 
種類によって r ともだち j か「ゲスト」のどちらかに登録され、フ 
レンドとなる。それぞれ20人まで登録可能 

フレンドになると「フレンド召喚」「アビリンク」が使用可能になる 


フレンドの種類による違い 



1、—1… フレン Kt で紋こと…—…- 

| フレンド召喚 

親密度 アビリンク 

ともだち 〇 

w u 

I 

! * 

ゲスト I 〇 

X X 




j 





データ更新は定期的に行なおう 


スクエニ メンノ、ー スに登録して セー ジ メニュー 
の「データ更新」を行なうと、フレンドが配信して 
いるデータが最新の状態に更新される。また、ァ 
チーブメント （ P .227) 獲得の条件を満たしている 


場合は、インターネット通信が可能な状態でデー 
夕を更新することで、そのアチーブメントを獲得 
できる。データを最新の状態に保つためにもデー 
夕更新はこまめに行なっておこう。 


s 


種類 


インターネット通信 


ともだち 


ローカル通 fg 


!ともだち 


すれちがい通信 


ともだちゲスト 


ネトフレ招イ寺 


ゲスト 


通信方法の種類と通信を行なえる場所 


通信方法 


インターネット経由で自分のデータをアップロードしたり、ほかのプレイヤーのデータをダウンロードする通信方法 C 二 
ンテンドー 3 DS 本伸でフレンド登録している人を「ともだち」として登録できる。セーブメニュー、または冒険家と話す 
と通信を行なえる _ — ____ — 

ニンテンド ー3 DS 同士で直接通信を行なう通信方法で、通信後は「ともだち」として登録される c インターネット通 
信と異なり、本体でフレンド登録を行なっていない人を「ともだち」に登録することも可能。その際は、ニンテンドー 
3 DS 本体のフレンドとしても同時に登録される。セープメニュー、または冒険家と話すと通信を行なえる 


近くのニンテンドー 3 DS と自動的に通信が行なわれる Q 通信した相手は 1" ゲスト」として登録されるが、本体でフレン 
!ド登録している人とすれちがった場合は「ともだち j となる。「ともだち」「ゲスト」の人と通信した場合は、自動的にデー 
夕が更新される。ニンテンドー 3 DS 本体のすれちがい通信に本作を登録しておくと通信を行なえる 


インターネットを経由してランダムで1〜3人を『ゲスト」に登録する。セーブメニュー、または冒険家と話すと通信を 
!行なえる。ネトフレ招待は1日1回しか行なえないので、毎日忘れずに行なってフレンドを増やしておきたい 


戦 P 連の基礎知識 

特殊な 
戦闘システム 

ダメージに 
彩 W する要紊 

各種計算式 


月面基地復興 


フレンド召喚と 
アビリンク 


カブカ フメー カー 

お役立ち恬報 
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ともだち登録の流れ 
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4 フレンドが戦闘を助けてくれる r フレンド召喚」 



令 戦闘中に「フレンド召喚」—「召喚」を選ぶと、「ともだち」「ゲス 
卜」に登録中のプレイヤーのキャラクターを一度だけ召喚できる 

♦ 召喚時の行動はメニュー画面の r 作戦」 — 「 ともだち」内の「と 
もだちメニュー」で確認できる 

♦一度召喚したフレンドは、フレンドが再度「配信」をしたあとに 
「データ更新」をすることで再度召喚が可能になる 

♦同じ「ともだち」の召喚を繰り返すと親密度が上がり、行動が 
強化される。ダメージを与える行動ならダメージ量、状態異常 
なら成功率、ステータス強化*弱体なら効果ターン数が増加 


再度フレンド召喚を行なうための手順 



心 


:そのフレンドと「データ更新」 （1 日1回）または「すれ違い通 
;信」 （8 時間に1回)を行なってデータを更新 


喜 



务親密度と召喚回数の対応と強化される要素^-# 


親密度を上げるためのフレンド召喚回数 


親密度 


■ 

赞零 v ! 

V 雩雩零 

V 零零零» 

合計召喚数※ 

0回 

3回 

10回 [ 

25回 

50回 


※：回数はパーティ全 A の合計で、どのキャラクターで召喚してもいい 


親密度によるフレンド召喚の強イ匕 


強化される要素 

親密度 

• 



罾零零顰 

—■ 1- ^ -. 

罾零 VVV 

与えるダメージ/回復量 

—… 

110% 

120% 

130% 

140% 

一一— 

状態異常の成功率 

— 

110% 

120% 

130% 

140% 

I 

ステータス強化.弱体のターン数 

• 

+1ターン 

+1ターン 

+ 2ターン 

+2夕ーン 


合自分のキャラクターを配信する- 


4 


自分のキャラクターを配信する手順 


①戦調中に「配信」を選ぶ 


②配信したい行動を行なう 



◄ 配信したし、キャラクターのコマ 
ンド入力時に「フレンド召喚」— 
I "配信」を選ぶ， 



◄コマンドメニュー■の形が‘変わる 
ので、この状態で配信したいコ 
マンドを選択。 


③すれちがい データに 登録され る 



すれちかいデータめ 
避新が終了しました。 


◄配信したい行動を行なったあ 
と戦闘に勝利すると、すれちが 
い通信に配信される。 


D データ更新でインタ_ネットに配信する 


.• m . . , . a i.i 

. 1 . 

• • J . • . k 1 * | , 

■■デー^^ 

離すれ赛がい更新 
. と卷だち^ 
.タイトルへ 




；,；? 


磯 その後セーブメニューから 
「データ更新」を行なうと、イン 
ターネット通信に配信される。 


配信できない行動の例^ 

争ブレイブ、デフオルト、にげる ：^ヴァルキリーの「ジャンプ」などの次の夕ーンに影響するもの 

♦フェンサーの「バイソンの構え」などの自分だけを強化するもの：♦ソードマスターの r 海老で鯛を釣る」などの反搫を行なうもの 


4 フレンドのアビリテイを借りられる r アビリンク j 



♦アビリンクを使用するとジョブレベルが「ともだち」が育てたジョ 
ブレベルになり、使用できるアビリテイが増える 

♦ アビリンクできるのはキャラクタ ー1 人に対して「ともだち j 1 人のみ 

♦アスタリスクを所持していないジョブのアビリティは使えない 


♦ 使用アビリティは本人と「ともだち」バーティ全員のなかから、もつ 
ともジョブレベルの高 t 、ものが適用される。本人のジョブレベル 
が8、「ともだち j パーテイのユウが6、イデアが3、マグノリアが 
9、ティズが1の場合は、ジョブ'レベル9のアビリティを使用可能 
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4 冒険者が紹介してくれる 「 COM とも」 




登録している「ともだち」の数が少ないときは、冒険者が COM 
ともを紹介してくれる 

COM ともは COM タロウ、 COM ジロウ、 COM サブロウ、 
COM シロウの4人で、1章につき1人ずつ紹介してもらえる 

「ともだち j 同様にフレンド召喚とアビリンクが可能 

第6章クリア後に「ともだち」が3人以下だと、登録していない 
COM ともを全員紹介してくれる 


COM ともの 紹介 条件 


物語の進行 

『ともだち」の登録数 

第 1 章 I 

0 人 

第 2 音 

1 人以下 

第 3 章 | 

2 人以下 

第 4 章以降 

3 人以下 


※： COM とも紹介の際の優先頌位は COM タロウ > COM ジロウ> COM サブロウ 
> COM シ Q ウとなる。 


争 COM とものデータも「ともだち J 同様変化する 


4 


COM ともの行動は章ごとに3パターンあり、2時間ごとにデ 
夕が更新される 

COM とものデータは、冒険家に話しかけると更新できる 


♦ COM ともは章の進行に応じてレベルアップする 
ルはそれぞれの COM ともごとに異なる 


ジョブレべ 


COM ともの行動のパターン 


B 険の基礎知識 


章 


1章 


ハ ■afji 


3章 


4章 


COM とも キヤラクター Lv 


COM タロウ 


行動 


ティ ズ 


10 渾身撃 


マグノリア 10 


ユウ 

テイズ 


COM タロウ マグノリア 


ユウ 


ヒール 


10 


ライトニング 


ウルフファング 


22 ギルタブリル 


22 ねんねこ 


マグノリア丨22丨ぬすむ 


COM ジロウ 


ユウ 


1 ™ 


22 出る柏：は打たれる 


イデァ 


22 フィジカルアップ 


ティズ 


35 プラントキラ 


C 〇 M タロウ マグノリア 35 エンジェルマネー 


ユウ 


35 疾風迅雷 


マクノリア 


35 キュアー 


COM ジロウ 


ユウ 


35 :サンダラ 


COM サブロウ 


イデア 


35 踏み込む 


ティズ 


ユウ 


35 エスナ 


35 レコルト 


イデア 


35 サイドワインダー 


45 アイシクル 


CQ 5 V 1 タロウ 丨マグノリア 45 I パワーオブラブ 


ユウ 


45 


マグノリア 


45 


気功波 


ユ 


リファイ 


COM ジロウ 丨ユウ 


45 クエイラ 


イデア 


45 倍撃 


!ティズ 

COM サブロウ丨ユウ 


45 クレセントムーン 


イデア 


45 5 しらべる 


45 _渾身撃 



COM とも 

キヤラクター 

Lv | 行動 

4 章 

COM シロウ 

テイズ 

45 

ドラゴンキラー 

マグノリア 

45 

暗黒 

ィデア 

"45 

ケアルラ 

5單 

COM タロウ 

ティズ 

50 

テイクオ-バー 

マグノリア 

50 

疾風迅雷 

ユウ 

50 

サンダラ 

COM ジ□ウ 

マグノリア 

50 

盾攻撃 

ユウ 

50 

神速瞬擊 

ィデア 

50 

甲羅割り 

COM サブロウ 

ティズ 

50 

ファイガ 

ユウ 

50 

クレセントムーン 

イデア 

50 

しらべる 

COM シロウ 

ティズ 

5 〇 

ソウルスマッシュ 

マグノリア 

50 

穴掘り 

ィデア 

50 

スパロー 

6 章 

COM タロウ 

ティズ 

60 

点穴 

マグノリア 

60 

7 <イソンホーン 

ユウ 

60 

アマァラス 

COM ジロウ 

マグノリア 

60 

シャインブラスト 

ユウ 

60 

ケアルガ 

ィデア 

60 

ワィプァウト 

C 〇 M サブロウ 

ティズ 

60 

ヘイスガ 

ユウ 

60 

フランべ 

ィデア 

60 

ソウルブラスター 

COM シロウ 

ティズ 

60 

小悪鹿エンジェル 

マグノリア 

60 

エレメントアップ 

:ィデア 

60 

ご本甲 


キャラクターの 

基礎知識 

戦闘の基礎知識 

特殊な 
戦閫システム 

ダメージに 
影響する要素 

各種計算式 
月面基地復興 


フレンド S 喚と 
アビリンク 


カブカプメーカー 

お役立ち情報 
Q&A 



ームを進めて称号を獲得 


♦ゲームを進めていくと、さまざまな条件で称号が獲得できる。 
獲得した称号は「作戦」—「ともだち」で変更可能 

♦設定した称号は、フレンド召喚の配信を行なった際、受け取っ 
た人も見られる 

♦称号の獲得条件の詳細は、 P .489 〜で解説している 


ぶ^^^ 


称号の主な獲得条件 


ストーリーの進行/アスタリスクの獲得戦闘の勝利数 
ブレイブの累計回数.キャラクターのレベルアップなど 
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システム 
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カ プカプメーカ- 



ひたすらカブカブのぬいぐるみを作り、売却していくミニゲーム。 
製作作業に没頭するかわいいキャラクターたちに注目！ 




{ぬいぐるみを作って「カブ」を稼ぐ 



♦ 1章 〇 以降でプレイ可能。なお、パーティメンバーが4人そろつ 
ていないとプレイできない 

♦ぬいぐるみの製作はカブカブメーカーを表示していると自動で 
進む。スリープ中などは進行しない 


♦ ぬいぐるみには6種類のレア度がある（下記参照） 

♦ 製作したぬし、ぐるみは売却すると「カブ」という通貨になる。売 
却時に特定の組み合わせがあるとボ_ナスがつく 

♦ 貯まったカブは、カブカブの里 （ P . 22 2) で pq に換金できる 


カブカブメ カーの流れ 


①ぬいぐるみができあがるのを待つ 





卜 




I〆 


◄放置しているだけ 
で自動的に作業が 
進む。新しい道具を 
使ったり差し入れを行 
なうと、生産数や単 
価を上げられる。 



『 -rf-T T 一『 .1 ■ I- 1I1UI!! 

雜 

銓 S ^ JloM# 


②ぬいぐるみを売却 


◄「売却』ボタンを 
タッチすると、ぬいぐ 
るみを売却してカプ 
を獲得。ぬいぐるみ 
の M やレア度によつ 
て売上にボーナスが 
付 C 


mm 


作業の種類 


作業の種類 

$ s 当 

解説 

ハサミ（裁断） 

マグノ リア 

ハサミで布を裁断する & ぬいぐるみの完成時の同時生産数に対応している 

わた（綿入れ） 

テイズ 

布にわたを詰め込む。ぬいぐるみ売却時の単価に対応しており、単価はレア度が上がるほど高くなる 

のり(接着) 

イデア 

わた入りの布を接着する。ぬいぐるみが完成するまでに必要な時間に対応している 

筆（仕上げ） 

ユウ 

塗装をして仕上げる。ぬいぐるみ完成時にレア度がレア （ R ) 以上になる確率に対応 


ぬいぐるみのレア度_ 

金レア （ R ) ス Wt - レア ( SR ) ^ ウルトラレア ( UR ) 


売却時の ボーナス 


ボーナスの種類 

ボーナス値彳 

解説 

半杯 

+5% 

パックを半分 （1 2個）以上埋める 

満杯 

+ 10% 

パックを全部 （24 個）埋める 

三色 

+25% 

N 、 R 、 SR 、 UR のいずれか3種類を最低1個ずつ含める（レア•銀レア•金レアは同じ扱い） 

ダブル三色 

+ 100% 

N 、 R 、 SR 、 UR のいずれか3種類を最低2個ずつ含める（レア•銀レア•金レアは同じ扱い） 

トリブル三色 

+500% 

N 、 R 、 SR 、 UR のいずれか3種類を最低3個ずつ含める（レア•銀レア•金レアは同じ扱い） 

四色 

+70% 

M 、 R 、 SR 、 UR を最低1個ずつ含める（レア*銀レア*金レアは同じ扱い） 

ダブル四色 

+300% 

N s R . SR , UR を最低2個ずつ含める（レア■銀レア•金レアは同じ扱い） 

トリプル四色 

+1000% 

. 

N 、 R 、 SR 、 UR を最低3個ずつ含める（レア♦銀レア•金レアは同じ扱い） 

緑一色 

+50% 

パック全部を N のみで埋める 

金 

+5% 

パックに金レアが1個含まれるごとにボーナスがつく 

銀 

1 +2% 

パックに銀レアが1個含まれるごとにボーナスがつく 


_ ノーマル （ N ) _レア （ R ) 



銀レア （ R ) 






















































































































































































































































































R 険の®钹知 a 


キャラクター'の 
知識 


戦冏の基硿知識 


特殊な 
戦間システム 


ダメージに 
影 W する要累 


各種 sts 式 


月面 S 地復與 


フレンド召喚と 
アビリンク 


カブカブメーカー 


お役立ち情報 
Q&A 



合新しい道具を使って作業効率をアップ 

♦下 画面のアイコンをタッチするとカブを消費して道具を使用 U 
各作業の効率を向上させられる 

♦ 道具には6段階のランクがあり、ランクが高いものほど効果が 
大きし、が使用時の消費カブが高くなる 

♦カブを消費して高ランクのものを道具を購入できる。なお、 
購入時は低いランクのものから順にしか購入できない 

♦ 道具は低いランクから順にしか使用できない（★★★の道具を 
使いたい場合は 3 回タッチして★★★の順に使用 
する) 

♦ 効果時間は順に加算されていく (★の残り時間が 5 秒の時に ★ 
★を使うと、 5+15 で 20 秒になる） 


種類 

レベル 

名前 

購入価格 
(カブ） 

使用価格 

(カブ） 

効果時間 
(秒） 

ぬいぐるみの単価（カブ） 

N 

R 

銀 R 

金 R 

SR 

UR 

i 

.. 

初期 




1 

50 

100 

150 : 

250 

333 

2000 

★ 

ごわごわのわた 

10 

20 

+ 15 

80 

120 

190 ； 

310 

444 

2200 

★ ★ 

ちさちさのわた 

500 

100 

十 15 

100 

150 

220 

370 

555 

2500 

★ ★★ 

ふわふわのわた 

1 万 1 

800 

+15 ] 

120 

180 

270 

450 

666 

2700 

★ ★★★ 

もこもこのわた 

5 万 

1500 

+20 

140 

210 

330 

540 

777 

3000 

★ ★★★★ 

もふもふのわた 

20 万 

2000 

+ 15 

160 

250 

390 

650 

888 

3300 

A さ * ★★★ 

もつふもふのわた 

99 万 9999 

7500 

+ 10 

200 

300 

450 

800 

999 

4000 


種類 

レベル 

名前 

購入価格 
(カブ） 

使用価格 
(カブ） 

効果時間（秒） 

: 

所要時間（秒） 

1 秒ごとの 
作業量※ 

の 

り 

1 

初期 

■墨 1 

— 

一 


20 

300 

★ 

いいのり 

一一 --……-! 

10 

20 

+20 

19 

316 

★ ★ 

すごいのり 

500 

100 

+ 10 

18 

334 

★★★ 

ものすごいのり 

1 万 

U - 

800 

+20 

17 

353 

★★★★ 

とんでもないのり 

5 万 

, 一 . — ■ 

1500 

+20 j 

16 

375 

★★★★★ 

やばいのり 

20 万 

2200 

+ 15 

15 

400 

★★★★★★ 

まじばねえのり 

99 万 9999 

10000 

+5 

! 14 

429 


茶 : f 差し入れ」 ( P .042) 時の計算に使 S する係数 


種類 レベル 

名前 

購入価格 
(カブ） 

使用価格 
(カブ） 

効果時間 
(秒） 

ぬいぐるみの単価（カブ） 

N 

R 

銀 R 

金 R 

SR 

UR 

|棚 

— 

, J ^ 

96 

2 

0,9 

0.5 

0,5 

0+1 

★ 

名人の筆 

---- 

10 

! 20 ] 

+ 15 

90 

5.4 ! 

2.2 

1.1 

0.9 

0,4 

I ★★ 

仙人の筆 

500 

I 100 

+ 15 

85 

6.2 

4 

2.5 

1.4 

0.9 

筆 ★★★ 

世界樹の筆 

1 万 

1 900 1 

+20 

80.1 

9.6 

4.8 

1.8 

2.5 

1+2 

★★★★ 

聖筆ラグナロク 

5 万 

1250 

+ 15 

72.3 

13.2 

6+6 

2.3 

3.8 

1.8 

★ ★★★★ 

神筆，夜刀神 

20 万 

| 1600 [ 

+ 15 

64,7 

16.8 

8.4 

2.8 

5 

2,3 

★★★★★★ 

邪龍ヲ封印セシ筆 

99 万 9999 

8000 

+ 10 

50 

19 

10 

7 

9 

5 


_ 
L 」 

さらにタッチすると★★のミスリルハサミが 
:発動する ' 

A —00カブ消費、効果時間+15秒 

_ 

L 

:以降はタッチするたびに、1ランク上の道 
!具がカブを消費して発動し、効果時間も加 
算される 


道具使用 

のイメ ジ 

- 

下画面のアイコンを1回タッチすると、★の 
鋼鉄のハサミの効果が発動 


カブ消費、効果時間+20秒 


道具のレベルごとの効果 


種類 

レベル 

名前 J 

購入価格(カブ） 

使用価格（カブ）！ 

効果時間（秒） 

同時生産数（個） 


初期 



- 

1 


★ 

銅鉄のハサミ 

10 

20 I 

+20 

2 

.. — 

ハ 

サ 

な 

★★ 

ミスリルハサミ | 

500 

100 

+15 

2 


墮天使のハサミ 

1 万 

900 

+ 15- 

! 3 

★★★育 

間のハサミ | 

5 万 

1600 

+15 

, 

3 


★★★★★ 

英雄の ハサミ 1 

20 万 

2200 

+20 

4 



終焉のハサミ 

99 万 9999 

7000 

+5 

5 

〇_ 


s-<WTEil 

システム 


X 

E 

D 

N 


041 







































































































































































































































































































合「差し入れ」 で全員0作業効率が大幅にアップ〜 


♦ ぬいぐるみを作るごとに差し入れゲージが増加し、ゲージが満 
タンになった状態でタッチすると、全員の作業に一定時間ボー 
ナスが付く 

♦完成したぬいぐるみのレア度が高いほどゲージの増加量が多くなる 


ふ 

♦ 差し入れは 5 段階あり、一度レベルを上げると低いレベルの差 
し入れは使えない 

♦ 差し入れも、道具同様に低しランクからしか購入できない 


差し入れによる作業効率のボーナス 


レベル 

名前 

購入価格（カブ） 

効果畤間（秒） 

はさみ！ 

PTz 

柄※ 

iWr - 

筆 

★ 

差し入れ Lvl (初期） 


20 

2倍 

1*5 倍 

1」倍 

1 .5 倍 


差し入れ Lv 2 

5000 

20 

2倍 

2倍 

1,2倍 3 

2倍 

★ ★★ 

差し入れ Lv 3 

1万 

20 

3倍 

2.5 倍 

| 1 .3 倍 

2.5 倍 

★★★★ 

差し入れ Lv 4 

2万 

20 

4倍 

3倍 

1,4倍 

3倍 

★★★★★ 

差し入れ Lv 5 

20万 

30 

5倍 

a5 ^. 

1.5倍 

3,5倍 


※：のりのボーナスによる所要時間の計算は、 f 6000+(1秒あたりの作業 fix 差し入れによるボーナス)」で算出する(小数点以下切り捨て) 


争ぬいぐるみを売却すると BGM が追加される----4 

♦ BGM の売却価格に応じた BGM が追加される ： ♦ 一部の BGM は、ストーリーを進めなければ入手できない 

♦ BGM 入手のための売却価格には下限と上限があり、その間： ♦ 入手条件を複数同時に満たした場合は BGM を同時に入手できる 

の価格で売却できれば BGM が入手できる ： 


BGM の種類と入手条件 


万 

01 

r— ”? — 5 —m 

02 


03 


曲名 


ショップ 


メイン丁ーマ 


メ 


'r 1 ftOi /■tfjjs 

下限価格 


上限価格 


\ 

rf*-s«w 

50 


50 


10000 


04 

05 


06 


07 


10 


11 


12 


15 


16 


17 


IS 

i 9 


21 


22 


23 


28 

29 


30 


32 

33 


バトル:皇帝 
タウン:正教 

>■,■^41 41顯銥羼國画》睡191臟11 ■? V! 1-- . . -… れ. . II 

イベント：帝国 


卜:疾風 


08 イベント:会話 


09 I フィールド:徒尜 


バトル:通常 


ダンジョン: 


イベント:回想 


13 丨イベント：ボス 


14 j イベント:焦燥 


イベント:悲哀 


イベント:雛鳥 


バトル:ボス 


タウン：不死 


イベント:過去 


20 イベント:帝国兵 


イベント:木蓮 


ダンジョン:洞窟 

iubi ■■■ju ■■■ 星 ■■ 置■腦 iu ■■■雇 ■■■■ ■nnj ■罾 

ダンジョン:碧 


24 イベント:再開 


25 !イベント:懐古 


26 1ユウ:必殺 
27 


マグノリア:必殺 


丁 


ィ X :必殺 


ノイ—— J レド：毋 


31 !タウン:学園 


イベント:恐怖 
イベント：公国 


イデア:必殺 


80 


100 


150 


250 




450 


—+■ 




600 


800 


900 


400 


1000 


1300 


1500 


160 


1500 


1300 

2000 


: 


820 


2500 


2800 


3300 


4000 


4500 

い - 1 M W kb ■ ■■,■ UMLBU 

5000 


5100 


1920 

6000 

1400 


7000 


8000 


150 

vmaiaiBiaKmiriBBi 

250 


450 


600 

800 


1000 


1200 


1300 


1500 


1800 


2000 


2000 

iuw bj bi n ■ ■ ■■ n ■ r• m« ■ 

2500 


850 


3000 


4000 


4000 


5000 


5000 


6000 

6000 


2000 


7000 


1500 


8000 


9000 


9000 


10000 


※: 30 〜 32 は 第 1 章、33〜37は 第 2章、38〜43 は第 3章、44〜49 は第 4章、50 
Game 十」で引き縫ぎを行なった場合に入手できる 


番号| 

曲名 

下限価格 J 

上限価格 

34 

バトル:公国 

930 

35 

バトル:廢不 

1780 

1800 

36 

タウン: 1 申殿 

9500 

10000 

37 

タウン:時計 

10000 

11000 

38 

イベント:彦星 

330 

340 

39 

タウン:小屋 

11000 

13000 

40 ! 

タウン:戦争 

13000 

15000 

41 1 

タウン:温泉 

15000 

17000 

42 

イベント:衝撃 

17000 

19000 

43; 

フィールド:湯船 

19000 

30000 

44 ! 

タウン:艶花 

120 

45 

タウン:隠、れ里 

20000 

35000 

46 

ダンジョン:秘境 — 

35000 

40000 

47 

’ 

イベント:感動 

40000 

55000 

48 

フィールド:飛行 

55000 

70000 

49 

タウン：大船 

70000 

80000 

50 

イベント:妖精 

80000 

90000 

51 

バトル:妖精 

90000 

100000 

52 

イベント:元帥 

180000 

199000 

53 

バトル:指輪 

190000 

199000 

54 

タウン:終点 

200000 

220000 

55 

ィベント:海賊 

600000 

650000 

56 

イベント：プリン 

650000 

700000 

57 

バトル：ボス 11 

200000 

400000 

58 

ィベント:放浪 

800000 

900000 

59 

バトル:大罪 

300000 

350000 

60 

バトル:妖精 11 

350000 

400000 

61 

ダンジョン:神界 

400000 

500000 

62 

イベント:天帝 

100000 

300000 

63 

バトル:天帝 

500000 

600000 

64 

バトル▲一— 

600000 

700000 

65 

エンディング 

f 700000 

800000 


51は第5章、52〜54は第6章から入手できる。55〜65は第6章クリア後の| Mew 


* BGM はカブカブメーカー中に X ボタンを押すと変更できる 

• 下限〜上限価格の間がないものは、その売却価格ぴったりでないと BGM を入手できない 


042 












































































































































































































































































































































































































































MMDEX 





U の行動で敵を全 
員の BP がマイナ 
ミう。それ以上の 


段が必要だ, 


一の「私の彼は勇 
方なので、商人と 
んか BP 回復役を 
我闘開始でも 
ので発生確率を 
3 P 回復手段を用 


r ンを狙おう 


〇 


>すい攻撃 

♦ 敵全体を対象とした魔法で攻撃する:.白腐道士のサボートァ 
ビリティ「そのまま全体化」があればより強力になる。魔法で弱 
点属性をつける敵が出現する場所でとくに有効 

♦ 修飾句「二ードル」をつけた魔法で攻撃する。同名の敵が多く 
出現する場所で有効 

♦ トマホークの「サイドワインダー j 、 ヴァルキリーの「クレセント 
ムーン」など、敵全体を攻撃できるアビリティを使用する 


5 J 険の基礎知識 


キヤラク ターの 


基礎知識 


戦 E 3 の基礎知尨 

特殊な 
戦眧システム 

ダメージに 
影®する要索 

各嵇計苡式 
月面基地復闕 


フレンド召喚と 
アビリンク 


SECTION 




ー ナスを狙いたい 




カフカフメーカーでカフを稼いで換金しましよう! 



カブカブメーカー （ P , 04〇）をプレイして稼いだ力 
プは、カブカブの里 （ P .222) にある換金所でお金 
に換金できる。換金のレートはカブカブメーカー内で 
「換金レート」を購入することで上がり、最高で100 
カブを Ipq と交換可能だ。こまめにカブカブメーカー 
をプレイして、 カブを貯めておこう 6 







お役立ち情報 Q&A 


ここでは、本作をプレイしてし \ くうえで覚えておくと役に立つポイントを紹介 

しっかりチェックしておき、冒険に役立てよう。 


BQR34a 



4 経験値や Jp 、 お金をたくさん稼ぎたい! 




Q 


1回の戦闘で得られる経験値やお金を増やす方 
法はある？ 



Q 


連チヤンで経験値やお金のボ* 
けど、連チヤンのコツつてあ3 


BP を回復しながら戦う手段を考えましよ 


特定のアクセサリやサポートアビリテイをセットす 
ることで、経験値や Jp 、 お金の獲得量を増やせる。 
ただし、サポートアビリテイ「入手金額アップ」は S 
複数セットしても効果は重複しないため、セットする 
のは1人でいい。また、アクセサリの「グロウエッグ」 
と「金の卵」は、両方装備するとマイナスの効果が 
重複して、経験値、 Jp 、 お金の獲得量がゼロになつ 
てしまうので同時に身に着けないこと。 

獲得量を増やせるアクセサリ 


名前 

効果 

グロウエッグ 

経験値と Jp が2倍になるが、お金がゼロになる 

金の卵 

お金が2倍になるが、経験値と Jp がゼロになる 


普通に戦っているだけでは、1巨 
滅させていっても、4連戦目には全 
スになり、連チャンが終了してしま 
遠チャンを狙うなら、 BP の回復手 
人の 「 BP ドリンク」、スーバースタ- 
者様ム「もう一度あなたと」が有交 
スーバースターになれるなら、何/ 
用意しよう。ブレイブアタックでの〗 
を回復できるので、「進取のバッう 
上げておくのも有効だ。これらの E 
したうえで、下記の攻撃で連チヤ 



一度の行動で敵を全滅させや 


獲得量を増やせるサポートアビリテイ 


名前 

ジョブ 

効果 

Jp アップ 

:すっぴん 

Jp が 1.5 倍になる 

入手金額アップ 

|商人 

お金が1,5倍になる 


Q 


経験値や jp 、 お金をたくさん持ってる敵ってい 
ないの7 



まれに出現するカプカプ系のエネミーを倒すと、 
同じエリアに出現するほかの敵の2倍以上の経験値、 
Jp 、 お金を獲得できる。出現する場所を敵データ 
( P .394 〜）で確認しておこう。 


経験値、 Jp 、 お金を多く持つエネミ 


アクセサリやサボートアビリテイに、経験値 
や Jp 、 お金を増やせるものがありますよ。 


世界のどこかに「カブカブ」という報酬を 
いっぱい持ったモンスターがいるそうです。 


カブカブ/モグモグ/ガブガブ/カプコ/ギンカブ/ 1 

,キンカプなど 


Q :戦闘しないで楽にお金を稼ぐ方法ってない？ 


お役立ち犓報 
> Q&A 


カブカブメーカー 



WYSTE 2 

システム 




— 043 





























































































ジョブチェンジのコツが知りたい! 


仏： mp 加％アフフ 



K 冇:」マント 
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Q 


ボスごとにジョブや装備を変えるのが面倒なん 
だけど、いい方法ってなにかない？ 


そんなときは「マイセット」を使おう! 



パーテイ全員のジョブやアビリテイ、装備の組み 
合わせは、「作戦」—「マイセット」のマイセットリスト 
に最大10件まで保存しておこう。そうすれば、全員 
まとめて保存してある組み合わせに変更できる。 


ス戦などで一時的にジョブチェンジしたあとで、使 
い 慣れたジョブに戻す際に非常に便利。よく使う組 
み合わせは、忘れずにセットしておこう6 


Q : ジョブチェンジするときに気をつけた方がいい 
:ことつてなにかある？ 


ジョブチェンジで最大 HP や IVIP が上がった 
ら、回復させるのを忘れずにね。 


ジョブチェンジを行なうと、そのジョブが物理攻撃 
が得意なら力が高くなったり、魔法が得意なら知性 
が高くなるなどの変化が起きる。ステータスの変化 
はジョブやジョブレベルによって変わるので、 P .048 
からのジョブデータをチェックしよう。なお、ジョブ 
チェンジを行なって最大 HP や MP が上がっても、増 
加分は回復しない。アイテムを使ったり宿屋に泊まっ 
たりして、ジョブチェンジ後の差分を回復しておきた 
い。また、ジョブチェンジ後に装備を整えられるよう 
に、前ページを参考にお金を貯めて予備の装備も準 
備しておくとペストだ。 

ジョブチェンジ時の HP 、 MP 変化 


チャリオット 召喚士 


HP 

2743/2743 

t=^} HP ] 

2304/2304 

MR 

222/222 

MP | 

222/430 

最大 MP の少ないチヤリオットから召喚士にジョブチ I ンジ。最大 


MP は増えるが、ジョブチェンジ後の MP はチャリオットのときの最大 
値のままだ。忘れずに回復しておこ％ 





Q 


ジョブチェンジってどのタイミングですればいい 
の？ 


基本的にはいつでも自由にジョブチェンジし 
てしまって OK なんだ。 



本作のキャラクターのステータスはジョブレベルに 
よって多少増減するが、たとえジョブレベルが低くて 
もステータス的には大きく劣ることはない。ジョブレ 
ベルが低いと使えるアビリテイが少なく、能力を十 


分に発揮できないという難点はあるが、最初から習 


得しているアビリティや「たたかう」だけでも十分に 
戦力になる。物理攻撃が有効ならフェンサーやチャ 
リオット、魔法攻撃ならウィザードや黒魔道士という 
ように、状況に応じて気軽にジョブチェンジをしよう。 


◎ 


ジョブコマンドやサポートアビリテイをセツトす 
るときのセオリーつてある？ 


そのジョブの長所を伸ばせるジョブコマンド 
とサポートアビリテイをセットしよう！ 



現在のジョブに他のジョブのジョブコマンドをセッ 
卜して、キャラクターをカスタマイズできるのが本作 
の魅力の1つ。とはいえ、力のイ泛いウイザードにチャ 
リオットのジョブコマンドをセットしても、十分な効果 
を発揮できない。基本的には現在のジョブの長所を 
伸ばせるジョブコマンドをセットするのがオススメだ。 
アビリテイ活用術 （ P . 1 38) も参考にして、自分なり 
の組み合わせを考えてみよう。 

ジョブコマンドの組み合わせの例 



ナイト+「剣技」 

(フェンサー） 

力が高いナイトだが素早さが低いのが 
欠点。フ I ンサーの剣枝「疾風のファ 
V レコ ジ J で行動速度を上げつつ、「烈 
火のウルフ J で攻撃力の底上げを。敵 
よりも先に大 ダメージを 与えよう。 


黒魔道士+「ボストスクリブト」 

黒鹿法とウイザードの修飾句を組み 
合わせて、「ダーツ」での先制攻搫や、 
「ミスト」で毎ターン全体攻撃などが行 
なえる。工夫次第で戦い方の幅を広 
げることが可能だ。 



6 纖讎本 


























































































INDEX 


0険の基礎知識 


キヤラク ターの 
基礎知識 


戦闘の基礎知識 


特殊な 
戦間システム 


タメージに 
影響する要素 


各種計 K 式 


月面基地復興 


フレンド召喚と 
アビリンク 


カフカフ メーカー 


お役立ち情報 
Q&A 


Q 


必殺技やブレイブリーセカンドって、どのタイミ 
ングで使うのがべスト？ 


必殺技は BP が多いとき、ブレイブリ_セカン 
ドは限界突破を狙いたいときに使いなさい！ 



必殺技の強化タイムは、コマンド選択中や敵の行 
動中も残り時間が減少していく。1回でも多く行動で 
きるように、巳 p が多いときに発動しよう。また。入 
力したいコマンドをあらかじめ「作戦」に登録しておく 
と、コマンド選択時間の短縮になる。 

ブレイブリーセカンドは、ダメージが限界突破する 
のが大きな特徴。十分にステータス強化を行なって 
から使用することで、一気に大ダメージを与えよう。 
HP が多いボスとの戦闘で使用するのが効果的だ。 






Q 


レベル上げをするときに t いちいちコマンドを 

選択するのが面倒なんだけど……。 

———— ，，， -mgm 


むぐぐ〜。そんな面倒くさがり屋は、「マイ 
セツト」と「才一トバトル」を使いなさい！ 




皆 



戦闘を繰り返してレベル上げをしたいときは 


% 


ンカウント率を上げるのはもちろん、「マイセット」と 
「オートバトル」を使うことで、より手軽に戦闘を繰 
り返すことができる。.レベル上げをする場所の敵と 
戦いやすいジョブ編成と装備をマイセットに登録し、 
行動をオートバトルに設定してしまえば、あとは基 
本的に歩き [1] るだけでいいのだ。その際、前述した 
「経験値や Jp 、 お金稼ぎのコツ」も意識することで、 
さらに交力率がよくなる。 



時に気をつけた方がいい g は? 
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離馨 
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Q 


レベルを上げてるのにホスに歯が立たない! 
どラすればいいの？ 


役割に合わせてちゃんとバーテイのジョブ編 
成を考えないとダメ！ 



も. 


，ザ， 

'.d 



合 


ジョブにはそれぞれ得意とする役割がある。その 
ため、パーテイ4人の役割を決めてジョブの組み 
わせを選ぶことが重要となるのだ。攻撃役2人、回 
復役1人、サポート役1人の組み合わせを基本とし 
て、そこからアレンジを加えていくと考えやすい。 

バランスのいい組み合わせだけでなく、対峙する 
敵の弱点が分かっていれば、全員ウイザードになっ 
て弱点を突ける属性の魔法を連発して倒してしまう、 
としゎた戦法も可能。ノ X — テイ編成指南 （ P 」37) や 


シナリオ攻田 

ブ編成でボ: 

1 各 〔 P 」 52〜）を参考に、自分なりのジョ 

スに挑んでいこう。 

戦闘での主な役割 

役割 

解説 

攻撃役 i 

物理攻撃や魔法攻撃で、主に敵に対してダメージ 
を与える役害 ij を担う。チヤリオットやトマホーク、ウイ 
ザードなどのジョブが該当 

回復役 

- i 

味方の HP や状態異常を回復させる役割を担う。 
ビショップや白魔道士などのジョブが該当 

サポート役 

敵や味方のステータスを変化させたり、敵に状態 
異常を与える役割を担う。占星術師やパティシエ、 
スーパースターな どのジョブが該当 


01 


物理防御力や魔法防御力が高い敵って、倒しに 
くいよね。ダメ_ジをどうやって与えよう？ 


弱点属性や種族特効を狙うことで、防御力 
の高い敵にも大ダメージを与えられるわ！ 


■1^4 ぜ 

. X ■ノ 




為. . . 


鍾 


的確に弱点を突くことで、大ダメ ージを与えられ 
る。 P .394 〜の敵データやすっぴんのアビリ ティ 「し 
らベる」で敵の能力をチェックし、物理防御力の高 
い敵に魔法で攻撃したり、種族に合わせた武器で攻 
撃したりしよう。初めて戦う敵には、「しらべる」や 
アイテム「虫め#ね」を使うクセをつけておくと いい。 







S-<«TEM 

システム 


▼タメ jv が高いアヒリテイの組 
み合わせを考えて おき、こ こぞ 
というときに M り出そう。 


▼すつ びんの「しらべる J で敵の 
ステ—タスをチ H ツクこ 効果的 
な攻撃があるか確認しよう。 


◄レペル上け用のマイセットを用 
意。戦闘を繰り返し、レベル上 
げをサクサク行なおぅ。 
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道具と差し入れを使うタイミングを見極めることが 
重要^道具はぬいぐるみの完成直前に使用すると、 
効果が発動した直後に完成するため効果時間を節約 
できる。なお、差し入れは使用してから効果が実際 
に発動するまでに、少しタイムラグがある。完成ま 
での残り時間が7秒になってから使うと、効果が発動 
した直後にぬいぐるみが完成するため効率がいい。 
最高ランクの差し入れ、ハサミ、のりを上記のタイ 
ミンクで使用すれば、 1 回の差し入れで最大 4 回売 
却でき、短時間で大量のカブを稼げる。 


Well ... 道具のレベルアップと差し入れを ■ 
緒に使えば、一気にたくさん稼げるわよ。 


MiCJi 



▲道具と差し入れを同時に使うと、道具の効果が差し入れで増幅 
されてより強力になる。1回の売却で100万カブを越えることも。 


Q 


カブを短時間で効率よく稼ぐ方法ってある？ 


< 月面基地復興、どう進める？ 




a 


:施設がたくさんあって、どこから復興を進めて 
\いいのかわからないんだけど 〇 


まずは何がほしいか、目的を決めてから復 
興を進めれば So Good ! 




月面基地の復興は実際に一定時間待つ必要があが少ないうちは自分の目的を決めて、それに関連す 
り、施設のレベルが高くなってくると、その時間はる施設に人員を集中させるといい。基本的には、複 


どんどん増えてくる。積極的にニンテンド ー3 DS を 
持ち歩いてすれちがい通信をしたり、データ更新を 
行なって、できるだけ人口を増やしていこう。人口 


数の施設を少しずつ復興するよりも、ほしいものが 
手に入るまで一気にレベルを上げるのがオススメだ。 


P .033 のデータで必要なものをチェックしよう 


〇 


目的別復興の例（施設のアイコンは P .034 と対応) 


アイテムを充実させたい 

1 0 回復アイテム錬成所を建設 

まずは、道を修復しなくても建設できる回 
復アイテム錬成所を復興 0 Lv 3 で「やまび 
こ草」まで買えるようにしておくと、沈黙に 
対する対抗手段ができる。人口がある程 
度多いなら、 Lv 6 の「エーテル」まで買える 
ようにしておくのがオススメだ。 




〇關コペルニクス大橋、 

- 0 テイコ山道を修復 

コペルニクス大橋は1時間で修復できるの 
で、回復アイテム錬成所のレベルアップ 
と同時に進めてもいい。テイコ山道は修 
復に30時間かかるので、人員を割いて 
一気に修復してしまいたい。 



3 a バトルアイテムエ房を建設 

Lv 4 まで上げれば、火、水、雷、風属 
性の攻撃アイテムが買えるようになる。こ 


し 


まで一気にレベルアップさせよう, 


必殺技を強くしたい 

1 11 コベルニクス大橋、 

1 B アポロニウス大橋を修役 

まずは、新必殺技開発所 a と必殺チヤ ■ 
ジ研究所への道のりを修復しよう。 


參 


9 0 必殺チャージ研究所、 

£ 0 新必殺技か開発所 a を建設 

必殺チャージ研究所は、プレイブとデフォ 
ルトがセットできる Lv 2 まで育てればひとま 
ず 0 K 。 新必殺控開発所 a は、できるだ 
け人員を割いて全部の武器で必殺枝が 
使えるようにしておきたい。 


響 


3 各種必殺パーツ研究所を建設 

オススメなのは、各属性耐性が付加され 
る必殺パーツ研究所 a と威カアップや継 
続ターン増加が使える必殺パーツ研究所 
5だ。5の建設に必要なダレスト洞道の 
修復には70時間必要なので、複数人で 
作業をして時間を短縮しよう。 


アビリティ使用アイテムがほしい 

1 ■アポロニウス大橋、 

グラビウス連結道を修復 

ねこ使いとパティシエがアビリティを使うた 
めに必、要なアイテムは、バイオプラントで 
入手できるが、それにはまず上記の2力所 
をイ餐彳复する必要がある。ジョブが f 吏えるよ 
うになるまでには修復しておこう。 


響 


Z S バイオブラントを建設 

バイオプラントを建設したら、積極的に人 
員を投入して一気に Lvl 0まで上げてしま 
お％これで r パティスリー』がひととおり 
使えるようになる。ねこ技はシナリオを進 
めて該当する敵からラーニングしないと使 
えない。とはいえ、あらかじめレベルを上 
げておくことで贈り物が'もらえるので、ラー 
ニングできるころには冒険者から買わなくて 
も十分な数のアイテムを準備できる。 


+カプカブメーカーのコツを教えて! 
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全 30 ジョブの特徴やアビリティの詳細、基本的な戦い方を紹介。 
ジョブの特徴を引き出せるよう、正しい知識を身につけておこう。 
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o ジ ョブ名 __ 

ジョブの名称。ゲーム内での並び順で掲載している。 

❷ 基 本データ __ 

各ジョブに最初からセットされていて常に効果があ 
るジョブ特性と、固有コマンド、攻撃回数補正 
( P _022) 、ジョブチェンジするために必要なアス 
タリスクを入手するための方法を掲載している。 

❺ 装備適性 ___ 

装備品への適性がどれだけあるかを数値で表して 

いる。各種装備品を身に着けると、武器なら物理 
攻撃力、防具なら物理防御力に適性の補正値を加 
えた分だけ能力値が上昇する。たとえば剣の補正 
値が2のフェンサーが、攻撃力10のショートソード 
を装備すると、「10 x 2=20」となり、物理攻撃力 
が20上昇する。なお、装備適性は S (2 倍） > A (1.8 
倍 ）〉 B ( 1,6倍 ) >C ( 1,4倍 ) >D ( 1 .2 倍 )〉 E ( 1倍) 
となっており、最高適性である S (2 倍）は赤字で記 
載している。 


: ❹ パラメータ特性 _ 

: HP や MP のなどのステータスに対する、パラメータ 

特性による補正値をグラフで表示。グラフはジョブ 
: レベル1のときのものを表していて、青い数値はジョ 

； ブレベル1のとき、緑色の数値はジョブレベル11 ( 最 

: 大）のものとなっている。バラメータ特性の補正値 

: は、すっぴんのジョブレベル1の値を1として、どれ 

f だけ能力が変化するかを表している。たとえば、 

； 力の補正値が1 .3 のジョブにチ I ンジレた場合、すっ 
: ぴんと比べて力が 1.3 倍になる。なお、補正値が 
: 赤字のものは、全ジョブ中で補正値がもっとも高い 

: ことを示している。 

: ❻ ジョ ブの見た目 _ 一 

各キャラクターがジョブチェンジしたときの見た目。 

: ❻ 基本能力 __ 

: 各ジョブのパラメータ特性と装備適性のデータから、 

： 向いている役割や装備するといい武器などを解説 

: している。 


0^ 8 
















































































❼ アビリテイ __ 

そのジョブが習得するアビリティの傾向や、主なア 
ピリテイの使い方を解説0 

❾オス スメのアビリテイ 

そのジョブで戦うときに使うといいオススメのアビ 
リテイを紹介。 

❾ 習得アビリテゴ_ _ 

そのジョブのレベルを上げたときに習得するアビリ 
テイの一苣。アビリティ名が n になっているものは、 
そのジョブがジョブ特性として備えているサポート 
アビリティとなっている。また、各項目の意味は下 
記のとおり。 

ジョブ Lv アビリテイを習得するジョブレベル 

種別 ……… ■■アビリテイの種別。「コマンド」は戦閩中に使用 

するコマンドアビリティを表し、 r サボート」は 
セットするだけで効果を発揮するサボートアビ 
リティを表す 

消費 MP ，…+アビリティを使用する際に消費するの置。 

MP がこの数値より少ないと便用できない 

消费 BP +アビリテイを使用する際に消 g する BP の liL BP 

が0のときも使用でき、消費したぶん BP がマイナ 
スになる。ただし、「現在 BP —消费 BPJ が一4を 
超える場合は選択できないか、 BP が不足して使 
用しない 

狙われ易さ…アビリティを使用したときに上昇する狙われ易 

さの値。この値が高いほど、敵から租われ易く 
なる （ P .032)。 一部、狙われ易さを減らすもの 
もある 

コスト…サポートアビリテイをセットするのに必要なコスト Q 

合計5を超えない範固で、複数のサボートアビリ 
テイをセットすることができる 

先制……… " fOJ となっているものは、占星術師のアビリ 

ティ「先制術」をセットした際に効果がある 

効果 . •アビリテイの詳細な効果ダメージは通常攻繫 

をダメージ倍率1倍として、その何倍になるか 
を表記している 

❿ 戦術指南 _ 一 

そのジョブで実際に戦闘するときの役割や、そのジョ 
フの活用法を紹介。また、ほかのジョブのコマンド 
やサポートアビリテイのうち、相性がいいオススメ 
のアビリテイも紹介している。なお、オススメアビ 
リティビックアップはコストを考慮していないため、 
全部セットすると5を超える場合がある。また、サポー 
トアビリテイの横にある B などの数値はコストを示し 
ている。 

❿ アスタリスク所持者（すっぴん以外掲載） 
アスタリスクを入手するために倒さなければならな 
しヽ、アスタリスク所持者の名前と解説。 


_ジョブ名50音インデックス 


::へ 

赤瓸道士 

P .064 

響 

暗黒騎士 

P.100 


ウ’アルキリー 

P .092 

集 

ウィザード 

P .052 

秦 

エクソシスト 

P .088 


_ガーディアン P .102 


③海賊 P .094 



狩人 

P +082 

A 

黒鹿道士 

P -080 

溢- 

# 

皇帝 

P .104 

_ 

シーフ 

P .066 


召喚士 

P .070 


商人 

P ,078 

谷 

白鹿道士 

P .076 


スー/ ゞ ー スター 

P .096 


すっぴん 

P ， 050 


聖騎士 

P J 06 

€ 

占星術師 

P +060 

\ 

ソードマスター 

P .068 

典 

チヤリオット 

P .054 


時魔道士 

P .09 S 


トマホーク 

P .072 

驗 

ナイト 

P .084 


忍者 

R 086 

m 

ねこ使い 

P ,062 

© 

パティシェ 

P .074 

0 

ビショップ 

P .058 


フェンサ_ 

P .056 


モンク 

P .090 


妖狐 

P .108 


SECTION 



INDEX 



庹法系アビリテイ 
デ_夕 


ねこ技ねこ员荔 
テータ 

パテイスリー 
データ 

穴摁 y * レコルト 
データ 


パー テイ 
辑成指南 


ジョブアビリテイ 
活用褅 


SUB INDEX 

すつびん 
ウイザード 
_チヤリオツト 

フェンサー 
_ビショップ 

占星術師 
ねこ使い 
赤殷道士 
シ^一 

ソードマスタ_ 
召喚士 
トマホーク 
パテイシエ 
白腐道士 
_商人_ 

黒糜逍士 


__ナィト 

忍者 

エクソシスト 

モンク 

ヴァルキリー 

海賊 

スーパースター 4 
時鹿道士 
暗 i 騎士 

ガーデイアン 
皇帝 
聖騎士 
妖狐 
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旅を快適にする冒険のサポート役 

すっぴん 




ふんばる すっぴん技 30 



— Pfl 1-- - - "- r ^ 

- ------- •二一.-:ぐ—— \ 

，剣 

夕斧 

メ槍 

□ッド 

，杖 

■- -- : 

L • ■こ-:)-ン i += =v ノゾ. 」 

- へ一^^ -,. ■ 

1,6 

i 1,6 

1,6 

1.6 

1 .6 

^ 短剣 

::::，弓::': 

丨，刀 

_ナックル 

€大剣 

妒銃 

1.6 

1.6 

1.6 

1.6 

1,6 

1.6 

©盾 

©兜 

蝨 帽子 

W 重装 

彩軽装 

^アクセ 

1.6 

1.6 : 2 , 

1.6 

E _9 

2 

2 






不得手がない均等な能力の持ち主 



すべての武具をそれなりに使いこなすことができ、 
均等なバラメータを備えているため、不得手がない 
といえるジョフ。攻撃や回復、サボートなどに特化 
したジョブと比較すると際立った活躍はさせにくい 
が、セットしたジョブコマンドによってどんな役割で 
も無難に立ち回ることが可能だ。また、大ダメージ 
を与えるようなインパクトの強いものはないが、ほか 
のジョブにはない個性的な効果のアビリティを習得す 
るのも特徴。それらにより快適な冒険ができるように 
なるので、最低でも1人は成長させておきたい。 



▲コマンドの「はんぶんこ」を使えばアイテムを全体化して使える。 
回復役がいない冒険の序盤などでは重宝する。 


探索に役立つアビリティを中心に習得 



最初から使用できるコマンドの「しらべる」は、戦 
闘中に敵の HP や弱点属性、種族などの詳細情報を 
調べられる。敵の弱点を把握して弱点を突く攻撃を 
行なえるようにしておけば、戦闘を有利に運ぶこと 
が可能だ。また、「だうじんぐ」では現在いるエリア 
にある宝箱や隠しアイテムの総数、「けんけんぱ」は 


ダンジョン内にある仕掛けにかからなくなるなど、戦 
闘に限らず冒険に役立つアビリテイを複数習得する。 
これらのアビリテイはジョブレベル4までに習得する 
ので、最低限そこまでレベルアップし、ジョブレべ 
ルを効率よく上げたいときは、サポートアビリテイの 
「 JP アップ」まで習得させよう。 


|オススメ魔法*アビリテイ 


ものまね 

自身の直前に行動した味方と同じ行動を、 
SP 以外は消費せずに実行する。ターンを 
またいだり連チャンしたときも発動するが、 
戦闘開始時の最初に行動したり、ブレイ 
ブ、デフホルト、にげるなどはものまねでき 
ない。なお、沈黙状態のときに魔法をも 
のまねすると、呪文を唱えられず失敗する。 



9 ^k 


Wm 


峰：，ざ::^ チ濟?••ぺ • 


0 黯太め ウルフ 



だラじんぐ 


現在いるエリア内の宝 
箱と、特定の場所を調 
ベることで入手できる隠 
しアイテムの数を知るこ 
とができる。初めて訪 
れた場所では、必ずセツ 
卜して探索したい。 



大器晩成 

…•一 — -.'' - . ■ : : へ: - :.ンへ-.つ 

ジョブレベルが10になつ 

たジョブ1つにつき、最 

大 HP 、 MP 、 攻撃力、 

f V - ’ 

[- ■ - 

L .® 大器* 成 Hr 2 

i ジ f ブ jo に遙したジ b プめ鉸に芘[:: r 強 

| くなる 

r . ^ • — ■ •. _■ — ■ •' ぐ ’ 二 -.. • • . * .. 气 • : 

\ J 在.ぞ 

- — • へ . パ 

防御力が1%上昇する。 

| - 

— — 1 fp ^r- ^ ~ ■ ■ m _ ■_ i_ — — — ■■■一 —p — " - ? ■■ ュ ■ g_i,- i ■ . 

複数のジョブを成長させ 

■- ュ Mr m ^ ^ v^,' ^ •j-vj.- -J v, . n 

— ャ ’ ブ，ヂザ ^ - ■ ヂ : .’—r 111 ギ ふ M 一 〜■ザ 

■ ■ ■ ,i r ■ ■■ • ri ■ i- a i n "3 _ r '" 友 

— -f i~' ~ I *~' ~ •. 二 』 ~ ~T IT ~ j ~i ~ :* T ~ ~ ~T ~ *T ~ 一 .*" ~i 二へ 1'~1 "― >~— — -f-■[■ t *~- "Ti - *TI* T 1 ~T~|*T ••: _ , 

てからセットすれば、大 

-TT 'm.r. m. m JJ-i ■ 、 ■ 一 ' ■• _ H ~ =— ■*_ r - ■ U-1 JWf — n WT.-|-^T1 .^>>rT^n wT—^^. — _■*■> •■，一 V_VUTW^_ i . J~>UTW1. IV ., 

■ ■ 一 … ゴご亡 … 

免 ? ^ - •各 

•ン ^ 

幅強化が可能だ。 
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※：ほかのジョブとの比較のため、すっぴん Lvl のパラメータを1としている 


1習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 
し V 

種別 

アビリテイ名 

消费消费狙われ 
MR BP 易さ 

コスト先制 

効果 

^ 1 

琴 

コマンド 

しらべる 

... 

_ 

-~チ 

1 


X 

敵1体の HP 、 弱点属性、種族を表示する 0 —度しらべた敵の 
情報は戰閼中にいつでも確認できる 

2 

つマンド 

はんぶんこ 

8 


1 

、ユ- ■ 

X 

消费アイテムを全体に対して使用できる。なお、回復アイテム 
の効果は50%になる 

3 

サポート 

だうじんぐ 

— 

T 1 


1 

X 

■ 

現在いるエリア内にある未取得のアイテムの数をマップ画面に 
表示する 

4 

サボ ー ト 

けんけんぱ 

^— 


— 

1 

X 

味方全偉がダンジョンの仕掛けで受けるダメージや状態異常効 
果を回避できる 

5 

サボ ー ト 

ふんばる 

-~ - 



2 

X 

戦闘不能になるダメージを受けたとき、75%の確率で HP 1 の 
状態で耐える c ただし、 HP 1 の状態のときは発動しない 

6 

サポート 

物防20%アップ 

— 

— 



X 

1 .. 

物理防御力が20%上がる 

7 

サポート 

ものもち 

— 

— 

1 

一 ! 1 

X 

戦闘中にアイテムを使用したとき、50%の確率でそのアイテム 
を消費しない 

8 

サポート 

JP アップ 


— 


1 

X 

自身の獲得 JP が1_2倍になる（装備品による効果と重複する） 

9 

コマンド 

すつびん 



1 

— 

X 

敵味方全体のステータス効果と状態異常をすべて解除する 

1〇 

コマンド 

1 1 

—— — 

ものまね 

— 

_ 

1 


X 

HP 、 Mf \ BP 、 pq 、 アイテムを消®せずに、1つ前の自分や 
味方の行動と同じ行動をする（必殺技とフレンド召喚、 一 部の 
特殊なアビリティや行動はのぞく） 

11 

サポ-卜 

大器晩成 

— - 

: 


— 

2 

X 

ジョブ U 10 になったジョブ1つにつき、最大 HP 、 最大 MP 、 物理 
攻撃力、廢法攻擊力、物理防御力、廢法防御力が1%上がる 



戦闊指南 


不足している役割のジョブコマンドをセット 



戦闘では「しらべる」で敵の詳細な情報を確認する 
などのサポート的なコマンドしかもたないが、セット 
するジョブコマンドによってどんな役割もこなすこと 
ができる。したがって、そのときのパーテイに不足 
している役割のジョブコマンドをセットして戦闘に臨 
むのがオススメだ。たとえば、物語の序盤ではウイ 



A サポートアビリティの「ふんばる」があると、全滅を回避できる可 
能性が高まる。習得したらほかのジヨブにセットしよう。 


ザードやチヤリオットのアスタリスクを入手できるの 
で、精霊魔法で敵の弱点を突いたり、「潭身撃」な 
どでダメージを効率よく与える攻撃役になることがで 
きる。ビショップを入手したあとは回復役を担うこと 
も可能なので、敵や味方の編成に合わせて臨機応 
変に立ち回るといいだろう。 


I オススメアビリテイピックアップ 


マ*^精霊魔法 
^ブ（ウィザード） 

すっぴんのアビリティは「はんぶんこ」 
しか MP を消费しない。ウィザードで 
ガンガン攻めていこう 

だうじんぐ n 
(すっぴん) 1 

フィールド、タウン、ダンジョンの宝箱 
や隠しアイテムの総数がわかる 

アサ けんけんぱ匦 
ビボ（すっぴん） 

j ■■■■■■->» "- mu 」 ■ in mi 

タンジョン内の仕掛けにかからないた 
め、スムーズに探素できる 

て卜ものもち_ 

(すっぴん） 

高価なアイテムを多用する可能性が 
あるときにセットしておこう 

JP ァップ SB 

(すっびん） 

自身の獲得 JP が 1.2 倍になる。ジ a 
ブ V ベルを上げたいときにセットしよう 



INDEX 


ジ a ブデ_夕 


M 法系アビリティ 
データ 

ねこ技-ねこ奧邁 
データ 


パテイスリ_ 

ア—夕 


穴掘り*レコルト 
データ 


バーテイ 
_成指南 


ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 



ウイザ-ド 


—チャリオット 

フェン サー 
ビショップ 
占星術師 
ねこ使い 
赤魔道士 
シーフ 
ソードマスター 
召喚士 
トマホーク 
パテイシエ 
白腐道士 
商人 
黒廢道士 
狩人 
ナ仆 
忍# 

_ x クソシスト 

モンク 

ヴァルキリー 

海賊 

スーパースター 
時糜道士 
暗黑騎士 
ガーデ イアン 
皇帝 
聖騎士 
妖狐 
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精霊魔法と修飾句で敵の弱点を突く 

クイザ-ド 



ボストスクリプト 


精霊魔法 


30 


/ •プニで 






序章の藻教の森で、アヤメを倒す （ P , 1 60) 


全ジョブ中でもっとも優れプ 



を， 

*14 

，割 

声斧 

メ植 

，□ッ K | 

# 杖 

a* レ認 

-— 

1 

1 

1 

2 i 

1*4 

短剣 

P 弓 

，刀 

なナックル 

《大剣 

ダ銃 

1,4 j 

1 

j 1 

1 

t 1 

1 

參盾 

©兜 

I 说 帽子 

錄重装 

鬆軽装 

0アクセ 

1 J 

1 


1 

2 I 

2 

^ ^ r-i <—r 


i ： 知性をもつ 




ウイザードは全ジョブ中でもっとも高い知性をもっ 
ている。得意とする精霊魔法は知性が高いほど与え 
るダメージが大きくなるので、攻撃役として大いに 
活躍できるだろう。武器はロッドの装備適性がもっと 
も高いが、力が低くそのままではダメージはあまり期 
待できない。そのときに多く出現する敵の弱点を突 
けるものを選んで装備し、ダメージ増加を租うのが 
オススメだ。ただし、体力は全ジョブ中で最低のた 
め、できるだけ防御力の高い良質な防具をチョイス 
し、できれば盾も装備しておきたい。 


Wm 




Lv63 i*v 3 何 | 

イデア _典ウィ ザード 


アイテムリ叉卜 



炎の D ッド 
閡の适 

—クレツト 

_ 賢者のロープ 
% 炎の謎符 



全身おすすめ 



ノ V ン V — メイ又 
デモンズ C ? ッド 
试の〇ッド 
炎の〇ッド 
毒の魔杖 

ミスリル〇ッド 
ウィザード。ッド 
はずす 


2 

5 

2 

1 

1 

2 


[[ 特効:蟲】属性強化：火炎:の力を封じ込め先〇ッド （ R : 固 


▲ ロッドは蟲の種族へ与えるダメージが1 .5 倍になり、なかには火 
や水などの属性攻擊が強化できるものもある。 


8種の精霊魔法と修飾句を扱える 



無属性を含む8種すベての属性が付与されている 付与できるという大きな特徴があり、修飾句で魔法 


精霊魔法を使用できる，精霊魔法は全体攻撃のた 
め1体あたりに与えられるダメージは低めだが、敵の 
弱点属性に合わせた魔法を使うようにすれば、効率 
よくダメージを与えることが可能だ。また、ウイザー 
ドは BP を1消費して魔法系のアビリテイに修飾句を 

I オススメ魔法-アビリテイ 


| ベントリロキズム 

最初に選んだ修飾句が、味方が使用する 
魔法にも付与される。味方は BP を消費せ 
ずに修飾句を付けられるので、魔法攻撃 
中心のパーティ編成をしているときにオス 
スメだ。ただし、味方が狙う対象と自分が 
狙う対象が同じになるため、回復魔法を敵 
に使ってしまうこともある。 


良’ ハンマ_ 

属性はそのままに、物 
理ダメージを与えられる。 
なお、 r ドレインム「ア 
スピル j 、 「ギフト」、「サ 
クリフアイス j 以外は、 
物理反射で反射される 
よ:ラになる。 


’變' :: ヂ I 


を「ハンマー」で物理攻撃に変化させたり、「レイン」 
で複数回攻撃にしたりできる。魔法防御が高い敵に 
対しては「ハンマー」を使うなど、敵の能力に合わせ 
て魔法に修飾句を付与していけば、どんな状況でも 
活躍することができる。 



ベ:ントリ C ； キズム 


f ミスト 

3夕ーンの間、使用した 
魔法がターンの最後に 
自動で発動する。効果 
中に再度「ミスト J を使 
用すると効果が上書きさ 
れる。「マジックミラー」 
などで反射されない。 



r: . : : : .,v. 沿 
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アスタリスク所持者 ^ 
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黒の巫女アヤメ声:矢島晶子 


^ !f j^. ご^^ Oh ^ li ^^ a ^ - ■ l> •Ln^— 1 aua 


グランツ帝国に所属するウイザード。黒い装束に身を包み常に赤い人形を抱きか 
かえている。ともに行動するクー•フーリンとは主従関係にあり、強い絆で結ばれ 
ている。また、過去の出来事から、ユウに対して強い恨みをもっている。 


L 
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率よくダメージを与えていこう。 HP が多い複数の敵 
と対峙した場合は、修飾句の「ミスト」を付与してダ 
メージを与える機会を増やすといいが、修飾句を付 
与するには BP を1消費するため、デフオルトで日 P 
を増やしてから使いたい。また、修飾句の「ウオー 
ル」は防御面で活躍するが対象が単体のため、黒魔 
道士の「何でも全体化」で全体化させると補助役とし 
て活躍しやすくなる。神聖魔法や白魔法をセットし、 
豊富な K / IP を活かした回復役になるのもオススメだ。 



展法系アビリテイ 
データ 


ねこ技-ねこ奧姦 


パテイスリー 
データ 

穴掘り*レコルト 
ァータ 

パー テイ 
編成指南 


ジ3プアピリテイ 
活用術 
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すっぴん 
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ビショップ 
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053 


SECTION 


神聖)！法 
(ビショップ） 

長期戦になるときは E 復役としてサ 
ポートしよう。 r 白魔法」があるならそ 
ちらを選択しても OK だ 

フルチヤー ジ n 
(ゥィザ-ド） 

「徐 々に MP 回復」などで MP が満夕 
ンの 状態を キープして 活用しよう 

二言0 
(ビショップ） 

敵の弱点を突くときなどで同じ鹿法を 
連発するときに最適 

魔法防御貫通 
(黒魔道士） 

0 

敵の廢法防御力を無視することでき 
るため大タメージが与えられる 

徐々に MP 回復圔 

(エクソシスト） 

ターンの終了時に MP を30回復でき 
る。これで MP の枯渴を防ごう 




- 1 J ^ 


HP 


0+6 / 0.7 


体力 

0.6 / 07 



索早さ 

t / 1.1 


MF 

1,3 / 1.4 


知性 

1.4/ 1.5 


精神 

1,2 / 1.3 



習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 アビリティ名 ^ 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 効果 

1I コマンド 

精霊魔法 

顧…1 

! 

. 

※丨一 

X 

習得している精®鹿法を使用できる 

2 

コマンド 

修飾句 Lvl 





X 

修飾句『ダーツ」、「二ードル」を使用できる 

3 

サポ_卜 

ダメージ分散 

— 

— ' 

11 — 

1 

X 

単体攻撃のダメージを味方に分散させる。分散するダメージは 
味方1人につき15%で、健在の味方が3人いる場合は、受け 
るダメージの45%分が味方1人ずつに15%ずつ分散される。 
なお、反射された魔法や「毒」、「凍結」によるダメージは分散 
できない 

4 

サボ 卜 1 

修飾句 Lv 2 

浓 1 

— 



X 

修飾句「ハンマー」、「ミスト」を使用できる 

5 

サボート 

ポストスクリプト 




2 

X 

魔法に「修飾句」を追加できるようになる 

6 

サボ-*卜 

修飾句 Lv 3 




一 

. 一-- 

X 

修飾句「ブラスト」、「ウォール」を使用できる 

7 

サボ^-卜 

魔法ダメージ吸収 


— 


1 

lx 

鹿法攻撃によって受けたダメージの25%分の HP を回復する。 
ただし、「毒 j、r 凍結」によるダメージや戰關不能になるダメー 
ジは吸 M 又できない 

8 

サボート 

フルチャージ 

^— 

— 

— 

1 

X 

残り MP が最大のとき、攻撃魔法のダメージが50%上がる 

9 

コマンド 

修飾句 Lv 4 




— 

X 

修飾句「レイン」、「アロー」を使用できる 

10 

サポート 

ベントリロキズム 


_ 

j -^- 

_ 

1 - 

3 

X 

ターンの最初に使用した修飾句が味方が使用する魔法にもつく。 
なお、修飾句が付与された廢法の射象は、ベントリロキズムをセツ 
卜したキャラクターが選んだ対象と同じになる 

11 

サボ_卜 

修飾句 Lv 5 


— 

% 

一 

- - 

j X 

修飾句「ノヴァ」を使用できる 


※：消© mp と狙われ易さは各魔法や修飾句ごとに決まっている ( p . i 1 n 


, mmm 豊富な mp を活かして回復やサボート役に 

乂_ _ __ _ ーー „„_―——… 一 … _ — —— _ _ _ _ 一 — 



敵の弱点属性を突ける精霊魔法を使用して、効 


オススメアビリティビックアップ 
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武器に精通する戦闘のエキスパート 


チヤリオツト 




戦闘民族 戰技 18 


€ 



序章の氷結洞でアヤメ&ク_ •フーリンを 
倒す （ P .165) 
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すべての武器を使いこなし高い力をもつ 



物理攻撃力に影響する力に優れ、弓や銃でもとめ 
られる器用さもそれなりに高いため、どの武器でも 
同程度のダメージを与えられるのが強み。武器適性 
の値は全体的に見るとすっぴんよりも低いが、ジョ 
ブ特性の「戦闘民族」の効果があるため、実際は戦 
闘中のみ武器の適性を S (2 倍）まで上げることが可 
能だ。また攻撃回数補正もすっぴんよりも低く攻撃 
回数が増えやすいことから、攻撃役としての能力は 
格段に高い。体力や防具の適性も全体的に高いの 
で、打たれ強いというのも長所の1つだ。 




圓 


4门 


ェクスカリバ 


マクア 

_ «4^言劃「 ニニ“二-,- 


フレアハチIット 
ロン：术 


%炎の謹符 


ALL 


A ジョブレベルが上がると、「三刀流 J や「四刀流」をセットすること 
で武器を3〜4つまで同時に装備することが可能になる。 


アビ y テイ 




武器を複数装備した D 投げて攻撃 



「三刀流」や「四刀流」をセットすることで武器を複 
数装備したり、所持している武器を投げて攻撃する 
「なげる」と「乱れなげ」で大ダメージを与えることを 
得意とする。また、それらを使用しなくてもジョブ特 
性の「戦闘民族」によって「たたかう」を選んで攻撃 
するごとに装備している武器の適性が1段階ずつ上 


昇し、与ダメージを高めることが可能だ。このよう 
にチャリオットは武器を活用する攻撃を得意としてい 
るため、ジョブレベル2で習得する「物攻20%アッ 
ブ」はセットしておくといいだろう。なお、投げた武 
器は一時的に無くなるが、「武器回収」を使うか戦闘 
終了時に自動的に回収されるので安心して使おう。 


|オススメ魔法，アビリテイ 



急所突き 


種族特効がある武器で該当する種族を攻 
撃すると必ずクリティカルになるアビリティ0 
ダメージは種族特効で 1.5 倍、クリティカ 
ルで2倍になるため、種族特効がある武器 
と組み合わせて使いたい。ジョブコマンド 
に「狩獵技 J をセットし、種族特効があるア 
ピリティと組み合わせてもいい。 


- 渾身撃 

最初から使用でき、自 
身の HP が多いほど与え 
るダメージが高くなる。 
MP や BP などを消費せ 
ず、狙われ易さも1しか 
上がらないので、どんど 
ん使っていこう。 




五月雨撃 

ランダムに選んだ敵を 
複数回攻撃する。右 
手の武器適性が高い 
ほどヒット数が増すため、 
「戦闘民族」や「形稽 
古」で適性を上げてから 
使うといい。 


+ 054 

































































































































「戦闘民族」の効果で武器適性を上げていこう。そ 
ラして物理攻撃力を高めれば、「渾身撃」や「なげ 
る」などを使ってより大きなダメージを与えられるよう 
になる。ジョブコマンドにはトマホークの r 精霊技」を 
セツトし、「コンドル」で敵のデフォルト状態、「ハー 
ブーン」で防御力の貫通を狙っていくといいだろ 
う。サポートアビリティに「急所突き」をセットした場 
合は、ジョブコマンドを「狩獵技」にして、「ムシキ 
ラー」などで種族弱点を突きやすぐするのも手だ a 
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アスタリスク掰彳寺者 
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クー*フーリン 




声：稲田徹 __ _ 

半身が馬の姿をしている戦士。背中に背負った多数の武器を操り、： 

を仕掛けてくる。過去の時代に生きていた戦士でアヤメの手で蘇ったという経緯か 
ら、皇帝ではなくアヤメに絶対の忠誠を誓っている。 
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シーフ 


占星術® 
ねこ使い 
赤鹿辺士 


ジョブデ ■ 


糜法系アビリティ 
データ 

ねこ技，ねこ奧蕤 
デ_夕 

パテイスリー 
デ_夕 

穴振リ ■ レコルト 
デ _ 夕 

パーテイ 
編成指南 

ジョブアビリテイ 
活用術 



SUB INDEX 

すつびん 
ウイザ—卜， 


チヤ 1 J オツト 


フェンサ 


ビシ3ッブ 


SECTION 



INDEX 
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精霊枝 

(トマホーク） 

「コンドル j や「ハープーン」といった、 
敵のデフォルト状態や防御力を©通 
して攻撃できるのが魅力 

四刀流 0 
(チヤリオット） 

通常攻犁時の手数を增やすことで、 
より多くのダメージを与えられる 

急所突き B 
(チヤリオット） 

狩人のジョブコマンドや武器の種族 
特効などでクリティカルを狙える 

二刀の心得 0 
(忍者） 

複数の武器を装備しているときに与 
えるダメージの底上げが可能 

ケントゥリオ n 

(皇帝） 

単体の敵に「乱れ投げ」や「五月雨 
犟」で大ダメージを狙える 




多彩な攻撃 



:，广—— 


HP 

1.2 / 1.3 


1.3 / 


体力 

1 .2 / 1 .3 



IVIP 


0.7 / 0.8 


知性 

07 / 0.8 


器用さ 

1.2 / 1,3 


素早さ 
1/1.1 


箱神 

0.8 / 0.9 



習得アビリティ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリテイ名 

消费 

MP 

消费 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 

a マンド 

渾身撃 


. 

1 


J 

敵1体にダメージ倍率0,75〜1 .5 倍の物理攻撃を行なう。ダメー 
ジ倍率は「 150 — 75 x ( 最大 HP — 現在 HP ) +最大 HP J で 
算出される（小数点以下切り捨て） 

2 1 

サホ卜 

物攻20%アップ 

«— 



1 

X 

物理攻擊力が20%上がる 

3 

サポート 

三刀流 


' 


1 

X 

f 物理攻繫力は半減するが、頭に片手持ちの武器を装備できる 

4 

コマンド 

なげる 


一 

1 - i 

1 


X 

_ 

所持する武器を敵1体に投げる。ダメージ倍率は7倍で、物理 
攻擊力は投げた武器に依存する。射象の物理防御力を無視 U 
属性、種族特効の効果は発生しない※ 

5 

サポート 

戦闘民族 


- 1 

— 

2 

X 

「たたかう」で攻撃するごとに装備している武器の適性が1段階 
上がる。なお、武器適性の上限は S となっている 

6 

コマンド | 

武器回収 

8 


t 

— 

X 

1 

戦閼中に投げた武器をすべて回収する 

7 

コマンド 

乱れなげ 




—, 

\! 

所持する武器を敵の数だけ選択して敵全体に投げてダメ-ジを与える。 
ダメージ倍率は4倍で、物理攻擊力は投げた武器に依存する。対象 
の物理防御力を無視 U 属性、種族特効の効栗は発生しない※ 

8 

コマンド 

形稽古 

8 


1 


1 

装備している武器の適性が3段階上がる 0 なお 、武器適性の 
上限は S となっている 

9 

コマンド 

五月雨擊 

1 

1 

15 


X 

右手の武器で、敵全体のなかからランダムに選ばれた敵にダメー 
ジ倍率0,25の物理攻擊を合計6〜16ヒットさせる。ヒット数は 
「6+1 Ox ( 武器適性値一100 )+100 J で算出される 

10 

サポ 卜 

四刀流 


— 


2 

X 

物理攻撃力は半減するが、胴と頭に片手持ち武器を装備できる 

11 

サポート 

急所突き 

rx— 1 


— 

2 

X 

種族弱点を突くと必ずクリティカルになる 


※:投げられる武器は剣、大剣、斧、槍、短剣、刀で、投げた武器は戰鬪終了後に回収される 


武器適性を高めてからアビリティを使用する ぶ 


戦闘の序盤では「たたかう」を繰り返し行ない 


オススメアビリテイビックアッフ 


ジョブ 

コマンド 


サポ—卜 
アビリテイ 
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戦況に合わせて構えを切り替える万能剣士 

フェンサ_ 



wmm 





構え効果持続 



剣技 


序章の J エタルニア公国軍 
ン&ニコライを倒す （ P ,169) 
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武器の剣と短剣、防具の盾の適性が高い物理攻 
撃を主とする攻撃役だ。ステータスでは器用さと素 
早さに秀でているが、そのぼかは平凡な値で兜や鎧 
といった堅固な装備の適性も特筆するほど高くない。 
その代わり、フェンサーはアビリテイで特殊な構えを 
とることで攻撃力や防御力を上げることができ、さ 
らにジョブ特性の「構え効果持続」によってその状態 
をキープすることが可能だ。構えにより十分な火力 
を確保できるほか、デフオルトから反撃できるなど、 
攻撃役としては申し分のない能力を秘めている。 



▲最初から使える「烈火のウルフ」を使えば物理と魔法の攻撃力 
が上がり、その勁果はジョブ特性によって維持される。 


アビ y ティ 



3種®構えを切り替えて自身を強化 



フェンサーでもっとも特徴的なアビリティは、「烈 
火のウルフ」、「堅牢のバイソン」、「疾風のフアル 
コン」の3種だ。それらを使用すると独自の構えをと 
り' 自身の攻撃力や防御力、素早さを上げられる。 
それら構えの効果はスーパースターの歌唱などで得 
られるステータスアップ効果とは別で付与され、さ 


らにそれぞれの構えから、「ウルフファング」、「パ 
イソンホーン」、「ファルコンクロウ」といったアビリ 
テイで大ダメージを与えることが可能だ。また、ジョ 
ブレベル6以降は、サボートアビリテイに「反撃バイ 
ソン」をセットすることでバイソンの構えのときに物 
理攻撃を受けると反撃するようになる。 


|オススメ魔法•アビリテイ 


紅蓮のウルフ 

「ウルフの構え」の効果に加え、さらに通 
常のステ_タスアップ効果として物理攻撃 
と物理防御力が150%まで上がる強力な 
アビリテイ。[紅蓮のウルフ J によるステ ー 
タスアップ効果は10ターン続くため、「ウ 
ルフの構え J から別の構えに移行しても、 
その効果を受けたまま戰うことができる。 



反撃バイソン 

「バイソンの構え」のとき 
に、単体の物理攻撃を 
受けると反擊する。「バ 
イソンのネ冓え」は、「堅 
牢のバイソン j を使用す 
るか、「ウルフファング」 
後などに移行する。 



最初からウルフ 

戰閟開始時に「ウルフ 
の構え」になり、物理 
攻撃力と魔法攻撃力が 
25%上昇した状態で戰 
いに臨める。構えをとる 
ためのターンを短縮でき 
るアビリティだ。 
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MR 


0.9 / 1 


体力 

t .1 / 1.2 


知性 

0.9/1 


器用さ 

1,2 / 1*3 


索早さ 

1,2 / 1.3 


精神 
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_ 


蜃習得アビリテイ（[□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ r 覚醒」が必要) 


、ぐ — 1** 

ン彐フ 

Lv 

種別 アビリテイ名 

消费消費猫われ朱 到 
MP BP 易さコスト九制 

効果 

1 

コマンド 

烈火のウルフ 

_ 

_ 

! 

1 

- 

v ) 

物理攻撃力と魔法攻撃力が25%上がる「ウルフの構え J をとる。 
上昇効果はほかのステータスアップ効果とは別に付与される 

2 

コマンド 

堅牢のバイソン 



1 

: 

一 

へ ' 物理防御力と魔法防御力が25%上がるレくイソンの構え」をとる。 
リ . 上昇効果はほかのステータスアップ効果とは別に付与される 

3 1 

コマンド 

ウルフファング 

5 

. 

. - 

1 

— 

、， 「ウルフの構え」時に歒1体にダメージ倍率 1.3 倍の物理攻搫 

へ\ を行なう。攻撃後は r バイソンの構え」になる 

4 

コマンド 

パイソンホーン 

10 


1 

■ 

- ■- 

—- 

X 

「バイソンの構え J 時に敵1体にダメージ倍率の1 .5 倍の物理 
攻撃を行なう。攻撃後は「ウルフの構え」になる 

5 

コマンド 

疾風のファルコン 


一 

1 

- 

0 

行動速度が50%上がる 「 ファルコンの構え」をとる。上昇効果 

はほかのステータスアップ効果とは別に付与される 

■- -一 

6 

サポート 

反撃バイソン 

一 . .一…- ... .. 

一 


5 

1 

I 

X 

「バイソンの構え J 中に単体物理攻撃を受けたとき、75%の確 
率で反撃する c ただし、反射された攻撃では発動しない 

7 

サポ ー ト 

構え効果持続 

! 

一 

； - 

— 

へ 

x 

構えを変えた際、前の構えのステータスアップ効果が10ターン 
:持続する 

8 

サボ ー ト 

最初からウルフ 

- 

— 

1 "■ 

— 

* ~» 

J -™ ― 

1 

X 

戰鬪開始時から「ウルフの構え J をとる 

9 

サボート 

；剣の心得 


一 

し - 

— * 

1 

X 

' 

剣の武器適性が S になる 

10 

コマンド 

' "… 

ファルコンクロウ 


1 

15 

— 

X 

二 

『ファルコンの構え」時にダメージ倍率 (18 倍の物理攻撃を合計4 

S 回行なう。対象は攻撃1回ごとに敵全体からランダムに選ばれる 

11 

コマンド 

紅蓮のウルフ 

1 

■ 

i 

一 

i 

一 

1 

一 

Fo" 

! 1〇ターンの間、自身の物理攻撃力と魔法攻撃力を最大まで上げる。 

丨 また、物理攻撃力と魔法攻撃力が 25% 上がる「ウルフの槇え」をとる。 
構えによる上昇勃果はほかのステータスアップ効果とは別に付与される 



戦間指南 


り. 


構 



えを切り替えて ステータスを上げつつ 攻撃 


フェンサーは「烈火のウルフ」か「堅牢のノ vr ソン」 
の構えをとりながら、それぞれの構えのときに発動 
できる「ウルフファング」か「バイソンホーン」を使っ 
て敵に大ダメージを与えつつ自身を強化するのがセ 
オリーだ。ジョブレベルが6になったら「反撃バイソ 
ン」をサボートアビリティにセツトしよう。そして「バ 
イソンの構え」にしたら、 BP を2消費して同ーター 
ン内に「バイソンホーン」 — 「ウルフファング」と使い 
「バイソンの構え」をキープすると、つねに「反撃バ 
イソン」の状態になり反撃を狙いやすい。 


I オススメアビリテイピックアップ 


コジ 

マ b 武士道 

^フ（ソードマスター） 

レベル11のコマンドだが「月に叢雲 
花に風」の反撃は強力だ。習得して 
いたら反撃重視で選ぶのも手 

反撃バイソン B 
(フェンサー） 

「バイソンの構え」をキープする戦術 
では必ずセットしておきたい 

アサ最初からウルフ n 
$ボ（フェンサー） 

!開始時から「ウルフの構え」なので、 
すぐに「ウルフファング j が使える 

てトリバーサル|3 
(聖騎士） 

戦術的にデフォルトを多用するときに 
セットして BP の増加を狙おう 

ガードデフォルト翮 
(聖騎士） 

デフォルト時に受けるダメージを25% 
軽減できるのが魅力 




ジャン • アンガルド 


声：加瀨康之 

し *■ - — i (*-£' f<i VWBb 面 :■•■■ 墨 - -KB :• 

烈火のウルフの異名を持つ天才剣士。ユウとは幼なじみで、ともにイスタンター 
ルで学び、正教騎士団に入った。皇帝の襲撃で法王アニエスが誘拐されたことを 
うけ 、グランツ帝国の本拠地である浮遊城に向かうユウに同行するが…… 。 


INDEX 



麻法系アビリテイ 
データ 


ねこ技，ねこ奧義 
データ 


パテイスリー 
デ_夕 


穴据り•レコルト 
ァー々 


パー テイ 
M 成指南 


ジョブアビリテイ 
活用街 


SUB INDEX 

すつびん 
ウイザ—ド 


チヤリオツト 



ビシヨツフ 


占星術師 
ねこ使い 
赤屁道士 
シーフ 
ソ ー ドマ スター 
召喚士 
ト マホーク 
バティシエ 
白庑道士 
商人 
黒膝道士 
狩人 
ナ仆 
忍者 

_エクソシスト 

モンク 
ヴァルキリー 
海賊 

スーバースター 
時麂道士 
暗黒騎士 
ガーティアン 
^帝 
聖騎士 

" 妖狐 
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HP や状態異常の回復を中心に味方を援護 T る 


ビショップ 



' » ■_! 囑 ■ ■■ W W — - 
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Wf ^ SM 序章の n エタルニア公国軍総司令部でジャ 
i I - IMa ：：； ン&ニコラィを倒す ( p . i 69) 

K . 二鎖] __ 



0 盾 


<剣 

1声斧 

メ槍 

タロッド 

，杖 

1 

1 

1.8 

1.6 

2 

P 弓 

1 

1 〆 刀 

1 

ゆ ナックル 

1 

《大剣 

1 

* 

妒銃 

1 

©兜 

1 b 帽子 

©重装 

|彩軽装 

0アクセ 

1 

1 2 

1 

2 

2 




益 


基本能力 


\ 高い精神と豊富な MP で仲間を癒す 



ビシコッブは「ヒール」や r ブレッシング」などの神 
聖魔法を使って、味方を回復するバーティの回復役 
だ。 HP の回復量に影響する精神が高く MP も豊富 
なため、十分な援護を行なうことができる。武器適 
性では杖の値が高く、同じ回復役の白魔道士と比べ 
ると力もあるが、物理の攻撃役としては心もとない。 
杖には精神を高めるものがいくつもあるので、それ 
を優先して装備を選んでいこう。また、 HP は平均 
的だが体力は低いため、盾を装備したうえで防御に 
優れた防具を装備しておきたい。 



▲味方の戦闘不能を回復する「ブレッシング」や「リザレクション」 
は、種族が屍霊の敵に使うと即死させられることがある。 



魔法の効果を高める「二言 J を習得できる 



神聖魔法は「ヒール」や「キュア」などの HP を回復 
するものや、「イノセンス」、「ブレッシング」といつ 
た状態異常や戦闘不能を治す魔法を中心に習得で 
きる。ジョブレベルが上がるにつれて、 HP の回復 
量や治せる状態異常の種類が増えていくのだ。もう 
ひとつの特徴は、ジョブ特性の「二言 j によって、同 


じ魔法を連続して唱えると、ダメージや回復量が 2.5 
倍になることにある。このサボートアビリテイはコス 
卜が2だが、すべての魔法に効果があるので、ほか 
の縻法を使うジョブのために育てておくのもいいだろ 
う。また、味方に MP を分け与えたり、対象をラブ 
状態にするなどサボートもできる。 


|オススメ魔法•アビリテイ 


f カーム 

必ずターンの最初に発動し、使用したター 
ンの最初から最後まで、敵味方の両方が 
HP , MP 、 BP の ダメージを 受けなくなる。 
ただし、その効果中でも[ヒール」などで 
HP を回復することはできる。敵の BP が高 
く、ブレイブで連続行動をしてくる恐れが 
あるときに利用しよう。 



—i s 

1 ターンで同じ魔法を連 
続で使うと効果が上が 
る。詠唱時の名前も変 
化し、たとえば「ヒール」 
の場合は、「ヒールヒ ー 
ル」と表示されて「 二 言」 
の効果が発揮される。 



サクリファイス 

自分自身が戦闘不能に 
なる代わりに、敵全体 
を光属性の魔法で攻撃 
する。魔法反射やウィ 
ザ ー ドの修飾句の「ハン 
マー」で物理攻撃にして 
ち反射されない。 































































































体力 

Q.7 / 0.8 


知性 

1,2 / 1.3 


器用さ 

1 / 1*1 


葙早さ 

1 / M 


筘神 

1.3 / 1.4 


MP 
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わ' し 

巧 


i 習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒 J が必要) 


ジョブ 

し V 

種別 

アビ U テイ名 

消費 

MP 

消费 

BP 

猫われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 


1 

コマンド 

神聖糜法 Lvl 

嶔1 

— 


" [ 

— i 

X 

「ヒール」、「アンチドーテ」を使用できる 


2 

コマンド 

神聖魔法 Lv 2 

嶔1 

— 

i : 

: 

1 

j 

浓2 

「クリアランス」、「ディバインナイト」を使用できる 

INDEX 

3 

サボート 

廳方 20% アップ 

— 

一 


. 1 

X 

魔法防御力が 20% 上がる 

1 ジョブデ- 夕 

4 

コマンド 

神聖魔法 Lv 3 

:※1! 


] 


X 

:「ブレッシング」、「キュアー」を使用できる 


: ^ 


癍法系アビリティ 
データ 

5 1 

コマンド 

神聖魔法 Lv 4 

泶1! 


糸1 

! 

X 

「ギフト」、「イノセンス J をイ吏用できる 

6 

サボート 

! : 

— - =* 

_I=t 




2 

L 

X 

1ターンで連続して同じ魔法を使用すると、ダメージと回復 S が 2.5 
倍（失敗する可能性がある魔法は成功確率が1,7倍）になる 

ねこ技+ねこ奥® 
データ 

7 

サボ卜 

杖の心得 "j 


— 

一 

‘.….… : T . 〜 

1 

X 

杖の武器適性が S になる 

パテイスリー 

8 

コマンド」 

神聖 i 硕 

效1! 


1 


! x 

「ベネディクション」、「リザレクション」を使用できる 

データ 

9] 

コマンド 

■ 

神聖魔法 Lv 6 ! 

851 

' 


一 

兹2 

『サクリファイス」、 I ■力ーム」を使用できる 

穴 掘り*レコルト 

ァータ に' 

10 

| サボート 

圧縮言語 

— 

- 


, 3 

[ X 

! 50% の確率で 1回の 魔法の使用で 「 二言』 の 効果を得られる 

ノ' ーティ 

11 

コマンド 

神聖鹿法 U 7 




1 - 

ハ. 

「フェイ ト」 を{吏用できる 

璃成指南 : 


阳：消脈眞さは各臟に决まつている(川^虹『刺ンナ仆丄「力-ム」のみ。 ンヨブ^ 



回復の合間に補助や攻撃に参力 D 



SUB INDEX 

すつびん 
ウイザード 


戦闘開始直後など味方の HP を回復する必要がな などをセットしておけば、回復が必要ない状況で補 


いときは、有事に備えてデフォルトをして BP を増や 
しておこう。回復が必要になったら必要に応じてブ 
レイブをして回復していくといい。また、ジョブコマ 
ンドに占星術の「月魔法」や時魔道士の「時空魔法」 


助役として活躍することもできる。知性も高めなの 
で、バーテイ編成で攻撃役が不足している場合は、 
ウイザードの「精霊魔法」や黒糜道士の「黒魔法」な 
どをセットして、攻撃に参加するのもありだ。 



▲ MP の補充は黒魔道士の[アスビル」でも行なえる。第3章でェ 
クソシストのアスタリスクを入手するまでの代用になる0 


E オススメアビリテイピックアップ 


コジ 

マ3月魔法 
<ブ（占星術師） 

「フィジカルアップ j などで攻守のサ 
ポートをできるほか、アビリティの成 
功率を上げることも可能 

圧縮百 B 吾 H 
(ヒシヨッ: /) 

コストは高いが50%の確率で「二言』 
の効果を得られるのが魅力 

アサ そのまま全体化 B 

ビポ（白魔道士） 

U j _ 

全体化しても回復魔法の回復 it が 
減らなくなり利便性が大きく向上 

$卜何でも全体化 0 
(黒魔道士） 

「イノセンス J や「リザレクション」など 
を全体化できるのがポイント 

徐々に mp 回復關 

(エクソシスト） 

長期戦でおこる MP の枯渇を防ぐた 
めの重要なアビリティとなる 




ニコライ 


コラニ:□フ 


声：大川透 


堅牢のバイソンの異名をもつ、正教騎士団三銃士の1人。同じ三銃士であるユ 
ウやジャンよりも年上で、古くから正教騎士団に在籍していた。常に冷静沈着で、 
三銃士のまとめ役として、ユウやジャンと一緒に浮遊城をめざす旅に出る。 


チヤリオット 


フェンサ 



占纪術 


ねこ使い 
赤惊道士 
シーフ 
ソードマスター 
召喚士 
_トマホーク 

パテイシエ 
白琛逋士 
_商人 

現腐遒士 
狩人 
ナイト 
忍者 
エクソシスト 
モンク 
ヴァルキリー 
海賊 

スーバー スター 
時腐辺士 
暗黑騎士 
ガーデイアン 
皇帝 
聖騎士 
妖狐 
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I 月の力を秘めた魔法で仲間をバックアップ 


占星術師 





. -Z-w - • - » * • 

固有:3マンド 

‘••，弋-レ 1 ， 


r 

t 


先制術 



月魔法 


ViBi SI 

■ Mf !«■■■ ■ ■ ■—_ _■IT———. 丽 •!■ ■ Wl U ■ M ■ Ut JI J ■ ... -- - — ■. 丨 I 面 MBU ■ . j| ]^' 
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第 i 章の] £ イスタンタールの街の学塔で、ノ 
ルゼンを倒す （ P * 177) 


1.4 


©盾 



——^Mp— ■■■ 11 tij'r^r^mBgn 1 fWHWl CC^MW—pmwg p* M _ f jfMKPOMm^U I liJ UiyllfePWa^MMMrtM—Mia^fcWBMB«C6 


ftirtjgra* :上 

《剣 

394^ .M'h. v-wMviaaibHPtaHf 1 

丨夕斧 ! 
1 1 

メ棺 

1 

/ ロッド 

2 

1 1 

ダ刀 
!1 

^ナックル 

1 

5^大剣 

©尹し 

◎帽子 

©重装 

18軽装 

| 1 

——- 一—一一 ——— — 

2 : 

.^n . . ■ ij 

篇 in ■ 1 i ■- ■— — - . - 

1 

1 

------- - -+ - 

2 i 

1 

U —■ ■ 1 — — —*■ - ■ — 


，杖 

1,8 

ダ銃 


Q アクセ 

2 


■WWM l 



味方の支援に長けた強化のスペシャリスト 



月魔法を操る占星術師は、味方を強化したりバリ 
ァを張って敵の攻撃を跳ね返したりできる補助系の 
魔法を得意とする補助役のスペシャリスト。使用で 
きるすべての魔法は、知性や精神の高さに影響さ 
れず安定した効果を発揮できるのが特徴だ。武器は 
ロッドや杖の適性が高いが、力が低く物理の攻撃役 
には不向き。知性や精神の両面で秀でているので、 
ジョブコマンドにはそれらを活用できるウイザードや 
ビショップなどをセットし、味方のサポートをしつつ、 
魔法での攻撃役か回復役をこなすといいだろう。 



▲サポートアビリティの「未来予知」は、敵から先制攻撃やブレイ 
ブアタックを受けないので、安定した状態でバトルに臨める。 


^ as » 味方を強化して戦局を有利に運ぶ 



習得できる魔法は、攻撃力を上げる「フィジカル 
アップ」や防御力を上げる r マジックガード」などのス 
テータスアップ効果があるものに加え、敵から受け 
る攻撃を反射させるといった、戦いを有利にするも 
のが中心だ。そしてすベての月魔法は、ジョブ特性 
の「先制術」の効果でターンの最初に発動させられる 


という強みがある，さらにサボートアビリテイとして、 
ステータスアップの効果の継続ターン数が2倍になる 
「補助長期化」、効果の上限を200%まで引き上げ 
られる「限界突破強化」なども習得する。なお、い 
ずれの魔法も対象が単体なため、バーテイ全体に効 
果を行き渡らせるには時間がかかるのが難点だ。 


■オススメ魔法，アビリティ 

ステータスノ<リア 

4ターンの間、敵から受けるさまざまな状態 
異常を無効化できる。無効化できる状態 
異常は、毒、暗闇、沈黙、睡眠、麻痺、 
恐怖、バーサク、混魅了、死の宣告、 
即死、ストップ、ラブ、凍結。アクセサリ 
やサポートアビリティで状態異常への耐性 
を付けられなし、ときに活用しよう。 



f 先制術 

特定のアビリティや糜法 
が、ターンの最初に発 
動できるよ9になる。た 
だし、いずれかの味方 
が神聖魔法の『カーム」 
を使用した場合は、そ 
ちらが優先される。 



*-■ * ■ ―饞 


:: ラックアップ 

失敗する可能性がある 
アビリティの成功確率 
を50%上昇させる。成 
功確率が1 .5 倍されるた 
め、成功率50%のアビ 
リティをイ吏用したときの 
成功率は75%になる。 
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^アスタリスク所持者 



、ミ 


め 




if 


B 


ノルゼン 


声：緒方？^ 


謎の占い師としてイデアに助言をし、ユウと引き合わせた人物。その正体はイスタ 
ンタールの教授であるノルゼンで、星の数で優劣が決まるイスタンタールにおいて 
百万星との異名をもつ。かつては、世界疫病を食い止めるための研究をしていた。 





、龜 



A 月魔法の対象はすべて単体だ。全体化させたいときはウイサー 
ドの 「 ポストスクリプト」をセットするなど工夫をしよう。 


徐々に mp 回復 n 
(エクソシスト) 


月鹿法の消费 MP は多くはないが, 
長期戦のときはセットしよう 


精霊廢法 
(ウイザード） 


序盤で入手できるジョブで、全属性 
の魔法を使うことができる。攻撃役 
が不足してるときに選ぼう 


補助長期化！! 
(占星術師） 


月廣法などによる強化の継続ターン 
数を2倍にすることが可能 


限界突破強化 D 月) M 法で強化したときの、効果の上 


(占星術師） 

何でも全体化 B 
(黒糜道士) 


限を引き上げることができる 

月歷法を全体化できる魅力のアビリ 
ティ。優先してセットしたい 


パティシエ 
白腐道士 
商人 
果恧道士 
狩人 
ナ仆 
忍者 
エクソシスト 
モンク 
ヴァルキリー 
海賊 

スーパー スタ_ 
時腐道士 
暗黒騎士 
ガーデイアン 
s 帝 
聖騎士 
妖狐 
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3 ◎ 
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INDEX 


探法系アビリテイ 
データ 

ねこ技•ねこ英 S 

フ■ータ 


バテイスリー 
データ 

穴据り*レコルト 
データ 

パーテイ 
絹成指南 

ジョブアビリテイ 
活甬術 


SUB EX 

すつびん 
ウイザード 
_^ャリオット 

フェン サー 
ビショップ 



ねこ使い 


赤魔10 士 


シ フ 


ソードマスタ ー 


S 喚士 


トマホ'ーク 



0.8 / 0.9 


索早さ 

0.8/0.9 


■ y , /, 

-フ .. v -•、 


MP 

1 .3 / 1 .4 



知性 

1,2 / 1.3 


精神 

1.2 / 1.3 


免 



習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリティ名 

消費 

MP 

k 費 
BP 

コスト先制 効果 

1 

コマンド' 

月魔法 Lvl 


1 

一 


一 

•■■へ 

U 

「フィジカルアップ j 、 「マジックアップ」を使用できる 

2 

コマンド: 

月魔法 Lv 2 


— 



〇 

「エスケープアップ J 、 「エレメントガード」を使用できる 

3 

サボート 

未来予知 

一 

一 

— 

1 

X 

敵から先制攻擎とブレイブアタックを受けなくなる 

4 

コマンド 

月魔法レ3 

泶 ' 

t 


— 

V J 

『スピードアップ」、「マジックミラ j を使用できる 

5 

コマンド 

月魔法 Lv 4 

% 


茶 



「フィジカルガ ー KJ 、 f マジックガード」を使用できる 

6 

サポート 

先制術 




2 

X 

ステータスアップ効果や特殊効果を付与する一部の鹿法やア 
ビリティをターンの最初に発動できる 

7 

コマンド 

月魔法 Lv 5 


一 


— 

门 

『ラックアップ U 「エレメントミラ ー J を使用できる 

8 

コマンド 

月魔法 Lv 6 

糸 

卜——一 」 



0 

1" エレメントアップ J 、 f エレメントバリア j を使用できる 

9 

サボート 

補助長期化 

-~- 


— 

1 

£ 

味方が受けるステータスアップ効果の継続ターン数が通常の2 
イ音になる 

10 

サボ _ 卜 

限界突破強化 

— 



1 

X 

味方全体のステータスアップ効果の上限が150%から200% 
に引き上げられる 

11 

コマンド 

月魔法 Lv 7 






『ステータスバリア j を使用できる 


※：消? SMP と狙われ易さは备魔法ごとに決まっている ( P .113- 


1 1 1まずは味方の強化を行なおう 



補助役に特化しているので、戦闘では晾方の強 
化を優先す る。 サボートアビリテイの「補助長期 化」 
や「限界突破強化」を習得したらすぐにセツトし、サ 
ポートで付与できる効果の効率アップを図りたい。 


ジョブコマンドには時魔道士の「時空魔法」をセットし 
ておくと、補助役としての幅を広げることができる。 
知性が高いことを利用し「精霊魔法 j や「黒魔法」で 
サポートが必要ないときに攻撃に参加してもいい。 

I オススメアビリテイピックアップ 
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ジョブデータ 


パラメ-夕特性 
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ジョブ サボート 
コマンド アビリティ 
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ねこを操って敵のアビ y ティを再現する 

ねこ使い 
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户斧 
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パ槍 
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タロッド 

1,6 

夕杖 
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ラーニング 
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使役 18 

第 1 章の.::ナダラケス海蝕洞でミネット&ビス 
マルクを倒す （ P .182) 

1,6 

俨丐 

E 1 

，刀 

1 

夂ナックル 

2 

《大剣 

1 

ダ銃 

1 

©盾 

; J 1.8 

■—.jfi ■ w» w—.—■*—* 

蝨兜 ◎帽子 ©重装 

1.8 j 2 | 1.8 ： 

® 軽装 
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&アクセ 
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敵のアビリティをラーニングしてパワーアップ 



ねこ使いは敵が使用する特定のアビリテイを受け 
ると、ジョブ特性の「ラーニング」によって、その攻 
撃を習得できる。習得したアビリテイは「ねこ技」か 
「ねこ奥義」として使用でき、使用時に決まったアイ 
テムを消費することで再現が可能だ。能力としては 
器用さが若干低いもののそれ以外の能力は平均的 
で、斧とナックルの武器適性と力が高めだ。物理攻 
撃が主体の攻撃役にするのも悪くはないが、戦闘で 
より活躍させるなら敵の攻撃を1つでも多くラーニン 
グして戦闘で活用していきたい。 



▲ねこ使いのアスタリスクを入手すると、街やダンジョンにいるネ 
コに話しかけたときに彼らの言葉が分かるようになる。 



敵のアビ!;ティを使って攻守の幅を広げる 



「ねこ技」と「ねこ奥義」以外のアビリテイは、敵 
全体を眠らせたり、防御力を上げるといった補助的 
なものしか習得しない。一方、「ねこ技」と「ねこ奥 
義」には敵に大ダメージを与えるもの以外にも 、 HP 
を回復したり吸収したりといったさまざまなアビリ 
テイがあるため、強力なアビリテイはできるだけ早い 


段階でラーニングしておきたい。とくに50%の確率 
で特殊な敵以外の HP を残り1にする「丸かじり」や、 
即死させることがある「デススパイラル」などが強力 
だ。ただし、「ねこ技」や「ねこ奥義」を使用するに 
は戦闘中に「穴掘り」を使って入手するアイテムが必 
要となるため、こまめに集めておくこと。 


1オススメ魔法♦アビリテイ 


デススパイラル 

「ねこ奥義」のひとつで、敵全体からラン 
ダムで選んだ対象に物理攻撃を行ない、 
50%の確率で即死させる。ボスなどの即 
死に耐性がある敵には効かないが、経験 
値稼ぎで連チャンを狙いたいときなどに重 
宝する。ただし、使用するには「ねこじゃら 
し1と「またたび」がひとつずつ必要だ。 





ねんねこ 

敵全体に効果があり、 
睡眠耐性がない敵を 
50%の確率で眠らせる。 
睡眠状態にした敵は、 
f ねこ奥義 J の「永久の 
眠り」を使うことで即死 
させられる。 




ねこまんま 

ジョブレベル11のため 
習得しにくいが、「ねこ 
技」か『ねこ奥義」の使 
用時に与える ダメージが 
150%になる。それらを 


■ 

■ 


使用して攻撃する際は、 
事前に使っておこう。 
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MR 

1.2 / 1.3 


体力 

\ / u 


知性 

1.2/1.3 


器用さ 

0.8 / 0.9 


素早さ 

1.2 / L 3 


精神 

1 / M 
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■習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「党醒 J が必要) 


、凄 

ンヨフ 

Lv 

種別 

ァビリティ名浩营 

消费 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト先制 

効果 

1 

コマン K i 

ねこ技 


-^- —— — 

1 


X 

「ラーニング」で習得したねこ技を、アイテムを消 S して使周する 

2 

コマンド: 

ねんねこ 

n — - 


2 


X 

50%の確率で敵全体を睡眠状態にする 

3 

サポート 

攻擊アイテム 
強化 


—- 

— p * 

1 

X 

攻撃アイテムで与えるダメージが1 .5 倍になる（一部のアイテム 
はのぞく） 

4 

コマンド 

穴掘り※ 



1 


X 

ねこ技、ねこ奥義を使用するのに必要なアイテムを入手する。 
入手できるアイテムは戦闘を行なう場所によって異なり、その 
場所の5つの候補のなかから1つを入手できる （ P .127) 

5 

コマンド 

あやまる 

一 


-100 

1 . _ _」 

0 

自身の狙われ易さを最小まで下げて、敵から狙われにぐくする 

6 

サボート 

| 

ラ_ニング 

， 

! _， 


1 

X 

このアビリティをコットした状態で、特定の敵が使用するねこ技 
かねこ奥義として習得可能なアビリティを受けると、そのアビリ 
ティを習得できる。なお、パーティメンバーの誰か1人がセットし 
ていれば全員に効果がある 


サボート 

- - 1 

索數 

一 

1 

一 

. 

— 

■ 

1 

X 

先制率とブレイブアタック率がそれぞれ5%上がる。なお、複数 
人がセットしても効果は重複しない 

8 

コマンド 

ねこ奥義 


- 

i 1 

■ —- ! 

一 

X 

「ラーニング」で習得したねこ奥義を、アイテムを消費して使用する 

9 

サポート 

HP 20% アップ 

- 


- 


X 

最大 HP が20%上がる 

10 

コマンド 

香箱座り 

8 

一 

1 



10ターンの間、自身の物理防御力、鹿法防御力が50%上がる 

11 

コマンド 

-一 - 

ねこまんま 

i --—— . _ --- 

22 

一 

1 



10ターンの間、味方全体が使用するねこ技とねこ奥義で与え 
るダメージが150%になる 


※：穴掘りで入手できるアイテムは P .1 27〜を#照 




戦閩指南 


I ねこ技を中心に戦っていこう 



アビリテイのうち敵に影響を及ぼす効果があるも 
のは、敵全体を50%の確率で眠らせる「ねんねこ」 
のみ。戦闘で攻撃役やサポート役として活躍させる 
には「ねこ技」や「ねこ奥義」を活用することが不可 
欠だが、使用時にアイテムを消費するのが難点だ。 
アイテムを節約するためにも、ねこ技は「丸かじり」 
や「デススパイラル」などの強力な攻撃、睡眠状態 
の敵を戦闘不能にする「永久の眠り」や「バトルロイ 
ヤル」など、独自の効果をもつものを中心に使おう。 
属性攻撃などのねこ技は、「黒魔法」などをセットす 
るなど魔法やほかのアビリテイで代周するといい。 


I オススメアビリテイビックアップ 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

すっぴん技 
(す っ びん） 


「ねこ技」や~ねこ奥義」と同ーター 
ン内に[ものまね]を使えば、アイテ 
ムを消費せずに連発できる 

アサ 

ビボ 

U i 

テ A 
< 

ものもち a 

(すっびん） 

50% の確率で、「ねこ枝」と「ねこ奥 
義 j の使用時に消 S するアイテムを 
^肖费し$ くなる 

状態 異常 確率 強化0 

(ハ •ティシエ） 

「ねんねこ J や「ねこ技 j と 「ねこ奥義 j 
などで付与される状態異常の確率を 
上昇させる 

j 

生命保存則 a 
〔白魔 道士） 

ギャンブルの要素がある「バトルロイ 
ヤル」を使ったときの保険としてセット 
しておぐと便利だ 

先制術〇 
(占星術師） 

「 香箱座り」など自身に効果があるア 
ビリティの使用時に役立つ 




為 V アスタリスク所持者 


ミネット • ゴロ ネー ゼ 

声：金元寿子 


ネコと会話できるという特殊能力をもつ少女。見た目のかわいらしさとは裏腹に暗 
殺業を生業としており、グランツ帝国に暗殺者として所属している。母親に見捨 
てられたという悲しい過去を背負っており、孤独になることを恐れている。 
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白魔法と黒魔法の両方を操る魔道士 


赤魔道士 
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サブシナリオ r シーフ&赤魔道士 _!でデイロー 
ザを倒す （ P .284) 


..ご:ノ 

- s_ C* . ■* "* ir - * I® rul 

Br 'り“ *^ユ 

- •* 一 .. —* — 1 

《剣 

1,8 

声斧 
1.6 

1 1 .6 I 

#ロッド 

1,8 

声杖 
1.8 

政短剣 

F 弓 

，刀 

:なナックル 

ジ 3 大釗 

ダ銃 

1.6 | 

1.4 

| 1 .6 

1 1 _2 

1,2 j 

1.2 

© M p ： 

@兜 

j 沒帽子 

I @重装丨 

範軽装 

® アクセ 

1,4 1 

1』4 

2 

|； 1.4 : 

2 

2 



攻撃と回復の両面で活躍できる 



HP を回復して味方を守る白魔法と、魔法攻撃で 
敵にダメージを与えられる黒魔法を使うことがでぎ、 
それらに影響する知性と精神が高い。魔法を使用し 
て攻守に渡った活躍ができる万能な魔道士だ。また 
力は若干低いものの、剣、斧、槍、短剣、刀など 
の複数の武器適性に優れているため、物理による 
攻撃役としても十分な能力をもつ。それぞれに特化 
したジョブと比較すると劣ってしまうが、なんでも平 
均的に活躍できる便利なジョブということが、赤魔 
道士の最大の長所といえるだろう。 



▲ジョブレベルが1の状態でも s 「ケアル」、「エアロ J 、 「ファイア」、 
「ブリザド」の4種類の魔法を使用することが可能だ。 



条件を満たすと発動するアビリティが豊富 



攻守のメインとなるのは、レベル4までの白魔法 
と黒魔法が使用できるジョブコマンドの「白黒魔」だ。 
「白黒魔」は、火、水、雷、風の4つの属性の魔 
法で攻撃でき、「ケアル」や「レイズ」などで味方を 
サポートできる。また、もう1つの大きな特徴として、 
状態異常になるなど特定の条件を満たすと発動する 


サポートアビリテイが豊富にあるということ。ジョブ 
特性の「リベンジヤー」に加えて、「ターンチェンジ」 
などでは BP が増え、 r ピンチに消費0」では MP を消 
费せずに魔法が使い放題になる。これらのサポート 
アビリテイはほかのジョブとの相性もいいので、習 
得することを目的に成長させるのもありだ。 


量オススメ魔法_アビリテイ 


連続魔 

1回の行動で選択した魔法が2回連続で 
発動する。ビショップの「二言」を一緒に 
セットし、なおかつブレイブで同じ魔法を 
2回選ぶと、『二言」の影響を受けた魔法 
が2連続で発動する。たとえば「ファイア」 
なら『ファイア」が4回ではなく、より強力な 
「ファイアファイア I が2回発動するのだ。 



リバイバル 

HP が20%未満になつ 
たときに BP が2増える。 
大 ダメージを 受けやすい 
強敵との戦いでセットし 
ておくと役立つ。その 
際は「ピンチに消費0」 
も併用するといい。 



リバイバル 


ビンチに消費0 

HP が20%未満の間は、 
MP を消費しなくなる。 
発動中はブレイブを使つ 
て強力な魔法などを連 
発し、最後に HP を回復 
して安全を確保する戦 
法がとれる。 
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ラメー タ特性 








MP 

1.2/1.3 


体力 

0.9/ 1 


知性 

1,2 / 1.3 


器用さ 

1/1.1 


芾早さ 

1.1 / 1,2 


精神 

1-2 / 1-3 




1習得アビ リ テイ（□は ジョブ 特性。 ジョブレベルを1 1にするには妖狐のアビ リ テイ 「覚醒」が 必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 i 

コマンド 

白黒魔 Lvl 

% 

— 

炎 


X 

白屁法の「ケアル J と「エアロ」、黒魔法の「ファイア」と「プリザ 
ド」を使用できる 

2 

:-… rrH 

— 

コマンド 

- - -- 

白黒魔 Lv 2 

% 



> 亏 T 

X 

白魔法の「エスナ」と「レイズ」、黒魔法の r サンダ ー j と「アス 
ビル」を使用できる 


サボート 

ターンチェンジ 


— 

—P 

， " j 


X 

敵の物理攻撃を回避したときに BP が1増える 

4 

二!マンド 

- 

白黒鹿 Lv 3 


— 

取 

jrm\ 

一【 

"x' 

白魔法の r ケアルラ」と「エアロラ」、黒魔法の「ファイラ」と「ブ 
リザラ」を使用できる 

5 

サポート 

リカバリー 1 

— 



1 

X ! 

状態異常になったときに BP が1増える 

6 

- —- ^ 

コマンド 

- 一— - 

白黒魔 Lv 4 


— 

余 


X 

白魔法の r ケアルダ」と「エスナガ」、黒魔法の r サンダラ」と「ド 
レイン」を使用できる 

7 

サポート 

リベンジヤー 

^—i 


一 

2 

X 

ダメージを受けたときに25%の確率で BP が1増える。ただし、 
毒と凍結によるダメージでは発動しない 

8 

サポート 

リバイバル 


n 


1 

X 

HP が？0%未満になったとき、75%の確率で BP が2增える。 
ただし、アビリティで自身の HP を消費した場合は発動しない 

9 

サボート 

ビンチに消費0 

- —■ 


— i 

1 

X 

HP が20%未満になっている間、消費 MP が0になる 

10 

サボート 

才_ バー リミット 


— 

— 


X 

行動時に BP がマイナスになっているほど、魔法で与えるダメー 
ジが上がる （ BP 0 以上:効果なし 、 BP —1:1.2 倍、 BP -2： t .3 
倍、 BP -3 M ,4倍、 BP -4 M ,5倍) 

11 

サボー h 

1 

違続歷 

1 




3 

X 

1度の使用で鹿法が2回発動する（修飾句「ウォール」、「ミス 
卜」を付与された鹿法はのぞく)。 なお、 MP は2回ぶん消钱し、 
MP が足りない場合は通常の魔法と同じになる 


※：消と狙われ易さは各鹿法ごとに決まっている ( PJ 14叫 




戦闊指南 



I 「リベンジ ヤー J で増えた BP を活用する 



ジョブ特性の「リベンジヤー」によって、攻撃を受 
けると BP が増えることがあり、ほかのジョブよりも 
行動回数が多くなりやすい。ジョブコマンドには占星 
術師の「月魔法」やスーパースターの「歌唱」をセット 
して、余剰分の BP で味方を強化するなど有効活用 
するといいだろう。また、ウィザードの「精霊魔法」 
で全属性の魔法を使えるようにするほか、バティシ 
エの「製菓」で敵に状態異常や弱点属倥を付与する 
など、そのときに不足している役割のジョブコマンド 
をチ d イスし、万能さに磨きをかけるといい。 


|オススメアビリテイビックアップ 


コジ 

マ马歌唱 

でブ（スーバースター） 
r 

味方の強化をできるほか、「もう一度 
あなたと J を使えば自身以外の味方 
の BP を1増やすことができる 

二言0 
(ビショップ） 

連続して同じ魔法を使用するときに 
セットして効果を上昇させよう 

アサオ—バーリミット n 
ビボ（赤魔道士) 

.J 

ブレイブを使って一気に攻める戦法 
を使うときに活用したい 

$ 卜 連続鹿〇 
(赤魔道士) 

MP の消費はかさんでしまうが、 BP 1 
で大 ダメージを 5且える 

徐々に MP 回復 D 
(エクソシスト） 

I " 連続魔」で大量に MP を消费すると 

きにセットしておきたい 

! 一 — 



アスタリスク所持者 


フィオーレ • ディローザ 


声：中田譲治 _______ A 

過去にフロウェルを蝕むことに着手した公国軍ブラッドローズ特務隊の隊長だった 
男。女性を道具としか思わない女性の敵であったが、現在はイスタンタールの准 
教授として、恒久的に資源を享受できるドリームエナジーの開発に心血を注ぐ， 


INDEX 



度法系アビリテイ 
デ_夕 


ねこ技•ねこ英義 
データ 


パテイスリー 
7 •ータ 


穴掘リ■レコルト 

テ' - ヌ ^ 

パー テイ 
絹成 指南 


ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 

すつびん 
ウイザード 
チヤリオット 


フェンサー 
ビシヨツフ 


占呈銜柳 
ねこ使い 



シーフ 
ソードマスター 
S 喚士 
トマホーク 
_パテイシエ 

白鹿逍士 


商人 
黒鹿迈士 


狩人 

ナイト 

忍者 

エクソシスト 


_モンク 

ウアルキリー 

海賊 

スーバースタ_ 
時腐适士 
暗黒騎士 
ガーデイアン 
呈帝 
聖騎士 
妖狐 
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盗技を駆使してアイテムや HP 、 MP を奪取 





むしりとる 盗技 12 


& 

1；，絵舊、亡 V r ‘ユ吞ぃ••冷•.‘ ' 

サブシナリオ「シーフ&赤魔道士」でジヤツカ 

卜•喚二づ广こ ， .rfLh :公 こ 7 -：•マ 

ルを倒す （ P .284) 

h - ■ * こ.. 人へこ: - m 

-:•: -■ 



- ， m _ ^ i — — . l *n— -~*r— 

，，ぶ： 

i. D J ■ •in fV7*QA 

■ —— - - j 

::泣 ぃ 為萄 

，剣 

，斧 

! 1 

グ槍|タロッド 

，杖 

1 

1.4 

1 i 1 

1 

^短剣 

r 弓 

! ，刀 

杂ナックル，大剣 

ぎ銃 

2 

1.8 

1,4 

1.4 1 1 

1.4 

©盾 

©兜 

ぬ 帽子 

©重装丨範軽装 

(? ァクセ 

1 

i> j ■- ■■in ■■nni t■ l, ^iv»TMTWwrMrii■ 11 1 ~ 

[ 1 

— 一 — - 尸 : 一—•一 — T- 

J 2 

1 ! 2 i 

1 . . _ - J 

•i-/mmamimar^rmmrr-jrTv m ^ ■■ fc—urr*" — —— — 一—： tv - — •— — 

2 



基本能力 



器用さと素早さにもっとも秀でている 


シーフは敵からアイテムを盗んだり、 HP 、 MP な 
どを奪い取って回復することを得意とするジョブだ。 
ジョブレベルを上げれば、盗んだときのアイテムの 
個数が増えたり、敵が落とすものを奪い取ったりで 
きるので、できればひとりは成長させておきたい。 

能力的には全ジョブ中で器用さと素早さがもっと 
も高く、行動順の早さや攻撃回数でもトップクラス 
だ。武器適性では短剣の値が最高なことに加え、 
器用さで与えるダメージが伸びる弓も高い値をもつ 
ため、攻撃役として十分な活躍が期待ができる。 



▲サボートアビリティには長所を伸ばせる「速度20%アップ j や盗 
んだアイテムの数が2個になる「むしりとる」などがある。 



敵から盗むアビリティを豊富に習得 



「ぬすむ」や「巻き上げる」、「いいものぬすむ」な 
ど、敵からアイテムを盗むためのコマンドアビリティ 
を習得するのが、シーフ最大の特色だ。それらに 
加え、攻撃しつつアイテムを盗む「ぶんどる」や、ダ 
メージを与えて自身の HP や MP として吸収する「命 
をうばう」、「心をうばう」といった、敵を攻撃しなが 


ら盗み取るアビリテイも習得する。シーフで戦闘す 
るときはこれらを活かして立ち回っていこう。なお、 
ナダラケス海蝕洞で入手できるアクセサリの「盗賊 
の小手」は、「ぬすむ」、「ぶんどる」、「むしりとる」、 
「巻き上げる」、「いいものぬすむ」の成功率が2倍 
になる。入手後は装備しておくのがオススメだ。 


|オススメ魔法•アビ U テイ 


いいものぬすむ 

通常では盗めない「敵が落とすアイテム」 
から1つ盗める。成功率は25%と低めだ 
が、大半の敵はそれよりも低い確率でしか 
アイテムを落とさない0欲しいアイテムを 
落とす敵と遭遇したら、「盗賊の小手」を 
装備したり、占星術師の「ラックアップ」で 
成功率を高めてチャレンジしてみよう。 




f 神速瞬撃 

行動速度を物理攻撃力 
に変え、ダメージ倍率5 
倍の攻撃を行なう。素 
早さが高いほど行動速 
度も上がるため、それが 
もっとも高いシーフは十 
分なダメージが狙える。 


快盗乱麻 

アイテムを盗むか、「命 
をうばう」、「心をうばう」 
が成功すると、物理防 
御力が25%上がる。そ 
れらのアビリテイは狙わ 
れ易さが高いので、セツ 
卜しておくと心強い。 
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使って、敵のアイテムを盗むことだ。ボスなどは貴 
重なアイテムを持っていることがあるので、挑戦し 
てみるといい0攻撃役としてはシーフは攻撃回数が 
多く通常攻撃が優秀で、 r 神速瞬撃」で大ダメージ 
を狙えるが、これ以外攻撃に適したアビリティは持っ 
ていない。ジョブコマンドにはヴァルキリーの「飛技」 
をセットして「クレセントムーン j で全体攻撃をできる 
ようにしたり、フェンサーの r 疾風のファルコン」を 
使って「神速瞬撃」のダメージアップを図ろう。 


^アスタリスク所持者点 


ジャツカ J レ 声：檜山修之 




以前は公国の手先として盗賊団を束ねていたが、現在は砂漠の自啓団として活動 
している。言動は荒々しく横暴なそぶりを見せるが、内面は心優しい民衆の指導 
者。祜渴するオアシスの復興のため、水が湧き出る宝珠の水源珠を求める。 



トマホー•ク 
パテイシエ 
白腐道士 
商人 
黒腐迫士 
狩人 
ナ仆 
忍者 

_エクソシスト 

モンク 
_ヴァルキリー 

海賊 

スー/、ースタ_ 
時腐道士 
暗黒騎士 
ガーディアン 
里帝 

- - u 

X 型騎士 

妖狈 



— 007 — 


ビシヨツフ 


占呈徬踎 


ねこ使い 


赤度 JG 士 


ソードマスター 


召喚士 


SECTION 



INDEX 


ジョブデータ 


庾法系アビリテイ 


ねこ技ねこ奥® 
データ 


パテイスリー 
デ_夕 


穴摁リ•レコルト 
デ_夕 


ハ"一，■イ 

絹成指南 


ジョブアビりテイ 
活用術 


SUB INDEX 

すつびん 
ウイザード 
_チャリオット 

フェンサ 


— 

剣技 

(フェンサ ー） ! 

1- 

「疾風の ファルコン」 で行動速度を上 

:げられ、そのほかの構えで攻撃力や 

i 防御力も上昇させられる 

四刀流0 
(チヤリオット） 

!手数を增やすときに最適。コストが厳 
しい場合は r 三刀流 j もありだ 

速度 20% アップ U 
(シ_フ） 

:さらなる行動速度を求めるときや、「神 
:速瞬繫 j のダメージアップに 

快盗乱麻 n 
(シーフ） 

迹みや「命をうばう」などを使うときに 

1セットしよう 

二刀の心得 H 
(忍者） 

r * ---- ~ ― 

武器を複数装備したときにおこるダ 
； メージ半減の効果を打ち消す 




m m I 

la 屋％ M 


習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒_!が必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリテイ名 

消费 

MP 

消费 

BP 

粗われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 

― 1 ^ ノト 

ぬすむ 



10 


X 

敵に設定されている!"盗めるアイテム」のなかから 1 つを 50% の 
確率で盜む 

— 

2 

: 

コマンド 

命をうばう 

3 


7 

-j _」 

X 

ダメージ倍率 1 倍の物理攻撃を行ない、与えたタメージと同 S 
の HP を回復する。なお、種族が屍霊の敵に使うと敵味方双 
方がタメージを受ける 

3 

コマンド 

— — -一- 

ぶ んどる 

16 

一 

15 


X 

タメージ倍率 1 倍の物理攻撃を行ない、攻擊命中時に敵に設定 
されている「盗めるアイテム J のなかから 1 つを 50% の確率で盗む 

4 

コマンド 

心をうばう 


-— 

7 


X 

ダメージ倍率 0.1 倍の物理攻撃を行ない、与えたダメージと闕 
の！ VSP を回復する。なお、種族が屍霊の敵に使うと敵味方 
双方がダメージを受ける 

5 

サボ_卜 

速度 20% アップ 


— 

H 

1 … : 

X 

行動速度が 20% 上がる 

6 

サポート 

短剣の心得 




1 

X 

短剣の武器適性が S になる 

7 

コマンド 

神速瞬擊 


1 

15 


X 

敵 1 体に行動速度を物理攻繫力としたダメージ倍率 5 倍の物理 
攻繫を行なう，なお、敵の物理防御力の影毯を受けない 

8 

サボ_卜 

快盗乱麻 

■—— 


■ 

一 


X 

敵からアイテムを盗むか、「命をうばう」、「心をうばう」が成功す 
ると、 5 ターンの間、物理防御力が 25% 上がる 

9 

j サボー h 

むしりとる 1 


一 

1 

— 

2 

X 

盗んだときに入手できるアイテムの数が 2 彳固になる 

10 

コマンド 

；巻き上げる 

| 一 . 

1 

20 


X 

敵全体からそれぞれ 50% の確率でアイテムを盛む 

11 

コマンド 

L 

I ^ - 

いいものぬすむ 



10 

- 

X 

敵に設定されている『落とすアイテム J のなかから 1 つを 25% の 
確率で盗む 



敵から貴重なアイテムを盗んでから攻撃 




シーフの仕事は「ぬすむ」や「いいものぬすむ」を 


オススメアビリテイビックアップ 




HP 



素早さ 

1,4 / 1.5 


/ 



シー 7 


戦関指南 


ジョブ サポ—卜 
コマンド アビリティ 






























































































































































































































































攻撃を見切って強烈なカウンターを繰 0 出す 

ソードマスタ- 








■ 


反撃 



■iiaaaaa 

武士道 


(マ 


IS 


サブシナリオ「召喚士 &ソードマスター」で力 
ミイズミを倒す （ P .287) 



gr 

- ■ . j . : „ 

- 

_ _ 一 _*_二：-_:_-二：| 

1.6 

，斧 

1.2 

メ槍 

1,2 

タロッド 

1 

，杖 

1.2 

^ 短剣 


I 

なナックル 

f 大剣 

ダ銃 


1*6 

1 

1 ! 

2 I 

1.2 

1.6 

1 

©盾 j 

◎兜丨设帽子| 

孬重装 


アクセ 


1-8 

1.8 j 

2 

1.8 

L 2 
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反撃を主体とした戦術が得意 

、 '- ■ 肝 ■ 1 選 H i —— ■ _ 〜 i ■ ■■■ ， ■■.■■■ 相 ** _， ■ * 函函 ■ 圍 i ■ ■ ■ ■ n i| U _ J 



ソードマスターは自身や味方が攻撃を受けたとき 
に、反撃を行なうことに特化しているジョブだ。ジョ 
プ特性の「反撃」や各種アビリテイの効果により、自 
身から攻撃をせずとも、反撃でどんどんダメージを 
与えていける。また、敵の攻撃を受け止めるために 
必要となる HP や体力、与えるダメージを上昇させる 
力はいずれも高めで、刀の武器適性に優れている。 
したがって物理の攻撃役に向いているが、自身から 
攻め込んでダメージを与えるようなアビリテイはもっ 
ていないため、活躍させるには工夫が必要となる。 



▲ソード'マスターのアスタリスクを入手すると、召喚魔法を伝授し 
てくれる隠者から刀をもらえるようになる ( P ,278)。 



条件別に発動する反撃手段を複数持つ 



習得するアビリティのうち、反撃を行なうものは 
全部で5種類と半数を占める。それらの反撃系のア 
ピリティは、使用したターンだけしか効果を得られな 
いのは共通だが、「反撃」は_身が物理攻撃を受け 
たときのみ発動し、「馬の耳に念仏」は自身と全体を 
含む魔法攻撃を受ければ反撃できるなど、それぞれ 


で発動する条^^が異なることを覚えておこう。 

また、 BP が高いほど物理攻撃力が上がる「捲土 
重来」、2ターンの間は消費 MP を0にすることがで 
きる「薩摩守」などは、習得しておけばほかのジョブ 
でセツトしたときに大いに役立つ。それを見越して 
ジョブレベルを上げておくのもし、いだろう。 


8オススメ魔法•アビリテイ 

f 月に叢雲花に風 

自身以外がダメージを受けると、4倍の物 
理攻撃で反撃を行なう。自身が狙われて 
も単体の物理攻撃なら、ジョブ特性の「反 
撃」で反撃できることもあるので、「月に 
叢雲花に風」の習得後は、これをメインに 
使っていくといいだろう。ちなみに全体攻 
撃を受けた場合は発動する回数は1回だ。 



反撃強化 

自身がもつ反撃系のァ 
ピリテイに力 D え、ウイザ ー 
ドの修飾句「ウォール」 
や、忍者の「光陰流水」 
などが発動したときに、 
反撃で与えるダメージが 
1.5 倍になる。 



薩摩守 

使用した夕ーンと次の 
ターンは、 MP の消費 
が0になる^強力だが消 
費 MP が大きいトマホー 
クの！■シュライク」や海 
賊の「倍々撃」を連発し 
たいときに役立つ。 














































































































る」、魔法なら「馬の耳に念仏」を使い、反撃を狙う 
のが基本。反撃が発勤するように、敵が使用してく 
る技の種類を見極めることが大切だ。攻撃手段がわ 
かりにくい敵と戦うときは、ジョブコマンドにフェン 
サーの「剣技」やヴァルキリーの「飛技」、海賊の「海 
賊技」などをセットして、自身からダメージを与えら 
れるアビリティを使おう。なお、「海老で鯛を釣る」、 
「馬の耳に念仏」を同時に使うと、狙われ易さが大 
幅に上がり、自身に攻撃を集中させやすくなる。 


rk アスタリスク所持者^ 






I ノブツナ*カミイズミ 


声：緑川光 


もとは公国軍第一師団黒鉄之刃の団長で剣聖とうたわれる達人で、 

の師匠。自分で一度決めた道を踏み外そうとする弟子のイヤルキーの精神を鍛え 
るために助言する。剣の修行中に捨て猫を拾い、ツバキと命名する。 



鹿法系アビリテイ 
データ 

ねこ技■ねこ SE 


パテイス リ_ 
データ 

穴掘り•レ：3ル h 
データ 

パーテイ 
镇成指南 


ジョブアビリテイ 
活用街 


SUB INDEX 

すっぴん 
ウイザード 
チャリオット 
フェンサー 

_ ピショッフ .一 

占星術® 

__ねこ使い_ 

赤魔道士 

_ _ 一 召喚士 _ 

トマホーク 
パテイシェ 
白魔道士 
商人 
黒腐道士 
_ 狩人 

ナイト 
忍者 

ェクソシスト_ 

モンク 
ヴァルキリー 
;母賊 

スー/、ースター 
時廃道士 

__暗黒騎士 _ 

ガーデイアン 
皇帝 
聖騎士 
妖狐 
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ジ 


ョ〇 

」’国) 


ブ 


INDEX 



SECTfON 


剣技 

(フェン サー） 

攻撃用のアビリティが確保でき「構 
え効果持続」と一緖にセットすれば、 
自身を大きく強化できる 

反撃強化 11 

(ソ_ドマスター ) 

自身がもつ5種類の反撃系のアビ リ 
ティの 与 ダメージが 1 .5 倍になる 

バラージ11 
(トマホー ク） 

同ー ターン 内に攻撃や反撃などを行 
なうた びに与 ダメージが 1 .1 倍に 

かばう D 
(ナィト) 

HP が20%未満になった味方をかば 
いつつ、反犟を行なえる 

逆境 a 
(暗黒騎士) 

ダメージを受ける機会が 多い ことを利 
用して、自身を強化する 


イデアの剣 





習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「觉醒 j が也要) 


種別 アビリティ名 

消費 

MP 

消費 

巳 P 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 効果 

1 

コマンド 

海老で顧を釣る 



^ 1 

50 


X 

ターンの最初に発動し、ターン中に物理攻撃を受けると 、被ダメー 
ジを半減しつつダメ_ジ倍率2倍の物理攻犟で反撃する 0 なお、 
反射された攻撃では発動しない 

2 

サボート 

刀の心得 


— 

■MMI 

1 

X 

刀の武器適性が S になる 

3 

コマンド 

出る杭は打たれる 


1 

7 


x ! 

対象の BP を1減らす，一部の敵やボスに対しては成功率が30%になる 

4 

サボート 

行きがけの駄賃 

■»— 


5 

1 

X 

通常攻撃時に33%の確率で敵からランダムで1体に追加で通常攻撃を行なう 

5 

サポート 

反撃 

■ 

— 

5 

2 

i X 

単体物理攻撃を受けたとき、60%の確率でダメージ倍率1倍の 
物理攻撃で反撃する。なお、反射された攻撃では発動しない 

6 

コマンド 

馬の耳に念仏 

; . 

1 


50 


X 

ターンの最初に発動 U ターン中に魔法攻撃を受けると、被ダメー 
ジを半減しつつダメージ倍率 3 倍の物理攻撃で反撃する。 なお、 
反射された攻撃では発動しない 

7 

サボ 卜 

i 反撃強化 

— 


— 

1 

X 

反擊系アビリティ（欲）で与えるダメージを1,5倍にする 

8 

コマンド 

窮鼠猫を噛む 

一 

一 

50 

一 

- irn - 

X 

ターンの最初に発動し、ターン中に HP が20%未満の状態でダ 
メージを受けると、ダメージ倍率 7.5 倍の物理攻撃で反撃する。 
なお、反射された攻聲では発動しない 

9 

サポート 

捲土重来 

1 

.■ - - - - ■一 

r —暑. 

— 


1 ^ 

X 

BP が高いほど物理攻幣力のダメージが上がる （ BP 0 以下:効果 
なし、 BP 1 :1.1倍、 BP 2:1_21 倍、 BP 3 M .33 倍、 BP 4:146 倍) 

10 

コマンド 

薩摩守 

— 

• - 

1 



2ターンの間、消費 MP が0になる 

11 

コマンド 

月に叢雲花に風 

. . : 

1 


1 


X 

ターンの最初に発動し、使用したターン中に自身以外の味方 
がダメージを受けるとダメージ倍率 4 倍の物理攻擎で反擊する。 
なお、反射された攻犁では発動しない 


:「ファイアウォール」、「光陰流水上「海老で鯛を釣る」、「反撃」、「馬の耳に念仏上『窮鼠猫を墙む「月に笟蟊花に風』が該当 



敵の攻撃を見極めて反撃を行なう 



敵のおもな攻撃手段が物理なら「海老で鯛を釣 


オススメアビリテイピックアップ 



戦間指南 


ジヨブデ， 


コ 

V 

ン 

K 

、中 

3 

T 7 
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ィ 
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異世界の者から力を授か a 召喚する 


召喚士 





T !； 


MP 転化 


召喚魔法 


30 



i - サブシナリオ「召喚士&ソ-ドマスタ-」でメ 

Bltopt ：フイリアを倒す （P.287) 

c ：： yrr ；. -'，-:ク讀 


1 



ス％シ w J 



，剣 

1.2 


ダ短剣 f 弓 

1.4 1 


©盾 ©兜 


勝 

夕槍 

タロッド 

: 1 

1 

2 

i 〆 刀 

令ナックル 

5^ 大剣： 

: 1 

1 

1 j 

嗆帽子 

◎重装 

彩軽装 

j 2 

5 1 

2 J 


，杖 

1,4 

ダ銃 


2 


mm 3 高い知性と豊富な mp で召喚魔法を操る 

^^^^^ ,"_ _ 圓_ |圓_国 ■■ n T Hi I fTii _ in n « > i ^3« a« r h»b t 1 i i ^ r r ： ni..j rr w -»ra ■■■■■■ ■ kt - ^ ■*■»■—■■■»■ U i>ii it ii n j if 11 r i 11 1 ,m ■ g ■ 



召喚魔法は MP を大量に消費するものの、召喚士 
自体は全ジョブ中でもっとも豊富な MP 量を誇る。ま 
たジョブ特性の「 MP 転化」によって、 MP を補充で 
きることもあるため、 MP の残量について心配はい 
らないだろう。召喚魔法によって与えられるダメー 
ジは知性の影響を受けるが、こちらも十分な数値を 
もっており、魔法の攻撃役として活躍できる。なお、 
ジョブレベル10までは召喚魔法による攻撃や HP を 
回復する役割がメインだが、ジョブレベルが11にな 
ると合体召喚魔法で自身を強化できるようになる。 



▲召喚魔法はダンジョンで隠者と戦闘すると習得可能。アマテラ 
スのみ、櫓舟に乗り換えて上陸できる場所に隠者がいる。 


8種類の召喚魔法と合体召喚を使用できる 

■. I I M ■■■■—■■ I MB1IB nmi « !■ I ■■!■ ■■!! ■! ■■■HMMU ■ IM !!■!■ ■■ ■ ■— I ■■ I - TTi^rm 




召喚魔法は全部で 8 種類あり、各地にいる隠者が 
放つ召喚魔法に耐えたり撃破したりすると習得できる 
(習得法の攻略は P .1 17を参照)。火や水など属性 
が付与された召喚魔法で敵の弱点を突きながら攻撃 
するほか、「アマテラス」で HP の回復、「カリブデイ 
ス」で弱体化を付与させるといったように、補助役と 


して立ち回ることも可能だ。召喚魔法はいずれも魔 
法反射で反射されないが、対象が全体のみとしヽう点 
に注意しよう。ジョブレペルが11になると、習得済 
みの召喚獣と合体できる「合体〇〇 j というもの。そ 
れらは攻撃や回復といった効果はなく、すべて自身 
を強化するものとなっている。 


|オススメ魔法，アビリテイ 


f 召喚ラッシュ 

召喚魔法が使用されるたびに、与えるダ 
メージや HP の回復量が10回まで 1.1 倍さ 
れ、最大で約 2. 3倍まで上昇する。効果 
は自身のみだが、味方が使用した召喚魔 
法も回数にカウントされる。ただし「合体〇 
OJ はカウントされず、「連続鹿」で発生し 
た2回目には効果が適用されない0 




1 - j- J ^— J 



芯 


召喚魔法強化 


合体召喚魔法以外で与 
えるダメージや、 HP の 


回復量が1,25倍になる。 
効果を得られるのは自 
身のみだが、召喚魔法 
が純粋にパワーアップ 
するのでオススメだ。 


合体デウスェクス 


自身の魔法攻撃力が上 
限の150%まで上がり、 
召喚魔法のダメージを 
底上げできる。なお、 
これも含め合体魔法は 
サボートアビリテイなど 
で全体化できない。 
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HP 

1/1.1 


0.6 / 0.7 


MR 

14 / 1*5 


体力 

0,7 / 0.8 


知性 

1.3 / 1,4 


器用さ 

0.9/1 


素早さ 

0.8 / 0.9 


箱神 

1.2 / 1,3 




|習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 

し V 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 

コマンド 

召喚魔法 Lvl 


— 

% 

— 

X 

「フレースヴェルグ J 、 「デウスェクス」を使用できる 

2 

コマンド 

召喚魔法 Lv 2 


— ■ 


— 

X 

r ジウスドラの罪」、「プロメテウスの火」を使用できる 

3 

1 

サボート 

身代わり召喚 

==.〜 

喔 


1 

X 

自身が戰関不能になったとき、 MP を消费せずに習得している 
召喚魔法のうちから 1 つがランダムで発動する。ただし、毒と凍 
結によるダメージでの戦闘不能になった場合は発動しない 

4 

サポート 

MP 20% アップ 

「二 


■! 

1 

X 

. . 

最大 MP が20%上がる 

5 

コマンド 

召喚魔法 Lv 3 

糸 


一※ 

.. 一丽 - 

, X 

「ギルタブリル」、「カリブディス J を使用できる 

6 

サポート 

… -- --. 

MP 転化 

— 

, 


- 

1 

9 

X 

-- 

受けたダメージの5%ぶんの MP を回復する。ただし、责と凍結 
によるダメージでは回復しない 

• 

サポート 

ピンチに召喚 

— 


- 

1 

X 

攻唱を受けて HP 20% 未満になると、 MP を消費しないで習得し 
ている召喚魔法がランダムで発動する。ただし、毒と凍結によ 
るダメージでは発動しない 

8 

サボート 

召喚魔法強化 


一 

— 


X 

召喚魔法の消費 MP と与えるダメージが1,25倍になる 

9 

コマンド 

召喚魔法 Lv 4 

| ^ : 

— 

炎 

一 

■■ - uc - LrLU 

X 

「アマテラス」、「スサノオ j を使用できる 

10 

サポート 

召喚ラッシュ 



r "… 

— 

2 

X 

合体召喚魔法以外の召喚廢法を使用するたびに威力が 1 .1 倍 
ずつ、10回目まで上昇する 

11 

コマンド丨召喚廢法 Lv 5 

. 1…… 

1 - - . ■ • 


\ % 

_ 

广 

〇 

合体召喚魔法で所持している召喚獣を自身に宿し、ステータスを強化する 


※：消？ SMP と狙われ易さは各魔法ごとに決まっている ( P .1 17-) 


魔法攻撃力を上げつつ攻撃する 



戦闘時に主体となるのは、「フレースヴエルク」や 
デウスエクス」などの召喚魔法による攻撃だ。効率 
よくダメージを与えるために、敵の弱点を突けるもの 
をチヨイスしよう。また、ダメージを底上げするため 
に、サポートアビリティには「召喚魔法強化」や「召 
喚ラッシュ」などをセットしておくとなおよい。 

ジョブレベルが11になって合体召喚魔法が使用可 
能になったら、「合体デウスエクス」で攻撃力を高め 
ておきたい。その際、召喚魔法は消費 MP が大きく、 
連発すると 「 MP 転化」だけでは心もとないので、エ 
クソシストの「徐々に mp 回復」や「オートアンドウ」と 
いった MP の回復手段をセットしよう。 


|オススメアビリテイビックアップ 


V 3 白魔法 
?ブ（白魔道士） 

MP に余裕があるときに回復役を担う 
ためにセットする。回復役が十分な 
ときは、「月魔法 J をセットしてネ甫助 IS 
として立ち回ってもいい 

ボストスクリプト B 
(ウィザード） 

全体攻撃である召喚魔法を「アロー」 

で単体化することで、ダメージ倍率を 
上昇させられる 

二言 0 

アサ（ビショップ) 

— _ ... 

敵の弱点を突くときなど、同じ鹿法を 
連発するときに效杲を発揮 


"1 1 召喚魔法強北 0 
ィ （召喚士） 

使用時に消費する MP が上昇してし 
まうが S 召喚魔法で与えられるダメー 
ジがアップする 

召喚ラッシュ E1 
(召喚土） 

長期戦になるほど召喚魔法で与える 
ダメージが上昇していく。 MP を回復 
する手段と併用して MP 切れを防ぐよ 
うにするといい 



アスタリスク新持者 


ヴィーナス 


m 


声：新井里美 


ヴィーナス三姉妹の次女で、以前に公国軍ブラッドローズ特務隊に従事したこと 
があり、その際に心に深い傷を負ってしまった C 現在は療気の森で召喚魔法の才 
能を持つイヤルキーとともに、伝説の大召喚魔法アマテラスの研究を行なう。 
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精霊の力を宿らせて敵をつらぬく 

トマホ - ク 
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第2章のエイゼン大橋でエイミ™を倒す 

( P .193) 


多 ^^ SI 

，剣 

声斧 

| メ槍 

户ロッド 

，杖 

、て パ 

t — • —• •囂 孀 w • - • 

¢"1: „ | ■ _pij 1 て' T ~ 厂 

1.4 

1 1*8 

1,4 

1 

1 

於短剣 

I 

，刀 

令ナックル 

5^大剣 

ダ銃 

1.4 

16 

1 1 

J 1 

1 

2 

©盾 

1 © 兜 

ゆ屯 B 子 

I | ® 重装 

彩軽装 

Q アクセ 

1.8 

- . , IH- ■— 1 №1 

1 1.8 

| 2 

; 1.8 

2 

■ una manrrew^ .■ し .imj ■> jnnaaapi 

2 

m- m e-r nap fin 



銃の適性が高く器用さに優れる 



全ジョブ中で銃の適性がもっとも高く、シーフに 
次いで高い器用さをもっている。銃は器用さによっ 
て与えるダメージが上がるため、物理の攻撃役とし 
て存分に活躍できるジョブだ。 

アビリティでは、チェックを入れた複数の敵を同時 
に攻撃できる「サイドワインダー」のほか、武器に火 
や水などの属性を宿してダメージを与えることが可 
能だ。また、ジョブ特性として命中率が10〇%にな 
る「ホークアイ」があるため、強力な攻撃を確実に当 
てられるという強みも持ち合わせている。 



▲ コマンド アビリティの「ウォーヘッド」や「スパロー」は武器による 
物理攻撃に、さまざまな効果を付与できる。 


物理防御やデフォルトを貫通できる 



習得できるアビリティはダメージを与えやすくする 
ものがそろつている。「コンドル」や「ハーブーン」の 
ように敵の物理防御やデフオルトを貫通するといつ 
た通常攻撃のダメージを通りやすくするもののほか、 
「ウオーヘッド」や「スパロー」のように攻撃に属性を 
付与したり、魔法ダメージに変えたりするものがある 


ため、物理攻撃に強い敵に対してダメージを与えや 
すいのが特徴だ。そのほかにもチェックした攻撃対 
象の数によってダメージ倍率が変化する「サイドワイ 
ンダー」、時間差で攻撃が発生する「シュライク」な 
ど使い方が特殊なアビリテイが多いので、右ページ 
でそれぞれの能力を確認しておこう。 


1オススメ魔法*アビリティ 


ざ シユライク 

単钵を対象に、上空に弾を1回につき1発 
放ち、次のターンで着弾してダメージ倍率 
1 .5 倍のダメージを与えられる時間差攻撃。 
ただしブレイプリーセカンド中は、時間差 
ではなく発動したターンに着弾する。なお、 
放てる弾は1人につき最大で5発までとなつ 
ていて、それ以上放っても効果はない。 



y ハー プーン 

5ターンの間、物理防 
御力を無視してダメージ 
を与えられる。防御力 
が高い敵と戦うときに活 
用していこう。ちなみに 
この効果を得られるの 
は自身のみだ。 




物理橄御苠通を## t 


■- •,1] 

塞 j 




零 





スバ□一 


右手の物理攻撃力を魔 
法攻撃力に置き換えて 
魔法攻撃を行なう。魔 
法攻撃になるため、力 
ウンター系のアビリテイ 
や反射対象は魔法扱い 
になる。 
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体力 

1.1 / 1.2 


知性 

1 / 1*1 


器用さ 

1.4/ 1.5 


素早さ 

1 / 1.1 


精神 

1 / 1.1 


MP 



變習得アビリティ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要〉 


ジョブ 
し V 

種別 

アビリティ名漂1? 

狙われ , 

易さ 3スト 

先制 

効果 

1 

コマンド」 

サイド7イン ダー 丨 


1 

15 : 

: 


1 

x i 

チェックを入れた対象に、タメージ倍率 0.6 〜2倍の物理攻繫 
を行なう （1 体:2倍、2体：1,2倍、3体: 0.9 倍、4体: CL 8 倍、5 
体: 0.7 倍、6体以上: 0.6 倍） 

2 

刁マンド 

:> 

r 

マ_ヴェリック 

8 

—— 

-- 


X 

ターンの最後の時点で、 HP がもっとも低い敵1体にダメージ倍 
率1 .25 倍の物理攻撃を行なう 

3 

□マンド 

! 

ウ オー ヘッド 

16 


11 

_ 

〇 

10ターンの間、武器に魔法威力20の属性を付加し、物理攻撃 
に加えて夕 1 メージ倍率 1.5 倍の付加した属性の魔法攻擊を行なう。 
なお、 アビリティや必殺技に属性がある場合はそちらが優先される 

4 

コマンド! 

コンドル 

一 ...■ 「 


* — -~ 

1 

:— 1 i 

— 


10ターンの間、物理攻擊にデフォルト©通能力を付与し、デフォ 
ルトレている対象に攻撃するとダメージが1,5倍になる 

5 

コマンド 

ハープーン 

16 

-- ! 

■T 



5ターンの間、物理防御貫通能力を付与する 

6 

サポート 

■ 

J 、ラ_ジ 

. 




1 

X 

夕-ン中に行なった通常攻犟や反撃といった攻撃の行動回数に応じて与えるダ 
メージが 1.1 倍ずつ増える。なお、ダメージを与えられなかった場合は発動しない 

7 

サポート 

ホークアイ 

— 

r — 

— 

2 

X 

命中率が100%になる 

8 

コマンド 

ス ハ。 □— 

8 


5 


X 

右手の物理攻犟力の値を基本威力100の魔法攻撃力に換え、 
タメージ倍率4倍の廢法攻擊を行なう 

9 

サ ボー ト 

銃の 心得 

- 

_ 

1 ! 

； 

1 

X 

銃の武器適性が S になる 

10 

つマンド 

---- 

シユ ライク 

16 


5 

一 

X 

上空に弾を放ち、次の夕_ンに敵1体にダメージ倍率1,5倍の物 
王 S 攻撃を行なう（上空に放っておける弾の数は1人につき5発まで） 

11 

サボ ー 1 卜 

クロスファイア 

i - 

. 

5 

1 

X 

味方がダメージを与えたとき、25%の確率でアビリァィをセットし 
ているキャラクターが追加攻擊する 


※：選択後にファイアヘッド(火)、ア<スヘッド(水)、サンダーヘッド■(節、ウインド’ヘッド(風)，ソイルヘッド(土シャインヘッド(光)、ダークヘッド ( R 9) の7属性を選べる 



戦関指南 


I 防御力を無視じ C 弱点属性を突く 



「ハープーン」で物理防御力を無視する効果と 
r ウォーヘッド」から対象の弱点属性を突ける属性を 
攻撃に付与して戦うのが基本だ。また、デフォルト 
を多用する相手には「コンドル」も付与して貫通させ 
つつ大ダメージを与えていこう。ジョブコマンドには 
狩人の「狩獵技」をセットして、「ムシキラー」など 
で種族特効を使えるようにすると戦術の幅が広がる。 
「シュライク」を放っておき、着弾する次のターン 
で、種族特効で弱点を突きつつ一気に攻撃すれば1 
ターンでの火力はかなりのものになる。 


I オススメアビリテイピックアップ 


コジ 

マヨ狩獵技 
<フ（狩人） 

「ムシ キラー j などで種族弱点を突き 
やすくなるほか、 「エイ ミング j でクリティ 
カルヒットちさ且える 

急所突き 0 

(チャリオット） 

ジョブコマンドを「狩 M 技」にしたとき 
に一緒にセットしておきたい 

ア计 バラージ ■ 

ビボ （ト マホーク） 

『ホークアイ」により攻撃を外しにくく、 
たたみかけるときに最適 

フ：トクロスファイア m 
(トマホーク） 

発動する確率は25%と低めだが、さ 
らなるタメージを求めるときに便利 

プリシジヨン 0 
(狩人） 

通常攻撃を多用するときにセットして、 
ダメージアップを狙おう 




E エイミ— • マツチロツク 声新谷真弓 


森の奥深くに暮らす少数部族出身の女性。精霊の力を行使して戦い、その狙撃 
の腕は大陸間での狙撃をも成功させるほど0とあるきっかけでパネットーネと出会 
い、それがきっかけで森から出て広い世界を知ることになった。 


SECTION 



ジ 

3 

ブ 



◎ 


INDEX 


ジョブ データ 


院法系アビリティ 
データ 

ねこ技-ねこ與 m 

丁 一 1 ^ 

パテイスリー 
データ 

穴振り■レコルト 
データ 


パーテイ 
絹成指南 


ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 

すつびん 
ウィザード 
_チャリオット 

フェンサー 
ビショップ 
占星術蹄 
ねこ使い 
赤魔道士 
シーフ 
ソードマスター 


召喚士 



パテイシエ 


白魔道士 
商人 
黒魔道士 
狩人 
ナイト 
忍若 

_エクソシスト 

モンク 
ヴァルキリー 
海賊 

スーパースター 
時魔道士 
暗黒騎士 
ガーデイアン 
皇帝 
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魅惑のスイーツで敵を骨抜きにする 

パティシエ 



弱体長期化 



製菓 18 


第2章の 芷 温泉郷ユノハナでパネットーネを 
倒す （ P . 20 0) 



❸麝 

售麵ク一 1 '- . 

* r ^ * 

户 1.1 ベ 
し、： » X. y i.vi 

» — 

剣 

1+4 

声斧 

1 

j i 

，ロッド 

1,4 

/杖 

1.4 

ダ短剣 1 

F 弓 

，刀 

^ ナックル 

ジ大剣 1 

ダ銃 

2 | 

1 

1 

| 1 

i 1 | 

1,2 

9 盾 

益兜 

沿 帽子 

1 ©重装 j 

鼢軽装 

#アクセ 

1 1 

1 

I 2 

I 1: 

2 | 

2 



基本能力 






高い知性で敵を弱体化させる 



短剣の適性が高いが、力は平凡で HP や体力もあ 
まり高くない。また、兜や鎧といった堅固な防具も 
向いていないため、物理の攻撃役としては少し物足 
りないといえる。バティシエの本領は、「ジエノワー 
ズ」や「ビスキュイ」などのスイーツを利用して敵に 
状態異常を付与することにあり、状態異常の付与率 
に影響する知性が高く、サボートアビリティには成 
功率を上昇させられたり、継続ターン数が伸びるも 
のもある。スイーツに必要な材料を集めて弱体化の 
スぺシャリストとして猛威を振るつていこう。 



▲ 「製菓」で使用するさまざまなスイーツは、冒険中に各地で拾え 
るほか、戦闘中に「レコルト」を使うことで入手できる。 


「パテイスリ _ j で敵を弱らせるのがメイン 



r パティスリー」で作れるスイーツはさまざまな種 
類があるが、状態異常付与、弱点属性付与、弱体 
化付与に大別されている a 状態異常では対象を毒 
や暗闇などにでき、弱点属性の付与は7属性すベて 
がカバーされ、弱体化なら攻撃力や防御力などを下 
けることが可能だ。ただしスイーツを作るには材料 


となるアイテムが2種類必要になる。ジョブ特性には 
弱体化の継続夕ーン数が2倍になる「弱体長期化」、 
サボートアピリティでは状態異常の付与率が上昇する 
「状態異常確率強化」や「パティスリー」の対象を全 
体にできる「アイテム全体化」などがあるため、それ 
らで材料を節約しながら戦っていこう， 


謹オススメ魔法•アビリテイ 


f パイメテオ 

4夕ーンの間、物理攻撃力、物理防御力、 
魔法攻犟力、魔法防御力を25%下げる。 
対象は敵全体からランダムだが、敵が1体 
のときは、弱体化を集中させられる。なお、 
継続ターンはジョブ特性の「弱体長期化」 
によって実質8ターンになるが、狙われ易 
さは15上がってしまうので注意。 



- ポーズカフェ 

敵全体が受けているス 
テータスアップの効果 
を、まとめて解除できる 
アビリティ。アビリティ 
のなかでは、唯ーゴー 
スト状態を解除できると 
いう効果がある& 



:アイテム全体化 

単体の「パテイスリー」 
を全体化できる便利な 
アビリテイ。また、ほぼ 
すべてのアイテムが全 
体化されるので、责重な 
「エリクサー」などを f 吏う 
ときにもセツトしたい A 
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体力 

0.9 J 1 


知性 

\2 / 1.3 


器用さ 

1,3 / 1,4 


索早さ 

1*2 ハ .3 


精神 

1.2 / 1,3 


HP 


MP 

1.1 / 1.2 





|習得アビリテイ（□はジ3ブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


^/ 種別 

ァビリティ名^^ 租易ゎされ 

コスト 

先制 効果 

1 

コマンド 

パテイスリー 

崁1 



1 


X 

選択したスイーツを対象に食べさせ、さまざまな効果を与える， 
与える勑果はスイーツによって異なる （PJ 26) 

2 

コマンド 

レコノレト 

—- 

一 J .s 

1 


X 

戦闘中にパティスリーで使用するアイテムを入手する。入手で 
きるアイテムは場所によって異なる （P.127) 

■ 

Q 

3 

コマンド 

フランべ 

—、 


1 


X 

敵全体に基本威力50、タメ_ジ倍率0.5〜2倍の火属性の物 
理攻撃を行なう。ダメージ倍率は敵の BP が多いほど上がる 

4.1 

コマンド 

デコラシオン 

— 

-.- . 

- 



10ターンの間、対象の狙われ易さを最大まで上げる 

5 

サボート 

状態異常 
確率強化 

一 

_ 


1 

X 

状態異常の付与率が約25%上がる 

6 

サボート 

グラッセ 

— 


— 

. . ..! 

1 

X 

アイテムで HP や MP を回復したとき、回復 S が2倍になる 

7 

コマンド 

ポーズカフェ 

8 

— 

2 


X 

ゴースト状態とステータスアップ効果を解除する 

8 

サポート 

弱体長期化 

一 

I 


1 

X 

対象の ステー タスダウン効果の継続ターン数が2倍になる 

9 

サボート 

アイテム全体化 

— 

i 

-~- 

1 

X 

一部のアイテムとパティスリーの対象が全体になる 

10 

サボート 

色々クリテ 〆 カル 

一 

-- 

— 

1 

X 

魔法やアイテムを使用したとき、25%の確率でクリティカルが 
発生し、ダメージや回復显が2倍になる 

11 

コマンド 

パイメテオ 

-1 


15 


X 

敵全你のなかからランダムで4回パイをぶつけて、4ターンの間 
!ステータスを25%下げる。 （1 発目：物理攻撃力、2発自：物理 
防御力、3発目:魔法攻撃力、4発目:魔法防御力） 


嶔1:パテイスリーの効果は FM 26を参照^2：レコルトで入手できるアイテムは P.1 27〜を参照 


a 



戦閨指南 


味方の編成に合わせて敵を弱らせる 

■WCT—■^11 ’ rrtuVi ， 



「パテイスリー」によって敵にあらゆる弱体化を付 
与できるので、味方のジョブが有利に戦えるような 
弱体化を優先的に使っていくこと。攻撃役が物理攻 
撃主体なら「ソフトケーキ」で物理防御力を下げ、魔 
法攻撃が主体なら「フォールケーキ」で魔法防御力を 
下げつつ弱点属性を付与するといい。防御力に優 
れるナイトや反撃系のアビリテイを主とするソードマ 
スターがいるなら、 r デコラシオン」でそのキャラク 
ターの狙われ易さを上げてもいし、自身で攻撃する 
際は、「フランべ」を使っていこう。火属性の攻撃の 
ため、事前に「ファイアケーキ」で敵の弱点属性を 
火にしておけば与えられるダメージを増やせる。 


_オススメアビリテイビックアッフ 


コジ 

マヨ歌唱 

ゼノ （スーパースター） 

卜 

味方のバックアップを行なえるがこれ 
は一例。パーティの編成に応じて鹿 
法の攻撃役や回復役など、不足す 
る役割を担おう 

ものもち S3 
(すっぴん） 

50%の確率で「パティスリ ーj を使用 
しても材料を消費しなくなる。材料を 
節約したいときはセットしておきたい 

攻撃アイテム強化 B1 
(ねこ使い） 

攻撃アイテムを使用する際に、「アイ 
テム全体化」と一緒にセットしておけ 
ば強力な手段となる 

U 1 

Z 卜 妖態異常確率強化 D 

(パテイシエ） 

「パティスリー」で状態異常の付与を 
狙っていく際に、少しでも成功確率 
を高めるため必ずセットしておきたい 

アイテム全体化 n 
(パティシエ) 

『ウィークケーキ」など、「パティスリー」 
で作るスイーツの射象が全体になる 





^ アスタリスク所持者 辱— 一 


rr 


1 wn. 

4 







アンジェロ • w • パネットーネ 声：森久保祥太郎 

■-- f>■—*—> J ^~'-€T*n»*V-.^<r"*' i "-~yW'T«-rT t 如 • • 襲 “ も - ■■• 一 ，^. H**I ~-~ • r -■«- T- ■•- ■ ^• V l lHE^SaatO9SPi0nRVaPHn#e^tFV a m^4WH^Vnw i> - s ~- eK ~ 74 -〆 •—— ず .-：^" 1 ^.. 

人々を魅了する極上のスイーツを作る菓子職人0そのスイーツを食べた人は、あ 
まりのおいしさに昇天してしまうという。森に住んでいたエイミーが世界に出るきつ 
かけを作り、現在は彼女と一緒にグランツ帝国に所属している。 


P: 




.匁 


峰!:.: j- 








HHPHBMQHI 
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回復に特化した白魔法で味方を癒す 

白魔道士 



- 1 * - 


£ ...: 韻 •二：; V ' 一... ■:: 


天使の加護 


白魔法 


30 



サブシナリオ r 白魔道士 &商人」でホーリー 
を倒す （ P .290) 


■UI— iflcaitf 霹 __ ， | 胞 111111 _ 

マ‘： i 

■: 

，剣 

1 

，斧 

1 

夕槍 

1 

产ロッド：，杖 

1.6 2 

1 

W 短剣 

: r 弓 

，刀 

なナックル 

ゥ — .nKL 

ジ大剣丨ダ銃 

1,4 

1 


1 

!1 1 1 

1 式 

©盾 

©兜 j 

◎ 帽子 

©重装 

範 軽装； © ァクセ 

1 

1 ,i J 

2 

| 1 

| 2 J 2 




基本能力 


I 回復魔法に影響する精神が高い 



「ケアル」や「レイズ」などの魔法で、味方の HP 
や戦闘不能などを回復する「白魔法」を得意とする。 
回復魔法に影響する精神が非常に高いため、優れ 
た回復役として活躍できるだろう。その反面、力や 
体力などは最低クラスなので、物理の攻撃役には 
まったく向かない。武器適性の高い杖を装備すると 
きは、攻撃力ではなく精神が上がるものをチヨイスし 
て回復魔法の効果を高めよう。ちなみに、同じ回復 
役のビショップと比較すると、白魔道士は「エアロ」 
やなどの攻撃魔法を使えるという点が大きく異なる。 



▲体力が低く HP も十分にあるわけではないが、ジョブ特性の「天 
使の加護」によって、2回に1回は受けるダメージを半減できる。 


A 



アビリテイ 



回復役のスペシャリストとして成長 



白魔道士は「ケアル」などの HP を回復する魔法や、 
「エスナ」、「レイズ」といった状態異常や戦闘不能 
を治すアビリテイをメインに習得する。ジョブレベル 
が上がると HP の回復置が増えたり、対象が全体化 
するなどの上位の魔法が使えるようになって、回復 
役のスペシャリストとして成長してしヽくのだ。戦闘不 


能状態を、 hp が満タンの状態で復活させられる r ア 
レイズ」や、味方全体に効果がおよぶ「ミレイズ」な 
どは強敵戦で重宝するだろう。また、「エアロ j や 
「ホーリ ー 」などの魔法で攻撃でき、サポートアビリ 
ティでは全体化しても回復量が減らない「そのまま全 
体化」などの非常に有用なものを習得できる。 


■オススメ魔法•アビリテイ 
: ミレイズ:. 

MT%- 

戦闘不能の味方全員を、 HP を大幅に回 
復した状態で復活させる。反射されないた 
め、味方に「マジックミラ ー J を付与した状 
態でも安心して使える。戦鬪不能から復 
活した味方は、 HP が最大値の80%ぶん 
回復するが、 HP の回復効果を受けられる 
のは戦闘不能者のみだ。 





そのまま全体化 

「ケアル j や「ケアルラ」 
などの回復魔法を味方 
全体に使用しても回復 
M が減らなくなる。一度 
に全員をまとめて回復で 
きるため、ボス戦などで 
効果を発揮する。 



W 生命保存則 

自身が戦闘不能になる 
と戦闘不能状態の味方 
全員を復活させて HP を 
9999回復する。「リレ 
イズ」が付与されている 
ときは、先に「リレイズ」 
が発動する。 






























































































響 ^ 

一:;.-一.. 

HP 

1 / 1.1 


0.7 / 0.8 


MP 

1 1 A 


体力 

0.6 / 0.7 


ifitt | 

1.2 / 1.3 

I 


器用さ 

0.8 / 0.9 


素早さ 


精神 

1-3 / 1,4 




I 習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには跃狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 

しV 

部薄 

種別 アビ 〖J ティ名 ^ 

消費 

BP 

コスト先制 

効果 

1 

コマンド 

白魔法 Lvl 

兹1 



i 

X 

....... ..... r .... 

「ケアル」、「エアロ」を使周できる 

2 

- 

サボート 

今 

j 

' | 

天使の加護 

■ 

— 

■ 

— 

.... ：-| 



X ! 

i 

単体•全体を問わず攻撃を受けたとき、50%の確率で受けるダ 
メージを半減する。ただし、毒や凍結によるダメージでは発動 
せず、特殊なアビリティでダメージを受けた場合は発動してもダ 
メージは減らない 

3 i 

コマンド 

白魔法 Lv2 : 

^■1 

- 


— 

n 

X 

「エスナ」、「レイズ」を使用できる 

4 

ーヨ 

コマンド 

白魔法 Lv3 


- 


' 

X 

r ケアルラ j、 「エアロラ j を使用できる 

5 

白魔法 Lv4 

1 

— 

诙1 


X 

「ケアルタ」、「エスナカ」を使用できる 

6 

サポート 

沈黙無効 

一 

— 

_ 

イ 

1 

■■■ 

X 

戦闘中に沈黙状態にならなくなる 

7 

コマンド 

白魔法 Lv5 


— 

浓1 

— - 

■ 

X 

「ケアルガ」、「エアロガ」を使用できる 

8 

サポート 

そのまま全体化 

: ■■• 一 … ■■■■■■■ ........ ■….„ 

! 

, 

- • J 1 1 . 

, 

— 

2 

x 

味方全体や敵全体に魔法を使っても、与えるダメージや回復量 
が減らなくなる。この効果は、メニュー画面でも発動する 

9 

コマンド 

白魔法 Lv6 

漆1 

— 

淡1 

L 二丄 — x — 

「アレイズ」、「ホーリー」を使用できる 

10 

サボート 

1 

!； 

i 生命保存則 

■ 

■ 

, 

1 

, 

| 一 

— 

. : 

1 — 

1 

. .......... 

2 

; 

X 

■ 

自分が戦闘不能になると戦闘不能の味方全員を復活させて 
HP を9999回復させる。1戰闘中にセットしているキャラクター 

1人につき1回使用でき、4人同時に戦闘不能になったときも 
発動する※之 

11 

コマンド 

|白魔法 Lv 7 

L !" - 

淡1 

—— 

X 

「ミレイズ」を使閔できる 


:消費 MP と狙われ易さは各魔法ごとに決まっている （ P .114) ^2：ブレイブリーセカンド中は999999まで回復 


サポートアビ! i ティで回復©勤率を上げておく 



戦闘では味方の HP をこまめに回復して、できる 
だけ戦闘不能者を出さないように心がけよう。戦闘 
開始直後など回復が必要ないときは、有事にそなえ 
てデフオリレトをして BP をためておくと安心だ。 

サポートアビリテイには「ケアル」などの HP を回 
復する魔法を全体化したときの回復量が減らなくなる 
「そのまま全体化」を必ずセットしておきたい。また、 
「ミレイズ」を習得するまでの間は、黒魔道士の「何 
でも全体化」をセットしておくと、単体の戦闘不能を 
回復する「レイズ」、「アレイズ」などを全体化でき 
る。コストは2と多めだが、「エスナ」なども全体化 
されるため、ボス戦などであると便利だ。 


|オススメアビリテイビックアップ 


.. 

コジ 

マョ時空魔法 
$フ（時魔道士） 

r 

白魔道士にはない「リレイズ」や「リ 
ジェネ」などの補助的な回復手段や、 
「ヘイスト」などを使えるため補助役 
として立ち回れるようになる 

ポストスクリブ> 0 
(ウィザード） 

「ケアルガ」などに修飾句の「ミスト」 

を付与することで、 r リジェネ j のよう 
に白魔法をイ吏うことができる。また「ア 
ロー」を使えばターンの最初に確実 
に回復可能だ 

アサ 

ビポそのまま全彳本化0 

U \ (白魔道士） 

-r K 

「ケアル」などの白魔法を全体化して 
も回復量が減らないのが魅力 

^ 生命保存則 B 

(白魔道士） 

ボスなど全減の恐れがある強敵との 
戦いでセットしておきたい 

徐々に mp 回復 n 

(エクソシスト） 

強敵との戦闘が長期化したときの 
MP の枯渴を防げる 



アスタ U スク所持養為 


>? ：沿仰 ^: ms 


r -- •£ 


R 


ホ —! J 


ホワ仆 


声：たかはし智秋 




自身の過去と似た境遇をもつ海辺の廃屋に住む少女に協力 U 廃屋と入り江を守 
るためにボリトリィと対立する。公国軍空挺騎士団の団員として活躍した経歴があ 
り、味方を回復するヒーラーだがサディスティックという相反する性格の持ち主。 






«■ K^K = r±=? : r-^r 


■■: ., -■：■ t ■: m^-z t ^rvr-yy. v 
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INDEX 


魔法系•アビりテイ 
データ 


ねこ技■ねこ奧義 
データ 


バテイスリー 
データ 
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パーティ 
編成指南 
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ビシヨツブ 
占星術師 
_ねこ使い_ 

赤魔道士 
_シーフ 

_ソードマスター 

召喚士 
トマホーク 


バティシエ 



商人 


黒魔道士 
狩人 
ナイト 
忍者 
エクソシスト 
_モンク 

ヴァルキリー 
海賊 

スーノ、—スタ ー 
_時魔道士 

暗黒騎士 
_ガーデイアン 

皇帝 
聖騎士 
妖狐 
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商売 



2 


i '- 

議一… 

U-i 

f. arj j 'waBaaoHnaa^H 
。‘ — ■ ■1 

怒 


サブシナリオ「白魔道士 &商人」でボリトリイ 
を倒す （ P .290) 




|mi 

■二 Z.«* 

，斧 

1,2 

1 

F 弓 

^刀 

!1,4 

1 1 j 

1 @兜 

j — 帽子 [ 

!1 1 2 i 

=^ » = * ~ ■ .•■一* ^ -X Jm S ■■通/•— J - — 




メ槍タロッドタ杖 

2 1 2 


交わクルジ大剣 穸銃 
1 1 1.4 


2 


2 





基本能力 


お金を運用して戦いを有利にする 




わずかに体力と知性が上下するものの、すっぴ 
んと同じく突出したパラメータはなく、ほぼ横一線 
となっている^武器適性は槍や杖、短剣が高いが、 
無理に物理の攻撃役を担う必要はないだろう。とい 
うのも商人の真偭は、戦闘中にお金を運用するさま 
ざまなアビリティで発揮されるからだ。 

商人はジョブ特性の r 入手金額アップ」によって、 
戦闘終了時に普段よりも多くのお金を入手できるほ 
か、アイテムを購入して味方を回復したり、強引に 
戦闘を終わらせたりすることが可能だ。 



▲多額のお金を消費して「テイクオ〜バー」でダメージを与えたり、 
「アクイジシヨン」では無理やり戰闘を終わらせられる。 


mmm お金を稼ぐために成長させておきたい 

、■¥■，■■ rant BIT Mil a n M fc Twr^Mhf^ i ■ n ■「n r p_ TIP 通 ji , 鑿 ■■ P ui pjpwn >■■■!»■ 



コマンドアビリティには、ほかのジョブにはないお 
金を使った独特なものが勢ぞろいしている。そのう 
ちの味方のクリティカル率を300%上げる「エンジェ 
ル マネー」 や、固定ダメージを与えられる「テイク 
オーバー」は、自分のレベルが高いほど消費するお 
金も増えていく。また 「 BP ドリンク」は BP が回復で 


きる魅力的なアビリティだが、 BP を3回復するには 
10万 pq も必要だ。それらを存分に使えるようにした 
いときは、ジョブレベルを最大の11まで上げて「イ 
ンシュアランス」を習得しよう。これをサポートアビ 
リテイにセツトして戦闘を行ない、あえてダメージを 
受けるようにすればお金がたまりやすい。 


|オススメ魔法，アビリテイ 


I インシュアランス 

敵から受けたダメージの半分の値のお金を 
入手できる。1回の戦闘で得られるお金の 
上限は99999で、連チャンした場合は1戦 
ごとに上限まで得られる。効率よくお金を 
稼ぎたいときは、4人のうち何人かがわざ 
と防具を装備しないで戦闘するといい。な 
お、味方からのダメージは対象にならない。 



リップオフ 

敵に店へ売却するとき 
の 2. 4倍の値段でアイ 
テムを売る。店から装 
備品を買って売りつけ 
ればお金を稼げるので、 
「ラックアップ」で成功 
率を高めて挑戦しよう。 



j-.; Hgr-> . 








乂ふ . ： --.. ： . こ .….'..'.- 



BPK リンク 


高価だが BP を1〜3復 
できる3種類の BP ドリン 


クを購入できる。なお、 
BPK リンクは「パテイシ 
エ」のサボートアビリテイ、 
「アイテム全係化」で 
全体化できない。 
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SECTION 




1 習得アビリティ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 

し V 

種別 アビリテイ名 

消费消費 
MP BP 

狙われ 
易さ 

コスト先制 効果 

1 丨 

」 

コマンド 

エンジ I ルマネー 



2 



「自分のレベル X 50 J のお金を消費して、4ターンの間、味方1人 
のクリティカル率を300%上げる。所持金が足りないと失敗する 

2 

サポート 

ホワイトナイト 

丨_ 

— 

— 

1 

X 

HP が20%未満のときに、単体物理攻聲を受けた際、もっとも 
HP が多い味方に自分をかばわせる 

3 

コマンド 1 

ドラフグデリバリ 


- - 

1 

， 

~ 

X 

回復アイテムを購入して味方1人に使用する d 所持金が足り 
ないと失敗する※ 

4 

コマンド： 

L - 

リップオフ 

r w 

— > 



X 

道具を敵に売って、売値の 2.4 倍のお金を入手する。成功率 
はアイテムの買値が低いほど高くなる 

5 

サポート 

入手金額アップ 



— 

2 

X 

戰關後の入手金額が1 .5 倍になる。効果は複数人セットしても 
重複しないが、装備品とは重複する 

6 

コマンド 

リスクヘッジ 



1 

— 

•* rJfca *v 

U 

5ターンの間、「自分が受けたダメージの半分 J のお金を消費して、 
ダメージを半減する。所持金が足りないと失敗する 

7 

コマンド 

テイクオーバー 

f 


5 

— 

X 

. . 

「自分のレベル X 50 J のお金を消費して、同じ値のダメージを与 
える。所持金が足りないと失敗する 

8 

コマンド 

r 

BP ドリンク 



1 


X 

BP 回復薬を購入し、味方単体に使用する （ BP ドリンク S [ BP 1 
回復]:1000 pq 、 BP ドリンク M [ BP 2 固復] :10000 pq 、 BP ド 
リンク L [ BP 3 回復] :100000 pq ) 

9 

コマンド 

ダークカルテル 



7 

— 

X 

敵1体を「ケアル」と同程度回復 U 回復した値と同じ値の pq 
を入手する 1 回の戰關で入手できるお金の上限は99999で、 
連戦した場合は1戦ごとに上限まで入手可能 

10 

コマンド 

アクイジシヨン 

1 



20 

--- 

X 

10000〜9990000 pq の範囲で支払う額を決めて敷を買収し、戰閼 
を終わらせる （ Exp なども得られる)。失敗した場合、 pq は減らない 

11 

- - - — 

サボ_卜 

インシュアランス 


-— 

2 

X 

タメ-■ジを受けた際、ダメージの半分の値のお金を入手する。 

1回の戰關で入手できる pq の上限は99999で、連戦した場合 
は1戰ごとに上限まで入手可能 


※：ボーシヨン、ハイポーシヨン、ェクスボーシヨン、フェニックスの尾、エーテル、エーテルターボ、万能薬のいずれかを追具屋と同じ価格で購入できる 



不足している役割の補助をしよう 




習得するアビリテイには強力なものもあるが、コマ _オススメアビリテイビックアツブ 


ンドはお金に余裕があるときにしか使えない。普段 
はナイトの「両手持ち」をセットして、武器適性が高 
い槍を使った攻撃役として立ち回ろう。また、商人 
のアビリテイは MP を消費しないので、ジョブコマン 
ドにはウイザードやビショップ、’占星術師などの MP 
を使うアビリテイのうち、そのときのバーテイに不足 
してしヽるものをセットして活躍させるのも有効だ。 


:、一 

マ€飛技 

でブ（ゥァルキリー;： 

卜 

「クレセントムーン J で全体攻撃をで 
き、槍を装備していれば「ジャンプ」 
などで与えるダメー ジが上がる 

グラッセ D 
〔パティシエ） 

「ドラッグデリバリ」で購入したアイテ 
ムの回復量を2倍にできる 

ビボァイテム全体化 B 
^ !(パティシエ） 

アイテムの対象を全体化できる n 「グ 
ラッセ」と一緒にセットしよう 

ノ 1 

イ インシュアランス0 

(商人) 

セットして戦闘すればいつもより多く 
お金が稼げるようになる 



也ハ ‘ -r ， 3-r ■ njm. 

^ アスタリスク所持者 


ニコソキ…ボリトリイ 


声：てらそままさき 


ラクリーカの悪徳企業の会長で、かつては公国軍の一員だった。当時は金にもの 
を言わせて横暴な行為を繰り返していたが、現在は国を救うための経済復興策と 
して、とある入り江に一大貿易基地を築こうと奔走する。 


, - ■ 



魔法系アビリテイ 
データ 


ねこ技，ねこ英荔 
データ 

パテイスリー 
データ 

穴掘り七コルト 
テータ 


パーアイ 

編成指南 


ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB mDEX 


すつびん 
ウイザード 
—チヤリオツト 

_フェンサー 

ビシヨツフ 
占星術師 
ねこ使い 
赤鹿 io 士 

シヂフ 

ソー■ドマスター 
召喚士 
トマホーク 
パテイシエ 


白 M 道士 



黒腐道士 


狩人 

ナイト 

忍者 

エクソシスト 

モンク 

ヴァルキリー 

海賊 

スーパースター 
時厫道士 
暗黒騎士 
ガーデイアン 
皇帝 
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破壊力抜群の黒魔法で敵を一掃 

黒魔道士 






魔力共鳴 黒魔法 
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サブシナリオ「黒廃道士&狩人」でオミノス& 
バハムートを倒す （ P ,293) 


i^P '•こ - 二 - ノ- ! 蠢 - 

《剣 

声斧 

夕槍 

タロッド 

，杖 

巨:: づ 一 

1 

1 

1 1 

2 

1,4 

# 短剣丨 

f 弓 

ダ刀 

なナックル 

|ジ大剣 

ダ銃 

1.4 

1 

1 1 

[ 1 

j 1 

1 

_ 

1 

©兜 

1 

◎帽子 

I 2 

! ©重装 

I 1 

38 軽装 
! 2 

<?アクセ 

2 


基本能力 


高い知性で強力な黒魔法を駆使する 



黒魔道士は「ファイア」や「プリザド」といった、魔 
法で相手を攻め立てる攻撃役だ。与えるダメージに 
影響する知性が高く、 MP も豊富にある。同じ魔法 
の攻撃役となるウィザードと比べると、扱える属性 
の種類が少なく知性も劣るが、黒魔法の方が基本威 
力やダメージ倍率が高いのが長所だ。 

ジョブレベルが上がると上位の黒魔法が使用可能 
になり、さらに強力な攻撃が可能になる。一方で、 
力はなく HP や体力が最低クラスで撃たれ弱いため、 
防具には気を使っていいものを装備させること。 



▲ ジョブ特性の「魔力共鳴」は、セットしている人数が多 l 、ほど黒 
魔法で与えられるダメー ジが上がるアビリティだ。 


.pKi 4種の属性魔法で攻め立てよう 



黒魔法で使用できる魔法の属性は全部で4種類。 
そのうちの火属性の「ファイア」と水属性の「プリザ 
ド」は最初から使うことができ、ジョブレベルが上が 
ると雷属性の「サンダー」や闇属性の「ダーク」が使 
用可能だ。黒魔法はそれらの攻撃手段で敵の弱点 
属性を突いたり、「ダーク」以外は「ファイラ」や「サ 


ンダガ」などの上位の黒魔法で攻めるのが基本とな 
る。またパーテイに黒魔道士がいるときは、味方に 
「魔力共鳴」をセットしてダメージアップを図るとい 
いだろう。なお、ジョブレベルが8以上のときは、 
サポートアビリテイの「魔法防御貫通」をセットするこ 
とで、大ダメージを与えやすくなる。 


画オススメ鹿法•アビリテイ 


リ フレア 

基本威力が120と高く、黒魔法のなかで 
もっとも高火力な火属性の魔法。敵全体 
を対象に大ダメージを与えられ、「エレメン 
トミラー」などで魔法を反射される心配が 
ない。タイミングを問わず使っていけるが、 
消 SMP が80と「ダーク」と同様に燃 S が 
悪いため多用は禁物だ。 



アスビル 

対象に MP ダメージを与 
え、それと同じ分量の 
MP を回復する 。—度 
に回復できる M は少な 
いが、 サボート アビリ 
テイで MP を回復できる 
ようになるまで役立つ。 



:何でも全体化 

魔法を全体化できる。 
黒魔法では「アスピル」、 
「ドレイン」、「ダ ー ク」 
が対象で、白魔道士の 
「そのまま全体化」と一 
緒にセットすると全体化 
による減算がなくなる。 
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^ アスタリスク新持者 






オミノス • クロウ 


声：保志総一朗 


i ! 


火属性の魔法に精通し、公国軍空挺騎士団の副団長を務めた過去をもつ 3 対 
魔王の決戦兵器、究極默魔法「フェムト • フレア」を相棒のバハムートに会得させ 
るため探検隊を結成した。女性が苦手で空気も読めず、皆からは嫌われがち。 







▲サボートアビリティに「ポストスクリプト」をセットして、修飾句の 
「ミスト」で与えるダメージを高めるというのも手だ0 
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SECTION 


白魔法 
(白魔道士） 

白魔法で回復役をこなすことができ、 
「エアロ j や「エアロラ」などの不足 
する風属性の鹿法が使える 

二言0 

(ビショップ） 

同じ糜法を連発するときは、与えるダ 
メージの底上げを狙える 

そのまま全体化 n 
(白魔道士） 

「ファイア」などの対象を全体化した 
ときの威力の減少を抑えられる 

糜法防御贯通0 
(黒廢道士） 

敵の魔法防御を無視してダメージが 
与えられる優秀なアビリティ 

徐々に MP 回復 E 
(エクソシスト） 

MP の消費が激しい黒魔法を連発す 
るときにあると便利だ 








習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ r 覚醒」が必要) 


■% 一 

H 種別 

アビリテイ名 

消燹 

MP 

消燹 

BP 

狙われ 
易さ 113 スト 

先制 

効果 

1 1 

コマンド 

黒魔法 Lvl 

糸 

1 


■ 

一 

: 

X 

「ファイア」、 f ブリザド」を使用できる 

2 

サボート 

ロッドの心得 

- 

- 

— 

1 

X 

ロッドの武器適性が S になる 

3 

コマンド 

黒魔法 Lv 2 




•— 

X 

[サンダー」、「アスビル」を使周できる 

4 

コマンド 

黒魔法 Lv 3 1 





X 

r ファイラ」、「プリザラ」を使用できる 

5 

. m—MTMiam ■ 1 

サボート 

魔力共鳴 

— 

一 


1 

X 

『魔力共鳴」をセットしている自分以外の味方の数が多いほど黒魔法の 
ダメージがァップ (0 人：効果な u 1人:1 .1 倍、2人:1 .1 5倍、3人:1 .2 倍} 

6 

コマンド 

黒魔法 Lv 4 





X 

「サンダラ』、 r ドレイン」をイ吏用できる 

7 

コマンド 

黒魔法 Lv 5 


— 



X 

「ファイガ J 、 「プリザガ J を使用できる 

8 

サポート 

魔法防御貫通 

_ 

■ 


3 

X 

敵の魔法防御力を無視してダメージを与えられる 

9 

コマンド 

黒魔法 Lv 6 


— 

糸 

： 

X 

「サンダガ J 、 「ダーク」を使用できる 

10 

サボート 

何でも全体化 

_ 

■ ■ 

f 

- 

_ 

! 

2 

X 

自分以夕!'の味方単体*敵単体を対象とする魔法を全体化でき 
るようにする。なお、修飾句！"アロー J 、 「二ードル」、「レイン」 
が付与されている場合は修飾句が優先される 

11 

コマンド 

黒魔法 Lv 7 


一 



x 

『フレア」を使用できる 


:消費と狙われ易さは各诞法ごとに決まっている ( PJ 1 5〜) 



弱点属性を突いていくのが基本 


黒魔法で使える各種属性の魔法で、敵の弱点属 
性を突いて大ダメージを狙うのが基本戦術だ。足り 
ない属性を補いたいときは、ジョブコマンドにウイ 
ザードの「精霊魔法」をセットする手もあるが、パテイ 



シエの「パテイスリー」で使用できる魔法の属性を弱 
点属性として付与するのもありだ。また、精神が高 
めで回復役もこなせるので、それらのなかから目的 
に合わせて組み合わせるといいだろう。 


オススメアビリテイビックアップ 


HP 





珍 フレアミスト 


.沿 



ジョブデー 



パ勃—夕特燥 


. _ こ.-. 

" ~ ..• 一 - T !■ 

"> 

■*v ■.■.•.レ v-r- 飞 ： • S 


ジョブ サボ—卜 

コマンド アビリティ 
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敵の種族を見抜いて的確に射抜く 

誇 A 




mmimammsm 




プリシジョン 


狩獵技 


サブシナリオ「黒) t 道士&狩人」でアルテミア 

I を倒す （ P .293) 


國 ff 

夕斧 

1 

夕植 

1.2 

，ロッド 

1.2 

，杖 

1,2 

或 短剣 F 弓 

，刀 

なナツクル 

ジ大剣 

ダ銃 

2 | 2 

1.2 

| 1.2 

1 

1,6 

©盾©兜 

◎帽子 

©重 装 

18軽装 

9アクセ 

1 1 1 

2 

IL - —1 

1 

1 -- ^ 

2 」 

一…2 






基本能力 




弓の扱いに長ける優秀な攻撃役 



全ジョブ中でもっとも弓の扱いに長けており、攻 
撃回数もシーフや忍者に次ぐトップクラスの能力を 
持つため、優秀な攻撃役として活躍できる。短剣の 
武器適性も高く力もそこそこあるが、弓は高い数値 
を誇る器用さで与えるダメージが増加する。したがっ 
て戦闘時は、弓を装備するのがベターだ。また、「た 
たかう」で通常攻撃を行なってすべて命中したとき 
は、ジョブ特性の「プリシジョン」によってダメージが 
じわじわ上がってい c 「たたかう」を中心とした戦 
闘では、ほかのジョブよりも活躍するだろう。 



▲ジョブコマンドの「パーサク」は、6夕ーンの間、自動で「たたかう jj 
を行なってしまうが、物理攻撃力が50%も上がる。 



種族の弱点を突く攻撃を豊富に持つ 



固有コマンドの「狩獵技」は、「ムシキラー」や「プ 
ラントキラー」などの種族の弱点を突くと与えるダ 
メージが1 .5 倍になるアビリテイを中心に習得してい 
く。弱点を突ける種族は、蟲、植物、獣、水棲、 
竜の全部で 5 種類だ。それに加えて、必ずクリテイ 
カルヒットする「エイミンク」や、敵全体からランダム 


で選んだ敵に4回攻撃を行なう「マルチバースト」な 
ど、ほぼすベてのコマンドアビリテイが主力の攻撃と 
して使っていける。ただし、いずれも狙われ易さが 
高めで、弓を装備している場合は防御力が心もとな 
い。これらを連発するときは、ナイトなど防御に優 
れたジョブで、狩人を上回る狙われ易さを保ちたい。 


圈オススメ魔法•アビリテイ 


野獣化 

「バーサク j 状態のときに80%の確率で、 
セツトしている物理攻撃アビリティが発動す 
る 3 発動時は「たたかう」を行なったときと 
同様に BP が1消費されるのみで MP などは 
消費されない。ただし、モンクの「勇気玉」 
など、味方の BP を利用するものは、味方 
の分の BP も i 肖費してしまう。 



ブリシジョン 

攻撃がすべて命中する 
と、与ダメージが1ヒット 
あたり 1.03 倍ずつ増加 
する。攻擊を命中させ 
る必要があるため、アビ 
リティなどで命中率を高 
めて使おう。 



マルチバースト 

ダメージ倍率は 0.6 倍と 
低めで充 f 象となる敵もラ 
ンダムだが、4回攻撃 
なので、実質 2. 4倍の 
攻撃を行なえる。敵が1 
体のときは大ダメ ージを 
期待できる。 
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E 習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ r 覚醒」が必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 

ァビリティ名深 

消費狙われ 
BP 易さ 

コスト 

先制 効果 

1 

コマンド 

バー サク 

j 

1 

— 

— 

5 

I 

i 

. 

■ 

■ 

f 1 L 

Vw , 

6 ターンの間、自身の物理攻撃力が50%上がり、通常攻撃を 
出し続ける。バーサクの物理攻撃カアップ効果は他の物理攻 
撃カアップと重複する 

2 

コマンド ! 

エイ ミング 

' u J ■■一……. 一 ’ ■ ； 

«— 

1 

12 

- —... 

X 

ダメージ倍率1倍の物理攻撃を行ない、必ずクリティカルヒットする 

3 

コマンド 

ムシ キラー 

8 

——- 

7 

_ 

X 

種族「蟲 J にダメージ倍率1 .5 倍の物理攻撃を行なう。ダメージ 
倍率は武器の種族特効とは重複しない 

4 

コマンド 

プラント キラー 

8 

—— 

7 

j 

-■ 1 -1 

X 

種族「植物」にダメージ倍率1 .5 倍の物理攻擊を行なう u ダメー 
ジ倍率は武器の種族特効とは重複しない 

5 

つマンド 

ビーストキラー 

3 

一 

7 

； ■ 

X 

種族「獣」にダメージ倍率1 .5 倍の物理攻撃を行なう。ダメージ 
倍率は武器の種族特効とは重複しない 

一 - 

6 

コマンド 

アクア キラー 

8 


7 


X 

種族 「 水棲」にタメージ倍率1 .5 倍の物理攻撃を行なう。ダメー 
ジ倍率は武器の種族特効とは重複しない 

7 

サポート 

プリシジョン 

.… 一.」，： 

_ 

一 

—— 

2 

X 

通常攻撃がすべて命中したとき、攻撃回数に応じて夕 ゞ ージが上 
がる。攻撃回数が1±_えるごとに夕'メージが1 .03 倍ずつ上がる 

8 

コマンド 丨 ドラゴンキラー 

■ J _ 

- 

8 

* 

1 


f X — 

種族「竜」にダメージ倍率1 .5 倍の物理攻撃を行なう。 ダメージ 
倍率は武器の種族特効とは重複しない 

9 

サポ ー ト 

弓の心得 

- 


- —— ■ 

1 

X 

弓の武器適性が S になる 

10 

コマンド 

L . .■… .. 

マルチ バース ト 


1 

15 

trr 

X 

1全体からランダムで選んだ敵にダメージ倍率 0.6 倍の物理攻撃を4回行なう 

11 

サボ ー ト 

野獣化 


一 

: 



X 

「バーサク j 状態のとき、80%の確率で、習得済みの特定の 
物理攻撃アビリティがコスト消費なしでランダムで発動する。た 
だし、発動した際に BP が1消費される 


§ mm ジョブコマンドでスキのない戦いを展開 



「ムシキラー」や「ブラントキラー」などの「〇〇キ 
ラー」をメインに対応する種族の弱点を突くのが狩人 
のセオリー。しかしそれだけでは対応できない種族 
があり、「バーサク」や巳 P を消費する「エイミンク」 

は使い勝手がいいとはいえない。ジョブコマンドには 
ト マ ホークの「精霊技」をセットして、その欠点を補 
うといいだろう。「精霊技」はデフォルトや物理防御 
を無視できるほか、「ウォーヘッド」によって敵の弱 
点属性を突けるようにもなるため、種族特勃と併用 
すれば多くの敵の弱点を突きやすくなる。 

明^ ネかド AjiV 利 神 M ，■战以 

. 醜— — -- 

I アルテミア • ヴィーナス 声：西沢広香 _ i 

|| 野性的で銳い感性を持ち、強者との戦いを生きがいとする。命は平等という強い 
〇 信念を抱き、危機に瀕してもなおバハムートを優先するオミノスと衝突。元は公国 
! 軍ブラッドローズ特務隊の隊員で、ヴィーナス三姉妹の三女。 


オススメアビリテイビックアップ 


コジ 

マミ 精霊技 
イク (トマホーク） 

「野獣化」をセットして「バーサク」を 
使っても、「サイドワインター」か「マー 
ヴェリック」しか発動しないのも利点 

物攻20%ァップ H 
(チヤリオツト） 

メインとなる物理攻撃力を強化し、与 
えるダメージの底上げを狙う 

急所突き b 
(チャリオット） 

橿族弱点を突くと必ずクリティカルに 
なるため、弱点を突きやすい狩人と 
相性がいい 

ァト 

イ ホークアイ 0 

(トマホーク） 

もともと命中は高いが、不足している 
ようならセットしておこう 

クロスファイア u 
( ト マ ホーク） 

発動確率は25%と低めだが、味方 
の攻撃に合わせて追加攻撃できる 
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堅固な守備で敵前に立ちはだかる 



ご: ^ 、，"""^ 


マ/‘：分:::、 

^■7 -. 二 , ， ， _J/V 


かばう 


騎士道 


—liMaipMi—■fcaaagqgwpMMMBi 

pKSii Mill 


u»e 


aqWBBBi 


，剣 

2 


，斧 

1.8 


メ槍 

1.8 


タロッド 


Z 杖 


18 




サブシナリオ「ナイト&忍者 J でハインケルを 

倒す （ P .298) 


短剣：0弓 
1.6 1.2 


，刀 なナックル 


1.2 


必 3 大剣 

2 


ぎ銃 


©盾 ©兜：◎帽子 
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防具の扱いに長け物理防御力が高い 




体力の値がガーデイアンと並んで全ジョブ中で最 
高で、堅固な兜や鎧といった防具の適性が高いた 
め、非常に高い物理防御力を得られる。また、アビ 
リテイは自身の防御力を上昇させるものや、味方が 
受けるはずのダメージを肩代わりするものなどを豊富 
に習得していく。そういった高い防御能力を活かし 
て、味方を守ることがナイトの主な役割だ。 

また、剣や大剣の武器適性にも優れており、力も 
高いことから、攻守の両面に渡って活躍させること 
が可能なジョブといえるだろう。 



▲ジョブ特'|4の「かばう」は HP 20% 未満のビンチの仲間が、単 
体の物理攻®を受けるときにダメージを肩代わりできる。 


診物理防御力を上げてタメージを肩代わ？)する 


ジョブ特性の「かばう」によって、 HP が少なくなっ 
た味方の前に立ちはだかってダメージを肩代わりで 
きる。大ダメージを受けることが多い戦いでは、「鉄 
壁」を使って物理防御力を上げておき、肩代わりす 
るダメージの半減を狙うといいだろう。また、その 
ようなシチュエーションでは、サボートアビリテイの 


「両手盾」をセットして両手に盾を装備し、防御に徹 
するのも手だ。一方で危険性が低い戦いでは、「両 
手持ち」をセットしたうえで左手をすでにして大剣を 
持ち、「踏み込む」を使って攻撃役として活躍しよう。 
なお、ジョブレベルが11になると、「かばう」の上位 
版ともいえる「立ちはだかる」を習得する。 


1オススメ魔法，アビリテイ 


:: 立ちはたかる 

ターンの最初に発動して、その夕ーン内に 
自身以外の味方が受ける単体の物理攻 
撃をすべて肩代わりする。似たような性 
能の「かばう」と比較すると、対象の HP が 
20%未満にならなくても発動し、ダメージ 
を半減できるのが違い。単体攻撃を多用 
する相手に使うと高い効果がある。 



盾攻撃 

盾を装備しているときの 
み使用できる、単体を 
対象とした攻撃。ダメー 
ジ倍率は1倍と通常攻 
撃と変わらないが、物 
理防御力が25%上がる 
というメリットがある。 




全力でかばう 


ターンの最初に発動し、 
指定した味方への単体 
物理攻撃を半減して肩 
代わりする。ダメージを 
半減する効果は、「全 
力でかばう」が発動しな 
くても得られる。 
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精神 

1.1 / 1,2 


HP 

1.2/1.3 


体力 

1,4 / 1.5 


UP 

0.3 / 0.9 


知性 

07 / 0.8 


素早さ 

0.8 / 0.9 


器用さ 

0.8 / 0.9 




0 



匪習得アビリティ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジユブ種別 

アビリティ名 

消費 

MP 

消費 

巳 P 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 

“ --'-蟹--“！ 

コマンド 

踏み込む 

■C ； ■ ■ 

— 

. ! 

5 i 

— 

x I 
1 

敵1体にダメージ倍率1 .25 倍の物理攻撃を行ない、2ターンの 
間、自身の物理防御力と魔法防御力が25%下がる 

2 

サポート 

! 

両手持ち 


-— 


1 

X 

左手をすでにした状態で剣、斧、槍、杖、刀、大剣を両手で持 
つと、武器の攻撃力が通常の2倍になる 

3 

コマンド 

鉄壁 

5 


2 


"^1 

ターンの最初に発動し、自身の物理防御力を50%上げる 

4 

1 

- …- 

サポート 

かばう 

. 

— 

—— 

一 

1 

X 

HP が20%未満の味方が単体物理攻撃を受けたときに、代わ 
りに攻撃を受ける 

5 

サボート 

盾の心得 

— 

. 

■ 


1 

X 

盾の防具適性が S になる 

e 

■ ■ 

コマンド 

盾攻撃 

3 


5 

し； 

X 

敵1傅にダメ_ジ倍率1倍の物理攻撃を行ない、2ターンの間、 
自身の物理防御力が25%上がる。盾を装備しているときのみ 
使用再能 

7 

コマンド 

全力でかばう 

— 

^— 

— 

— 

X 

ターンの最初に発動し、ターン中に指定した味方が単体物理 
攻撃を受けたとき、ダメージを半減させて攻撃を受ける 

8 

サボート 

' 

|醉 S 

, 



一 ■■■■■ ■■.■一 

1 

^ 

X 

両手に盾を装備できる 

9 

サボート 

! 一…… 

騎士道精神 

! . . 

I 

! 

— 

: 

; 


— 

!1 


「かばう」、「全力でかばう」、「立ちはだかる」、商人の i 7 ホワ仆ナ仆 j 
で味方をかばうごとに、5ターンの間、物理攻撃力が25%上がる 

10 

コマンド 

! 

!超突進 

——H 

一 

! 

1 

10 

— 

X 

物理防御力を2倍した値を物理攻撃力に換えて、敵の物理防 
御力を無視するダメージ倍率1倍の物理攻撃を行なう 

11 

コマンド 

! 

立ちはだかる 

1 


i 

—- 

1 

' — 

* 

: 

! x 

L 

ターンの最初に発動し、ターン中に味方の誰かが単体の物理 
攻撃を受けたとき、タメージを半減させて攻撃を受ける 



選んだジヨブコマンドで戦術を変えよう 

MMO—■! ■ ■ M ■ I llh ■ 威 LLLJii Ml J BT pw MP 



戦闘では防御力の高さを活かせるジョブコマンドを 
セツトしよう。ソードマスターの「武士道」なら反撃系 
のアビ リ ティを 使って 仲間を 守りつつ 反撃でき、 フエ 
ンサーの「剣技」なら「堅牢のバイソン」を使用して、 
防御力をさらに高めた状態で守ることができる。 

防御に特化したい場合は、サポートアビリティには 
「両手盾」をセットして、両手に盾を装備するといい 
だろう。通常攻撃は弱くなってしまうが、ブレイブを 
使って「鉄壁」—「超突進」を使用することで、敵単 
体に大ダメージを与えることができる。 


1オススメアビりテイビックアップ 


剣技 

#ブ（フェンサー） 

「堅牢のバイソン」の防御力上昇効 
果はステータスアップ効果とは別枠な 
ので、物理防御力をさらに高められる 

構え効果持続 n 
(フェンサー） 

攻守に渡って活躍するときは「剣技」 
と一緒にセットしておこう 

アサ 両手持ち關 

(ナ仆） 

攻撃役として立ち回るときは、大剣 
や剣の攻撃力を上げておく 

て卜両手盾 n 

(ナ仆） 

上記とは逆に防御一辺倒なら、両手 
に盾を持てるようにしておこう 

騎士道精神 D 
(ナ仆） 

「かばう」や「全力でかばう」は主力と 
なるコマンドなので必ずセットしたい 
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77レジェント • 八インケル 


声：土師孝也 


ユノハナ市警の敏腕鬼警部。シュタルクフォートで起きた資産家の密室殺人事件 
において陣頭指揮をとる。熱血漢で部下からの信頼も厚く、手堅い組織捜査を 
信条としている D イデアの元上司で、公国軍空挺団の団長を務めていた。 


SECTION 





INDEX 


J 1 法系アビリテイ 
データ 


ねこ技*ねこ奥義 
ァータ 


パテイス 1 」一 
丁ータ 


穴掘り七コルト 
データ 


パーテイ 
編成指南 


ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB IMDEX 

■■MMim'H'HvmnHmnmanaaHBaTaTr .i_i. - 一 1 amB-a 

すつびん 
ウィザード 

_^チャリオット_ 

フェンサー 
ビショップ 
占星術師 
ねこ使い 
赤魔道士 
シーフ 
ソードマスター 
召喚士 
トマホーク 

_バティシエ_ 

白魔道士 
商人一 

黒縻道士 
狩人 

1 I 尸つ .:，V 

忍者 ___ 

エクソシスト 
モンク 
ヴァルキリー 
海賊 

スーパースター- 

時魔道士 
暗黒騎士 
ガーデイアン 
皇帝 
聖騎士 
妖狐 
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1 二刀流で敵を切 D 裂く 




1 


忍者 


L-ii as^g5>g-j=j^=g^r>TC> i 匕 ‘ w ■ 了 ■^aeaMiMa srg r iflff*P*P i 7~r Siaa 
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二刀の心得 


. ® mm . ! 



r w^ » , m m. _ .--— -—i —_ - , _ _ 国 ，■- r ^ • a • ■ ■ r - 

* * . - • . •■ _ • 

• - - !-■ - --r--- •- - --r-r r- * -. - •- ■ 

- - • . _ - - - - - . - . •-. - 

^w ——w—Jf—“r-,_ r j- .- !. j . ■». Ml r i.^ »s, k. «- hm, — ^ — - — - ^p -, 


忍術 


12 


1^*；：- サブシナリォ「ナ仆議』でキキョゥを倒 


一 

‘.• -- ———- 






す （ P .298) 


‘ 



MHP-M 




i. 職 .m ■»■ j 裏 ■ 扉 ■»■ 
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» - ■ _ ■— . .■ 
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，剣 

1.4 

声斧 

1 

^ 槍 
1.2 

/^ッド 

1 

夕杖 
1-2 

^ 短剣 

r 弓 

，刀 

令ナックル 

大剣 

妒銃 

2 

1.2 

| 1.6 

1.2 

1,2 

1 

；• 

©盾 

©兜 

◎帽子 

镠重装 

K 軽装 

分アクセ 
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,| Pgi 素早さが高く攻撃回数が多い攻撃役 

■«———ar~：M 'jg>y.a«jKaF.fcMrfaj—i—n—nnii^ >■ hm'pj m ■ ■ m w ———■■^■■i w ■_i_ii i _ii i i ■ in;#ii：fcCTwrwi~nHrnTH Thrjtn.na. 圚 e 

攻撃回数に影響する素早さと攻撃回数補正が全 
ジョブ中でトップの忍者は、通常攻撃をメインに敵に 
ダメージを与えていく攻撃役として活躍する。似た 
ようなステータスを持つシーフよりも力の値が高い 
ため、そのぶん与えられるダメージが大きい。また、 

サボートアビリテイによって攻撃回数の最大ヒット数 
の上限を上げられるため、より攻撃的なジョブといえ 
るだろう。一方で体力は低く撃たれ弱いという一面 
もあるが、習得するアビリテイには攻撃を回避する 
ものがあり、あまり心配はいらない。 



A 左右のそれぞれの手に1つずつ武器を装備しても、ジョブ特性 
の「二刀の心得」によって安定したダメージを与えられる。 



自身の強化と回避に関するアビ!;ティが豊富 





忍者が習得するアビリティは、回避率を上げるな 
ど自身を強化するものが中心だ。ジョブレベルが低 
いうちは「瞬身之術」で回避率を上昇させて通常攻 
撃を行なう程度のことしかできないが、「光陰流水」 
や「起死回生」を習得後にセットすれば、攻撃回避 
に反撃したり攻撃力が上がったりするようになる。 



攻撃の面では、攻撃回数が100%上がる「一気 
呵成」を使うことで通常攻撃で与えるダメージを高め 
ることができる。ただし、最大ヒット数の上限は通 
常では16回のため、それを超えてしまうような場合 
は、サポートアビリテイの「万手沙'華」をセットし、上 
限を32回にアップするといい。 


■オススメ魔法•アビリテイ 

™ 万手沙華 

通常攻撃の最大ヒット数の上限を、16回 
から32回に引き上げる。忍者は素早さが 
高く、レベルが上がると攻撃回数が増えて 
いく。「一気呵成」を使った際にヒット数が 
16回と表示された場合は、上限に達して 
いる可能性がある。その際は「万手沙華」 
をセットしてから戦うようにしよう。 


空蝉之術 



同_ターン内で1回だ 
け、敵の物理攻撃を回 
避できる。サポートアビ 
リティに「光陰流水」や 
f 起死回生」などをセツ 
卜して回避後に反撃や 
攻撃強化をしていこう。 



:;; 愧儡之術 

使用したターン中、選 
んだ喋方に敵の単砵 
攻撃を集中させられる。 
防御力が高いナイトや、 
反撃系できる「ソードマ 
スター」や「フェンサー」 
に対して使うといい。 





• • 


3；2 Hit 3 S ^2 


アビ 1 J テイ 














































































































MP 
1 / tl 


体力 

0 . 8 / 0.9 


知性 

0 . 9/1 


器用さ 

1,3 / 1,4 


索早さ 

1 . 4 / 1.5 


精神 

0 . 9/1 



|習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

連費 
BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 

コマンド 

疾風迅雷 

16 

■ ~ 

5 

— ■ 

1 

x ! 

ターンの最初に敵1体にダメージ倍率 1 倍の物理攻撃を行なう 

2 

サポ_卜 

混乱無効 

— 

— 


1 

X 

戦闘中に混乱状態にならなくなる 

3 

コマンド 

瞬身之術 


^—- 

1 

—- 


6ターンの間、自身の回避率が50%上がる 

4 

サポート 

光陰流水 

— 

— 

5 

1 

X 

物理攻撃を回避したとき、敵1体へダメージ倍率1倍の物理攻 
撃で反撃を行なう 

5 

サポート 

二刀の心得 

-- 

— 

一 

T 


右手と左手のそれぞれに装備した武器の能力が100%キャラ 
の能力に反映される。なお、頭と胴に装備した武器の能力の 
反映も100%になる 

6 

コマンド 

空蟬之術 

一 

— 

1 



物理攻撃を1回だけ回避できる 

7 

サボート 

起死回生 


- 

— 

1 

X 

物理攻撃を回避するたびに、3ターンの間、物理攻繫力と魔 
法攻撃力が25%上がる。 

8 

コマンド 

一気呵成 

16 

— 

1 

* — 

〇 

使用したターンのみ、自身の攻撃回数が100%上がる 

9 

コマンド 

傀儡之術 

— 

1 

2 

— 


ターンの最初に発動し、そのターン中に敵の単体攻 P の対象 
が選択した味方になる 

10 

サボート 

万手涉華 


-— 

— 

1 

X 

- 

攻撃回数の上眼が、16回から32回に増える 

11 

コマンド‘ 

諸行無常 

32 


4 

-1 - Tf 

! 〇" 

4ターンの間、対象のステータスアップとダウンの効果を逆転さ 
せる。重ねがけした場合はターン数が上害きされる。（必殺技 
強化タイム中、「バーサク J 、 構えによる効果はのぞく） 



サポートアビ!;ティで長所を伸ばす 

1—WnW iBM—MB—fc———C—11^———— M M MBJUU^— 



戦闘時は攻撃回数を活かした戦いを展開しよう。 |オススメアビリティビックアップ 


長所を伸ばせるアビリテイの組み合わせとしては、 
「ホークアイ」+ r プリシジョン」、または「三刀流」か 
「四刀流」+「戦闘民族」がオススメ。双方とも通常 
攻撃を強化でき、前者は命中率と与ダメージがアッ 
プする。後者は攻撃の手数を増やしつつ装備中の 
武器適性を上げてダメージを底上げすることが可能 
だ。これらは好みで使い分けよう。さらに、「万手 
沙華」もセットしておき、「一気呵成」を使ったときに 
ヒット数の上限を上げられるようにしておきたい。 


コジ 

マョ精霊技 

g プ（トマホーク） ! 

卜 ! 

■ 

1 r ウォーヘッド」で武器に属性を付与 
!することで、通常攻擎時に弱点を突 
i く攻撃が可能となるのが魅力 

夕ーンチェンジ D 
(赤魔道士） 1 

!「空_之術」などで敵の攻撃を回避 
したときに、 BP を1増やせる 

アサホークアイ0 

ビポ（トマホーク) ! 

1 1 ； 

下記の「プリシジョン j の効果を得る 
|ときの命中率の底上げ用だ 

S 

Z ^ プリシジョン0 
^ (狩人） ! 

攻撃時に多用する通常攻撃で与え 
：るダメージを伸ばすことができる 

L 里 r--- —… - 

万手沙華 E 

(忍者） | 

通常攻擊のヒット数が16を上回った 
:ら必ずセットしておきたい 






■ ——'tv B-s- mn i_i ■ m i ■ mb ■ 

アスタリスク所持者^ 

キキヨウ • コノエ 


良 


声：斎藤恵理 


3 


~7 


をときめく沈黙の女忍者探偵 〇 シユタルクフォートの殺人事件において鋭い洞 
]| 察力で的確な推理を立てる。人との会話は変装して行なうほどのあがり性だが、 
!i 以前は公国軍第一師団に属する隠密と暗殺のブロフェツシヨナルだった。 
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SECTION 



ジ 

a 

ブ 



INDEX 


ジョブデ_夕 


魔法系アビ 1 」テイ 
データ 

ねこ技■ねこ奥義 
データ 

バテイス リー 
データ 

穴握り，レコルト 
データ 


バーテイ 
絹成指南 

ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 

__すつびん 

ウィザード 
_チャ 1 J オット 

フェンサー 
ビショップ 
占星術師 
ねこ使い 
赤魔道士 
シーフ 
ソードマスター 
召喚士 
トマホ ー ク 
バティシエ 
白莳道士 


_商人 

黒腐道士 


狩人 
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海賊 
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時魔遊士 
暗黒騎士 
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聖騎士 
妖狐 
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起こったことを巻き戻す能力者 

エクソシスト 
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浄化 30 

第 3 章のサジッタの隠れ里でガイストを倒す 
(P-219) 



《剣 

O 

声斧 

1 

夕槍 

1 

夕□ッド 

1.4 

，杖 

1.4 

ぜ短剣 

r 弓 

✓刀 

なナックル 

ジ大剣 

妒銃 

1,6 

1 

1 

11 

1 

1 

◎盾 

©兜 

◎巾目子 

窃重装 

»軽装 

t ? アクセ 

1 1 
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有利な状況に巻き戻す回復役 
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エクソシストの役割は回復役で、 HP の回復量に 
影響する精神が高い。ただし、ほかの回復役のよ 
うに「ヒール」や「ケアル」などの魔法で回復を行な 
う必要はほとんどなく、「アンドウ」と名の付くアビリ 
テイで対象の HP や MP などを前のターンの状態に戻 
すという特殜な立ち回り方をすることになる。アビリ 
テイを使用するために必要な MP は豊富にあり、サ 
ポートアビリテイで十分に補充可能だ。ちなみに、 
剣の武器適性が非常に高いが、力は弱く攻撃役とし 
て活躍させるのは難しい。 



1ターン前の HP 2932 
2ターン前の HP 3305 
3ターン前め HP 3725 


丨単！不の IIP を i ターン荊の樣挺に戾す 

▲ジョブ特性の「トロワ」は、「アンドウ： HPJ などを使用したときに 
さかのぼれるターンが、1〜3ターンまで選べるようになる。 


msm 「ォ^トアンドゥ j が極めて高性能 



回復行動にもちいるアンドゥ系のアビリテイは、 
HP 、 MP 、 BP の3種類がある。そのうちの「アン 
ドゥ： HP 」 は MP を消費するが、「アンドゥ： MP 」 と 
「アンドゥ： BPJ は BP を消費するので覚えておこう。 
また、それらはジョブ特性「トロワ」の効果で、3夕一 
ン前までなら、好きなターンにさかのぼれる。 


ジョブレベル11で習得できる「オートアンドウ」は、 
コストが3と多いが、ターン終了時に HP と MP が前 
のターンよりも減っていれば1ターン前の状態に戻す 
ことができるという強力なアビリテイ。セットしたキヤ 
ラクターがそのターン中に戦闘不能にならないかぎ 
り、 HP と MP を キープして いられる。 


i オススメ魔法•アビリテイ 


オ_トアンドゥ 

HP と MP を満タンにした状態で戰闘に挑め 
ば' 1ターン内に戦闘不能にならないかぎ 
り回復する必要がなくなる。魔法を使用す 
る際にも役立ち、セットしておけば時魔道 
士の r メテオ」や海賊の「倍々撃」などの大 
置に MP を消費するアビリティでも、気に 
せずどんどんつていける。 



934 , 


.i ■“ > . - AJui.- み - -- 
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徐々に MP 回復 

夕ーン終了時に MP を 
30 回復できる。「オート 
アンドウ」よりも効果は 
低いが、こちらはジョブ 
レベル 3 とすぐに習得で 
き、ほかの MP を消費す 
るジョブでも重宝する。 



ピュリファイ 

対象は単体だが、「リ 
ジェネ」、各種バリア、 
ステータスのアップや 
ダウン効果など、さまざ 
まな状態を解除できる。 
それらを多用する敵に 
有効なアビリティだ。 
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1 習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ンヨフ 

Lv 

種別 

アビ U テイ名 

_費 
MP 

消費 

BP 

姐われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 

コマンド 

ァンドゥ： HP 

_ 

20 


5 ! 

! 

1 

X 

味方1人の HP を1ターン前の最初の状態に戻す。戦闘不能か 
ら復活させることも可有 g 

2 

コマンド 

アン ドウ： アクト 

16 


1 

— 


味方1人に敵から受ける行動を一度だけ無効化する効果を付与する 

3 

サポート 

徐々に MP 回復 

— 

— 

— 

1 

X 

ターン終了時に MP が30回復する 

4 

コマンド 

ビユリファイ 

8 

- 1 .1 

5 

二」 

X 

「リジェネ」、「ストップ」、 r リレイズ J 、 ステータスアップ効果、ステ ー 
タスダウン勉果、各種バリア効果、属性付与、状態異常無効化、 
属性軽減化、状態異常無効化、属性の軽減化と無効化と弱 
点化などの補助効果を解除する 

5 

コマンド 

ァンドゥ：， 


1 

5 

トー-- 

X 

味方1人の MP を1ターン前の最初の状態に戻す 

6 

コマンド 

« 

ァンドゥ： BP 


3 

I 

5 

. 

X 

味方1人の BP を1夕ーン前の最初の状態に戻す。なお、一部 
の敵やボスに対しては無効 

7 

サボート 

トロヮ 

I ' ■ 

— 

-— 1 

； 

一 

1 

1 

X 

「アン ドウ： HPJ 、 『アン ドウ： MPJ S 「アン ドウ： BP 」 で3ターン前 
まで戻れるようになる 

8 

コマンド 

ワイプァウト 

32 

— 

10 

1 

一 

X 

即死耐性、知性、精神による影響を受けずに、敵全体を33% 
の確率で即死させる。なお、一部の敵やボスに対しては無効 

9 

サポ ー ト 

エクトブラズム 



1 一 

1 

X 

自身が戦闘不能になったとき、状態異常のゴースト状態になる 

10 

サボート 

ゼノグラシア 

一 



1 

X 

ジョブコマンド「異言 J が追加される n 「異言 J ではフレンド召喚 
で登録されたフレンドの鹿法を、通常の魔法として使用できる 

11 

サボート 

L _ _ 

■ ■ " 1 

オートアンドウ 

— 



3 

X 

ターンの終了時に自身の HP と MP を1ターン前の状態に戻す。 
ただし、戦闘不能状態、1ターン前の方が HP 、 MP が低い場 
合は発動しない 



回復役としての幅を広げよう 



アンドゥ系アビリテイを使用し、味方の HP や MP 、 
巳 P を回復していこう。 HP 以外の回復は BP を消費 
するので、回復が必要ないときにデフォルトをして 
BP を増やしておくこと。ただしこれらは、いずれも 
対象が単体で、毒や暗闇などの状態異常は治せな 
い。回復役を一身に引き受ける場合は、ジョブコマ 
ンドに「神聖魔法」か「白魔法」のいずれかをセットし 
て、全体回復や状態異常への回復もできるようにし 
たい。そのうえで「そのまま全体化」もセットし、魔 
法を全体化したときの回復量を確保するといい。 


|オススメアビリテイビックアップ 


1 ぐジ 

マ3白歷法 
七っ (白魔道士） 

「ケアルガ J などで味方全体の HP を 
回復でき、「ミレイズ J でまとめて戦闘 
不能者を復活させられる 

そのまま全体化 0 
(白魔道士） 

ジョブコマンドにビショップや白魔道 
士をセットしたときに最適 

アサリベンジ ャー0 
ビポ（赤魔道士） 

J 1 

発動確率は25%と低めだが、ダメー 
ジを受けると BPAq たまる 

て卜徐々に mp 回復 n 

(エクソシスト） 

「アンドウ〇〇」で消费する MP の補 
充をするためにセットしよう 

オートアンドゥ a 
(エクソシスト） 

経験値などを稼ぐときに全員にセット 
すると回復いらずとなる 



アスタリスク所持者 


ブラツデイ • ガイスト 


声：山崎たくみ 


血染めの白衣に身を包む、正体不明のェクソシスト。浮遊城を攻撃したものを探 
すためフロウェルを襲撃する。起こった出来事を巻き戻す能力をもち、傷を与え 
た者をあえて復活させ恐怖を与えるといった、拷問じみた行為を行なう。 


— 一乂 


INDEX 



腐法系アビリティ 
データ 


ねこ技■ねこ奥義 
データ 


パテイスリー 
データ 


穴握り*レコルト 

つ —夕 


パーテイ 
編成指南 


ジョブアビリチイ 
活用術 


SUB INDEX 

すつびん 
ウイザード 


_チヤリオット 

フェンサー 
_ビショップ 

占里術師 
ねこ使い 
赤应道士 
シーフ 
ソードマスター 
召喚士 
トマホ_ク 
バテイシエ 
白腐道士 
商人 
黑麻道士 
狩人 


ナ仆 

忍钙 



モンク 


ウ7ルキリー 
_ :母賊 

スーパースター 
時鹿道士 
暗黑騎士 
ガーデイアン 
皇帝 
聖鞛士 
妖狐 
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己の四肢を武器に体術を繰 0 出す 

砂夕 
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格關の心得 
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体術 
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■ サブシナリオ「ヴァルキリー&モンク」でベア 
v リングを倒す （ P . 30 2) 






，•へ、マ 

1 _ 二： 

♦ h t ■ h - : 

《剣 

1 

_ 

1 

メ榼 

1 

，ロッド 

1 

，杖 

2 

於短剣 

1 

P 弓 ! 
1 

l V 刀 

I 1 

なナックル 

2 

: 大剣 

! 1 

ダ銃 

1 

e 盾 

1 

©兜 

1 

会帽子 

2 

级重装 

1 

! 15軽装 

2 

Q アクセ 

2 



基本能力 


力が高く HP と体力に優れ打たれ強い 

mmj— al————— im———— a————————fa—J—wfc— 



HP と体力が優れているため打たれ強く、高い力 
を活かした物理攻撃で相手にダメージを与えること 
を得意とする。武器は杖とナックルの適性が高ぐ 
ナックルを装備して戦えば、強力な攻撃役としての 
活躍が期待できる。また、ジョブ特性の「格闘の心 
得」によって、すでの状態で攻撃しても十分な強さ 
を発揮できる。アビリティにも自身の物理攻撃力を 
上げたり、敵のデフォルト状態や防御力を無視して 
ダメージを 与えたりするなど、物理攻撃に特化して 
し\るジョブといえるだろう。 



a r 剛撃」と「練気」は発動時に失敗する可能性があり、「練気 j 
は失敗時に最大 HP の20%ぶんのダメージを受けてしまう。 


アビ y テイ 


強力な攻撃アビリティを習得していく 



モンクは単体が対象だが、物理防御力やデフオル 
卜を貫通するなど、ダメージを与えやすいアビリティ 
を習得していく。最初から使える「剛撃」は与えるダ 
メージが2倍と高いものの、50%の確率で失敗する 
ためあまり使い勝手がよくない。しかし、ジョブレべ 
ル8以降になれば「点穴」や「勇気玉」などで、大ダ 


メージを狙えるようになる，モンクの真価はそこから 
発揮されるので、それを目標に成長させよう。 

ジョブレベル10になると「天衣無縫」を習得し、 
セットした状態で衣装以外の装備をすべてはずすと、 
攻撃力が大幅に上昇する。リスクは高くなるが、ナ 
イトなど守ってくれる仲間がいれば有力な戦法だ。 


I オススメ魔法，アビりテイ 

■気玉 

ダメージ倍率4倍の攻撃で敵全体にダメー 
ジを与えられる超強力なアビリティ。ただ 
し、自分以外の味方全員の BP を1消费す 
るため、気軽に発動できるアビリティでは 
ない。デフオルトで BP を増やすか、 BP を 
増やすことができるアビリテイを使えるキヤ 
ラクターのサポートを受けて使おう。 
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点穴 


「剛撃 J と同様にダメー 
ジ倍率は 2 倍の物理攻 


撃。こちらは攻撃が確 


実に命中し、相手の物 
理防御力を無視するた 
め、与えられる ダメージ 


がかなり高くなる。 




：：/ 鳳凰翔 

「現在の HP —1」ぶんの 
ダメージを与えるが、発 
動後は自身の HP が1に 
なる。リスクが大きいた 
め、減らした HP と同量 
で敵を確実に仕留めら 
れるときに使うこと^ 
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1.3 / 1,4 


MP 

0.7 / 0.8 


体力 

1.2/1 ,3 


知性 

0.6 / 0.7 


器用さ 

1 / 1,1 


素早さ 

1 . 2 / 1,3 


精神 

0-8 / 0.9 




SECTION 



漏習得アビリテイ（□はジ3ブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒 j が必要) 


ジョブ 

し V 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コス ト 

先制 

効果 

1 

コマンド 



— 

7 

— 

X 

敵 1 体にダメージ倍率 2 倍の物理攻犟を行なうが、 50% の確率 
ではずれる 

2 

サボート 

麻痺 無効 


-— 

. 

1 

X 

戦 中に麻痺状態にならなくなる 

3 

コマンド 

内丹 

5 

— 

1 ； 


X 

自身の毒、暗闇、沈黙、湿乱状態を回復する 

4 

コマンド 

練気 



10 

1 . 


2 ターンの 間、 自身の物理攻撃が 25% 上がる。ただし、 25% 
の確率で失敗して最大 HP の 20% ぶんのダメージを受ける 

5 

サボート 

格關の心得 

— 

: 


1 

X 

ナックルの武器適性が S になる。両手がすでのときは、物理攻 
撃力に「キャラクターのレベル) <2 j の値が加算される 

6 

コマンド， 

臥竜 





X 

行動順がターンの最後になる代わりに、敵 1 体にダメージ倍率 
1.25 倍の物理攻撃を行なう 

7 | 

コマンド 

気功 波 

12 

r | 

二— 

10 


X 

敵 1 体にデフォルト状態でもダメージが減らないダメージ倍率 

1 .25 倍の物理攻擊を行なう 

8 

コマンド 

点穴 


1 

I 

15 


X 

敵 1 体に物理防御力を無視するダメージ倍率 2 倍の物理攻擊 
を行なう 

9 

コマンド 

鳳凰翔 



20 


X 

「 自身の現在の HP — 1 j と同じだけのダメージを与えるが、自身 
の HP が 1 になる 

10 

サボート 

天衣無縫 

| . —- 




2 

X 

— 

衣装以外の装備品を何も装備していないと、物理攻撃力が 
100%上がる 

11 

コマンド 

勇気玉 

1 

~ 

! 

— 

16 


X 

自身以外の味方全員の BP を 1 消費して、敵全体にダメージ倍 
率 4 倍の物理攻撃を行なう 



「練気」を活用して攻撃を組み立てる 



r 練気」が成功して物理攻撃力が上がったら、ブレ 
イブを使って通常攻撃でたたみかける戦法が安定し 
てダメージを与えられる。「気功波」や「点穴」の習 
得後は、それらも組み込んで戦おう。失敗の可能性 
が高い「剛撃」は、「ラックアップ」の効果を受けて 
成功率を75%に高めた状態で使うのが無難だ。な 
お、ジョブコマンドはオススメに挙げた「剣技」以外 
にも、弱点属性や種族特効を狙う場合は「精霊技」 
や「狩猢技」、弱体化が必要なときは「海賊技」と、 
目的に合わせて使い分けるといい。 


I オススメアビリテイビックアップ 


ウ ぐ:？ 

マョ剣 技 
<ブ （フ ヱ ンサー） 

3種の構えによって攻撃力や防御力 
などを上昇させられる。安定した能力 
を求めたいときにオススメ 

行きがけの駄賃 D 

(ソードマスター） 

通常攻撃を多用するときは、追加攻 
擊の発動に期待がもてる 

アサ クロスファイア [H 

ヒポ （トマホ ー ク） 

U I 

発動確率は低いが、味方が攻撃す 
るたびに追加攻撃のチャンスがある 

ノ 晒 

て ト プ リシジョン 0 
(狩人） 

命中率が十分なときにセットし、通常 
攻撃で与えるダメージを i 曾やそう 

ケントウ リオ D 
(皇帝） 

「勇気玉」を単体化できる。敵1体を 
相手にするとき に 役立つ 




アスタリスク所持者 


【アリング • アウト 


声：大塚芳忠 


沮野で拳で語り合う単純明快な解決法を得意とする，公国軍の元空挺騎士団の 
喿舵手。どこか憎めない性格の彼は、男女同権で共学をと提唱する元部下のァ 
ラッテに共感して、ともに「熱血情熱，夕焼けフロウ学園」の設立を目指す。 


SNDEX 


ジョブデータ 


滂法系アビリテイ 
データ 

ねこ技■ねこ奥# 
データ 

パテイスリ_ 
データ 

穴抿り•レコルト 
デ_夕 

ノテイ 
辐成指南 


ジョブアビリテイ 
活罔術 


SUB iMDEX 

すっぴん 
ウィザード 
_?ャリオット 

フェンサ_ 
ビショップ 
占星術師 
ねこ使い 
赤魔道士 
シーフ 
ソードマスタ_ 
_召喚士 

トマホーク 
バテイシエ 
白魔道士 
商人 
黒谠辺士 
狩人 
ナ仆 
忍者 


ェクソシスト 



ヴァルキリー 


海賊 

スーパースター 
時 塚道士 
_暗黒騎士 

ガーデイアン 
皇帝 

_聖騎士 

妖狐 








































































































































































天高く舞い上が 0 渾身の一撃で敵を貫く 

議 ■、、 


1 


ヴァルキリー 





飛技 
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サブシナリオ「ヴァルキリー&モンク j でエイ 
:ンフエリアを倒す （ P _302) 




.，剣 

声斧 

〆 槍 

タロッド 

/杖 

:ド， U ほ ■ 

,ス .六」 .•< じ?!， 

- .- - --— 

1.4 

1 1 

2 

:1! 

1.4 

W 短剣 

: f 弓 

，刀 

なナックル 

€ 大剣 

ダ銃 

1,2 

; 1.2 

1 1 

1 1. 

1,2 

1 

@ 盾 

©兜 

◎帽子 

镓重装 

簌 軽装 

^ アクセ 

1.8 

1 1.8 

! 2 
■ 

れ 8 

2 

[ 2' 





アビリティにマッチした槍を装備しよう 



力が優れていて槍の適性も高いため、物理の攻 
撃役として活躍できる。 HP は平均より少し多い程 
度だが、兜や鎧といった堅固な防具の適性が高いた 
め、大きな問題にはならないだろう。 

槍は斧や大剣などと比較すると攻撃力が若干低 
めだが、ヴァルキリーが装備すれば、アビリテイの 
「ジャンプ」や「ハイジャンプ」などで与えるダメー 
ジが 1.5 倍になる。 また、複数体補正によって複数 
体を攻撃したときのダメージが1 .25 倍になるため、 
ヴァルキリーが持つことで真価を発揮するのだ。 



▲ジョブ特性の「ソウルハント」は、味方が戦闘不能になったとき 
に自身の攻擊力が上昇するとし、う性能を持っている。 


ジャンプ系のアビリティの特徴をつかむ 



ジャンプ系のアビリテイは、発動するとジャンプし 
て姿を消し、次のターン以降に落下して攻撃する。 
空中にいる間は敵の攻撃を受けず、ダメージ倍率が 
高いのがメリットだが、落下するまでにターンを要す 
るというデメリットがある。即座にダメージを与えた 
い場合は、サボートアビリテイの「アクセラレート」を 


セットして落下するまでのターンを1ターン短縮しよ 
う。これで「スーパージャンプ」以外は発動した夕一 
ンに攻撃が可能だ。なお、ジャンプ系や「クレセント 
ムーン」 などのダメージを与えるアビリテイはいずれ 
も巳 p を消費するため、デフオルトをするなどしてこ 
まめに BP を増やしていくことが重要だ。 


I オススメ魔法_アビリティ 

スーノ《ージャンプ 

ジャンプし、2ターン後に敵全体を攻撃す 
る。与えられるダメージは槍を装備してい 
ればそのボーナスとアビリティの効果、複 
数侔補正で計3,75倍になる。アビリティの 
B P 消費3と行動による B P 消費1の合計で 
BP が一4になるが、落下までに2ターンか 
かるため、 BP が_2の状態で復帰する。 



P クレセントムーン 

最初から使用でき、敵 
全体をまとめて攻撃でき 
るのがボイント。使用す 
るのに BP を1消費する 
ので、できるだけ敵が 
多いときに使って効率よ 
くダメージを 与えよう 〇 



g アクセラレート 

ジャンプ系のアビリティ 
の落下までのターンを1 
ターン短縮する。ジャン 
プして敵の攻撃を回避 
したい場合は、あえて 
セットしないなど状況に 
応じて使い分けよう。 















































































体力 

1.1 / 1.2 


知性 

07 / 0.8 


力 

1.2 / 1,3 


MP 

0.9/1 


器用さ 


精神 

0.7 / 0.8 


索早さ 


1.1 / 1.2 



1習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ r 覚醒」が必要) 


ンヨフ 

Lv 

種別 

アビりティ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 効果 

1 

コマンド 

クレセントムーン 

~ 

1 

16 

L*_rnq 

X 

敵全体にダメージ倍率1倍の物理攻撃を行なう 

2 

コマンド 

ジャンプ 


1 

5 


X 

ターンの最後にジャンプして画面からいなくなり、次のターンに敵 

1体にダメージ倍率2倍の物理攻撃を行なう。槍装備時はさらに 
ダメージが1,5倍になり、ジャンプ中は敵から攻撃を受けない 

3 

サボート 

槍の 心得 


' ~ 


1 

X 

槍の武器適性が S になる 

4 

コマンド 

スビリットバリァ 

10 

し -:--—— 1 

. 

1 


U 

10夕ーンの間、自身が受けたダメージの10%ぶんの MP を消費 
して、ダメージを無効化する。 MP が0になると解除される 

5 

サポート 

ソウルハント 


一 



X 

- 

味方が戰闘不能になるたびに、5ターンの間、物理攻撃力と 
魔法攻撃力が25%上がる 

6 

コマンド 

ソウルクラッシュ 

16 

_ 一 

5 

— 

X 

敵1体の MP をダメージ倍率 0.1 倍の物理攻撃で算出した値ぶ 
ん減少させる 

7 

サポート 

セレクション 


!— 

L " 

!一 

1 

X 

敵がデフオルトをしていても与えるダメージが減らなくなる 

8 

コマンド 

ハイジャンプ 


2 

6 

一 

[ _ 

X 

:; 

ジャンプして画面からいなくなり、次のターンにダメージ倍率3倍 
の物理攻撃を行なう。槍装備時はさらにダメージが1 .5 倍になり、 
ジャンプ中は敵から攻撃を受けない 

9 

サボート 

: BP 消賨枝 強化 

— * 

一 

! 

■ 

— 

丨 , «. 

1 

! 

X 

BP を消費するアビリティの消費 BP が1増える代わりに、与える 
ダメージが 1.5 倍になる 

10 

コマンド 

ス ー パ — 
ジャンプ 


3 

し 

— 

X 

ジャン フ して画面からいなくなり、2ターン後に敵全体にダメージ 
倍率2倍の物理攻撃を行なう。槍装備時はさらにダメージが1,5 
倍になり、ジャンプ中は敵から攻撃を受けない 

11 

サボ ー ト 

: アクセラレート 

-— 


- 

1 

1 

X 

ジャンプ、 ハイ ジャンプ、 スーパー ジャンプ 後に攻漀するまでの夕一 
ンが 1 ターン 短縮される 


戦間指南 


BP を確保しながら「ジャンプ』などを使う 



主力となるジャンプ系のアビリテイを存分に使える 
よう、 BP を確保する手段を整えよう。それには赤 
魔道士の「リベンジャー」もいいが、デフォルトを多 
用するなら聖騎士の「リバ ー サル」をセットするのが 
オススメだ。また、多くのダメージが与えられるよう、 
ナイトの「両手持ち」をセットしておきたい。ジョブコ 
マンドは右に挙げた「海賊技」のほか、 r ウォーへッ 
ド」による属性付与と「ハープーン」の物理防御力貫 
通が魅力の「精霊技」にするのもいい。 


1オススメアビリテイビックアップ 


コジ 

マヨ海賊技 
$ブ（海賊） 

「倍々撃」などそのターンで発動する 
強力な単体攻撃を補強でき、余り気 
味の MP を有効活用できる 

両手持ち D 

(ナ仆) 

左手をすでにして槍を持てば、2倍 
の攻撃力を得ることが可能 

bp 消費技強化 n 
ビボ（ヴァルキリー） 

BP の消費は増えてしまうが、「ジャン 
プ」などを強化できる 

^ ' アクセラレート is 
^ (ヴァルキリ—） 

ジャンプ系のアビりティの発動ターン 
を短くしたいときにセット 

物攻20%アップ〇 
(チヤリオット） 

「ジャンプ」などダメージが高いアビリ 
ティをさらに強化したいときにセット 




^アスタリスク所持者令_ _ _ 

ェインフェリア • ウイーナス 声：甲斐田裕子_ ( 

■■ M t I ■ li 1 -^>r9 AA-I. *r-~ - i i ■■■■ L fcLIi 通 _ - - — ^ ~i* -*■ rffcr^i Mi*' メ Ilf .11 ； I ■ ^ -rm fa U ■ J ■ •邊 

フロウェルの秩序と伝統を守るため、男女共学に反対して「聖•フロェンヌ女学園 J 
を設立しようとする元部下のミニーメに加勢する。ヴイーナス三姉妹の長女で、イ 
デアとは同じ剣聖のもとで修行を積んだ姉弟子にあたる存在だ。 
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荒々しく斧を搌〇かざして敵を粉砕 
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サブシナリオ「スーバースター&海賊」でバ 
ルバロッサを倒す （ P . 30 7) 
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全ジョブ中でもっとも高い力を持つ 
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全ジョブ中でトップの力をもち、攻撃力が高い斧 
の適性がもっとも高い。そして HP や体力も十分な値 
を持っているため、物理攻撃主体の優秀な攻撃役と 
して活躍できるだろう。ただし器用さが最低クラス 
なうえ、斧は大剣と並んで命中率が低いため不安が 
残る。また攻撃回数にもあまり期待ができないため、 
必ずヒットするコマンドアビリテイをメインに攻撃を組 
み立てていくといい。コマンドアビリテイは強大なダ 
メージ を与えられる「倍々撃」のほか、攻撃しつつ相 
手を弱体化させるものが使えるようになる。 



▲ジョブ特性の「火事場力 J は、自身の HP が20%未満のビンチ 
になると物理の攻撃力と防御力が大きく上昇する。 



強烈な一撃と敵を弱体化させるものが充実 



狙われ易さを最大まで上げる「挑発」以外のコマン を4ターンの間25%下げられるという性能を持って 


ドアピリテイは、すべてダメージを与えられるものを しゝる。そのため、自身のコマンドアビリテイのみで敵 


習得する。そのうちの「倍撃」と「倍々撃」は、単体 
を対象にダメージ倍率2倍や4倍の物理攻撃を行な 
う強力なものだ。残りの「甲羅割り」や「鱗剥ぎ」な 
どはダメージこそ普通だが、対象の攻撃力や防御力 


の物理防御力を下げ、強烈な一撃をおみまいするこ 
とが可能だ。さらにサポートアビリテイに「荒くれ者」 
をセットすれば、付与された弱体化の種類を増やす 
ほど与えるダメージを高めることができる。 


( オススメ魔泫•アビリテイ 

-— . r 一 ". 屡 “ 在 1 r 一 ， • 1 *. ■„v- , , • . . •. _ . • i : . て ■ : 曜 . .く - - 1 ! —r ^ V" T.*vH d 

: 倍々撃 

ダメージ倍率 4 倍の物理攻撃を行なう。た 
だし、 MP 消費が150と多いため、レベル 
99で MP が満タンの状態でも3回しか使え 
ない。多用したい場合はジョブコマンドに 
ソードマスターの「武士道」をセットして「薩 
摩守」を使う、サポートアビリティに「オート 
アンドウ」をセットするなどの方法がある。 



没〜 , 卜へ——參 


倍撃 

ダメージ倍率2倍の物 
理攻撃で単侔を攻撃す 
る。最初から使用可能 
なコマンドアビリテイで、 
クセがなく使いやすいが、 
「倍々撃」と同様に消 
費 MP が50と大きい。 



甲羅割り 



敵単体にダメージを与 
えつつ、物理防御力を 
25%下げられる。味方 
の攻撃役のサポートにな 
り、「荒くれ者」と併用 
すれば自身が与えるダ 
メージを高められる。 
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1 習得アビリティ（□はジョブ特性 a ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 
し V 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 1 

コマンド 

倍撃 

50 


10 1 

—- 

X 

敵1体にダメージ倍率2倍の物理攻撃を行なう 

2 

コマンド 

挑発 



100 

— 


狙われ易さを100上げて敵から狙われやすくする 

3 : 

コマンド 

鴨割り 

9 


7 


X 

敵1体にタメージ倍率1倍の物理攻撃を行ない、4ターンの間、 
敵の物理防御力を25%下げる 

4 

コマンド 

鱗剥ぎ 


- - h 

7 

--■: 

- j 

敵1体にダメージ倍率1倍の物理攻擊を行ない、4ターンの間、 
敵の魔法防御力を25%下げる 

5 

コマンド 

すね碑き 

9 

- 


7 

一 

X 

敵1体にダメージ倍率1倍の物理攻撃を行ない、4ターンの間、 
敵の行動速度を25%下げる 

6 

- 

サポート 

! ,' - : ぐ パ r 

火事場力 

\ 

一 

IJL - - 

-— 

1 

X 

HP が20%未満になったときに、5ターンの間、物理攻撃力と 
物理防御力が50%上がる 

7 

■- 

■ 

コマンド 

' 

牙折り 

9 

— 

■ 

7 


X 

敵1体にダメージ倍率1倍の物理攻繫を行ない、4ターンの間、 
敵の物理攻撃力を25%下げる 

8 

コマンド 

脳天落とし 

9 

: 

7 


X 

敵1体にダメージ倍率1倍の物理攻擊を行ない、4ターンの間、 
敵の鹿法攻撃力を25%下げる 

9 

サボ ー ト 

斧の心得 

一 

i 

— 

- 

1 

X 

斧の武器適性が S になる 

10 

: コマンド 

倍々撃 

150 

一 

20 


x 

敵1体にダメージ倍率4倍の物理攻擊を行なう 

11 

サポート 

荒くれ者 

卜 


-—- 

1 

! 

X 

敵に付与されているステータスダウン効果 1 つにつき、与えるダ 
メージが 10% 上がる 


物理防御力を下げつつ「倍々撃」で攻撃 



大ダメージを与えられる「倍々撃」が、海賊の最 
大の武器となる。これを使ったときに効率よくダメー 
ジを与えられるように、標的とする敵に「甲羅割り」 
を使って敵の物理防御力を下げておこう。パテイシ 
エなど弱体化できる味方がいるなら、自身は攻撃に 
集中するといい。欠点である消費 MP の多さはソー 
ドマスターの 「薩摩守」 などを使うことで解消できる 
が、これらのアビリテイを習得していなしヽときなどは、 
ジョブコマンドをフェンサーの「剣技」にして物理攻 
撃力を高めるのもオススメだ。 


I オススメアビリテイビックアップ 


コジ 

マヨ， 武士道 

X フ （ソートマスター） 

r 

「薩摩守」の効果中に「倍々擊」を 
連発するのが目的。それができない 
ときはほかのジョブコマンドでも可 

ホーク アイ 0 
(トマホ-'ク） 

mp が少ないなどの理由で通常攻撃 
を多用するときにセットしよう 

アサ 両手持ち M 
ビボ（ナイト） 

攻撃 f 安としてより i 舌躍できるよう、両 
手で持ってパワ_アップしておく 

て 卜徐々に MP 回復 H 
(エクソシスト） 

「薩摩守」や「オートアンドゥ」などを 
習得していないときにセットしよう 

荒くれ者 n 
(海賊） 

敵を弱体化させる戦術のときにセット 
して与える夕'メージを増やす 



アスタリスク所持者 


八イレディン$バルバロッサ 


声:廣田行生 


元黒鉄之刃副団長。かつては海にロマンを求め、魂が赴くまま幽霊船で周遊をし 
てたが、海に消えゆく男たちを表した大音楽家の「巨大船」に感銘を受ける。それ 
を理解不能なアレンジで世に出そうとする元部下のブリンと真っ向から対立する 3 
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熱狂的な歌で味方を盛 D 上げる 

スーパー スター 
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ボ J レテーン 


歌唱 


ssa 
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1.8 


サブシナリオ「スーパースタ ー& 海賊」でプリ 
ンを倒す ( P .307) 


，短剣 
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r 弓 


G 盾 
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#斧 

1 1 

1 1 

夕□ッド 

2 

，杖 
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基本能力 




味方全体を支援することが得意 



ス ー )' —スタ' 一 の大きな特徴は、アビリァイ「歌 
唱」のさまざまな歌で味方を強化できることだ。味方 
の強化を得意とする占星術師と比較すると与えられ 
る効果は低めだが、味方全体にまとめて効果を付与 
でき利便性が高い。また、 BP を増減させられるな 
ど5虫自のものもある。なお、アビリテイは歌のため、 
魔法と同様に沈黙状態だと使用できないことに注 
意。ちなみに、ロッド、杖、短剣の武器適性に優れ 
るが、力が弱く攻撃役は不向き。体力も低めなので 
防具はしっかりとそろえておきたい。 



▲長期戦ではジョブ特性の「ポルテージ」によってターンが終了す 
るごとに自身が強化されていき、倒されにくくなる。 



さまざまな歌で味方を強化 



味方全体の攻撃力や防御力などを上げられる強化 
系のアビリテイを習得していく。「パワーオブラブ」 
は物理攻撃力、「小悪魔エンジェル」は魔法攻撃力 
を上げる効果があり、味方のバーテイ編成によって 
使い分ければ効率よくダメージが与えられる。「ま 
もってあげるよ」と「ココロノカギ」には物理防御力か 


魔法防御力を上げる効果があるので、敵が多用する 
攻撃に合わせて使えば被ダメージを抑えられる。そ 
れらはいずれも20%の強化が4ターン続き、重ねが 
けをすれば効果の上乗せが可能だまた、「もう 一 
度あなたと」や「私の彼は勇者様」では、自身や味方 
の BP を増やしてサポートすることができる。 


( オススメ魔法•アビリテイ 


純愛 <3 十字砲火 

物理攻撃力と魔法攻撃力を同時に上げら 
れる。「パワーオブラブ」と kf 、 悪糜エンジェ 
ル」よりも1ターン長く効果が継続し、上昇 
率も25%と高い。これと、攻撃と魔法の 
防御力をまとめて上げられる『巨大船」は、 
習得後は味方を強化するときのメインのア 
ビリティとして使っていくといい。 



サレナホリナ☆彡 

BP が1以上ある敵に使 
用すると、 BP を0にでき 
る。 BP を増やす敵と戦 
うときに f 吏おう。ちなみ 
に BP がマイナスの敵に 
使っても、0以下にはな 
らずそのままだ。 




私の彼は勇者様 

味方全体の BP を1増や 
す。発動時の消費 BP 
は2だが、自身の BP も 
1回復するため、 BP が 
1以上の状態で使うと 
発動後に BP が0になり、 
すぐに行動できる。 
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_ 習得アビリティ（□はジョブ特性，ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリティ「覚醒」が必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビ U テイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 ~ 

コマンド 

パワーオブラブ 

30 


— 

— 

0 1 
1 

4 ターンの間、味方全体の物理攻擊力を20%上げる 

2 ! 

□ マンド 

もう一度 
あなたと 

26 


— 


X 

自身以外の味方の BP が1增える 

3 

コマンド 

まちって 
あげるよ 

-= — 

24 



— 


4ターンの間、味方全体の物理防御力を20%上げる 

4 

サボート 

アンコール 




1 

- 一 - ; 

X 

「もう一度あなたと」、 r サレナホリナ☆多」以外の歌唱アビリティ 
を発動したとき、25%の確率で「もう一度あなたと」、「サレナ 
ホリナ☆彡 J 以外の歌唱アビリティがランダムで発動する 

5 

3マンド 

コニ! ロノカギ 

24 





4ターンの間、味方全体の魔法防御力を20%上げる 

6 

コマンド 

小悪魔 ! 

エンジェル 

24 

— 


B — 

....Q ' 

4ターンの間、味方全体の糜法攻擊力を20%上げる 

7 

サボート 

ボルテージ 

—— 

丨 


- 

2 

X 

ターンの終了時に、自身の物理攻犁力、魔法攻擊力、物理防 
御力、鹿法防御力が5%ずつ上がる 

8 

コマンド 

サレナ 
ホリナ☆彡 

30 




X 

敵全体の、 BP が1以上の対象の BP を0にする 

9 

コマンド 

私の彼は 
勇者様 


2 

| 


i 

X 

自身を含む味方全体の BP が1增える 

10 

コマンド 

純愛 <3 
十字砲火 

45 



一 


5ターンの間 x 味方全体の物理攻繫力と鹿法攻擊力を25%上 
げる 

11 

コマンド 

巨大船 

45 

-"-— 

- 

1 


5ターンの間、味方全体の物理防御力と魔法防御力を25%上 
げる 


戦間指南 



ジョブコマンドでも強化に徹する 



攻撃や回復は味方に任せ、味方を強化することに 
徹しよう。戦闘中はパーティ編成や敵が多用する攻 
撃に合わせて、優先する強化を変えていくこと。 

ジョブ コマンドにはスーバースターでは 強化できな 
い種類の魔法を持つ、占星術師の「月魔法 j や時魔 
道士の「時空魔法」をセットするといいだろう。前者 
なら魔法などを反射する各種バリアが使え、後者な 
ら行動速度や攻撃回数などを強化できる。双方とも 
対象が単体なので、必要に応じてサポート コマンドに 
「何でも全体化」をセットしておくといい。 


I オススメアビリテイビックアッフ 


— J > J 

マ^時空魔法 

ぢプ（時廣道士） 

行動速度や攻擊回数の強化ができ、 
「リジェネ」や「リレイズ」などで回復 
や戦閼不能時への対応ができる 

先制術0 
(占星術師） 

「パワーオブラブ」などの強イ匕を夕一 
ンの最初に発動できるようになる 

アサ補助長期化 n 

ビボ（占星術師） 

Ml 

味方を強化したときの継続ターン数 
が2倍になり MP の節約になる 

y ■ ■ 

て h 限界突破強化 D 

1 (占星術師） 

味方全体が受ける強化の上限が 
200%になりパワーアップする 

徐々に MP 回復 P 
(エクソシスト） 

MP が切れやすい長期戦のときにセッ 
；卜しておくと心強い 


,威％* wa *， irn ~ "■ ■' ~ ~ aj . 

各アスタリスク所持者 〆 


ek 


プリン❷ア•ラ $ モード 


声：水沢史絵 


戦場アイドルを引退していた元公国軍黒鉄之刃の団員。電撃復帰した彼女はたち 
まち世界的に有名な歌手になり返り咲く。そして次は大音楽家の未発表曲『巨大 
船 J を、独自のハチヤメチヤな神アレンジで発表し、さらに羽ばたこうと企てる。 


■< 







越 


tMDEX 


ジ3ブデータ 


度法系アビりテイ 
データ 

ねこ技*ねこ奨義 
データ 


バテイスリー 
データ 


穴掘小レコルト 
データ 


パー テイ 
絹成指南 


ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 

__すつびん 

_ゥィザード 

チャりオット 
フェン サー 
ビショップ 
占星術師 
_ねこ使い 

赤腐道士 
シ_フ 
ソードマスター 
召喚士 
ト マホー ク 
パティシエ 
白腐道士 
商人 
黒腐道士 
狩人 
ナ仆 
忍者 

_ェクソシスト 

モンク 

ヴァルキリー 


海賊 



時度逍士 


暗黒騎士 
ガーデイアン 
皇帝 
聖騎士 
妖狐 
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時空を操 0 有利な状況を作 0 出す 

時魔道士 
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，剣 

1 .2 

斧 

i 

メ槍 

1 

，ロッド 

1.3 

，杖 

2 

タイム リーフ 

' 

. 二 ■ .-て 

• で '.‘ •- •»*»_- . し .- 
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_ 魔法 30 給 短剣 

1.2 

F 弓 

1 

，刀 

1 

なナックル 

: . 1 

f 大剣 

1 

，銃 

prn 

サフンナリ d 「時魔坦士 & 暗黒騎士」でマヌ n ^ 
マットを倒す （ P .313) ^ m 

©兜 设帽子繆重装 

1 ; 2 !1: 

!■ . , Mi- , „ . . ■ 'S ： njr ^_ 

hi s j i «ir im ■ •, 11 in in i ， i—■ i i，iri ni-pi'■ «t ■ n~^_ r^—- ir ； ■ * ■■ i -a—i “ ■*_ j ■■■匿 

範軽装 
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— I “j. ■ ■ 1 ■ 二 -- ■*_ ■ _ j ' 

分アクセ 

[' 2一1 

—- — ■一 1— 一 * f ■ 
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味方への支援と攻撃魔法を両立 



時魔道士は、補助役と魔法による攻撃役を両立で 
きるジョブで、戦況に応じて支援を行ないつつ合間 
に敵を攻撃していける。知性が高いということもあ 
り、魔法による攻撃で与えられるダメージも上々だ。 
武器適性では杖の値が高いが、力が低く物理攻撃 
は大の苦手。同様に体力も非常にとぼしいので、盾 
を装備させたうえで優秀な防具をまとい、防御力を 
上げておきたい。なお、ジョブ特性の「タイムリー 
プ」は、パーテイが全滅したときに発動し、1回だけ 
戦闘開始状態に戻れるという効果がある。 



A 時魔道士がいれば全滅しても!"タイムリープ」で元にもどれるの 
で、敵の行動を探ったり、無茶な戦術を試せる。 



行動速度や攻撃回数を上げる魔法を使える 



ジョブレベルが低いうちは、行動速度を上げる「へ 
イスト」や攻撃回数を増やせる「クイック」で味方を 
強化できる。その合間には土属性の魔法の「クエイ 
ク」でダメージを与えることが可能だ。ジョブレベル 
が上がればそれら3種の上位魔法を使用できるよう 
になり、対象が全体になったり与えるダメージが増え 


たりするなど使い勝手がよくなる。魔法攻撃は「クエ 
イク」など以外にも、魔法反射されない「コメット」や 
「メテオ」を使えるが、「メテオ」以外は失敗するこ 
とがある。なお、ボスなどの強敵との戦闘で戦闘不 
能者が出やすいときは、自身や回復役などに「リレ 
イズ」を使っておくといい。 


|オススメ魔法•アビリテイ 



クイクガ 


味方全員の攻撃回数を、上限となる 
200%まで™気に引き上げられる。通常攻 


撃で攻めるチヤリオットや忍者、トマホーク 


がいるときに使うと真価を発揮する。ただ 
し、16ヒットを超えてしまう場合は、忍者 


のサボートアビリテイ「万手沙華」をセットし 


なしヽと増えたぶんが無駄になる。 



消費 MP は80と多いが、 


戦闘不能になっても 自 


動で復活できる。復活 


時の HP は少ないので、 


すぐに回復しないとふた 


たび戦闘不能になりや 


すいので気をつけよう。 



メテオ 

対象は ランダム だが4回 
攻撃で、基本威力が 
110と高い。対象が1 
体なら攻撃が集中して 
大 ダメージを 狙えるもの 
の、消費 MP が99と非 


變識 ^ 


常に多いのがネックだ。 
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i 習得アビリテイ（□はジョブ特性，ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


if 種別 

アビリテイ名 

消费消費租われル _生丨丨 
MR BP 易さ 」 スト 

効果 

1 

コマンド 

時空魔法レ1 



嵌1 

一一 

嵌2 

「ヘイスト」、『クエイク J を使用できる 

2 

サポート 

ストップ無効 



— 

1 

X 

戦閼中にストップ祆態にならなくなる 

3 

コマンド 

時空魔法 Lv2 


_， 


一 

1 

「リジェネ」、「クイック」を f 妄用できる 

4 

サポート 

スロウ反撃 

— 


2 

1 

X 

単体物理攻撃を受けたとき、60%の確率で対象の行動速度 
を50%下げる 

5 

コマンド 

時空魔法 Lv3 

浓1 

— 

嶔1 

- 

X 

「クエイラ」、「グラビデ」を使用できる 

6 

サポート 

タイムリープ 

； - 


— 

1 

X 

全減時に SP 以外が戦闘開始時の状態に戻る。1戦闘中に1 
回のみ発動する 

7 

コマンド 

時空魔法 Lv4 

浓1 

— . 

浓1 

一 

1 

糸2 

「コメット」、「ヘイスガ」を使用できる 

8 

コマンド 

時空魔法 Lv5 

漆1 


余1 


X 

「ストップ」、「クエイガ」を使用できる 

9 

サポート 

魔攻20% 
アップ 

1 了 r&i. 


— 

1 ! 

X 

糜法攻撃力が20%上がる 

10 

コマンド 

時空魔法 Lv6 

1 

一 


_ 

糸2 

r リレイズ」、「メテオ』を使用できる 

11 

コマンド 

時空魔法 Lv7 

浓1 



— 

〇 

f「 クイクヵ .J を使用できる 


崁1:消 SMP と狙われ易さは各魔法ごとに決まっている ( P 」 彳8〜）崁2:「へイスト」、「ヘイスガ j , 「リレイズ j のみ：: 



戦閬指南 


支援か攻撃のどちらかを優先させる 

L L ^ Ji fcW iM ■■ifclk — ■ 鬌 _ £ * I ——M—P—— i ■ 「 — t ■ ■ i r ■ p . ■■ . ，園— 》 



支援と攻撃の両方を行なえるが、どちらか一方を 
優先した方が立ち回りやすい。「ヘイスガ」や「クイ 
クガ」などによる支援を優先するなら、オススメアビ 
リティを参考にして強化の継続ターン数と上限を上 



▲魔法攻撃を優先するときはウィザードの「ポストスクリプト」をセット 
U 「ミスト」で継続的にダメージを与えるのもいい。 


げよう。魔法攻撃をメインにするなら、ジョブコマン 
ドは黒魔道士の「黒魔法」などを選択し、さらにサ 
ポートアビリティには「魔法防御貫通」や「そのまま全 
体化」などをセットするといいだろう。 


I オススメアビリテイビックアップ 


コジ 

マョ月魔 >去 
ベフ(占星術師） 

味方の強化が多彩になる。 BP を増 
やしたい場合は、スーパースターの 
「歌唱」に変更しよう 

補助長期化 n 
(占星術師） 

自身の「ヘイスト」などだけでなく、「月 
魔法」の継続ターンも伸びる 

アサ限界突破強化 D 

ビボ（占星術師） 

リ1 

ステータスアップ効果の上限を 
150%〜200%に引き上げる 

J J 

て卜何でも全体化0 

1 (黒鹿道士） 

攻撃魔法を全体化できる魅力のアビ 
リティ。優先してセットしたい 

徐々に mp 回復 n 
(エクソシスト） 

消 SMP の多い魔法が多いため、補 
給できる手段を確保しよう 







7 スタリスク所持者 g 


マルメ，コンダ • マヌマツト8世 声：白鳥哲 


元はラクリーカ国王にして公国軍の一員だったが、悪事を暴かれて失墜。狂気の 
沙汰ともいえる税率が課せらる新生グランシップ共和国において、あらたに税制担 
当大臣の任を受けた彼は、30項目にも及ぶ課税を撤廃することを宣言する， 


INDEX 


ジヨブデータ 


魔法系アビリティ 
データ 


ねこ技 データ 


バテイスリー 
: r — 夕 


穴凋り•レコルト 
フ"ータ 


パ ーティ 
編成指 M 


ジョブアビリテイ 
活闻術 


SUB INDEX 

すつびん 
ウイザード 
チャリオット 
フェン サー 
ヒンヨツフ 

占星術師 
_ねこ使い 

_赤魔道士 

シーフ 
ソードマスター 
召喚士 
トマホーク 
パテイシエ 
白魔道士 
_商人 

黒魔道士 
狩人 
ナイト 
忍者 
ェクソシスト 
モンク 
ヴァルキリー 
海賊 


人 — i \ —スタ— 



暗黒 S 奇士 


力ーデイアン 
_皇 w 

聖騎士 
妖狐 


099 





















































































































































生命力を代価に闇の力を解放する 

Hb 黒颺士 


T _ 




逆境 
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暗黒剣技 
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サブシナリオ r 時腐道士 & 暗黒騎士 j でアナ 
ゼルを倒す （ P .313) 



©盾 

1.8 


mm 

2 



声斧 
1.4 


户槍 

1.8 


タロッド 


，杖 


r 弓 


，刀 

2 


' なナックル 


f 大剣 

1.8 


ダ銃 


◎帽子 

2 


©重装 

1.8 


K 軽装 

2 


@アクセ 

2 





剣と刀に精通する物理の攻撃役 



トツプクラスの力をもつており、剣と刀の両方に精 
通している物理攻撃主体の攻撃役だ。武器はそのと 
きに所持しているもののなかで攻撃力の高い方を装 
備させるか、種族特効やその他の効果などで必要な 
ものを選んで装備していくといいだろう。 

HP や体力は平均的な値をもっているが、暗黒騎 
士のアビリティは自身の HP を削って発動するものが 
多ぐそれらの使用後に敵からの攻撃を受けると非 
常に危険。回復役は暗黒騎士をこまめに回復をし 
て、 HP は常に高い状態を維持しよう。 



▲ジョブ特性の「逆境」は、敵からダメージを受けたり自身のアビリ 
ティなどによって H P が25%減るごとに強イ匕されていく。 


^ sm 大半が自身の hp を消費して発動する 



習得するアビリテイの半数が、自身の HP を消費し 
て相手を攻撃する。そのうちの「暗黒」や「漆黒」は、 
闇属性が弱点の敵に使うなどに限定しないと、あま 
りダメージを与えられずピンチを招くだけの結果にな 
りやすい。また、死の宣告になることと引き換えに 
自身を強化する「死中活」も、時間切れになる前に 


すべての敵を倒し切るか、戦闘不能になってもいい 
ように事前に r リレイズ」を付与しておくなどの工夫を 
しておくことが大切だ。なお、最大で5回「暗黒」が 
発動する「暴走」は非常に強力だが、発動後と同一 
ターンに自身で HP を回復しないと、敵を倒しきれな 
かったときに危険な状況になる。 


g オススメ魔法•アビリテイ 


置 暴走 

残り HP が1になるまで「暗黒」を使い続け 
る。 HP が満タンの状態では、最大で S 回 
「暗黒」を使用する。できるだけ安全に使 
いたい場合は、ジョブコマンドにシーフの 
「盗技」をセットしておき、ブレイブを使つ 
て「暴走」—「命をうばう」と順に行動するこ 
とで攻撃後に HP を回復するといい。 



道連れ 

戦閟不能になったときに 
敵全体にダメージ倍率4 
倍の物理攻撃を行なう ◊ 
事前に「リレイズ」を付 
与しておけば「道連れ」 
を発動したうえで戦闘 
不能から復活できる。 



暗黒•災 

最大 HP の30%を消費 
するが、敵の BP のマ 
イナスが大きいと最大 
で6,25倍の闇属性のダ 
メージを与える。敵がブ 
レイブを彳吏ったあとなど 
に狙っていこう。 





























































































MP 


0.9 / 


素早さ 

1J / 1.2 


体力 

/ 1 .' 


器用さ 

1/1.1 


知性 

0.8 / 0 


精神 

0.6 / 0.7 


SECTION 




^=3 


ジ 

3 〇 

ブ 

フ00 


画習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ r 覚醒」が必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 I 

コマンド 

暗黒 



6 ! 


X 

敵 1 体に最大 HP の20%を消費してダメージ倍率 1.25 倍の闇 
属性の物理攻撃を行なう 

2 

サボート 

暗闇無効| 

— 

.. - 



1 

—— 

X 

戦關中に暗闇状態にならなくなる 

3 

サポート 

— 3 

逆境 



一 

1 

X 

最大 HP の25%を超えるダメージを受けるたびに、3ターンの間、 
自身の物理と魔法の攻撃力と防御力がすべて10%上がる 

4 

1 

サボート 

道連れ 

- 

一 

一 

5 

. 


X 

戦闘不能になったとき、敵全体にダメージ倍率4倍の物理攻撃 
を行なう，ただ U 毒、凍結ダメージによる戰關不能では発動 
しない 

5 ■■一. j 

コマンド 

サガク剣 

16 

— 

7 

[ — 

- 

x "j 

敵1体に r 自身の最大 hp — 現在の hp 」 のぶんのダメージを与える 

. . - 1 

6 

^ : 

コマンド 

■ ■■ 

漆黒 



7 


X 

敵全体に最大 HP の30%を消費してダメージ倍率1 .5 倍の闇 
属性の物理攻撃を行なう 

7 

1 : 

コマンド 

魔力吸収 

.. 


1 

一 

! 〇 

ターンの最初に発動し、そのターン中自身が受ける魔法ダメー 
ジを無効化し、受けた魔法の消 SMP ぶんの MP を回復する（一 
部の魔法はのぞく） 

8 

.... 

コマンド 

! 

暗黒星雲 



14 

し 

X 

敵味方全体に最大 HP の20%を消費してダメージ倍率4倍の 
闇属性の物理攻撃を行なう 

9 

コマンド 

死中活 



1 



5ターンの間、物理攻撃力、魔法攻撃力、物理防御力、魔法 
防御力が50%上がるが、死の宣告状態になる 

10 

I コマンド 

暴走 


2 

15 


! x 

敵全体からランダムで選んだ敵に自身の HP が1になるまで「暗黒」を続ける 

11 

• 

コマンド 

暗黒*災 

■ 

— 


7 


u 

敵1体に最大 HP の30%を消費してダメージ倍率1,25〜 6.25 
倍の闇属性の物理攻撃を行なう。ダメージ倍率は対象の BP 
が少ないほど上がる （ BP 0 以上：1.25倍、 BP — 1:2.5倍 、 BP 
一 2:3.75 倍、 BP —3:5倍、 BP -4:6.25 倍） 


戦闘指南 



HP 回復の手段を得るか保険をかけておく 



HP を消費して発動するアビリティが主力である以 
上、攻撃後に回復しないと戦闘不能になる危険があ 
る。したがって「暗黒」や「暴走」などを使うときは、 
ブレイブを使って直後にシーフの「命をうばう」を使 
うのがベターだ。ただし，それでも危険な状況はで 
きるので、係険として味方に「リレイズ」を付与して 
もらうとし、い。また、エクソシストの「才一トアンドウ」 
をセットしておけば、ターンの終了時にもとの HP や 
MP にもどるので、コストは大きいが効果は高い。 


I オススメアビリティビックアップ 


コジ 

マ彐 

ンブ 

K 

盗技 

(シーフ） 

「命をうばう」を多用することになるの 
で、 「怪盗乱麻」を一緒にセットして 
自身を強化するのもいい 

アサ 
ビボ 
リ1 

テト 
ィ 

両手持ち D 
(ナイト) 

剣や刀を両手持ちすることで、攻撃 
役としてより舌躍できる 

オートアンドゥ 0 
(エクソシスト） 

ターンの終了まで持ち込めば、 HP と 
MP を1ターン前の状態に戻せる 

bp 消費技強化 n 

(ヴァルキリ—） 

「暴走」を強化するのが目的なので、 
使わない場合は不要だ 

道連れ n 
(暗黒騎士） 

万が一、戦闘不能になったときに置 
き土産として大ダメージを与える 



Bk アスタリスク所持者が 

-"‘ィ 


アナゼル • デイ_ 


声：竹内良太 


イデアの幼馴染で、その父の公国軍元帥ブレイブの腹心の部下:公国の最高意 
思決定機関、六人会議の一員でもある。新生グランシップ共和国で戦災に喘ぐ 
人々への 手厚し 、福祉を守るため、マ ヌマットの 税制対策に異議を唱える。 


• HB«V1 

式'"' 1 


VMr^mnbKWVaVhi 


f «~«. " •」 • • r. ■*pr^ ^>*w 

■ 又， • 式 *!# bMi]* ■n^WiHT w.iiywgvTarjg 


■■* r^rfw r. ER, r -«ux.>fc 



度法系アビリテイ 
データ 


ねこ技データ 


パテイスリー 
データ 


穴掘り、レコルト 
データ 


ハ—アイ 

_成指南 


ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 

__すっぴん 

ゥィザード 
チャリオット 
フェンサー 
__ビショップ 

占星術師 
ねこ使い 
赤廣道士 
シーフ 
ソードマスター 
召喚士 
トマホーク 
__バティシエ 

白魔道士 
_ 商人 

黑魔道士 
狩人 
ナィト 
忍者 
エクソシスト 
モンク 
ヴァルキリー 
海賊 


X ™ J、 一— 
時魔道士 



ガーデイアン 
=4帝 


聖騎士 
妖狐 
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パ 


霊力を操って強力な攻撃を放つ 

缀爾 

I 


デイアン 


•-- 遽ノ j ? 1 r ザ w p_ 

- へ ..，. ■■ r , ■ = 

心:. _ 

*|^!^» * I ■ Qj«£fw 




’ ： -X 


a^ r 


守護霊 


霊技 


18 


& 


を Mvp ^ iir 第 4 章の浮遊城でレヴナントを倒す 

■ ( P . 231 ) 




“二 V ，.… 


松 






■ 《剣 

夕斧 

メ槍 

，□ッド 

，杖 

W て’ 二 〆 二: 二士へ 

~ „ ，T . -S. 

1.6 

1.6 

2 

1 

1.4 

ダ短剣 

| (F 丐 

〆 刀 

令ナックル 

- 

f 大剣 

ぎ銃 

1.2 

j 1 

1 

1 

1.6 

-」.肩 

1 

©盾 

:©兜 

ぬ帽子 

◎重装 

範軽装 

^ ァクセ 

2 

J 2 

r -1—■- B —? 亂 JH 

2 

^― —N—MTW 雇 -gfc——— 

2 

2 

1^—1 ■ 

2 



基本能力 


入 


全ジョブ中でもっとも極端なパラメータを持つ 

‘― <r~r ■m mm j— *»%■■ » ■ w—— "― —• <9* ■■ 画 ■ - i ■ > n ii i ,■■_ _i . ptiw jmm 



HP 、 体力、精神の 3 種が全ジョブ中で最高の値 
を誇っているが、それとは逆に、 MP 、 知性、器用 
さ、素早さは最低という極端なバラメータをもつジョ 
ブ。すべての防具の適性と力が高いため、得意と 
する槍を使えば物理攻撃での攻撃役として活躍でき 
る。さらにガーデイアンにはダメージを受けると溜ま 
る霊力があり、それを消費して使うアビリテイが存在 
する。また、敵や味方に憑依してその対象を操った 
り、自分に憑依させて HP などを自身に加えるといっ 
た特殊なアビリテイを彳吏うこともできる。 



f E 力を: a )% 消寶単体に物理®:搫 


▲霊力はガーディアンのジョブ特性で溜まるようになる。サポート 
アビリティの「守護霊」をセットしたジョブでも溜められる。 


アビ _ J チイ 


効率よく霊力を溜めて使っていこう 



攻撃の主力となるのは「ソウルスマッシュ」、 r ソ 
ウルブラスター」、「ソウルキヤノン」の3種で、いず 
れも雲力を消費して発動する。 

霊力はジョブ特性の「守護霊」の効果でダメージ 
を受けるたびに25%ずつ溜まるのだが、霊力を 
100%消費する「ソウルキヤノン」を使うには、普通 


にダメージを受けるだけでは時間がかかってしまう。 
効率よく霊力を溜めたいときは、「ソウルリンク」で 
味方も霊力がたまる状態にするといいだろう。な 
お、対象に自身の HP などを加算して操れるようにな 
る「憑依」と「憑依される」の効果中は、「にげる」が 
使えない代わりに「憑依解除」が表示される。 


1オススメ魔法•アビリティ 

V ソウノレ U ンク 

選んだ味方がダメージを受けると霊力がた 
まるようになる。霊力は自身のものとして 
使用でき、自身と味方の霊力を合算して 
使用可能だ。霊力を消費する順番は味方 
— 自分となり、自身は20%、味方が80% 
の場合でも合計で100%になるため「ソウ 
ルキャノン」 を発動できる。 



^ 憑依 

選んだ対象に自身の HP 
や MP 、 攻撃力を加え 
て操作できる。最大 HP 
も加算されるため暗黒 
騎士の「サガク剣」や皇 
帝の「閃光」で与えるダ 
メ_ジの上昇が狙える。 



；?： : ソウ/レキヤノン 

必要霊力が100 %と多 
いが、大ダメージを与 
えられる物理攻撃。多 
用したいときは、味方 
全員に「ソウルリンク」を 
使って霊力を溜まりやす 
くしておくといい。 
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MP 

0.6 / 0,7 


体力 

1 . 4 / 1.5 


知性 

0*6 / 07 


器用さ 

0-6 / 0.7 


素早さ 

0.6 / 0.7 


箝神 

1-4 / 1.5 



I 習得アビリティ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ジョブ 

Lv 

種別 

ァビリティ名 MP 

消費狙われ 
BP 易さ 

コスト 

先制 効果 

1 

コマンド 

I 

憑依! 

1 

8 

1 

1 


X I 

6ターンの間、自身は行動できなくなるが、自身の物理攻撃力、 
魔法攻撃力、 HP 、 霊力を加えた（最大 HP 、 最大 MP 、 

雲力の上限も加算される）対象を操作できる※ 

2 

コマンド 

ソウルスマッシュ： 

— 

一 1 

1 

| 

— 

X 

霊力を20%消費して、敵1体に基本威力50、ダメージ倍率 
倍の物理攻撃を行なう 

3 

サポート 

ソウルブースト 




1 

X ! 

「 S 力」が50%ある状態で戦闘が開始する c ただし、連チャン 
時には発動しない 

4 

コマンド 

ソウルブラスター 


.•圆 

1 


X 

霊力を50%消费して y 敵全体に基本威力50、ダメージ倍率1 .5 
倍の物理攻撃を行なう 

5 

サポート 

守護霊 


- 

： 

一 

1 

— * -- 

X 

「霊力」を溜められるようになり、攻撃を受けるたびに「霊力」が 
25%上がる、霊力の上限は100% 

6 

サポート 

重装の心得 


= 


1 

X 

鎧と兜の防具適性が S になる 

7 

コマンド 

ソウ/レリンク 

16 


1 

1 

~ ! 

対象に選んだ味方の霊力を自身の霊力として使用できる。対 
象に選んだ味方は攻撃を受けるたびに霊力が上がる 

8 

コマンド 

iHfiA 念 

mm 

36 


1 


! n ! 

V J 

3ターンの間、物理攻撃を反射するバリアを張る。複数のバリ 
アは同時に付与されず'上書きされる 

9 

コマンド 

\憑依される 

8 


1 

— 

X 

6ターンの間、対象の物理攻撃力、魔法攻撃力、 HP 、 MP 、 
S 力を自身に加える。対象が味方の場合は憑依中は行動でき 
ず、敵の場合は戰闊不能になる。敵に使用した場合は敵に有 
利な行動をとる※ 

10 

コマンド 

ソウルキヤノン 


— 

1 

— 

X 

霊力を100%消費して、敵1体に基本威力50、ダメージ倍率8 
倍の物理攻撃を行なう 

11 

サポート 

ダブルソウル 

! 

_ 

一 

一 

1 

X 

「憑依」、「憑依される」を使用したとき、自身と対象の両方のア 
ビリティを使用できる，ただ U 「修飾句」、「異言」を使用する 
には対応するアビリティが必要 


※：憑依中はさまざまな状態異常が解消される-味方が戰閼不能、ゴースト、憑依中のみになると全滅する 



r ソウルリンク」で霊力を溜めておく 



「ソウルブラスター」や「ソウルキヤノン」を 
スムーズに使えるよう、できるだけ多くの昧 
方に「ソウルリンク」を使っておこう。ブレイ 
ブを使って一気に攻める物理の攻撃役がいるときは、 
その対象に「憑依」を使い、逆に自身がたたみかけ 
るときは「憑依される」で自身を強化して大ダメージ 
を与えるといい。なお、「憑依」と「憑依される」は 
ボスや種族が屍霊の敵にはほぼ効かない。 


■ オススメアビリテイビックアップ 


コジ 

マヨすっぴん技 

X フ（すっぴん） ； 

「ものまね」で「ソウルキヤノン」を連 
発するときに最適。槍を活かすなら 

1ヴァルキリ-の「飛技」もいい 

両手持ち n 
(ナ仆） 

アサ 

防御面は犠牲となるが、槍を両手で 
持つことで大ダメージを狙える 

ビポソウルブースト n 
[ 1^ {ガーディアン） 

戰闘開始時に霊力が50%あり「ソウ 
ルブラスター」などをすぐに使える 

イ ダブルソウル n ! 

(ガーディアン） 

ガ_ディアンのアビリティとミックスし 
た攻撃を行なえるようになる 




アスタリスク所持者一 

■ I m r-^ fa— »—. • — t nn^TUfHi 


レヴナント * グレイス 声：原凉子 


巨大な鎧の姿をしたグランツ帝国の一員。鎧の中に実体はなく、世界疫病の際 
に亡くなった少年の魂が鎧に定着することで動いている，魂だけの存在のため他 
人に憑俵することもでき、その能力で皇帝の目的をサボートしている。 


SECTION 



INDEX 



塚法系アビリテイ 
データ 


ねこ技データ 


パテイスリー 
y —夕 

穴振り•レコルト 
アータ 


パーテイ 
絹成指南 


ジョブアビ y テイ 
活用術 


SUB INDEX 

すつびん 
ウイザード 
_チャリオット 

_フェン サー 

ビシヨツフ 
占星術 B 5 
ねこ使い 
赤腐道士 


シーフ 
' J ードマスター 
' 召喚士 
トマホーク 


_パティシエ 

白废道士 
商人 
黒度道士 
狩人 

_^■ィト 

忍者 

エクソシスト 

モンク 

ヴァルキリー 

海賊 

スーパースター 
時度道士 


暗黒騎士 


ガーデイアン 


皇帝 
聖騎士 
妖狐 


03 









































































































































圧倒的なカリスマで敵と味方を支配 

墨帝 




ツェルべルス 覇道 18 


& 

第5章の 芷 ゼネオルシア霊廟でデニーを倒す 
: ご ハ （ P . 26 0) 


免論 , 却 


s ■■ 

《剣 

夕斧 

夕植 

1,4 

タロッド 

1,4 

#杖 

2 

1 1.4 

1.4 

ダ短剣 

酽弓 

✓刀 

%ナックル 

f 大剣 

i ダ銃 

1.6 

1.6 

1.4 

1.2 

2 

1.6 

©盾 

©兜 

i ◎帽子 

◎重装 

範軽装 

0 ァクセ 

1.8 

1,8 

| 2 

1.8 

2 

2 




基本能力 


じ 


全体的に高い ステータスを 持つ 




全体的にステータスが高く、剣と大剣の扱いに長 
けている。力がトップクラスなので物理攻撃での攻 
撃役に適しているが、知性も黒魔道士などと同等の 
ため、ジョブコマンド次第では魔法攻撃でも高いダ 
メージを期待できるジョブだステータスは極めて 
優れているが、アビリテイは、大半が敵味方の両方 
に影響を与えるというクセの強いものが多い。状況 
を選んで使用すれば強力だが、うかつに使用する 
と、 HP や MP が回復できなくなったり、行動順が変 
わつたりするので使い所を見極める必要がある。 



▲戦闘終了時に、 HP や MP などが戦闘開始前の状態に戻る 
「ツェルべ ルス」 は 自身が戦闘不能状態でも発動する 0 


OSi 敵の行動とマッチするアビリティを使おう 



皇帝が習得するアビリティは、敵と味方の両方に 
効果を与えるものが多く、3ターン継続の「冬の嵐」 
以外はいずれも5ターン継続し、その間に受けてい 
る効果は解除できない。行動が遅い順になる r ゾネ 
ンブルーメ」は、圧倒的に行動速度が早い敵、物 
理防御力と魔法防御力が入れ替わる「不朽の自由」 


は反対にすることで有利に戦える敵に使うなど、敵 
の能力や行動を理解したうえで使うようにしよう。ま 
た、敵と味方の全体が HP 、 MP 、 BP を回復できな 
くなる「冬の嵐」を使うときは、エクソシストの「アン 
ドウ：〇〇」系や「暴食」だと HP などを回復できるた 
め、エクソシストか妖狐がいると安心だ。 


|オススメ魔法■アビリテイ 


才ー バ ー ロ ー ド 



5ターンの間、敵と味方の行動が必ずクリ 
ティカルになる。非常に強力だが敵にも効 
果があるため、使うときは全員の BP が十 
分にあって敵を一気にたたみかけられる状 
況に限定したり、事前に「霊鏡」などの物 


理反射効果を味方に与えておくなどの対 


策をしてから使うと安全だ。 







•へ_ 

• * t 4 r J - *. 


閃光 

BP を1消費するが、敵 
全钵に自身の現在の 
HP の半分のダメージを 
与えられる。ガーディア 
ンの I "憑依 J 1 で最大 HP 
を上げておけば、大ダ 
メージを与えられる。 



ツイタデル 

2 ターンに1回、敵と味 
方の BP が1減少する。 
大半の敵が！ターンおき 
にしか行動しなくなるの 
で、最初に BP を増やし 
ておけば、敵が行動で 
きない間に行動できる。 



I - 


■■ ■' ■ ：. -,•： 


■ V : 、 ャ.，一^^ ノ ，ダ-* 户- 

V" h 
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I 習得アビリティ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ「覚醒」が必要) 


ンヨフ 
し V 

種別 

アビリティ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1 1 

コマンド 

閃光 

, 

— 

1 

1 

-— 

X 

敵全怖に現在の HP の半分の値のダメージを与える 

2 

コマンド 

ゾネンブルーメ 

16 


1 

— 

U 

5ターンの間、敵味方全体の行動順#が行動速度の遅い順に 
なる。また、ブレイブしてから選択したコマン K ターンの最初や 
最後に発動するアビリティも発動順が逆になる 

3 

サボート 

ケントゥリオ 

i 

— 


_ 

1 

X 

特定の全体物理攻撃を単体化して、与えるダメージを2倍にする 

4 

コマンド 

春の目覚め 

24 

1 

I 

1 


ぐ〕 

5ターンの間、ターンの終了時に、敵味方全体の HP を回復す 
る。回復量は敵、味方のそれぞれのパーティで「9999+人数」 

で分配される 

5 

コマンド 

不朽の 自由 

16 

— 

1 

— 

、ソ 

5ターンの間、敵味方全体の物理防御力と魔法防御力が入れ 
替わる 

6 

コマンド 

冬の嵐 

16 

- 

1 


リ 

3ターンの間、敵味方全体の HP 、 MP , BP の回復が無効になる 

7 

コマンド 

高貴な鷲 

し ■…„ . . 

16 

- —- 

1 

- 


1 〇 

5ターンの間、敵味方全体の物理攻繫力、魔法攻撃力が 
200%上がる 

8 

サポート 

! 

:ッィタデル 

1 



— 

1 

X 

2 ターンに1回、敵味方全体の BP が1減少する。自身が戦闘 
不能状態でも効果は続く 

9 

サポート 

i 

ツェルべルス 

! 

— 

一 


1 2 

! x 

戰闘終了時に、自身の HP 、 MP 、 状態異常が、戦闘開始前 
の状態に戻る（戦闘不能や全滅につながる状態異常でも戻る） 

10 

サボー ト 

オデッセイ 

い， \ 

卜ーノ 

—» 

— 

— 

1 

x 

3ターンに1回、敵味方全体の BP が1増える。自身が戦_不 
能状態でも効果は続く 

1 1 

コマンド 

才ーノ \一 U — 卜 

i — 

24 

■: 

1 

1 .一 

〇 

| 5 ターンの間、 敵味方全体の行動が必ずクリティカルになる（ク 
リティカルが発生しない行勢三は^^なし） ___ … 



味方の補助を活用しながらアビリティを発動 



ボスなどの強敵以外には、敵全体をまとめて攻撃 
できる「閃光」をメインに攻撃していこう。そのほか 
のアビリティは、味方の BP を十分に増やして対策 
ができている状態で使うこと。汎用性が高い活用法 
は、ブレイブを使って「高貴な鷲」と r 才ーノ\— c — 
ド」で攻撃力を上げつつクリティカルが確実に発生 
するようにし、そのうえで「閃光」で攻撃する方法 
だ。攻撃後に敵が残っていると危険なので、その戦 
法を使うときは、全員で一気にたたみかけて確実に 
全減させるようにすること。 


I オススメアビリテイビックアツブ 


コジ 

マョ 剣技 

<ブ（フェンサ —） ! 

構えで防御力などを上げつつデフオル 
卜できる。また、「すっぴん技 J で「閃 
光 j を「ものまね」するのもいい 

構え効果持続 a 
(フェンサ ー) 

「剣技」をセットしたときは、一緒にセッ 
卜して強化を持続させよう 

アサ bp 上限アップ n 

S ボ（聖騎士） j 

一気にたたみかけるときに、「閃光」 

を使える回数を増やせる 

ノ ■ 

X ト リバ ー サル〇 

1 (聖騎士） 

「閃光」を連発するためにデフオルト 
で BP をためるときセットしよう 

1 

ツイタテル Q 

(皇帝） 

■ —一-——— ~- —- — —― -= 

敵が攻撃してこないターンを作ること 
で、戰踣が立てやすくなる 



皇帝オプリビオン 


アスタリスク所持者爲 


声：中井和哉 


クリスタル正教とエタルニア公国の和平調印式に乱入したグランツ帝国の皇帝。 
ブレイブやアナゼルといった名だたる騎士を一蹴するほどの剣の腕前をもつ。妖 
精アンネや多数のアスタリスク所持者を従え、とある目的を遂行しようと画策する。 


SECTION 



魔法系アビリテイ 

X — 夕 


ねこ技 データ 


パテイスリー 
デ_夕 


穴掘小レコルト 
データ 


パーティ 

繕成指南 


ジョブアビリテイ 
活角術 


SUB INDEX 


_すつひん 

ウイザード 
—チャリオット 

フェンザー 
ビショップ 
占星術師 
ねこ使い 
赤腐道士 
シーフ 
ソードマスター 
J 召喚士 
トマホーク 
_パテイシエ 

白糜道士 
商人 
黒魔道士 
狩人 
ナイト 
忍者 

_エクソシスト 

モンク 
_ヴァルキリー 

海賊 

スーバ_スタ_ 
時魔道士 
暗黒騎士 


ガーデイアン 



聖騎士 


妖狐 
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が 

招 

^ 裏 

..-4 


堅牢な守備から光の刃を振りかざす 


聖騎士 



: —X 
X*i 


を"^®®^^':^^^^^^^^ け ■. : 匕 11 

— ン ■♦- 1 ^ k - - - '. Ft"i j' t s > : i ira . 反：二 i て.ぺ.:メク v . ■ r d l r : 


，剣 

声斧 

，槍 

タロッド丨，杖 

■ * .••.■晒—睡 

*iX ハ ぐ f , - j 

• i " ^ 

2 

1.6 

1.8 

1 ! 1 


BP 上限アップ 


聖剣技 


18 


ダ短剣 ，弓 


g e : 

^ V3 «. 

㈡ ：ユ 

lh .\ 

才？ !■§ 


企 : 丨サブシナリオ「聖 騎士」 でブレイブを倒す 

::：.パ^ 


，刀 

1.4 


なナックル 


ジ大剣 ： ダ銃 

2 i 1 


©盾 

1.8 


©兜 

1.8 


◎帽子丨©重装 i «8軽装 I 0アクセ 

2 ! 2 i 2 I 2 


■*»■■• — »- 




^5 


基本能力 


tk 


攻守のバランスに優れている 



HP が豊富で体力も十分あり、鎧や盾の適性も高 
いため防御面に不安はない。また、力も高めで剣 
の適性が高いことから攻撃面でも上々で、攻守のバ 
ランスに優れたジョブといえる。戦闘では味方を守 
る障壁を張ることができ、光属性が付与された物理 
攻撃を行なえるアビリテイを使用できる。同じように 
味方を守ることができステータスも似通っているナ 
イトと比較すると、ナイトは防御面に特化したアビリ 
ティを中心に習得してし K が、聖騎士は攻撃面に関 
するものが多いといつたところが異なつている。 



▲ジョブ特性の「 BP 上限アップ」によって、 BP が最大で4までたま 
る 3 聖騎士は BP を消费しやすいのでその恩恵は大きい。 


Mism BP を使うアビリティの使いどころを覚える_ ^^56^ 


習得するアビリティのうち、 BP を消費して発動 
するものが3種類ある。その1つの「ランパート」は、 
味方全体に1回だけ物理攻撃を無効化できる障壁を 
張れるので、必要に応じて適時使っていくといい。 
残りの「ジャイアントキル」と「ヘブンズゲート」は、 
敵や自身の BP によって効果が変動するため、状況 


を見極めて使うこと。前者は敵の BP が〇以上のとき、 
「ヘブンズゲート」は自身の BP を4まで増やして発動 
し、99ヒットを与えるようにするといい。なお、「ガー 
ドデフオルト」や r ウエボンガード」は、物理の攻撃役 
やデフオルトを多用するジョブで有用だ。それを覚え 
る目的で聖騎士を成長させるのもし儿す d ろう。 


|オススメ魔法•アビリテイ 


5 ； ウエボンガード 

武器を装備した状態で、通常攻撃や物 
理攻撃系のアビリテイを使用すると、その 
ターン中に受けるダメージが75%に軽減さ 
れる。物理攻撃を主力とする攻撃役のチャ 
リオットや忍者など、攻撃は強力だが防御 
が手薄なジョブにセットしておけば、弱点 
を補うことができる。 



:： デスパレート 

物理攻撃力に物理防御 
力が加算され、さらに敵 
の防御を貫通する。た 
だし、1ターンで2回以 
上使うと、自身の防御 
力の低下によって2回目 
以降は威力が下がる。 


ダリバ ー サル 

デフォルト状態で味方 
以外からダメージを受 
けると、 BP が1増える。 
デフォルトを多用する 
ジョブにセットし、範囲 
攻撃を多用する敵には 
全員にセットしておこう。 
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HP 


1.2/ 1,3 


1-2 / 1+3 


MR 

0.8/0.9 


体力 

1.3 / 1.4 


知性 

0.6 / 07 


器用さ 
1 / 1.1 


素早さ 

0,7 / 0.8 


精神 

1.2 / 1.3 


SECTION 



ジ I - 

ヨ〇 

ブ 

7 m 


I 習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖狐のアビリテイ r 覚醒」が必要) 


、ゆ 

v l 3 v 7 種別 

アビリティ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ n , 

易さ 1=1 スト 

先制 効果 

1 n 

コマンド 

ランハ °一 卜 

■ 

2 

10 

— 

[ 1 

味方全体に一度だけ物理攻撃を無効化する障壁を張る 

2 

二 1 

コマンド 

ジャイアント 

キル 


1 ' 

5 1 

— 

X 

体にダメージ倍率2〜6倍の物理攻撃を行なう。倍率は対 
象の残り BP が多いほど高くなる （ BP 0 以下：2倍、 BP 1 :3倍、 
BP 2:4 倍' BP 3:5 倍、 BP 4:6 倍） 

3 

サポート 

魅了無劎 

— 

... … 二 



1 

X 

戦闘中に魅了状態にならなくなる 

4 

..一.… •: 

コマンド 

シャイン 
ブラス ト 

40 

— 

7 

— 

- 

X 

敵1体にダメージ倍率 1.75 倍の光属性の物理攻撃を行なう。 
敵がデフォルト中でもダメージが減らない 

5 

サポート 

巳 P 上限アップ 

' 

■ 

— 

1 

X 

BP が4まで貯まるようになる 

6 

コマンド 

デスパレート 

r n 

一 

■ 

10 

■ — » 

: 

X 

物理防御力を物理攻撃力に加え、敵1体に物理防御力を無視 
したダメージ倍率1倍の物理攻撃を行なう c 使用したターン中 
は物理防御力が25 %下がる 

7 

サボート 

大剣の心得 

1 ■. 

一 


1 

X 

大剣の武器適性が S になる 

8 

サボー ト 

リパーサル 

• ~ ■ 


— 

1 

! x 

デフ ォルト中に敵から攻撃を受けると BP が1増える 

9 

サボー ト 

ガード 
テノオノレ ト 

i __ ms 

_ 

: 

— 

1 

: 

X 

デフォルト時にダメージが 75% 軽減される 

10 

コマンド 

ヘブンズ ゲー ト 

: • 

* ~ 

3 

20 


X 

敵味方全体からランダムで選んだ敵に、ダメージ倍率 0*05 倍 
の光属性の物理攻撃を行なう。ヒット数は自身の BP に応じ 
て変動する （ BP — 4:1、 BP — 3:3、 BP — 2:5、 BP — 1:7、 
BP 0: 10、 BP 1 ：30, BP 2:50、 BP 3：70. BP 4：99) 

11 

サホート 

: ウエボン カード 



— 

1 1 

■ 

X 

武器を装備している找態で物理攻撃を行なったターンの 間、 受 
けるダメージが7 5 %になる 


「ランパ ー ト」で物理攻撃を無効化しておく 



戦闘では敵が物理攻撃を使うなら、最初に「ラン 
パート」を使って味方の安全を確保するといいだろ 
う。魔法攻撃を多用する敵なら、「シャインブラスト」 
や「デスパレート」などで攻撃し、サポートアビリテイ 
には「リバーサル」や「ガードデフオルト」、 r ウエボン 
ガード」などをセットして、受けるダメージを減らしつ 
つ BP が増えるようにするといいだろう。なお、精神 
が高めのため、ジョブコマンドにビショップの「祌聖 
魔法」や白魔道士の「白魔法」をセットして、回復役 
の補助をしてもいい。 


1 オススメアビリテイビックアッブ 


コジ 

マヨ神聖魔法 
<ブ（ビショップ） 

r ヒール」 や「ブ レッシング」 などで回 
復役を担えるほか、緊急時には 「力一 
ム」 で1ターンやりすごせる 

そのまま全体化 H 
(白魔道士） 

回復役を担うならこれと一緒に「徐々 
に MP 回復 j もセットしたい 

アサリバ ー サル n 
ビポ（聖騎士） 

J 1 - 

デフォルトを多用する際は、必ずセッ 
卜しておきたいアビリティだ 

ト ガードテフオルト n 
(聖騎士） 

デフオルト時に受けるダメージを75% 

もカットすることができる 

ウエボンガード II 

(聖騎士） 

セットすれば攻撃を行なっても受ける 
ダメージを減らせるのが魅力 



:■ - ,-1.- ■ J ■■国:..■二 " ■■■■■■言-■又: ■/, ■ 

アスタリスク掰持者^ 




咬 ダ 


十广： k - ■■■ r ■げ■-ぐ* 


ノレイフ * y — 声：子安武人 


エタルニア公国軍の元帥でイデアの父親，国を統治する者に必要な覚悟と、眼 
前に立ち塞がる敵を切り裂く力、民衆を庇い続ける護りの力。やがては国を統治 
することになるイデアに、その資質があるかを確かめるため試練を課す。 


■办 


INDEX 



腐法系アビ 1 」テイ 
データ 


ねこ技 データ 


パテイスリー 
データ 

穴掘り-レコルト 
データ 


パーテイ 
絹成指南 


ジョブアビ 1 J テイ 
活用術 


SUB INDEX 

_すつびん 

ウイザ-ド 


—チャリオット 

フェンサー 
ビショップ 
占星術師 
ねこ使い 
赤魔道士 
シーフ 
ソードマスター 
召喚士 
トマホーク 
_バテイシエ 

白魔道士 
商人 
黒魔道士 
狩人 
ナイト 
忍者 
エクソシスト 
モンク 
ヴァルキリ ー 
海賊 


スーバー スター 
時魔道士 


暗黒騎士 
ガーデイアン 
皇帝 



妖狐 
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七つの大罪を司る悪魔を召喚 


妖狐 




パに；二 ..,■ へ .-- W . 、 








やまびこ 


悪魔召喚 


18 


R»i 
KJ 

- , . 

サブシナリオ「妖狐」で妖狐を倒す ( P .328) 

- 



KM 

3 / 剣 
1.6 

1.6 : 

1 

ダ短剣 

P 弓 

sfj] I 

1.6 

1:6 

2 

•磨 

©兜 

ぬ帽子 

1 .6 

1.6 

2 [ 


I 

タロッド 

#杖 

' 1+6 

1.8 

1-6 

[ 令ナックル 

ジ大剣 

ダ銥 

1.6 

1 . _ . 

1.6 

1,6 

: ◎重装 

爾鞋装 

多ァクセ 

:1,6 

2 1 

2 


lajwiiw 




悪魔を討伐して悪魔召喚を習得 



妖狐の最大の特徴は、ワールドマップの7力所に 
ある石碑を調べると出現する七つの大罪と総称され 
る悪魔たちを倒し、それぞれの悪魔契約書を入手す 
ることで悪魔を召喚できるところにある。悪魔は強 
敵だが、ジョブレベルを上げただけでは、一部のア 
ピリテイしか使用できないのですべて倒すこと。ス 
テータスが全体的に高く、刀の武器特性に優れてい 
るが、豊富にある MP と黒魔道士や召喚士と並んで 
トップクラスの知性があるため、魔法攻撃を得意と 
するジョブといえるだろう。 



▲各地にある石碑を調べると、悪糜との戦闘に突入する。 P .329 
からの攻略を参考に準備を整えてから挑もう。 


アビ！;テイ 


I 消費は大きいが強力なアビリティがそろう 



「ファイジャ」や「プリザジャ」などの魔法反射され 
ない4属性の魔法攻撃を使用できる。また、敵全体 
のステータスアップ効果などを打ち消しつつ全属性 
を弱点にする「怠惰」、攻撃力と防御力を25%下げ 
る「嫉妬」など、一度の使用で2種類の効果をもたら 
す非常に強力なアビリテイが使用可能になる。ただ 


し、大半のコマンドアビリテイは、使用するのに BP 
を2〜3、または MP を99消費するため、サボートア 
ピリテイで BP や MP を回復する手段を確保すること 
が大切だ。なお、ジョブレベルが2になると、「覚醒」 
を習得し、これをほかのジョブにセットするとジョブ 
レベルを11まで上げられるようになる。 


|オススメ鹿法•アビリテイ 


f 化ける 

対象に選んだ味方の固有コマンドとジョブ 
コマンドのみ使用可能になる。変化する 
のはコマンドと見た目のみで、装備や武器 
適性、サボートアビリティなどは自身がセツ 
卜しているものになる。また、イ匕けている 
最中は、「にげる」が使えなくなり、代わり 
に「化ける解除」が表示される。 







二,;も..滅ノ 

: ■ 


V 


怠惰 

敵全体のあらゆるステ_ 
タス強化の効果を解除 
し、全属性を弱点にす 
る。属性魔法を放てる 
ウイザードや、属性を付 
与できるトマホークなど 
がいる場合に便利だ。 



を やまびこ 

魔法を使うと、25%の 
確率で MP や BP を消費 
せずに同じ魔法が発動 
する。発動した魔法に 
再度「やまびこ」が発動 
することもあり、失敗す 
るまで繰り返す。 























































































MP 


1,3 / 1.4 


体力 
1 / 1J 


知性 
1,3 / 1.4 


器用さ 
1.2 / 1.3 


素早€ 

1,2 / 1,3 


精神 

1.3 / 1.4 




蠢習得アビリテイ（□はジョブ特性。ジョブレベルを11にするには妖孤のアビリテイ r 覚醒』が必要) 


調1 種別 { 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狼われ 
易さ 

コスト 

先制 

効果 

1: 

コマンド 

悪魔召喚し vl 

浓1 

31 

1 

— 

X 

アスモデウスを召喚でき、「色欲」、『サンダジャ j を使用できる 

2 

サポ — 卜 

觉醒 


- ! 

一 

1 

X 

ジョブレベルの上限が1上がり、ジョブレベルを11まで上げられ 
る。レベル11で習得したアビリティは、このアビリティをセットし 
ていなくても使用できる 

3 

コマンド 

- 

悪魔召喚 Lv 2 


—— 

— 

1 

沴1 

— 

奈2 

ベルゼブブを召喚でき、「暴食」、『アシッドブレス」を使用できる 

4 

コマンド 

悪魔召喚 Lv 3 





X 

マモンを召喚でき、「強欲」、「プリザジャ」を使用できる 

5 

コマンド 

悪魔召喚 Lv 4 

诙1 


嶔1 


X 

ベルフエゴールを召喚でき、「怠惰」、「ファイジャ」をイ走用できる 

6 

コマンド 

悪魔召喚 Lv 5 

浓1 


崁1 


x : 

サタンを召喚でき、「憤怒」、「三の太刀」を使用できる 

7 

サポート 

やまびこ 

— 



2 

X 

魔法を使用したとき、25%の確率で MP や BP を消 S せずに同 
じ魔法が発動する 

8 

コマンド 

悪魔召喚 Lv 6 

嶔1 

- -- 


— 

X 

リヴァイアサンを召喚でき、「嫉妬」、「命喰い J を使用できる 

9 

コマンド 

悪魔召喚 Lv 7 

嶔1 

— 

谈1 


糸2 

ルシファーを召喚でき、『傲慢」、「エアロジャ J を使用できる 

10 

!i < J 、ー ト 

I 

1 

黄泉送り 




i 1 

X 

戦關開始時に自身よりもレベルが20以上低い対象を即死させ 
る。 pq 、 Exp . Jp は通常通り獲得できる。一部の特殊な敵に 
は無効化される。「黄泉送り」で1体でも敵を倒した場合は、連 
チヤンできない 1 

11 

コマンド 

悪魔召喚 Lv 3 

8 

— 

1 

1 " 

X 

「化ける」が使用でき、選択した味方と同じジョブコマンドと固有 
コマンドを使えるようになる 


m :消 rdVIP と狙われ易さは备魔法ごとに決まっている (PJ 20) 來2:「暴食ム「傲慢 J のみ0 



「化ける』を使えば臨機応変に戦える 



そのときどきで戦況にあった味方のジョブに「化け 
る」を使えば、2つのジョブの役割を担うことができ 
る。妖狐のアビリテイは強力だが消費も大きいため、 
MP や BP を節約したいときは、「化ける」でほかの 
味方に化けて戦うといいだろう。 

オススメのジョブコマンドは、「すっぴん技」の「も 
のまね」で、自身のアビリテイを消費せずに連発でき 
る。それ以外にも、精神の高さを活かして「神聖魔 
法」や「白魔法」をセットして回復役にするなど、魔 
法を主体とするジョブならどれでも活躍できる。 


1オススメアビリテイピックアップ 


マヨすっぴん技 
y ブ（すっぴん） 

消費 MP や BP が激しいアビリティを 
連発したいときは、「ものまね j を使え 
ば節約することが可能だ 

ポストスクリプト 0 
(ウィザ-ド） 

高火力な「サンダジャ」などを、『ミスト」 

で修飾するのも手だ 

アサ弱体長期化 D 
ビポ（パティシエ） 

リ1 - 

「アシッドブレス」や「嫉妬』で付与し 
た弱体化の継続ターンを伸ばす 

墨 j—— - - -- - -^ 


$卜色々クリティカル〇 |発動確率は25%だが、「やまびこ』 


(パティシエ） 

もあることで期待度が高くなる 

オー トアンドゥ 0 
(エクソシスト） 

連チャン時は効果を受けられないが、 
それ以外なら MP が使い放題だ 




辱 V アスタリスク所持者為 


妖狐 


声：洲崎綾 


はるか昔からルクセンダルクに存在しているという謎の人物。とある理由により長 
い眠りについたが、数年前に復活した。詳しい目的は不明だが、世界の革新を 
望んでいて、そのきっかけになる人物としてユウに目をつける。 


二^? 


INDEX 



魔法系アビリテイ 
データ 


ねこ技 データ 


パテイスリー 
テータ 


穴掘り ■レ コルト 
データ 


バ〜テイ 
絹成指南 


ジ 3 ブアビ 1 」テイ 
活用術 


SU 8 INDEX 

すっぴん 
ウィザード 
チヤ 1 J オット 
フェン サー 
ビショップ 
占星術師 
ねこ使い 
赤魔遒士 
シーフ 
ソ ードマ スタ ー 
召喚士 
トマホーク 
パティシエ 
白 M 遒士 
商人 
黒魔道士 
狩人 
ナ仆 
忍者 
エクソシスト 
モンク 
ヴァルキリー 
海賊 

スーパースター 
時魔遒士 
暗黒騎士 
_ガーデイアン 

皇帝 


聖騎士 
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各ジョブが使用できる魔法系のアビリテイデータを掲載 c 
入手方法も記載しているのであわせて確認しておこう。 





•叙 


I 


ページの見方 



m 

‘ Lv 2 


…_ .... 



〇 


E イスタンタールの街 （P .172) など 


0 


属性® — 基本威ブ— 威力 倍^ Q — 消費 MP :❽ 

効果© 


8 


狙われ易 も 


2 


0ターンの間、デフオルト中にダメージを受けると対象の® 
CHP の30%ぶんの HP が回復する。腐法反射轾効 


対象 


使用制限 $ 



単体敵単体 


/〈トル 


先制術 


j © 


可 



〇 魔法のレベル _ 

魔法のレベルを示していて、 Lv 3 の白魔法なら、「白 
魔法 Lv 3」 のアビリティがなければ使用できない。 
「一」はレベルがないことを示す。 

❷ 縻 法名 _____ 

魔法の名前。データは種類ごとに分け、ジョブデー 
夕の掲載順で掲載している。なお、修飾句はすべ 
ての魔法に影響するため最後に掲載し、修飾句を 
付けられる魔法やアビリティの一覧を掲載している。 


❸ 貝値 __ ___ 

魔法書を購入する際の価格。単位は pq 。 「一」は 
ショップで購入できないことを示す。 


❹ 入手方法 ___ 

魔法を入手する主な方法。アイコンの意味は以下のとおり。 

m …購入できるショップがある場所 
m …上記以外の入手方法 

© 属性 ___ 

魔法の属性。火、水、雷、風、土、光、闇の7種類 
があり、！"一」は属性がない魔法であることを示す。 

❻ 基本威力 ___ __ 

魔法を使用した際のダメージや回復量の基準とな 
る値。 P .030 から掲載しているダメージ計算式と 
回復量計算式の「魔法の威力」に代入する。「一」 
の場合はダメージや回復量に影響しない。 


:音率_ _ 一 

魔法を使用した際のダメージの基準となる倍率。 P.030 
: から掲載しているダメージ計算式との「威力倍率」に代 
: 入する。 r 一」の場合はダメージや回復量に影響しない。 

: ❽ 消费 MP _ 

I 魔法を使用する際に消費する MP。 

: ❾ 狙われ易さ __ 

； 魔法を使用した際に上昇する狙われ易さ。 P, 032に掲載し 
: ている特定のキャラクターが敵に狙われる確率の「狙われ易 
： さ』に代入する。「一」の場合は狙われ易さに影響しない。 

: _ — 

i 魔法を使用した際の効果。「状態異常追加値 (00):aaJ 
: と記載されているものは、 （） で記載された状態異常に対 
: して数値分の状態異常追加値があることを示す (P.032) 

: ❿ 対象 ____ 

: 魔法を使用する際に選択できる対象。なお、対象 
j が固定のときは、対象の選択画面は表示されない。 


©使用 制限 


魔法を使用できる場面。「バトル」は戦闘 中、「一」 
はいつでも使用できることを示す。 


❿ 先制術 __ 

「可」となっているものは、アビリテイの「先制術」 

をセットした際に効果が発揮される。 

❿ 魔法の見た目 _ 

魔法を使用したときの見た目。 



召喚魔法やねこ技習得に役立つアビリティ 


召喚魔法は隠者が放つ強力な召喚魔法に耐える 
必要があり、ねこ技とねこ奥義は特定の敵のアビ 
リティを受けると習得できる。特に隠者が放つ召 
喚魔法は強力だが、耐えさえすれば試練をクリア 


することが可能だ。すっぴんの「ふんばる」や白魔 
道士の r 生命保存法則」で、即死ダメージに耐える 
か戦闘不能時に仲間を復活させられれば、攻撃を 
確実に受けきることができる。 
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SECTION 





ハルトシルトの街 （PJ 90) 

温泉溉ユノハナ （ P +194) など 


闇 


基本威力 10 威力倍率 


.5 


消费 MP 


5 


狙われ易さ 


間属性の魔法ダメージを与える 


対象 


敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 




4 



黒麻法 


召喚鹿法 


合体召喚廃法 


時空魔法 



200 フロウェル （ P . 20 6) など 


基本威力 10 威力倍率 1.5 


消費 MP 


5 


狙われ易さ 


無 属性の魔法ダメージを与える 


対象 


敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 


4 



悪魔召喚 


修飾句 





-• : フ • へ - • - - - - ... a - - i . ■ へ r；!!- - - — ― ^ ■- デ r-r -W"» k b -b ■- w ■ i- r-- … -^ j— i —b --- - -- 零 ,， 1 -^- - ^ ■ - _ フ【ぶ |- ~r« ~~ f —t--- ■ — - ----- . - - ' •' '■ - '—!- *r*^i - - - ； 

_:ゴ r~LL- 7 m 1-:. \" 一 - .. *j *j j ■ 一 一 』 ..._i _ _ ^ 4 , a . _ ^ ^ _ し -*. c __ 



神聖魔法 


使用できるジ & ブコマンド：神聖魔法 







. 


.. 



"-- ニー 

- ■ 

1 . _. 1 


200 



E ガテラティオの街 （ P . 156) 

てエタルニアの街 （ P .1 61 ) など 



属性 


基本威力 


威力倍率 


消細 P 


5 


狙われ易さ 


効果 


最大 HP の30%ぶんの HP を回復する。種族「屍蔻」の敵 
に使うとダメージを与える 


対象 


味方単体味方全体敵単体荀全体 


使用制限 


先制術 






人く v : •:乂ユ ”••），：-:.“••• :; -. w .' 〆 、，-••••:. 


. -. 


■に夂リ _. 


■: .…マ : 




Ai 精霊魔法 


使用できる $ ヨブコマンド：精霊魔法 垂 

- •_. _ - «■-.•••- - - >t ■»_!* ' 

SESdHBBHfe -'：-： >: r o'jaMMNHNMnMNMMU^ v : 





... 



. 


200 


固 エタルニアの街 （ P .161) など 


属性 


火 


基本威力 10 威力倍率 1.5 


消 KMP 


5 


狙われ易さ 


効果 火属性の魔法ダメージを与える 


対象 


敷全体 


使用制限 


バトル 


先制術 


Lamm 




心 : ;: ： て — - 



200 



E ガテラティオの街 （P + 156) 

F エタルニアの街 （ P .1 61 ) など 


属性 


水 


基本威力 


10 威力倍率 1,5 


消费 MP 


5 


粗われ易さ 


効果 水屈性の魔法ダメージを与える 


対象 


敵全体 


使用制限 


/ くトル 


先制術 


■ L <11 ■； 



£4^ 


E ガテラティオの街 （ P . 156) 

眨 エタルニアの街 （ P ， 161 ) など 


属性 


雷 基本威力 10 威力倍率 1.5 


消 gMP 


5 


狙われ易さ 


効果 雷属性の魔法ダメージを与える 


対象 


敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 


msaHB 


200 


x ぶ :: m 0 イスタンタールの街 ( P .172) など 


属性 


風 


基本威力 10 威力倍率 1+5 


消费 MP 


5 


猫われ易さ 


効果風属性の魔法タメージを与える 


対象 戤 全体 


使用制限 


バトル 


先制術 


mwamm 



200 イスタンタ-ルの街 （ P .172) など 


属性 


土 


基本威力 


10 威力倍率 1-5 


消費 MP 


5 


狙われ易さ 


効果 土属性の魔法ダメージを与える 


対象 


敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 




一 .… 


m ] 

- — 

卜、:."：: 

■ 

uSl . 」 

ば零 

A ■ r • 


■■ ベ、， . へ . 

• J •.ノ •——•..一.-•- . • . - , 

.. V . ベ-:-. ... 戎- 


戀 


200 



I ハルトシルトの街 （ P /190) 

温泉鄕ユノハナ （P 194) など 


属性 


光 基本威力 


10 


威力倍率 


[5 


消 SMP 


5 


狙われ易さ 


果光 M 性の魔法ダメ_ジを与える 


対象 


敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 




4 



: ■ V ■ • ¢ 3 ,し* ▲ 


■•■■■.■ r 




4 



4 





4 





わ 

3 O 

調 


fNDEX 


ンヨファータ 


魔法系アビリテイ 
データ 


ねこ技，ねこ英義 

ア—夕 


パテイスリー 
データ 


穴掘り•レコルト 
丁ータ 


編成指南 


ジョブアビりテイ 
活用術 


SUB INDEX 


MiHIW 


ル 

V ， r 二ぶ':...习/基 


月麇法 


白魔法 
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( fl 神聖魔法の続き 


_ . 
9 


•. • - ■ ?• 

Lv1 


. —^Sr''—t • 



200 



ガテラティオの街 （ P .156) 

エタルニアの街 ( p .161) など 


属性 


基本威力 


威力倍率 一 


消費 MP 


4 


狙われ易さ 


効果毐状態を解消する 


対象 


味方単体/_敵単体 


使用制限 


先制術 






wst 




3 イスタンタールの街 （ P .172) など 


属性 


基本威力 


威力倍率 一 


消费 MP 


4 


狙われ易さ 


効果暗間状態を解消する 


対象 


味方単体/敵単体 


使用制限 


先制術 



*~* ヂ， •. ベ ... 

:一」■一 

Flv 2* 


mmaam 



捏イ スタンタールの街 （ P . 1 72) など 


属性 


効果 


大 HP の30%ぶんの HP が回復する。魔法反射無効 


使用制限 


バトル 


先制術 



基本威力 威力倍率 

消費 MP 

8 

狙われ易さ 

2 

10ターンの間、デフォルト中にダメージを受けると対象の最 

対象 

味方単体> 

/敵単体 



可 



--- - - - ，■，■ニー ' ^ - 1 ^ — -- - - > !■ I ■ . .1 —.1. »■ - I - - — - — - —— I 

CHSESS. … 800 S3 


|ラクリーカの街 (PJ 78) など 


属性 


基本威力 一 威力倍率 


消费 MP 


16 


狙われ易さ 


効果 


戰關不能状態から復活させ、対象の 最大 HP の15%ぶんの HP を 回 
復する。種族「屍霊 j の敵に使うと70。/。の 確 寒で即死させる※1 


対象 


味方単体敵単体 


使用制限 


先制術 




■ mi n I ■■ it ■_*« i ■■■■ り ! 

il.il l ■ Jl 




800 回 ラクリ-力の街 （ P _178) など 


m 


... 


属性 


基本威力 


威力倍率 


消费 MP 


16 


祖われ易さ 



5¢&果 


最大 HP の50%ぶん、 HP を回復する 3 フレイプリーセカンド中以外の回復 I 
の上限は9999:種族「屍霊 J の敵に使うと70%の確率で即死させる※1 


対象 


味方単体/味方全体敵単体敵全体 


使用制限 


先制術 





16〇〇 翻 s ハルトシルトの街 （ p 」 9〇) 


徽 S 温泉鄉ユノハナ ( P .194) など 


属性 


基本威力 


威力倍率 


消費 MP 


4 


狙われ易さ 


効果 


自分の最大 MP の20%ぶんの MP を対象に分け与える。分 
け与える MP の上限は100。鹿法反射無効 


対象 


味方単体/敵単体 


使用制限 


バトル 


先制術 





固 ハルトシルトの街 （ P .190) 

涅 温泉鄕ユノハナ （P J 94) など 


属性 一 基本威力 


威力倍率 


消費 MP 


16 


狙われ易さ 


効果 


毒、暗闇、沈黙、睡眠' 麻痺' 恐怖、パ-サク、混乱、魅 
.了状態を解消 


対象 


味方単体/敵単体 


使用制限 


先制術 


マ."*…-" 1 ”** ^ ■ ■ 1 " 1 ~―一 ■■■ ■ 11 ■« _ 


0 フ□ウ I ル ( P .206) など 




属性 


2 




効果 


基本威力 一 威力倍率 ' 

消費 MP 

24 

狼われ易さ 1 

HP を全回復する。ブレイブリーセカンド中以外の回彳复量の上眼は 

対象 

味方単体/ 

/味方全体敵単体/敵全体 


9999,種族『屍1」の敵に使うと70%の確案で即死させる 


使用制限 


先制術 


MMVfl 


「ffim i i l f ■■ 






フ□ウエノレ （ P 206) など 


属性 .一 


基本威力 


威力倍率 一 


消费 MP 


32 


狙われ易さ 


効果 


戢53不能状態から復活させ、 HP を全回復する：ブレイプリ_セカンド中以外の回 
復£の上段は9999:種族「屍雲」の教(こ使うと 7 C % の筠率で 6] 蔸させる 


対象 


味方単体/敵単体 


使用制限 


先制術 




属性 


光 基本威力 150 威力倍率 


5 


消費 MP 


44 


狙われ易さ 


効果 


自分の命と引き換えに、光属性の魔法ダメージを与える。糜 
法反射無効 


対象 敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 


Lv 6 

«1 i 


. - … . • 、 


lii 


m 6400 


援サジッタの隠れ里 ( P .213) など 


基本威力 


威力倍率 


消費 MP 


0 


姐われ易さ 


効果 


BP を1消賢して、ターンの最初に行動。その夕ーンに受ける 
HP 、 MP 、 BP のダメージがすべて0になる。廄法反射無効 


対象 


敵味方全体 


使用制限 


バトル 


先制術 








谘1:種族が「屍^!でも即死無効の敵には効かない 


0 


可 






























































































































































































































































































































SECTION 



属性 一 基本威力 一 威力倍率 - 


効果対象を使用者に対してラブ状態にする 


□ t ® 血鬼城 （ P .326) 

消費 MP 48 狙われ易さ 

対象 味方単体（自分以外） 

使用制限 バトル 先制術 






Lfi 月魔法 
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使用できるジョブコマンド：月魔法 
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属性 一 基本威力 一 威力倍率 一 

物 4ターンの間、物理攻撃力を30%アップさせる。効果が：® 

梭した場合の物理攻撃力の上限は150% 


舀 イスタンタールの街 （ P . 1 72) など 


2) 


消費 MP 6 狙われ易さ 1 

対象 味方単体敵単体 

使用制限 バトル 先制術 可 



1 Lv1 ^Kggmm 



ニイスタンタールの街 （ P .172) など 



属性 


一 基本威力 一 威力倍率 一 


効果 


4ターンの間、魔法攻撃力を30%アップさせる。効果が重 
複した場含の魔法攻撃力の上限は150% 


消費 MP 

6 

狙われ易さ 1 I 

対象 

味方単体/ 

，単体 

使用制限 

バトル 

先制術 可| 




E ^ E^mi 


400 



H ラクリーカの街 （ P .178) 


など 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 一 消費 MP 3 狙われ易さ 

T ----^~ ■ - ! 9 ^ ~~ - - — ^ =1 

4ターンの 間、 回避率を30%アップさせる。効果が重複した 対象 味方単体敵単体 

別 ル 場含の回避率の上限は 1 50% 使用制限 バトル 先制術 




400 
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S ラクリーカの街 （ P . 178)など 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 一 消費 MP 3 狙われ易さ 1 

轴 4ターンの間' 選択した®性（淡2)によるダメージを半減させ 対象 味方単体/敵単体 

幼未る 5 修飾句による継続ターン数延長効果は無効 使用制限 バトル 先制術 可 




属性 — 基本威力 一 威力倍率 一 

4ターンの間、行動速度を30%アップさせる。効果が重複し 
た場合の行勤速度の上限は150% 

I Mb 謹 ~_ — ■ ■ !■»*■ 一一 — - -- 一一 . ■ — — — J — — — — — a ■ _ _ 眶 ■ Jfc — — - _. ,r 8 S~ 
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[3 ハルトシルトの街 ( P .190) 

E 温泉 缆ユノ ハナ （ P 」94) など 

消費 MP 12 狙われ易さ 

対象 味方阜访敵単体 

使用制限 バトル 先制術 




属性 一 基本威力 一 威力倍率 


^， S 4トンの間、腐法を反射するバリアを張る(一部陰ぐ，修 K 句による培 

続ターン笾延長効果は無効 e 二言化すると1読ターンが2倍になる$3 


日 ハルトシルトの街 （ p ， l 90) 

S 温泉鄉ユノハナ ( P .194) など 

消費 MP 12 狙われ易さ 

対象 味方単体/敵単体 

使用制限 バトル 先制術 

3 *■ — ■■ - _! 1 _ ■ 一 ■ — «- _ u ■ 1 -*• 


1 


可 




属性 一 基本威力 一 威力倍率 一 消費 MP 8 狙われ易さ 


故里 4 ターンの間、物理肪御力を 3 0%アップさせる：敦栗が重 対象 声方単体/敵単体 

幼未 複した場合の物理防御力の上限は150% 使用制限 バトル 先制術 可 




属性 - 基本威力 - 威力倍率 一 


# 4ターンの間、腐法防御力を30%アップさせる 3 効果が重 

複した場合の魔法防御力の上限は150% 


3 温泉綴ユノハナ （ P . 1 94) など 

消費 MP 8 狙われ易さ 

対象 味方単体敵単傣 
使用制限 バトル 先制術 




こ’ フロウェル ( P .206) 


など 


属性 — 基本威力 — 威力倍率 一 消費 MP 5 狙われ易さ 

4 ターンの間 v 「ぬすむ j や 「リップ オフ」などの失敗する事が 対象 味方単体敵単体 

あるアビリティや状態異常付与の成功率が1 .5 倍になる 使用制限 バトル 先制術 



崁2:ガードファイア(火属性)、ガードアイス(水属性)、ガードサンダー(當届性)、ガードウインド(風属性)、ガードソイル(土®性)、ガ ー K シャイン(光届性)、ガードダーク〔閣 
属性)から選択可能 

嵌3:「マジックミラー J 、 「エレメントミラー」、「遝鏡」の効果は重複せず、あとか5使周したものに上答きされる 
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ジョブデータ 
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ねこ技-ねこ奧茬 
データ 


バテイスリー 
データ 

穴掘り*レコルト 
データ 


ハーアイ 

S 成指南 


ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 


ffig 魔法 
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袢魏法 


月 K 法 


白庹法 


黒廢法 


召喚魔法 


合体 S 唉腐法 


時空腐法 


悪俟召喚 


修飾句 
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(¢ 1 月鹿法の続き 
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3200 



ニフ D ウェル （ P .206) など 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 


消費 MP 


12 


祖われ易さ 


H 4ターンの HI 選$した]!性 ㈤ 1 ) の攻撃を反射するバリ T 7 を張る。锋飭句によ 
劝木る璲筘ターン数延長効 I は i 効：二言化すると謎続ターン数が 2 f になる52 


封象 


味方単体敵単体 


使用制限 


バトル 


先制術 


5 


可 
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サジッタの隠れ里 （P 3) など 


属性 


基本威力 


威力倍率 一 


消麵 P 


24 


狙われ易さ 


効果 


5ターンの間、すべての M 性の攻撃で与えるダメージが 1.5 
倍になる e 修飾句による継続ターン数延長効杲は無効 


対象 


味方単体/敵単体 


使用制限 


ハトル 


先制術 


2 


可 
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6400 




r 


サジッタの隠れ里 （ P .213) など 



属性 

基本威力 — 威力倍率 

消費 MP 

36 

狙われ易さ 1 

効果 

4ターンの間、すべての属性によるダメージを無効にする。 

対象 

味方単体 

/敵単体 

修飾句による継続ターン数延長効果は無効 

使用制限 

パトル 

先制術 可| 




m 128001吸血鬼城 ( P .326) 


KBS i,w. 


属性 


基本威力 


威力倍率 


消費 MP 


48 


狽われ易さ 


Ji ' VKH 喻 BB. « m 「• 
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■白魔法 


使用できるジョブコマンド:白魔法、白黒魔 


対象 


4夕-ンの間、氯暗除沈黙、麻痒、恐怖、パ-サク、混乱、結了、免®宣告、即死、 

狐ストップ、ラス凍結杖態を祭勉にすも修飾句による謎铸夕つ数延長効杲は窝効 使用制限 


味方単体./敵単体 


バトル 


先制術 


rnmmmgmmmrnm 
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L .:黎::. 

織;於沿--.ム U 


可 






400 


属性 一 基本威力 30 威力倍率 


: ブ! イスタンタールの街 ( P .172) など 


消費 MP 


10 


狙われ易さ 


効果 HP を回復する。種族「屍霊」の敵に使うとダメージを与える 


対象 


使用制限 


先制術 


2 


味方単体味方全体敵単体敵全体 



■■wpg 


| Lvl Wdgl 

ft .. 400 USES 

!3イスタンタ- 

-ルの街 （ P ,172) など 

"~12) 


属性 風 

基本威力 20 威力倍率 3 

消費 ip 

10 

狙われ易さ 

3 

48 B 

■1^^-,—■ w ' - 

効果風属性の魔法ダメージを与える 

^Ksaw wsm L —j. ■ . i 1 -i-■ ■ ii i ■ a r i■■•_■■■■___ _ ■ » — 

対象 

Jim 

味方単体 

/ くトル 

味方全体敵単体/ 
先制術 

敵全体 

1 

、 

MI ' 



し ’、：….'. ^ 






800 



属性 


基本威力 一 威力倍率 


効果 


毒、暗闇、沈黙、睡眠、麻痺、恐怖、パ-サク、混乱、魅 
了状態を解消する 
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i 匕: ラクリーカの街 （PJ 78) 

など 

1 

消費 MP 

18 

狙われ易さ 

2 

対象 

味方単体/ 

敵単体 


使用制限 


先制術 





800 



属性 


基本威力 


10 


威力倍率 


戦關不能状態から復活させ、 HP を回復する。種族「屍霊」 
幼小 の敵に使うと、70%の確率で即死させる淡3 


_■■ ■■iwii mwi— ~*1 1 減篇 ajilatoMiiWB^ad ^wr^^mi i T i^iiaMWBBiiHMCTmmgHC HwmiH mpgp^iiDp^fi^pp^i—pgBphaaab— 3—« 


\ [3 ラクリーカの街 （ P -178) 

J 

など 

0 

消費 MP 

18 

狙われ易さ 

7 

対象 

味方単体/ 

/敵単体 


使用制限 

— 

先制術 

- - 



赒 



' BrT 1 Hr ^ TTT 7 T ^ SSSS ? 



: 1600 ISSB 目での 街たザ 




議 S 温泉郷ユノハナ （ P .194) など 


属性 


基本威力 60 威力倍率 


消费 MP 


20 


狙われ易さ 


効果 HP を回復する。種族「屍 SJ の敵に使うとダメージを与える 


対象 


使用制限 


先制術 


3 


味方 単体/味方全体敵単体/敵全体 



r^nas 










1600 


wgssm E ラクリーカの街 （ p .178) 
ifimH ■温泉郷 ュノハナ （ p 」94) など 


属性 


風 


基本威力 55 威力倍率 


4 


rmup 


25 


狙われ易さ 


4 


効果風属性の魔法ダメージを与える 


対象 


味方単体/味方全体./敵単体/敵全体 



使用制限 


バトル 


先制術 

打 rn r t _ ■■ ■ _ 


聲4.ノ, 


该1:ファイアミラー(火属性}、アイスミラー(水属性)、サンダーミラー（雷厲性)、ウインドミラー(風属性)、ソイルミラー(土属性)、シャインミラー(光属性)、ダークミラー（間 
属性)から選択可能 

该2:「マジックミラ ー 丄「エレメントミラー J 、 「盌鏡 J の効果は重複せず、あとから使用したものに上書きされる 
嶔3:榧族が「屍 MJ でも即死無効の敵には効かない 





















































































































































































































































































SECTION 



3200 



丨温泉郷ユノハナ （ P .194) など 


属性 


基本威力 90 威力倍率 


消费 MP 


30 


狙われ易さ 


4 


効果 HP を回復する。種族「屍霊」の敵に使うとタメージを与える 


対象 


味方単体味方全体敵単体敵全体 


使用制限 


先制術 






3200 



温泉鄕ュノハナ （ P .194) など 


属性 




基本威力 


威力倍率 


消費 MP 


36 


狙われ易さ 


効果 


毒、暗亂沈黙、睡眠、麻痛、恐怖、パ-サク、混乱、魅 
了状態を解消する 


対象 


味方全体敵全体 


使用制限 


先制術 





靈■造 
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6400 


:グランシップ （ P 224) など 


属性 


基本威力 150 威力倍率 


消？ 5MP 


40 


狙われ易さ 


5 


効果 HP を回復する。種族 f 屍霊 J の敵に使うとダメージを与える 


対象 


味方単体味方全体敵単体敵全体 


使用制限 


先制術 




6400 



: グランシップ （ P ,224) など 


属性 


風 


基本威力 90 威力倍率 


5 


消费 MP 


45 


狙われ易さ 


効果 風屈性の魔法ダメージを与える 


対象 



5 


味方単体味方全体敵単体敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 



i j 圓 j mmmmi 
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カルディスラ王国 （ Pi 265) など 


属性 — 基本威力 一 


威力倍率 


消費 MP 


50 


狙われ易さ 


効果 


戦 I 不能状態から復活させ、 HP を全回復する。フレイプリーセカンド'申以外の E 
復 S の上限は9999。種族『屍雲」の蔵に使うと70%の萑率で節劳させる※3 


対象 


味方単体敵単体 


使用制限 


先制術 
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12800 


靈_ □カルディスラ王国 ( P .265) など 


属性 


光 基本威力 110 威力倍率 


6 


消費 MP 


80 


狙われ易さ 


効果 光属性の魔法ダメージを与える 


対象 


味方単体敵単体 


使用制限 


バトル 


先制術 




属性 一 


基本威力 


25600 


!:吸血鬼城 （ P .326) 


威力倍率 一 


消 35IV5P 


60 


狙われ易さ 


効果 


対象 


戰閼不能状態から復活させ、対象の最大 HP の80%ぶんの HP を回復する，： 

種族『屍霊」の敵に使うと 7 0%の確率で即死させる（を 3): 1法反射笫効使用制限 


味方全体敵全体 


先制術 


10 






4黒魔法 


使用できるジ彐戈 a マンド;《黒魔法、白黒魔 


,： v ；-^4 v 


'■丄':そ': A 料 


懲， 一‘‘:'’. 

一一 …. 



~ 


400 



属性 


火 


基本威力 20 威力倍率 


3 


イスタン タールの街 （ P + 1 72) など 


消費 MP 


10 


狙われ易さ 


効果 火属性の魔法ダメージを与える 


対象 


使用制限 


バトル 


先制術 


u-b>wm— aa-^BOK. ■ 
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3 


味方単体味方全体敵単体敵全体 




400 


: 'イスタンタールの街 （PJ 72) など 


属性 


水 


基本威力 20 威力 倍率 


3 


消費 MP 


10 


狙われ易さ 


効果 水属性の魔法ダメージを与える 


対象 


使用制限 


バトル 


先制術 


-•"-- —『：.— •*— f-' *T'—^»" f ———— 
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:; ラクリーカの街 （ P ,178) など 


属性 


雷 


基本威力 20 威力倍率 


3 


消費 MP 


10 


狙われ易さ 


効果 雷属性の魔法ダメージを与える 


対象 


使用制限 


バトル 


先制術 



3 


味方単彳本味方全体敵単体敵全体 



3 


味方単惇味方全体敵単体敵全体 
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iNDEX 


ジョブ データ 


雇法系アビ y チイ 
デ-夕 

-‘ ：攻： -: ム-す 


ねこ技-ねこ奧 s 
テ_夕 


パテイスリー 
テータ 


穴掘り■レコルト 

7-夕 


パー テイ 
編成指南 


ジョブアビリテイ 
活用街 


SUB iNDEX 

箱®麻法 


神聖廢法 



召喚魔法 


合体召喚魔法 


時空魔法 


悪魔召喚 


修飾句 
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黑魔法の続き 

!3 ラクリーカの街 （ P .178) など 

属性 — 基本威力 50 威力倍率 0.1 消費 MP 1 狙われ易さ 

¢4,* 対象の MP を吸収する。種族「屍雲」の敵に使うと、敵味方 _ 味方単体.，敵単伸 _ 

』禾双方の MP が減る。魔法反射無効 使用制阳 バトル 先制術 





* - - • *•" H 

i ノ^^ 


liH 1600 


厲性 


火 基本威力 55 威力倍率 3.5 


効果火属性の廢法ダメージを与える 


S ラクリーカの街 （ P ,178) {^) 

日 温泉郷ユノハナ （ P .194) など 

消費 MP 25 狙われ易さ 4 

対象 味方単体味方全体/敵単体/敵全体 
使用制限 バトル 先制術 一 





■ 爾画■二 


など 


属性 


水 


基本威力 55 威力倍率 3-5 


消费 MP 


袓われ易さ 


4 


効果水属性の魔法ダメージを与える 


対象 


味方単体/味方全体/敵単体/敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 
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m 3200 [ M Ki 温泉都ユノハナ （ P .194) 

(2) 

など ^ 

……… 
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属性 

雷 基本威力 55 

威力倍率 3,5 消费 MP 

25 

狙われ易さ 4 

効果 

mm 性の廢法ダメージを与える 

対象 

味方単伸/ 

味方全体/敵単体/敵全体 

使用制限 

バトル 

先制術 一 



3200 

属性 _ 基本威力 25 威力倍率 3 消費 MP 8 狙わ れ易さ _5 

*,« 対象の HP を吸収する。種族 f 屍剽の敵に使うと、敵味方 対象 味方単体/敵単体 

划禾双方の HP が減る0麼法反射無効 使用制 P バトル 先制術 一 


j 臼 温泉鄉ユノハナ （ P /194) など 




r^mam 

• へ a _,, _ _ 二 —. „“ 


. へ☆パ号，. 



担 グランシップ （ P .224) など 



屈性 


火 


基本威力 


90 


効果火属性の廢法ダメージを与える 


威力倍率 4.5 

消費 MP 

45 

狙われ易さ 5 I 


対象 

味方単体/ 

/味方全体/敵単体/敵全体| 


使用制限 


バトル 


先制術 




— 卜 -V ，な一 ，，•••- 

-- «.-,■• J -% --' . ~r- -I Jr . rf L « 

ブ y ザガ 


- 



mM 0 グランシップ ( P .224) など 



厲性 水 基本威力 


90 


効果水 M 性の魔法ダメージを与える 


威力倍率 4.5 

消费 MP 

45 

狙われ易さ 5 I 


対象 

味方単体/ 

/味方全体/敵単钵/敵全体 


使用制限 


/ くトル 


先制術 



SES^H^FoB 


四 カルディスラ王国 （ P .265) など 



属性 雷 基本威力 


90 


効果 ©尿性の礙法ダメージを与える 


威力倍率 4.5 

消費 MP 

45 

狙われ易さ 5 | 


象 

味方単体 

<味方全体/敵単体/敵全体| 


使用制限 


バトル 


先制術 



1；；^ 


Lv 6 


BEM :圃 


ド-•%. *■ ■ —— ' —、 う 

讎12800 

一:：】 



: [£ カルディスラ王国 ( P .265) など 


属性 


m 


基本威力 100 威力倍率 5 


消費 MP 


80 


狙われ易さ 


効果閣属性の糜法ダメージを与える 


対象 


味方単体/敵単体 


使用制限 


バトル 


先制術 




「:吸血鬼城 （ P .326) 


属性 火 基本威力 120 威力倍率 2.75 

効果 火屈性の鹿法ダメージを与える。瓰法反射無効 


消贤 MP 


対象 


使用制限 


80 狙われ易さ 

味方全体/敵全体__ 

バトル 先制術 
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屢召喚魔法 


使用できるジョブコマンド：召喚魔法 


■ I ■ 1 i ' 1 8 

...._.. 一 .. —， .：.,.. 


— -._•*• b« I 


mmemmssic?:..：- 



03召喚士のアスタリスク入手時に習得 


属性 


風 


基本威力 110 威力倍率 2+5 


消費 MP 


40 


狙われ易さ 


5 


効果 風属性の魔法タメージを与える。鹿法反射無効 


対象 敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 
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:眧糜王封印地 （ P ,176) で雷の隠者から習得 


3) 


属性 雷 基本威力 110 威力倍率 2.5 


消 SMP 


40 


狙われ易さ 


5 


効果 雷属性の魔法ダメージを与える。魔法反射無効 


対象 敵全体 


使用制限 


I くトル 


先制術 


: , .. ベべ ’. 

r .二',‘*^^ 

.■ン 匕一^^#* 1 ^ 

WBP ^ 

L 一 


SECTION 




ジ 1- 

5 0 

DO 



ナダラヶス海触着.で水の隠者か遞^ 


属性 水 基本威力 


10 威力倍率 2.5 


消资 MP 


40 


狙われ易さ 


5 


効果 水属性の魔法ダメージを与える。鹿法反射無効 


対象 敵金体 


使用制限 


バトル 


先制術 



ISS3SB3M 



E 配水管 ( P .193) で火の隠者から習得 


属性 


火 


基本威力 110 威力倍率 2,5 


消费 MP 


40 


狙われ易さ 


5 


効果火属性の魔法ダメ_ジを与える，瓸法反射無効 


対象 教全体 


使用制限 


バトル 


先制術 



匯 議 E 3 不死の塔 （ P .202) で土の隠者から習得 


属性 


土 基本威力 110 威力倍率 2.5 


消费 MP 


40 


祖われ易さ 


5 


効果 土 属性の魔法ダメージを与える。庭法反射無効 


対象 


教全体 


使用制限 


バトル 


先制術 








INDEX 


ジョブデータ 


«法系アビ y テイ 
デ-ダ 


ねこ技-ねこ與義 
デー タ 

バテイスリー 
データ 

穴摁り•レコルト 
データ 

バ_テイ 
辑成指南 

ジョブアビリテイ 
活甬術 


SUB INDEX 


稍蝨茴法 



[□動力機関室 （ p .3 i 2) で呪の隠者を倒す 


Biinfiiii 


属性 


基本威力 一 


威力倍率 


消費 MP 


60 


狙われ易さ 


効果 


複した場合の物理攻撃力と魔法攻撃力の下限は75%。 I 法反射窆効 使用制限 バトル 


先制術 


5 


4ターンの間、物理攻撃力と魔法攻撃力を50%ダウンさせる。効果が重 対象 敵全体 




0ゼネオルシア霊廟 （ P .259) で■の隠者から習得 



属性 


闇 


基本威力 110 威力倍率 3 


消費 MP 


60 


狙われ易さ 


効果間属性の魔法ダメージを与える。腐法反射無効 


対象 敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 




*署_ し^■二- 

二-：へ 


0ワールドマップにいる （ P , 1 46) 光の隠者を倒す 


」 .■ ，- 
， ■■■ 二， ■■■ 二 r ■ ■: ■ aj 


属性 


光 


基本威力 300 威力倍率 一 


消赞 MP 


60 


狙われ易さ 


5 


効果 


HP を回復する。種族「屍霊 j の敵に使うとダメージを与える。 
魔法反射無効 


対象 


味方全体/敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 



神聖腐法 


月庑法 



白腐法 


黑度法 


召喚麻法 


体召_法 


時空腐法 


悪腐召喚 


修飾句 
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合体召喚魔法 


使用できるジョブコマンド：召喚鹿法 


‘ 声 • ，ヴ I い 、7 4 
* -V. ! •メ —' 

’ -- 一 - • 八 , 


顯:: p -: 


く : W 


asesmica 







™ -."-w ぐ ij- -5 

二^^ 



■■ E 3 フレースヴェルグと召喚腐法 Lv 5 を習得 


属性 


風 基本威力 


威力倍率 


消費 MP 


90 


姐われ易さ 


3 


効果 


10ターンの間、行動速度と回1率を125%アップさせる：菏杲が1 
複した場合の行動速度と回避率の上頃は〗5〇% : 


対象 自分 


使用制限 


バトル 


先制術 


可 
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( p 合体 g 喚魔法の続き 

關デウスエクスと召喚糜法 U 5 を習得 

属性 雷 基本威力 一 威力倍率 一 消費 MP 90 狙われ易夸 

10ターンの間、魔法攻撃力を125%アップさせる。効果が重 馳 自分 

複した場合の魔法攻撃力の上限は 1 50%。魔法反射無効 使用制限 バトル 先制術 




广 .. '一— 

属性 



蹈ジウス F ラの罪と召喚魔法 Lv 5 を習得 


水 基本威力 


威力倍率 


消費 MP 


90 


狙われ易さ 


効果 


10ターンの間、魔法防御力を125%アップさせる。効果が重 
複した場合の魔法肪御力の上限は150%。鹿法反射無効 


対象 


自分 


使用制限 


バトル 


先制術 


3 


可 





U プ涪だ…. . 
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- 一一—^ — — 一 — — — —. * "W 一. 一, . ■ ■ 
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Lv 5 


—y-;a k 




—プロメテウスの火と召喚雖 Lv 5 を習得 


属性 


火 基本威力 


威力倍率 


効果 


10ターンの間、物理攻撃力を125%アップさせる。効果が重 
複した場合の飽理攻撃力の上限は150%。魔法反射無効 


消 SMP 


90 


狙われ易さ 


対象 
使用制限 


自分 

バトル 


先制術 


3 


可 


__ 

，”バ 味本\::ま支- 




厂:ユ 

一」 

■…… 一 

属性 土 



■■ ■ -_■■-■ 



頤ギルタブリルと召喚魔法 Lv 5 を習得 


基本威力 


威力倍率 一 


消費 MP 


90 


狙われ易さ 


効果 


10ターンの間、物理防御力を125%アップさせる。効果が重 
複した場合の物理防御力の上限は150%。鹿法反射無効 


対象 自分 


使用制限 


バトル 


先制術 


3 


可 





; ■ ■■■■■■■ 


i ; Lv 5 レ 

' —]::: い:::': 

属性 





囵カリプデイスと召喚魔法 Lv 5 を習得 


基本威力 


威力倍率 


消費 ! VIP 


90 


狙われ易さ 


効果 


10ターンの間、攻撃回数を175%アップさせる。効果が重複 
した場合の物理防御力の上限は200%。鹿法反射無効 


対象 自分 


使用制限 


バトル 


先制術 


3 


可 



画 … mm 
一—::—-二」 


懸讓 




遐スサノオと召喚鹿法 Lv 5 を習得 


属性 


闇 


基本威力 


威力倍率 _ 


消費 MP 


90 


猫われ易さ 


効果 




対象 


自分 


10ターンの間、クリティカル率を925%アップさせる。効果が 
重複した場合の物理防御力の上眼は500%。魇法反射無効使用制限 バトル 


先制術 


3 


可 




Lv 5 

mmm 

属¥ 


' MM - 


- -------- 
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S 3 アマテラスと召喚遼法 L \/5 を習得 


光 


基本威力 一 


威力倍率 


消費 MP 


90 


狙われ易さ 


効果 


10夕ーンの間、魔法の回復量を175%アップさせる(割合で回復されるもの 
を除く)。効果が重複した場合の回復量の上限は2001魔法反射無効 


対象 


自分 


使用制限 


バトル 


先制術 


3 


可 


I-TWW 
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時空魔法 


使用できるジョブコマンド:時空魔 i 去 


.つ、•’• ■., -. oi 、: •- 

1 

- % .V、'• ^J^f.\I 


9 UBSS & 


L » * - - , 

. », - * ■* - 1 .- 

マ :- 1 パ，•，リ 


LV 1 ， : . :： ■——.— : ... 一 





H W » 1 | 

JUTSr fa 




400 




: V. i f" ^ ~ 

*t-%r 




i グランシップ （ P .224) など 


属性 


基本威力 


威力倍率 


消費 MP 


8 


狙われ易さ 


効果 


4ターンの間、行動速度を50%アップさせる。效果が重複し 
た場含の行動速度の上限は150% 


対象 


味方車体/敵単体 


使用制限 


バトル 


先制術 


iFi auiBiWffiCj m 








400 


U !: ..‘... 


鱗結:!.てび:，％ 

\賴_馨 S グランシップ ( P .224) など 


属性 


土 基本威力 20 威力倍率 


3 


消費 MP 


5 


狙われ易さ 



3 


効果 土属性の魔法ダメージを与える 


対象 


味方単体味方全体./敵単体/敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 









M 


Lv 2 


yum 


10 


好. 


800 



pr 




グランシップ （ p +224) など 


属性 


基本威力 一 威力倍率 


消費 MP 


5 


狙われ易さ 


効果 


ターン終了時に最大 HP の3%ぶんの HP を回復させる効果 
を付与する。種族「屍霊」の敵に使うとダメ_ジを与える 


対象 


味方単体/敵単体 


使用制限 


バトル 


先制術 


自聲警朁 ■« 
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属性 — 基:^威力_ - 威力倍率 一 

4ターンの間、攻撃回数を50%アップさせる。効果が重複し 
た場合の攻擊回数の上限は200% 



G グランシップ （ P +224) など 

消費 MP 20 狙われ易さ 

—対象_味方単体••轍単体 __ 

使用制限 バトル 先制術 




1600 



，グランシップ （ P .224) など 



属性 


土 基本威力 55 威力倍率 


4 


消費 MP 


15 


狙われ易さ 


4 


効果 土属性の魔法ダメージを与える 


対象 


味方単体味方全体散単体敵全イ本 


使用制限 


バトル 


先制術 




1600 mmmmm 梃 グランシップ （ p . 224 ) など 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 ^ 消費 _ MP _ 」2 _ 狙われ易さ 3 

50%の確率で最大 HP の50%ぶんのダメージを与える。ボ—対學 _味方亨体_敵単，一一 
划呆スなどの一部の敵には無効 使用制限 バトル 先制術 - 



ffitlrflgiHWim 






へグランシップ （ P .224) など 


属性 


一 基本威力 30 威力倍率 


狙われ易さ 


効果 


無属性の魔法ダメージを最大4回与える（命中率50%)。 
魔法反射無効 


対象 


味方単体/敵単体 


使用制限 


バトル 


-> ■ 

* i - 



3200 



グランシップ （ P .224) 


など 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 — 消費 MP 32 狙われ易さ 

4ターンの 間、行動 速度を50%アップさせる，効果が重複し 対象 口未方 全体/敵 全: f 本 

劝禾 た場合の行動速度の上限は 1 50%。魔法 反射 無効 使用制限 バトル 先制術 

■ 丄 I uij iji^HJ _ i umm 燒■味 _ LH M - i nj Li 1 抑 it rp! . ■ 曜 M»U * iMiimryj TOPI»j p riir , riili _ i ■ ■ ■ af>rn^m , ^ 功;ヂ b ■画 身 , d - i t ^■«—i*».»kp 





6400 


威力倍率 一 


効果対象をストップ状態にする。状態異常追加値（ストップ）：75 


_カルディスラ王国 （ P ,265) 


など 


0 


消費 MP 10 砠われ易さ 3 

対象 味方単体敵阜体 

使用制限 バトル 先制術 - 




r -. て二 -‘..-'.:. 

Lv 5 


^55— - 一一 —- 一 

醒 . ■ •" t rti i_i~h* ■ _ ■ !■ w 11 JLI 11 J 

——— i- _-*•，-! ,■« 4 A ••—>p • 一二 - >-■ 

mm 6400 \ 
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カルディスラ王国 （ P +265) など 

1 

属 

土 基本威力 90 

威力倍率 5 

消費 MP 

45 狙われ易さ 

5 

効果 

—■ ■ 1 niiii 

土属性の魔法ダメージを与える 


対象 
使用制限 

味方単体/味方全体/敵単体/ 
バトル 先制術 

敵全体 



;； Lv 6 

ぽ二：: 

jQSS ^ BHD ^ 800 BSi q カルディスラ王国 （ p .265) 

など 

0 

属性 

- 基本威力 一 威力倍率 一 消費 MP 

80 

狙われ易さ 

7 

効果 

対象 

故 ^ P 3 了 n ヒ R 土广白芾 ll 11 . / ~ r » 打 1 H キ与り f - 十 7 

味方単体 



^■xmn 、目 1 に 日 里刀〔レ- 1 A w m ' TJTC1 

使用制限 

バトル 

先制術 

可 





じごな二 


12800 


カルディスラ王国 （ P .265) 


^2) 


など 


属性_基本威力_110 威力倍率_2 _消費 MP _99 _狙われ易さ__ 8 

無属性の魔法ダメージを対象からランダムで4回与える。魔 対象 味方全体敵全体 _ 

劝禾法反射無効 使用制限 バトル 先制術 - 

■-…- ■ ~ _ — - ^ -- ■ — - — — — - — — ------ —— - - _i J— _■ ar- i ■ 1 * - ■= ^ ■ ■ ■ — ■ u* -ji 1 





吸血鬼城 （ P . 326) 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 一 消費 MP 40 

5ターンの間、攻撃回数が100%アップさせる：効果が重複 対象 嗦方全体 

^ した場合の攻撃回数の上限は200% 3 魔法反射無効 使用制限 バトル 


狙われ易さ 

敵全1本 

先制術 



SECTION 



INDEX 


ジョブ データ 



ねこ技*ねこ吳義 
データ 


パテイス 1 J — 

ア—夕 


穴掘りレコルト 
デー タ 


パー テイ 
捐成指南 


ジョブアビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 


精霊魔法 


神聖魔法 


月魔法 


白 K 法 


黒廣法 


召喚魔法 



悪麂召喚 


修飾 句 


































































































































































































































































































































悪魔召喚 


使用できるジョブコマンド:悪魔召喚： 

, -————•'. II SSTd 
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Lvl 
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餡フィールドにいるアスモデウス （ P *329) を倒す 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 - 


消費 MP 


20 


狙われ易さ 


効果対象を魅了状態にする e 状態異常 付加 値（魅了）：50 


対象 敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 
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フィールドにいるアスモデウス （ P .329) を倒す 


属性 


基本威力 120 威力倍率 3,6 


消費 MP 


99 


狙われ易さ 


効果雷属性の魔法ダメージを与える，魔法反射無効 


対象 


味方全体/敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 



Lv 2 
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I 逛フィールドにいるべルゼブブ （ P .329) を倒す 


属性 — 基本威力 一 


威力倍率 


消費 IV 1 P 


20 


狙われ易さ 


効果 6ターンの間、対象を暴食 （P 029) 状態にする 


対象 味方全体 


使用制限 


バトル 


先制術 
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#離釋爾襴 ，り , 

|議短國フイールドにいるべルゼブプ ( P .329) を倒す 


属性 


- 基本威力 一 威力倍率 


2 


消費 MP 


0 


狙われ易さ 


効果 


8 P を2;服して雛ダメ-ジを与え、4夕-ンの間、命中した好象の鰣■力と笼法 ■ 
力を75%ダウンさせる：鼸が重複した場含の箱讎勧と酿關力の下限は75% 

Lim I T K f 


財象 敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 


■ f LTE 
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Lv 3 


属性 
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1フィールドにいるマモン （ P .329) を倒す 


基本威力 一 威力倍率 — 


消費 MP 


0 


狙われ易さ 


効果 


BP を3消费して、対象の BP を1ずつ吸©する。種族「屍 SJ の敷 
に使うと敵唼方双方の BP が減る。ボスなどの一部の敵には無効 


対象 敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 



■HMH 

Lv 3 




SI フイールドにいるマモン （ P .329) を倒す 


属性 水 基本威力 120 威力倍率 3.6 


消費 MP 


99 


狼われ易さ 


効果水属性の魔法ダメージを与える，魔法反射無効 


対象 


味方全体/敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 


3 




~ 一" 


■レ 


属性 一 基本威力 一 



■ 


驗:善® :题フイールドにいるベルフ I ゴール ( P . 329)を倒す 


威力倍率 


消費 MP 


99 


狙われ易さ 


効果あらゆる補助効果（欲）を解消 U すべての属性を弱点化する 


対象 


敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 






V ®. E ! フィールドにいるベルフ::ゴール （ P .329) を倒す 


火 基本威力 120 威力倍率 3.6 


消費 MP 


99 


狙われ易さ 


効果火属性の廢法ダメージを与える，廢法反射無効 


対象 


味方全体.敵全体 


使闬制限 


バトル 


先制術 




mmmm 


icwi ■ 办 


3 




__域審ス: • 01フイ—ルドにいるサタン （ P .329) を倒す 


属性 一 基本威力 - 威力倍率 一 


消費 MP 


20 


狙われ易さ 


効果対象をバーサク状態にする。状態異常追加値（バーサク）：ァ5 


対象 敵全体 


使用制限 


バトル 


先制術 
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蹈フイールドに t V るサタン ( P ,329) を倒す 


属性 一 基本威力 


威力倍率 一 


消费 MP 


0 


狙われ易さ 


効果 


BP を2消費して、50%の確率で最大 HP の50%ぶんの物 
理ダメージを与える。ボスな どの一 部の敵には無効 


対象 敵全你 


使用制限 


バトル 


先制術 


6 
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SECTION 



£3 フイールドにいるリヴァイアサン （ P .329) を倒す 


属性 — 基本威力 一 威力倍率 一 消費 MP 99 狙われ易さ 

钟里あらゆる補助効果 （ A ) を解消し' 4ターンの間、物理攻撃力、 対琴_ 敵刮本 _ 

劝宋 M 法攻繫力、物理防御力、魔法防御力を 2 5%ダウンさせる 使用制限 バトル 先制術 



1 Lv6 ; 

mmmm 

PM « 

■ 

■ 

I^BSBPdK^W^〆• 

— : R 3 フィールドに 

:いるリヴァイアサン （ P .32 ⑴を倒す 

属性 

— 

基本威力 

— 

威力倍率 1 消費 MP 

0 狙われ易さ 3 


BP を2消®して物理ダメージを対象からランダムで4回与え、 対聚 敦フンダム 

命中した対象を即死させる。状態異常追加値（即死）：50 使用制限 バトル 先制術 




属性_一 _基本威力_ __威力倍率 


あらゆる補助効果 ㈤ ）を解消し、4ターンの問、自身の物理攻撃 
力、屁法攻撃力、物理防街力、魔法陆御力を25%アップさせる 

■ m nan j— ^ — . a — — x ■- u. 睡 I ■ 画 ， 1 - , ; — — ■ ■ i - ■ ■ ' ■ ■ — — ■■ — — — 

—*#■ t ■ *fa***^*fc***»^*»-^rK»-***^i*^^«T»ia^ fT*™rw^MiMin-ap^ ■ i i— i ■— 


fa フィールドにいるルシファー （ P .329) を倒す 

消費 MP 99 狙われ易さ 一 

対象 散味方全体 

使用制限 バトル 先制術 可 




属性 風 基本威力 120 威力倍率 3.6 


効果 風屈性の魔法ダメージを与える。廢法反射無効 


[□フィールドにいるルシファー （ P , 329)を倒す 

消費 MP 99 狙われ易さ 3 

対象 味方全体敵全体 
使用制限 バトル 先制術 一 



c— -c T ~ .— IT __z- , ,1 j ： . . ■ ZmM, j ,JfC^ErVTfc ^Q3^y^pUBj|iH|^R^97^ . _ _ _ ▲ — . 

ifLvS : pipl 議「 d 

…… imSmmBm 

] 閟悪鹿召喚 U 8 を習得する 

3) 

属性 一 基本威力 威力倍率 - 

消費 MP 

8 狙われ易さ 

1 

饰里 自分のジョブとジョブコマンドを選択した味方と同じにする。「化ける 
^ 解除」で解除可能.使用中はブレイブリーセカンド時に行動できない 

対象 

味方単体（自分以外） 


使用制限 

バトル 先制術 - 

一 
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使用できるサボートアビリテイ：ボストスクリブト 


修飾句 


,•. ベ、 > ク ▲，‘ 
» ■• •* - ■» —• • 
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■ MB ! 

固修飾句 Lvl を習得 


効果 


ステ-タスダウン效果の魔法に使用した場合絕続夕-ンが1,5倍になる 使用制限 バトル 


先制術 



一 基本威力 - 威力倍率 1-5 

消费 MP 

5 

狙われ易さ 

1 

修筘句を付けた麽法を最初に夕ーンに癸動できる c ステータスアップ、 

対象 

味方単体^ 

/敵単体 
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0 修飾句 Lvl を習得 



属性 

— 基本威力 一 威力倍率 1.5 

消費 MP 

10 

狙われ易さ 

1 

効果 

対象と同じ名前の キャラクタ_すべてに同じ I 法を 侫圬 する〇ステータスアッ 

対象 

味方単体/ 

敵単体 


ブ、ステータスダウン范果の魔法に使用した場合逯 g ターンが1,5倍になる 

使用制限 

バトル 

先制術 

-1 
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S 修飾句 Lv 2 を習得 


効果 


タスダウン効果の魔法に使周した場合継続夕ーンが2倍になる 使用制限 バトル 


先制術 



- 基本威力 一 威力倍率 2 0 

消费 MP 

10 猫われ易さ 1 [ 

修飾句を付けた1法を物理攻撃にする。ステータスアップ、ステ 

対象 

味方単体/敵単体 \ 



msm :~ 7m 



■&修飾 滅 習得 


属性 


基本威力 


威力倍率 


消費 MP 


30 


狙われ易さ 


効果 3ターンの間、修飾句を付けた魔法が夕ーンの M 後に発動する 


対象 


哇方全体致全体 


使用制限 


バトル 


先制術 





POTHM 

一 

-■-Ci 

^■ r » i , 函 


属性 


— 基本威力 


威力倍率 


1 


消费 MP 


15 


効果 修飾句を付けた魇法の対象が全体になる 


対象 


味方全倦敵全体 


使用制限 


バトル 



狙われ易さ 


先制術 


※:リジェネ、ストップ、 リレイズ、 ステータスアップ、ステータスダウン、 mm , マジックミラー、エレメントミラ' 尿性付与、祆態異常疰効、属性半減、；！性疰効、 
厲性弱点、属性吸収などが該当する 



INDEX 


ジョブデータ 


，ぬ 


ねこ技■ねこ奥義 
テータ 

パテイスリー 

テータ 


穴摁り-レコルト 
テータ 


バー テイ 
絹成指南 


ジ3ブアビリテイ 
活用術 


SU 8 INDEX 


精鋈魇法 


神聖魔法 


月魔法 


白麻法 


黒厫法 


召喚魔法 


合体召喚腐法 


時空笸法 
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0 修飾句の続き 



属性 - 基本威力 一 威力倍 率 1_ 

10ターンの間、対象が物理攻撃を受けたときに修飾句を付 
けた魔法で反撃する 


蹬修飾句 LV 3 を習得 

消費 MP 5 狙われ易さ 

対象 味方単体敵単体 
使用制限 バトル 先制術 

_ —■ ar ■ s^m 1 j I 一 --— ji :— : ^ ■ ■ I 1 -' J — . t I — , i. _ . _一 .■ ― ■■ I,-ni ^ I, —i — 

Hj.itBIJ U, j ■! t J ii# 角 i ■ i H ■ J jij f iM 




属性 一 基本威力 一 威力倍率 0.6 消費， 40 姐われ易さ 

桃ず 修飾句を付けた魔法が射象のなかからランダムで4回発動する。ステータスアッ 対象 敵味方全体 

乂ステ-タスダウン効果の魔法に使用した場合継短夕-ンが0,6倍になる※ 使用制阿 バトル 先制術 




属性 _一 _基本威力 _一_ 威力倍率 0.6 


叫里 赳象をチェックして自0に選拐できる(敵と眛方は混合して選祝できない)。ステー 
タスアップ、ステータスダウン效果の魔法に穿周した場含継続ターンが2倍になる 


餡修飾句 Lv 4 を習得 


3) 


消費 MP 20 狙われ易さ 1 

対象 味方単体/味方全体敵単钵/敵全体 

使用制限 バトル 先制術 一 







:.调琴藤..— .....— 

こ■:二 i . 


園修飾句 Lv 5 を習得 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 2-0 消費 MP 50 

修飾句を付けた魔法の対象が敵硃方全体。魔法反射無効。 ステータス ァ_ 対象 敵味:^全体 

H ップ、 ステータス ダウン効果の麿法に使罔した場合縫続ターンが 2 倍になる 使用制限 バトル 


狙われ易さ 


先制術 


※：「コメット J や「メテオ j はもともと 4 ヒットするため、 4 X 4=1 6ヒットになる 



1修飾甸を付けられる魔法 ™ E 

アビリティ 名前 


■魔法 

アイシク ル 

シャイニング 

スピリ ット 

ソイル 

タークネス 

トルネ— 4 *ド 

ブレイジング 

ライトニング 

画' 

アンチドーテ 

イノセンス 

ギフ ト 

キュァー 

クリアランス 

サクリファイス 

ディバインナイト 

ヒール 

フェ仆 

ブレッシング 

ベネデイクション 

リザレクション 

白魔法 

ァレィズ 

エア □ 

ェァロガ 

ェァロラ 

エスナ 

エスナガ 

ケアル 

ケアルガ 


アビリテイ 

名前 

1 

白魔法 1 

j 

ケアルダ 

ケアルラ 

/J\ — \j — 

- - 

ミレイズ 

レイズ 

1 

i 

■ 

m 

. ! 

黒魔法 

: 

； 

アスピル 

サ ン ダー 

サンダガ 

サンダラ 

ダーク 

ドレイン 

ファィァ 

ファイガ 

— 

ファイラ 

ブリザガ 

プリザド 

ブリザラ 

フレア 

月魔法 

ェスケープアップ 

(ェレメントァガ 

エレメントカー ド 

エレメントバリア 

1 エレメントミラー 

1ステータス バリア 

!スピードアップ 

|フィジカルアップ 

|フィジカノレガード 

!マジックアップ 


アビりテイ 名前 

1 

t 

! 

k 

■ 

月魔法 : 

を 

マジックガード 

マジックミラー 

ラック T 7 ッブ* 

- 

召喚魔法 

j 

. 

1 

. - . 

アマァフス 

カリブ デ イス 

ギルタブリル 

ジウスドラの罪 

スサノオ 

デウスエクス 

フレースヴェル グ 

プロメテウスの火 

—.— 一 

時空魔法 

- 

クイクガ 

クイック 

クエイガ 

1 ■一 .■ 

クエイク 

クエイ ラ 

ヴラビデ 

コメッ ト 

!ストップ 

ヘイスガ 

!ヘイスト 

|メテオ 

リジェネ 

■ルイズ 

悪魔召喚 

エァロジャ 

1 

!サンダジャ 

!ファイジャ 

ブ リザジャ 
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特定の敵のアビリテイをラーニングすることで使用できるねこ技やねこ奥義。 
習得したねこ技_ねこ奥義は U の手帳の特殊アビリテイで確認できる。 




ページの見方 




属性®— 基本威 ブ0 — 威力倍ぞ @ 


効果体の HP を吸収する 


バレットアントかバグズシューターから同名のアビリテイを受ける 

1 狙われ 易© 1 先制術 _ © 

対象 @ ぢ単体（自分以外）敵単体 

必 要アイテ flj ) 塚锹の肉 



❶ ノ 〆 ビリァィ名 _ : 

ねこ技やねこ奥義の名前。データは種類ごとに分け、| 
U の手帳の特殊アビリティの並び順で掲載している。: 

❷ 習得方法 i 


❺ 属性____ 

ねこ技やねこ奥義の属性。火、水、雷、風、土、光 
の6種類があり、 r — j は属性がないことを示す。 

❹ 基本威 力____ 

ねこ技やねこ奥義を使用した際のダメージの基準と 
なる値。 P , 030に掲載しているダメージ計算式の 
基本威力に代入する。 

❺ 威力倍率 __ 

ねこ技を使用した際のダメージの基準となる倍率。 
P .030 に掲載しているダメージ計算式の「ダメージ 
倍率」に代入する。「一」の場合はダメージに影響 
しない。 


__ ___ 

ねこ技やねこ奥義を使用した際に上昇する狙われ 

易さ （ P .032)。 

❼ 先制術 __ 

r 可」となっているものは、アビリティの「先制術」 
をセットした際に効果が発揮される。 

❽ 効果 1 _ 

ねこ技やねこ奥義を使用した際の効果，「状態異 
常追加値 （00: AA 」 と記載されているものは、 （ 
) で記載された状態異常に対して数値分の状態異 
常追加値があることを示す （ P .032) 

❾ 対象 __ 

ねこ技やねこ奥義を使用する際に選択できる対象。 

❿ 必 、要アイテム __ _ __ 

ねこ技やねこ奥義を使用する際に消費するアイテム。 

® ねこ技 . ねこ奥蓉の見た目_ _ 

ねこ技 • ねこ奥義を使用したときの見た目。 


INDEX 


ジョブデータ 


ns 系アビリテイ 
_ _デー女 

ねこ技、ねこ奥義- 
データ 


バテイスリー 
データ 

穴 s 小レコルト 
データ 


ノ s —テイ 
辑成指南 


ジョブアビリテイ 


SUB INDEX 



ねこ吳孬 










HU 


使用できるコマンドアビリテイ：ねこ技 






バレットアントかバグズシューターから同名のアビリティを受ける 


属性 — 基本威力 — 威力倍率 1 狙われ易さ 1 先制術 

物理ダメージを与え、そのダメージぶん、自分の HP を回復する： 対象 味方単体(自分以外）敵単钵 

ゞ 騰 種族「屍霊』の敵に使うと敵味方双方がダメージを受ける必垔アイテム 魔歡の肉 




バグズシューターかバレルパラポネラから同名のアビリティを受ける 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 0.1 狙われ易さ 1 先制術 

热里対象の MP を吸収する。種族「屍 S 」 の敵に唼うと、 S 味方 対象 味方単馋（自分以外）敵単体 

别シ双方の! V 1 P が減々 必要アイテム 怪鳥のささみ 






— 123 







































































































































0 ねこ技の続き 




.■ • I ».-■■■■ - l * • 

- • 


乂ルトラかビスマルクから同名のアビリティを受ける 


属性 _ 基本威力 一 威力倍率 一 狙われ易さ 


1 


先制術 


効果 


対象 


50%の確率で対象の最大 HP — 1のダメージを与える。ブレイブ V — セカ 
ンド中以外はダメージの上限は9999。ボスなどの一部の敵には無効 必要アイテ八 


敵単体 


魔獣の肉 





S 9 HHHB 



E 号戰者 A 型かボランニ等兵から同名のアビリティを受ける 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 0,15 狙われ易さ 


先制術 


効果 


対象 


掬理ダメージを8回与え、。4ターンの間、物理防御力を25%ダ 
ウンさせる。効果が重複した場合の物理防御力の下限は75%必要7イ亍厶 


敵阜体 


ねこじやらし 








治けボーンナイトか才ークロードから同名のアビリティを受ける 


属性 


基本威力 


威力倍率 


猫われ易さ 


先制術 


対象 


ナ'碑 自分と HP が20%未満の味方全員が一斉に攻撃する。一 
- 斉攻撃に参加した味方は、別途入力した行動ができる 必要アイテム 


敵ランダム 


怪鳥のささみ 

「 BtfU B— m p mm _ jmtj ■imim 
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.. 


属性 


、暑'' 



グレートモスかポイズンモスから同名のアビリティを受ける 


— 基本威力 


威力倍率 0.5 狙われ易さ 


1 


先制術 


丄 ㈣ 物理ダメージを与え、命中した対象を混乱状態にする。状 . 

態異常追加値（混乱）： 75 必要アイテム 


対象 敵単体 


大魚の刺身 



属性 


Ui -\ ぶ 


. ユ r. 



y < h , ^ 上 



エアロランタンかアクアランタンから同名のアビリティを受ける 


一 基本威力 一 


威力倍率 


狙われ易さ 


1 


先制術 


効果使用者の HP のぶん、対象の HP を回復する 


対象 


味方全体/敵全体 


必要アイテム 


ねこじやらし 



属性 




故 


免 



E 号戰者 B 型から同名のアビリティを受ける 


基本威力 一 


威力倍率 


狙われ易さ 


先制術 


叫 m 4ターンの間、物理攻撃力を25%アップさせる。効果が重 
複した場合の物理防御力の上限は150% 


対象 


味方全体/敵全体 


必要アイテム 


竜肉 


可 






属性 


効果 







フレアランタンから同名のアビりティを受ける 


火 


基本威力 一 威力倍率 


1 


狙われ易さ 


1 


先制術 


火属性の魔法ダメージを与え、命中した対象を沈黙状態し 
する。状態異常付加値（沈黙）：50。魔法反射無効 


対象 


味方全体/敵全体 


必要アイテム 


絶品 チーズ 










デスフィッシュ、レモラ、マリンデビルから同名のアビリティを受ける 


属性 


効果 


水 


基本威力 


威力倍率 


1 


狙われ易さ 


1 


先制術 


対象 


水厲性の物理ダメージを与える。対象がデフォルト中でもダ 
メージが軽減されない 必要アイテム 


敵単体 


レモラの煮干し 







r^r ^ ： 
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属性 
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.二占... 



アンズー、キマイラからソニックブーム【弱 h ミネットからソニックブ 
ム【強]を受ける 


風 


基本威力 


威力倍率 


狙われ易さ 


先制術 


効果風属性の物理ダメージを与える。物理防御力無視 


対象 


敵単体 


必要アイテム 


イッカク節 
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摩 P :' メガスコリデスから同名のアビリティを受ける 


属性 


土 


基本威力 


威力倍率 


1 


狙われ易さ 


先制術 


効果 土属性の物理ダメージを与える 


対象 


敵全悚 


必要アイテム 


まっしぐらフード 



7^- 





mmmmm レグルスかミネットから同名のアビリティを受ける 


属性 


\3^ 

7 t 


基本威力 100 威力倍率 


3 


狙われ易さ 


先制術 


効果光属性の魔法ダメ_ジを与える。魔法反射無効 


対象 


味方全体/敵全体 


必要アイテム 


またたび 




•- ■[■■ ，墨 ^« 
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_ ねこ奥義 


w *- s >, 
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帝国前線衛生兵から同名のアビリティを受ける 


属性 


基本威力 一 威力倍率 一 


狙われ易さ 


先制術 


効果対象の BP を1上げる 


対象 味方単体 


必要アイテム 


糜酞の肉、またたび 




ハマドリュアスかミネットから同名のアビリティを受ける 


属性 


— 基本威力 一 


威力倍率 


租われ易さ 


先制術 


効果睡眠状態の対象を即死させる 


対象 敵味方全体 


必要アイテム 


怪鳥のささみ、またたび 




ガルガンチュワから同名のアビリティを受ける 


属性 一 


基本威力 


- 威力倍率 ~ 


狙われ易さ 


先制術 


効果 50%の確率で、対象を戦闘から除外する 


対象 敵単体 


必要アイテム 


大魚の刺身、またたび 




ワイトクイーンから同名のアビリティを受ける 


属性 一 基本威力 一 威力倍率 04 狙われ易さ 


先制術 


効果 


物理ダメージを4回与える。 


対象 


敵ランダム 


状態異常追加値（即死）：50 


必要アイテム 


ねこじゃらし、またたび 

■ ■■“ 士 -I - -— - - — 通，雇 MU ,— ■ ― M _ 





バハムートモンクから同名のアビリティを受ける 


属性 — 基本威力 - 威力倍率 - 


狙われ易さ 


1 


先制術 


〇 


轴 m 対象をバーサク状態にする< 

状態異常追加値（バーサク）： 75 


対象 敵味方全体 


必要アイテム 


竜肉、またたび 


ム-トモ》から竜王痛恨擊を受ける 


属性 一 


:本威力 一 威力倍率 


4 


狙われ易さ 


先制術 


効果 物理ダメージを与える 


対象 


味方単体（自分以外)/敵単体 


必要アイテム 


糸色品チーズ、またたび 





誦，:スカルランサーから同名のアビリティを受ける 



~~~ ^ JMirjiM,p^a^iwi^i'A l *i.'~ ，よ ^ 1 : 

属性 一 基本威力 一 威力倍率 一 

狙われ易さ 

1 先制術 一 

対象の最大 HP - 現在の HP のぶん、物理ダメ-ジを与える，ブレイブリー 
セカンド中以外はダメージの上限は9999。ボスなど一部の敵には無効 

対象 

敵全体 

必要アイテム 

レモラの煮干し、またたび 




第三天腐王:管付から同名のアビリティを受ける ^ 

属性 m 基本威力 一 威力倍率 1 

猫われ易さ 

1 先制術 - 



効果雷属性の物理ダメージを与え、火属性を弱体化する 


対象 


味方全倖敵全体 


必要アイテム 


イッカク節、またたび 



SECTION 
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INDEX 


、•.一 —S —■» A - 
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M 法系アビリティ 
データ 


パテイスリー 
データ 


穴掘り•レコルト 
データ 


バ_テイ 
辑成指南 


ジ 3 ブアビ 1 」 テイ 
活用術 
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ねこ技，ねこ奥義 
てータ 


朦用できるコマンドアビ y テイ：ねこ奥義 
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〇 系統 


効果の系統。状態異常付与、弱点属性付与、弱体 
化付与の3種類ある。 

❷ 名前 


スイ ーツの 名前 
❸ 狙われ易 さ 


使用した際に上昇する狙われ易さ （ P .032) 。 


❹ 対象 


スイーツを使用する際に選択できる対象。 


❻ 効果 


スイーツを使用した際の効果。 


❻ 材料 


スイーツを使用する際に消費するアイテム 


〇 


スイーツの効果 


系統 

名前 

対象 効果 材料 

1 

状 

m 

5 

常 

付 

与 

ポイズンケーキ 

1 

味方単体敵単体 

単体を75%の確率で毒にする 

ジエノワーズ、シヤンティイ 

ブラインドケーキ 

1 

味方単体/敵単体 i 

単体を75%の確率で暗闇にする 

ジエノワーズ、シュトロイゼル 

サイレントケ_キ 

1 

味方単体敵単体 

単体を75%の確率で沈黙にする 

ジエノワーズ、ゼスト 

スリープケーキ 

1 

味方単体敵単体 

単体を75%の確率で睡眠にする 

ジエノワーズ、ナハ’ージュ 

パラライズケーキ 

1 

味方単体敵単体 

単体を75%の確率で麻痺にする 

ジエノワース'' バニーユ 

フイ アー ケーキ 

1 

味方単体/敵単体 

単体を75%の確率で恐怖にする 

ジ1ノワーズ、 カネル 

バーサクケーキ 

1 

味方単体敵単体 

単体を 100% の確率でバーサクにする 

ジ： E ノワーズ、フレーズ 

コンフュケーキ 


味方単体/敵単体 

単体を75%の確率で混乱にする 

ジエノワーズ、ショコラ 


チャ_ムケ_キ 

1 

味方単体敵単体 

単体を 100% の確率で魅了にする 

ジエノワーズ、ハ*—タボンブ 


デスケーキ 

1 

味方単体敵単体 

単体を50%の確率で即死させる 

ジエノワーズ、アングレース’ 

ゴーストケ ー^キ 

1 

味方単体/敵単体 

単体を50%の確率でゴーストにする 

ジエノワーズ、アマンド 

m 

点 

属 

性 

付 

与 

ファイアケーキ 

1 

味方単体敵単体 

4ターンの間、単体の火属性を弱点にする 

ビスキュイ、シヤンテイイ 

アイスケ_キ 

1 | 

味方単体敵単体 

4ターンの間、単体の水属性を弱点にする 

ビスキュイ、シュトロイセリレ 

サンダ ケ キ 

1 

味方単体敵単体 

4ターンの間、単体の雷属性を弱点にする 

ビスキュイ、ナパージュ 

ウインドケーキ 

1 

味方単体.敵単体 

4ターンの間、単体の風属性を弱点にする 

ビスキュイ、ゼスト 

ソイルケーキ 

■ 1； 

味方単体敵単体 

4ターンの間、単体の土属性を弱点にする 

ビスキュイ、バニーユ 

シャインケーキ 

1 

味方単体敵単体 

4ターンの間、単体の光属性を弱点にする 

ビスキュイ、カネノレ 

ダークケーキ 

1 

味方単体敵単体 

4ターンの間、単体の闇属性を弱点にする 

ビスキュイ、フレーズ 

弱 

体 

it 

付 

与 

ウィークケーキ 

1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、単体の物理攻撃力を50%下げる 

フイユタージュ、シヤンティイ 

フールケーキ 

1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、単体の魔法攻撃力を50%下げる 

フイユタージュ、ショコラ 

ソフトケーキ 

1 

味方単体敵単体 

, 4ターンの間、単体の物理防御力を50%下げる 

フイユタージュ、パータボンブ 

フォールケーキ 

1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、単体の魔法防御力を50%下げる 

フイユタージュ、アングレーズ 

スローケーキ 

1 

味方単体敵単体 

4ターンの間、単体の行動速度を50%下げる 

フイユタージュ、アマンド 



パテイスリ 




材料を使ってスイーツを作り、敵に弱体化を付与するパティシエのアビリティ。 
弱点を突けるアビリティと組み合わせることで絶大な効果を発揮する。 





ページの見方 


名前 


サイレントケーキ 


狙われ 


対象 


効果 



味方単体敵単体敵1体を75%の確率で沈黙にする 


M 


ブラインドケーキ 

1 

味方単体敵単体 

敵1体を75%の確率で暗間にする 


ジエノワース \ 


ジエノクーズ、> 


ジエノワー ； C i : 




i 



テ 


料 

■fe 




ルー 

ゼ i 
イー 
ロート 
卜 k 小 
ユ;1ス 

u 0 


❶態棻 付与 
































































































































































アビリティ用アイテムを入手するに 
は、パティシエ Lv 2 で習得する「レコル 
卜」か、ねこ使い Lv 4 で習得できる「穴掘 
り J が必要。これらのアビリティを戦闘 
中に使うと、戦闘している場所に応じた 
アイテムを1個入手できる。戰闊中に何 
回でも使用できるので、敵を倒さずにア 
ピリティを使いつづければ、一気に大量 
のアイテムを入手することも可能だ。 
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穴掘り•レコルトデータ 

ねこ技とねこ奥義、パテイスリーを使用するには専用のアイテムが必要になる。 
これらは「穴掘り」や「レコルト」というアビリテイを使うことで入手可能だ。 



SECTION 




ジ 



ページの見方 


1 


i mhb iTii—iiffi w rn ■ 旧 •-『tt ht — - …土 ■ 


レコルト 


m 


ワーズ (50%)シャン テ イイ（20%) ナ パージュ （ 15%)フレース ( 10%) アン グレー 
) 


の肉(30%)嗖鳥のささみ(25%)穹肉（20%)绝品チーズ（15%)まっしぐらフ 


穴掘り 


10 %) 



T ?) 


'ン 1 ,»^ 

層: 翻 


〇 戦闘のマップの名前 


戦闘を行なうマップの名称。なお、 A や巳となって 
いるものは、フィールドの同じ位置で戦闘をすると 
A か巳のどちらか一方が選ばれる。 

❷ 詳細な場所 


戦闘を行なラマップの詳細な場所を記載，なお、' 二: 
はフィールド、 a はダンジョン、旧特定の戦闘での 
み使われるマップとなつている。 

❿レ コルト 


バテイシエのアビリテイ r レコルト」を使用したとき 
に得られるアイテムとその確率。 


〇 穴掘り 


ねこ使いのアビリテイ「穴掘り J を使用したときに得 
られるアイテムとその確率。 

❻ フィールドの見た目 


戦闘を行なうフイールドの場所のイメージ。なお、 
ダンジョンには掲載していない。 

❻戦閫 中の画面 


戦闘を行なうマップの画面写真を掲載。 


INDEX 


ジョブデータ 

腐法系アビリティ 
データ 

ねこ技•ねこ舆義 
データ 


技〜，1か 

バテイス U — 


穴据り小コルト 
デ^夕 


パーテイ 
雄成指南 

ジ3ブアビリテイ 
活用術 





「レコルト」、「穴掘 D 」 は戦闘中に何度でも使用可能 






▼ナィトなどの盾役が攻撃を引 
きつけるよぅにして おくと、 安全 
にアイテムを集められる。 
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(3) 


レコルト 


ジエノワーズ（50%) /シャンティ<(20%) /ナパージュ（15%)フレーズ（10%) /アング 
レーズ（5%) 


穴掘り 


鹿歡の肉（30%) /怪鳥のささみ（25%)竜肉（20%)絶品チーズ（15%)まっしぐらフ 
ード（10%) 



33 す ，”-—’… 《-一 ^^ ニフ ™ 
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S 森(夜) 


レコルト 


ビスキュイ(50%) /シュトロイゼル(20%) /バニーユ （1 5%)ショコラ（10%) /アングレーズ 
(5%) 


穴掘りねこじゃらし（50%)/またたび(35%) /鹿獣の肉(5%) /怪鳥のささみ(5%)竜肉(5%) 
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13 森(昼) 


0 





レコルトフイユタージュ（50%)/ゼスト（20%レカネル（15%)パータボンブ（10%) /アマンド（5%) 


穴掘り 


大魚の刺身(35%)レモラの煮干し(30%)イッカク節(25%)怪鳥のささみ(5%) 
廒默の肉（5%) 



3) 


レコルト 


穴掘り 


ジエノワーズ（50%) /シヤンティイ(20%) /ナノでージユ （ 15%)フレーズ （ 10%) /アングレー 
ズ (5%) 

廢斅の肉(30%)怪鳥のささみ(25%)竜肉 (20%) /絶品チーズ （1 6%)まっしぐらフ 
- K (10%) 





广」たば ::^^ 


(^31 平原(昼) 


レコルト 


ビスキュイ（50%)シュトロイゼル（20%) /バニーユ（15%)ショコラ（10%)アングレーズ 
(5%) 


穴掘り ねこじゃらし（50%) /またたび(35%) /廢獸の肉(5%)怪鳥のささみ(5%)竜肉（5%) 




u ■■^■^ w 具 夷 ■ ■ 



mw 




レコルトフイユタージュ（50%) /ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%) /アマンド（5%) 


穴掘り 


大魚の刺身（35%) /レモラの煮干し¢30%) /イッカク節(25%) /怪鳥のささみ(5%) 
廢敝の肉(5%) 


3) 



HMMI 


mmmmmm 


: x 平原(昼) 


レコルト 


ジエノワーズ (50%) /シャンテ イイ (20%) / ナパージュ （ 15%) フレーズ （ 10%)アン グレ. 
ズ（5%) 


穴掘り 


鹿敗の肉(30%) /怪鳥のささみ(25%) /竜肉（20%) /绝品チーズ （1 5%) /まっしぐらフ 
_ド（10%) 


0 




_ 


1 M-B 


; ': 、、 - へ:‘.， . …. 


m 平原（夜) 


レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%)/バニーユ（15%)ショコラ（10%) ^ 
(5%) 


穴掘り ねこ (； やらし(50%)/またたび(35%レ糜駄の肉(5%)，怪鳥のささみ(5%) 


3) 



アングレ_ス1 


竜肉（5%) 



レコ J レトフイユタージュ（50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 

大魚の刺身（35%)/レモラの荒干し（30%) /イッカク節（25%)/怪鳥のささみ（5%) / 
八挪 J 廢献の肉（5%) 


砂浜 A (夜） 


B 砂浜(夜) 


レコルト 


ジエノワーズ（50%) /シャンテイイ （ 20%) /ナパージュ （ 15%)フレース ■■( 10%) /アングレー 
ズ（5%) 


穴掘り 


魔獣の肉（30%)/怪鳥のささみ：25%)/竜肉（20%)/絶品チーズ（15%)/まっしぐらフ 
-ド（10%) 



3) 














































































































































































































































































SECTION 



If ] 砂浜（昼) 


レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%) 
(5%) 


.ーユ （1 5%)ショコラ （1 0%)/アングレーズ 


穴掘り ねこじゃらし（50%) /またたび(35%)/廢獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜肉（5%) 




砂浜(夜) 


穴掘り 


大魚の刺身（35%) /レモラの煮干し（30%) /イツカク節（25%)/怪鳥のささみ（5%) 
魔獣の肉（5%) 


3) 


3SCT1 








レコルト フイユタージュ (50%) /ゼスト（20%)/カネル （1 5%>パータポンプ （ 10%) /アマンド(5%) 





ジし 

3 0 
00 





レニ!ルト 


穴掘り 


ジエノワーズ（50%)/シャンティイ（20%)/ナパージユ（15%)フレーズ（10%)/アングレー 
ズ (5%) 

魔獣の肉（30%) /怪鳥のささみ（25%)/竜肉(20%)/絶品チーズ （ 15%) /まっしぐらフ 
ード（10%) 






E 雪原(夜) 


レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%) /バニーユ （1 5%)ショコラ（10%)/アングレーズ 
(5%) 


穴掘り ねこじゃらし（50%) /またたび（35%) /鹿獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)，竜肉(5%) 



…一'-二: rrrr ~— 
雪原(昼) 


穴掘り 


大魚の刺身(35%) /レモラの煮干し(30%) /イッカク節(25%) /怪鳥のささみ(5%) 
魔獣の肉(5%) 





0 


レコルトフイユタージュ(50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 



1MDEX 


ジョブデータ 

魔法系アビリテイ 
データ 


ねこ枝，ねこ舆義 
データ 

パテイスリー 

データ 


穴掘り*レコルト 

»y ji- 

: r — 夕 


パーティ 
編成指南 

ジョブアビ 1 j ティ 
活周術 





證皙原(夜) 


0 


レコルト 


穴掘り 


ジエノワーズ（50%)/シャンテイイ(20%) ./ ナパージユ （ 15% ) フレーズ （ 10 %)/アン グレー 
ズ(5%) 

魔獣の肉（30%) /怪鳥のささみ（25%)竜肉（20%) ' 絶品チーズ（15%) /まっしぐらフ 
-F{10%) 




S 砂漠(昼) 




レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%)/バニーユ （ 15%)ショコラ （ 10%) /アングレーズ 
(5%) 


穴掘りねこじゃらし（50%) /またたび（35%)/魔獸の肉（5%)怪鳥のささみ（5%)竜肉（5%) 

_ _ 一 一 一一 — .-■ _»i ▲ ■ _ i»fc ■ ■ - — — — — _- 一 ■ | ,i_j» ^ ,jfc . 1 - t, - 一 — — _ . — __ _ B 1 1 11 ■■ ti » ■ b 1 | "« 1 | — :_ 一 __ — ^ 1 rr iMMafc»aai^M—■i—ma—^ 画 _w i ni rm » -»■ ■a^ ^vjm^ur jc—— a —mj ■» ^ ^ar b •b-: - ■» 

rtMi mmm m ■ n n ii a wp^CTwnmiii ■■ ■ ■ ■■■ ■ im rn^mvmM^tuummfi^ iMtL^m mmmurrnuiKmmmm^m^mm^m n ■ 




:r: . .. 

O 砂漢(夜) 


レコルトフイユタージュ（50%) /ゼスト（20%) /カネル（15%)パータボンブ（10%)アマンド（5%) [ 


穴掘り 


大魚の刺身（ 35% ) / レモラの 煮干し（30%) /イッカク節（25%) /怪鳥のささみ（5%) / 
魔獣の肉（5%) 


0 


IPiHiPHiPSffil 



• if !!■ 抑 圓 】 ■ ■ ,mmm mu m mmm 


'.—」: ご-:.1 .：- ;；.:：. 二 V-_-,“ ... 一 . ...^ _:^^: . ， . 一： ノ 


m 砂漠(昼) 


0 


レコルト 


ジエノワーズ（50%)/シャンティイ（20%)/ナパージユ（15%)フレーズ（10%) /アングレ-" 
ズ (5%) 

HH iEU 魔獣の肉(30%)/怪鳥のささみ（25%) /竜肉（20%) /絶品チーズ（15%) /まっしぐらフ 

八掘ノ -ド（10%) 


'"ザ^： WM 



m 

H 

砂漠(夜） 

0 

, ， IIL ビスキュイ （50%)/ シュトロイゼル （20%) バニーユ （15%) ショコラ （10%)/ アングレーズ 
レコルト（5%) 

‘.v 
ぅ ’ 

, : 心 1 ^^ 


穴掘り 

ね こじゃらし(50%) /またたび (35%)魔 獣の肉 (5%) /怪鳥のささみ (5%) / 竜 肉 (5%) 
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( pi 穴掘 D •レコノレトデータの続き 



S 荒野(昼) 


3) 


レニ U レト 


穴掘り 


フイユタージュ(50%) /ゼスト（20%) /カネル （ 15%)パータボンブ （1 0%) /アマンド（5%) 


大魚の刺身（35%) /レモラの煮干し（30%) /イッカク節（25%) /怪鳥のささみ（5%) 
魔獸の肉（5%) 



inSm 






....• 




議 荒野（夜) 



レニ]ルト 


ジエノワーズ(50%)/シヤンテイイ(20%) /ナパージユ （1 5%)フレーズ （ 10%)/アングレー 
ズ(5%) 


穴掘り 


魔獸の肉（30%)/怪鳥のささみ （25%)/ 竜肉 （20%)/ 絶品 チーズ（15%)/ まっしぐら フ 
—ド（10%) 


3) 




レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル¢20%)/バニーユ （1 5%)ショコラ （1 0%) /アングレーズ 
(5%) 


穴掘り ねこじゃらし （50%)/ またたび （35%)/ 魔獣の肉 （5%)/ 怪鳥のささみ （5%)/ 竜肉 (5%) 







翻 


ニニーー 


ion 






ri 荒野(夜) 


レコルト フイユタ ージュ（50%)/ゼスト（20%)/ カネル （15%)パー タ ボンブ（10%)/アマンド(5%) 


大魚の刺身（35%)/レモラの煮干し¢30%)/イッカク節（25%)/怪烏のささみ（5%) 


穴掘り 


魔齪の肉（5%) 


■WM 1 






レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%) /バニーユ （1 5%)ショコラ （1 0%)アングレーズ 

(5%) 


穴掘りねこじゃらし（50%)/またたび（35%)/魔獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜肉(5%) 





S 浅頦(湯船、夜)、 ：ミ 海夜 


レコルト 


穴掘り 


フイユタージュ（50%)/ゼスト（20%)/カネル （1 5%)パータボンブ （1 0%) /アマンド(5%) 


大魚の刺身（35%)/レモラの煮干し(30%) /イッカク節(25%) /怪鳥のささみ(5%) 
魔獣の肉（5%) 

_ ^ imi m _ _ wM ~ M T jrh w wjT h rp fi i MT yi f w f MrwfivwtfijTm P i qpiaaPiP wwinjmjM iia iMMWiM ii mwmuwmww w——————— 



櫓舟 f 



:] 浅瀨（櫓舟、昼) 


レコルト 


ジエノワーズ（50%)/シヤンテイイ（20%)/ナパージュ（15%)フレーズ（10%)/アングレー 
ズ （5%) 


穴掘り 


魔獣の肉（30%)/怪鳥のささみ（25%)/竜肉（20%)/絶品チーズ（15%)/まっしぐらフ 
-ド（10%) 



1 ■ ^ . 1 1 ，各 . I, ' •. . • . ... •: . ■: ~: * -.-1 - ~ z --~ " 

, : . い •ベ...... -\ ■- : 

1 ，卜.*.. •■こ r . 1 - J 5 - •-••ベ'- - r . •く れ r 

, i l* i y r ' * 1. -V • レノ' I . .. - ，- ' _.厂7° ‘ ち-:，本/:ブ • .て 

- - --- •- ■ 、.-，、へ ノ • - - : -v-v\ v- 1 / : . ：ど .-:: L 

11 浅瀨(櫓舟、夜） 


3) 

. _ Ir . ビス キュイ （50%)/シュト ロイ ゼル（20%)/ バニー ユ（15%)ショコラ（10%)/アン グレーズ I 
レコルト（5 % ) ； 

■ 

—— - f - ■- ■— a.-fc a-.. •- 二 t ai, M-.. ~fc 


穴掘り ねこじゃらし（50%)/またたび（35°/。）/■魔獸の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜肉(5%) I 


EgKMaamiiBnai 

. ' l .. ' 症:. U：kS 翻.' 

^ .口 ^7^^— ぐ . V?㈣ W _ 1 ? 1 ■ _ ■ ■ ■ » im ■ " ■ ■ r ■ , r ^ … u - …… m … n …， _ ■一 C 一 1上 .,㈣ …■ 心 …… 

: H メインシナリオのアスタリスク所持者、妖狐とのバトル ^ 

レコ」レトジエノワーズ （50° ん） / シヤンテイイ（20%)/ナパージユ（15%)フレーズ（10%)/アングレー 


魔獣の肉(30%)/怪鳥のささみ（25%)/竜肉(20%) /絶品チーズ （1 5%) /まっしぐらフ 1 



巧觀サブシナリオアスタリスク所持者とのバトル（妖狐以外) 



レコルトフイユタージュ(50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンプ（10%)/アマンド（5%) 


穴掘り 


大魚の刺身(35%) /レモラの煮干し(30%) /イッカク節(25%) /怪鳥のささみ(5%) 
魔獣の肉（5%) 












































































































































































































SECTION 



B 砦の次元洞 


穴掘り 


大魚の刺身（ 35% ) /レモ ラの煮干し(30%)/イッカク節（25%) /怪鳥のささみ(5%) 
魔獣の肉（5%) 



鶴^…艱一 1 ■ 1 ■■■■■■… Tr 1 TT 1 T1 

0 ノルエンデ溪谷、 0 山の次元洞 リ 

A 從成:策^^ 成!财 

レニ 1 J レトビスキュイ (50%)/シュトロイゼル (20%) /バニーユ （ 1 5%)シヨコラ （1 0%) /アングレーズ 

!： ：7 ^ 

塵 

穴掘り ねこじゃらし（50%)/またたび（35%)/魔獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜肉（5%) 


"3) 


レコルトフイユタージュ（50%;/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 








5 〇 
W 



[D ロンタ《ノ離宮 


レコルト 


穴掘り 


ジ エノ ワーズ（50%)/シヤンテイイ(20%) / ナ パージュ （1 5%) フレーズ （1 0%}/アン グレー 
ズ（5%) 

廢獸の肉（30%)/怪鳥のささみ（25%)/竜肉（20%)/絶品チーズ（15%)/まっしぐらフ 
-ド（10%) 





晴^ r ■， — w 


一一 _ 


• ■ • 

■SIB 0 ナダラケス遺跡(最深部)、 e 祈祷衣の洞穴 


穴掘り 


大魚の刺身（35%) /レモラの煮干し(30%) /イツカク節(25%)/怪烏のささみ（5%) 
魔獣の肉(5%) 


/ 





:- - '：■：■' -- - 

03 ナダラケス遺跡 


レニ U レト 


ジエノワーズ(50%) /シヤンテイイ(20%) /ナパージュ （1 5%)フレーズ （ 10%) /アングレー 
ズ （5%) 


穴掘り 


廢歡の肉（30%)/怪鳥のささみ（25%) /竜閃（20%)/絶品チーズ （1 5%)/まっしぐらフ 
-ド（10%) 


^rnmafmM 


漏 


レコ J レト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%)/バニー ユ （1 5%)ショコラ （1 0%)/アングレーズ 
(5%) 


穴掘り ねこじゃらし（50%)/またたび(35%)/魔獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜肉(5%) 


0 


て…—— … 

' : ヶい : j 


: ，：マ - > .*1 



0 


レコルト フイユタージュ（50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 









INDEX 


l#" -W»# JL- 

ンヨフアータ 


魔法系アビリティ 


ねこ技，ねこ與荔 
データ 

パテイスリー 
データ 


穴揮 y * レコルト 
データ 

■ 4 *- . : • 二 —— • —、 


パー テイ 
編成指南 

ジョブアビ 1 」テイ 
活用術 


■imirai LS 



. 


i~m •< f ■" • M - 

1 




0 瘴気の森 


穴掘り 


大魚の刺身（35%) /レモラの煮干し(30%) ./ イッカク節(25%) /怪鳥のささみ(5%)/ 
魔獣の肉（5%) 


15) 


レコルトフイユタージユ（50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 



游家^^^ 

. M >: J ' v : 專 .6、:: 皆: 潘 1! 

1^— れ林 (昼） 

. .. — ■ — ~^ »«" — * —~ ———— ^ 

0 

. , ビスキュイ（50%レシュトロイゼル（20%) バニーユ（15%)ショコラ（10%)/アングレーズ 

>コ ル ト （5%) 

... 讎 ::.ンへ 

■ V v - ハ 、一、、-'、. ： J — ■ -. 二’.•:■•子-，'，ハ. 1 ••:ぐ. * ’ ■く.、'，‘ ■ノン ーゾ タブ： > 二、 ： 

‘ぅ. • _ :彳 i ^^.；：；;： r ^ v ：hf 

穴掘り ねこじゃらし（50%)/またたび(35%)/魔獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜珣〔5%) 




…——… ■ •—™*:: 一一™一™ 

0 カレー ダの森 

— — -^5) 

, ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%)/バニーユ （15%) ショコラ（10%)/アングレーズ 
レコルト（5%) 

を: .ハ’ . . ： 

顆約翁 ふ.^^^^^ 

穴掘りねこじゃらし（50%)/またたび（35%)/魇獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜肉（5%) 



g 枯れ林(夜) 


レコルト 


ンェ 


ノワーズ（50%)/シヤンテイイ(20%) /ナパージュ （1 5%)フレーズ {1 0%)/アンク■レ 


ズ（5%) 


廢獣の肉（30%)/怪鳥のささみ（25%)/竜肉（20%) /絶品チーズ （1 5%)/まっしぐらフ 


穴掘り 


ド（10%) 




■PW 
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( F ^ 穴掘り * レコノレトデータの続き 


• 

花畑（昼） 

:;537: 一 

s 花畑（昼）、 a フロウェルの花園 


(5 

レコルトフイユタージュ（50%)/ゼスト（20%) /カネル（15%)パータポンプ（10%) /アマンド（5%) 

厂：ン r -; が 

，寿 1 

% ■■ 

l か ■ ❿も ■• ■ ■■•い 

魅 i .. 毫 

大魚の刺身（35%)/レモラの煮干し（30%)/イッカク節（25%) /怪鳥のささみ（5%)/ i 
八仏 J J 1 猷の肉（5%) ! 




花畑（夜)、 □ フロウ I ルの花園 


0 


レコルト 


穴掘り 


ジエノワーズ （ 50%) /シヤンテイイ(20%) /ナノ ジュ （ 15%)フレーズ （ 10%) /アングレー 
ズ （5%) 


腰獸の肉(30%)怪鳥のささみ(25%) /竜肉(20%) /絶品チーズ （ 15%) /まっしぐらフ 
ード（10%) 



I 琴 ! 




0 ダスク遗跡 




レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%)/パニーユ（15%)シ3コラ（10%) /アングレーズ 
(5%) 


穴掘り ねこじゃらし(50%) /またたび（35%)/鹿獻の肉(5%)，怪鳥のささみ（5%)/竜肉(5%) 


taAWpWi 



rwTTw ： . 

a 火の次元洞 

0 

レコルトフイユタージュ（50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド(5%) 

MMSBm 

大魚の刺身（35%)/レモラの煮干し（30%)/ィッカク節（25%)/怪鳥のささみ（5%)/ 

八掘り 麵(5%1 ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ | 


ミスリル鉱山 

0 


レコルト 


穴掘り 


ジエノ ワーズ (50%)/シャンテ イイ （20%)/ナパージュ （ 15%) フレーズ （ 10%)/アン グレー 
ズ(5%) 

魔献の肉(30%) /怪烏のささみ(25%)竜肉(20%) /絶品チーズ （1 5%)/まっしぐらフ 
ード（10%) 



シュタ^クフォ_卜 


r \ ■. •- .• 
と--，'〜 11 




0 シュタ J レクフオート 

ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%)/バニーユ （1 5%)ショコラ（10%)/アングレーズ 
(5%) 

穴掘り ねこじゃらし（50%)/またたび(35%)/廢献の肉(5%)，怪鳥のささみ（5%)/竜肉（5%) 


レコルト 




べ^^ 


I う1 • 

in 


ハ ， メ c >gr '' — ^ * -- 

グラーブ 1 装 







レコルトフイユタージュ(50%〇/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 


穴振り 


大魚の刺身（35%)/レモラの煮干し（30%〉/イツカク節（25%)/怪鳥のささみ(5%) 
歷獸の肉（5%) 



r .' , ./ i .. - 

. | NM * V i； *■ 3 f • i 


薄 




一 孟 




E 3 動力機関室 


13) 


レコルト 


穴掘り 


ジエノワーズ(50%) /シヤンテイイ(20%) /ナパージユ （ 15%)フレーズ （ 10%) /アングレー 
ズ （5%) 

魔獣の肉（30%) /怪鳥のささみ（25%) /竜肉(20%)絶品チーズ（15%)/まっしぐらフ 
—ド（10%) 


ISH 




■■MMiC 



hr - : そ’： 

► 秦 I ■■ 'ij Sis 

• ■. •. • t .r 

w ■■•■■私- 


-….■■、一ふ- 



^BL V 


13 不死の塔 


レコルトフイユタージュ(50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータポンプ（10%)/アマンド（5%) 

^ m] 大魚の刺身（35%) /レモラの煮干し(30%) /イッカク節(25%) /怪鳥のささみ(5%)/ 
} 鹿獣の肉（5%) 




[illi ： 二 , ss^ 2) 

,, ジエノワーズ（50%)/シャンティイ （20%>/ ナパージユ （15%> フレーズ（10%)/アングレー 
レコルトズ(5%) 

會 '.L. . ■也へ.. 

い ® ^^ . J * ^ M, 

_ 

hsieu 魔揪の肉（30%)/怪鳥のささみ（25%)/竜肉（20%) /絶品チ_ズ（15%)/まっしぐらフ 

八掘 J -ド(10%) 

"if ず W 

I, i \ 

，， - *■# 
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SECTION 





a エタルニア公国軍総司令部___ 

ビスキュイ(50%) /シュトロイゼル（20%)/バニーユ（15%)ショコラ（10%)/アングレーズ 
(5%) 


穴掘り ねこじゃらし(50%) /またたび（35%) /廢獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜肉(5%) 


； ^ K - .一， . j . % j * = ■ 一 1 

. - ， ~ = - —- . 一 

一 -^ ■ 二 曹 ， ^ し一こ ---― - —— J 


0 エタルニア公国軍総司令部(牢獄) 


レコルト 


ジエノワーズ(50%) /シヤンテイイ（20%)/ナノ、しジュ （ 15%)フレーズ （ 10%)/アングレー 
ズ（5%) 


穴掘り 


■ 


魔獣の肉（30%)/怪鳥のささみ(25%)竜肉¢20%)/絶品チーズ （1 5%) /まっしぐらフ 
_ド（10%) 




E 3 七つの大罪とのバトル（昼) 



レコルト 


穴掘り 



ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル(20%)/バニーユ （1 5%)ショコラ【10%)/アングレーズ 
(5%) 


ねこじゃらし（50%)/またたび（35%)/鹿獣の肉（5%)怪鳥のささみ（5%) /竜肉(5%) 


つの大罪とのパトル（夜） 

0 

レコルトフイユタージュ(50%) /ゼスト(20%)/カネル （ 15%)/ ゞ ータポンプ （ 10%)/アマンド(5%) 

KJ 

HS 4 Ptl 大魚の刺身（35%)/レモラの煮干し（30%)/イッカク節（25%)/怪鳥のささみ（5%〉/ 

J 鹿獣の肉（5%) 




E 3 第四天魔王;揲尾とのバトル 


3) 


レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%)/バニーユ（15%)ショコラ （1 0%)/アングレーズ 
(5%) 






穴掘り ねこじゃらし(50%)，またたび（35%) /魔獣の肉(5%)怪鳥のざさみ(5%) /竜肉(5%) 


か » 




隱 ㈣ 

imtM 


SUB …^ 




天鹿王;白鳩とのバトル 


レコルトフイユタージュ(50%)/ゼスト(20%)/カネル （1 5%)パータボンブ （1 0%) /アマンド(5%) 


穴掘り 


大魚の刺身(35%) /レモラの煮干し（30%) /イッカク節（25%) /怪鳥のささみ(5%) 
廢獸の肉（5%) 







11第六天魔王;白山とのバトル 


レコルト 


ジエノワーズ(50%) /シャンテイイ(20%) ./ ナパージュ （ 15%)フレーズ （ 10%) /アングレー 
ズ（5%) 


穴掘り 


魔獣の肉(30%)怪鳥のささみ（25%) /竜肉(20%) •絶品チーズ （1 5%)/まっしぐらフ 
ード（10%) 



BSM 甚 


S 3 第二天魔王;赤服とのバトル 


レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル（20%) 〆 バニーユ （1 5%)ショコラ （1 0%)/アングレーズ 
(5%) 


穴掘り ねこじゃらし（50%)またたび（35%) / 魔 獣の肉（5%)/怪鳥のささみ(5%) / 竜 肉(5%) 
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产へ … 

1 El 第五天廢王;雲丹とのバトル 

0 

レコルトフイユタージュ(50%) /ゼスト(20%) /カネル （ 15%)/マータボンブ （1 0%) /アマンド(5%) 

、々< ゞ 、’羞 ふ 

ぐべ ^! y 

JV t な' 

^jhu 大魚の刺身（35%)/レモラの煮干し（30%)/イッカク節（25%)/怪鳥のささみ（5%) / : 

八^ ノ 魔獸の肉（5%> ! 


mmmmm ts 


第三天魔王；管付とのバトル 


レコルト 


ジエノワーズ(50%)/シャンテイイ(20%)/ナパージュ （ 15%)フレーズ （ 10%} 
ズ (5%) 


アングレー 


穴掘り 


鹿歡の肉（30%)怪鳥のささみ（25%)/竜肉（20%)絶品チーズ（15%) 
ード（10%) 


まっしぐらフ 
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0 穴掘 D •レ コルトデータの 続き 






ご 


yu 


w 


へ： 一 . 


iiin 


G 3 デイアマンテとのバトル 


憂:：. . 


3) 


レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイセル（20%)/バニーユ（15%〉ショコラ（10%)/アングレーズ 
(5%) 


穴掘り ねこじゃらし（50%)/またたび(35%) /鹿猷の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%) /竜肉(5%) 



' ■ 


醒 … 


* 

G 3 第一天希望とのバトル 




レコルトフイユタージュ(50%) /ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ(10%)/アマンド（5%) 


穴掘り 


大魚の剌身（35%)/レモラの愛干し（30%)/イッカク節（25%)/怪鳥のささみ（5%レ 
廢獻の肉(5%) 






0 氷結洞 


(3) 


レコルト 


穴掘り 


ジエノワーズ（50%)/シャンテイイ（20%)/ナパージュ（15%)フレーズ（10%)/アングレー 
ズ （5%) 

魔獸の肉（30%) /怪鳥のささみ(25%) /竜肉(20%) /絶品チーズ （1 5%) /まっしぐらフ 
-ド（10%) 



g gL^. ， y r .L 、 1 ^ 

• •• *>... • -- rn^〆 


一 ' 


mESEsM/M 



画フロウェルでのバトル 


レコ J レト 


ビスキュイ(50%： 

¢5%) 


トロイゼル（20%)/バニーユ（15%)ショコラ（10%)/アングレーズ 


穴掘り ねこじゃらし（50%)またたび(35%) /廒獻の肉(5%) /怪鳥のささみ（5%) /竜肉(5%) 


T 5 






レコルトフイユタージュ（50%)ゼスト（20%)/カネル（15%)バータボンブ（10%)，ァマンド（5%) 


h^+em 大魚の刺身（35%) /レモラの煮干し（30%) /イッカク節（25%) / t 圣烏のささみ（5%) 
Ai ® ^ 鹿獸の肉（5%} 



■3— 

0 配水管 

(3) 

レコ ルト ジ エノワーズ （50%)/シャンティイ（20%)/ ナパージュ （15%) フレーズ （10%)/アン グレー 1 

„ ...... .. 

:_ ン漏 

: ム . 14 \ 一 

hiist 1 鹿献の肉¢30%) /怪鳥のささみ(25%) 

八掘ソ-ド（10%) 

/竜肉(20%) / 絶品チーズ （ 15%) /まっしぐら フ 


iB^EE^mmmm 


. 

H ナダラケス海触洞 



レコルト 


ビスキュイ(50%)/シュトロイゼル(20%)/バニーユ （ 15%)ショコラ （ 10%)/アングレーズ 
(5%) 


穴掘りねこじゃらし（50%) /またたび（35%)，鹿歡の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%> /竜肉(5%) 



wm^m 


MMpMMp 

じレ:—;^ i 

_ レ . 半:^ 

印地 


0 

レコ J レトフイユタージュ(50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 

「ン 1 -,- - > r ■，二 1 
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大魚の刺身(35%) /レモラの煮干し（30%)/イッカク節(25%) /怪鳥のささみ(5%)/ 

A5$ ； 廒歡の肉(5%) 


源泉洞 


B 源泉洞 


0 


レコルト 


穴掘り 


ジエノワーズ（50%) /シヤンティイ（20%)/ナパージュ （ 15%)フレーズ ( 10%)/アングレー 
ズ(5%) 

糜鈥の肉(30%) /怪鳥のささみ（25%) /竜肉（20%) /絶品チーズ （ 15%) /まっしぐらフ 
ード（10%) 



― r ^ ジッタの森 

0 

UOJ レトビスキュイ （5 〇 %) /シュトロイゼル （20%) / バニーュい 5%) ショコラい〇%)/アングレーズ 

::謹 

穴振り ねこじゃらし（50%)/またたび（35%)/魔獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜肉(5%) 
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：2 .S 


E ゼネオルシア霊廟 


0 


レコルトフイユタージュ(50%)/ゼスト（20%) /カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 


穴掘り 


大魚の刺身（35%)/レモラの煮干し（30%)/イッカク節（25%)/怪鳥のささみ（5%)/ 
魔獸の肉（5%) 









•，•'.等! - „ 

..■J*Tri .-M— -•■!.，• •- 

m iirM ( m ) 




レコルト 


ビスキュイ（50%)/シュトロイゼル(20%)/バニーユ （1 5%)ショコラ （1 0%)/アングレ' 
(5%) 


穴掘り ねこじゃらし(50%) /またたび(35%)ノ魔歡の肉(5%) /怪鳥のささみ（5%)/竜肉(5%) 



.气，ム- 

淑ぶ):； : 


S 海(夜) 


0 


レコルトフイユタージュ(50%)/ゼスト（20%) /*ネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 


穴掘り 


大魚の刺身（35%〉/レモラの煮干し（30%) /イッカク節（25%)/怪鳥のささみ（5%) 
歷獣の肉（5%) 
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E 3 皇帝オブリビオンとのバトル 


穴掘り 


大魚の刺身(35%) /レモラの煮干し（30%) /イツカク節(25%)，怪鳥のささみ(5%) 
廢戤の肉（5%) 


"2) 


レコルトフイユタージュ（50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 



ヴク 


d ヴクブ■カキシュとのバトル 


0 


レコルト 


穴掘り 


ジエノワーズ(50%) /シャンティイ（20%) /ナパージュ （ 15%)フレーズ （ 10%) /アングレー 
ズ (5%) 

魔獣の肉（30%)，怪鳥のささみ(25%) /竜肉（20%レ絶品チーズ（15%)/まっしぐらフ 
ード（10%) 




:茂'::..-'.:. 

一一 が aasg : ふ 

h 浮遊城 

レコルトフイユタージュ（50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータポンプ（10%)/アマン K (5%) 


大魚の刺身（35%)/レモラの煮干し（30%) /イッカク節（25%) /怪鳥のささみ(5%) / 

」…疆 ，(㈣ ——— — — …… 


ノ への道第一層 

3 


レコルト 


穴掘り 


ジエノワーズ(50%)/シャンテイイ（20%)/ナパージュ （ 15%)フレーズ （ 10%)/アングレー 
ズ(5%) 

鹿獸の肉（30%) /怪鳥のささみ（25%レ竜肉（20%) /絶品チーズ（15%)/まっしぐらフ 

K (10%) 



5) 

- *r - - — — — ■ 丨 •国— - - - — * - 

. ^ M L ビスキュイ（50%)ノシュトロイゼル（20%)/バニーユ（15%)ショコラ（10%)/アングレーズ 
レコルト（5%) 


▲ JkA 寺 . 

穴掘りねこじゃらし（50%)/またたび（35%)/廢敎の肉（5%)/怪鳥のささみ¢5%)/竜肉（5%) ! 
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0 神界への道第三® 


(5) 


レコルトフイユタージュ（50%)/ゼスト（20%>/カネル（15%)パータボンブ（10%)/アマンド（5%) 


穴掘り 


大魚の刺身（35%) /レモラの煮干し（30%)イッカク節（25%)/怪鳥のささみ（5%)/ 
魔獸の肉（5%) 


■ i ^ A 


ン ノ為‘， •為 


神葬への道第四展 

^ rrrr 33 E ^~" - 

0 神界への道第四厝 

' 3) 

.^.1 l ジエノワーズ（50%)/シヤンテイイ（20%) /ナパージュ（15%)フレーズ（10%)アングレー 
レコルト X (5%) ! 

1 .c ノ. 

+±su 糜獸の肉（30%) /怪鳥のささみ(25%)/竜肉(20%) /絶品チーズ （ 15%) /まっしぐらフ 
八掘ノード(1〇%) 
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「ねこ奥義」と「パティスリー」は強力な効果が多 
いものの、アイテムを2種類消費してしまうため、 
多用するとアイテムが不足してしまいがち。そこ 
でオススメなのが、月面基地の施設であるバイオ 
ブラントの復興だ。この施設を復興しておけば、 



A お金さえあれば、まとまった数をかんたんに調達できる。 
よく使うアビリテイのぶんは、多めにストックしておこう0 


冒険者からアビリティ用アイテムを購入できるよ 
うになる。品揃えは施設のレベルを上げると充実 
していき、レベル10にすればすべてのアビリティ 
用アイテムを購入可能だ。ねこ使いとパティシエ 
を主力としているなら、必ず復興しておこう。 


▲バイオプラントを復興しておけば、施設自体からも2時 
間に一度アイテムがもらえるようになる。 




穴掘 D • レコルトデ 夕の続き 



0 裨界への道第五層 


レコルト 


ビスキュイ(50%) 
(5%) 


トロイゼル (20%)/ バニー ユ;:15%) ショコラ （ 10%) / アン グレーズ 



— 

■二一""—ぐ j 

閱アンネとのバトル 


^2) 


穴掘りねこじゃらし(50%) 'またたび(35%)魔獸の肉(5%)怪鳥のささみ(5%) /竜肉(5%) 



¢2) 


レコルトフイユタージュ（50%) /ゼスト（20%) /カネル（15%)パータポンプ（10%)/アマンド（5%) 


穴掘り 


ITlW _ J t 


大魚の刺身(35%) /レモラの煮干し(30%)/イッカク節(25%) /怪鳥のささみ(5%) 
魔獸の肉（5%) 





關プロビデンス （ 1回目）とのバトル 


レコソレト 


穴掘り 


ジエノワーズ（50%)/シヤンティイ（20%)/ナパージユ （ 15%)フレーズ （1 0%) /アングレー 
ズ（5%) 

魔獣の肉（30%)/怪鳥のささみ（25%) /竜肉(20%)絶品チーズ （1 5%) /まっしぐらフ 
ード（10%) 



E 旧サジッタ J 1 跡 


レコルトフイユタージュ（50%)/ゼスト（20%)/カネル（15%)パータポンプ（10%) /アマンド（5%) 


穴掘り 


大魚の刺身（35%) /レモラの煮干し(30%) /イッカク節(25%) /怪鳥のささみ(5%) 
魔獸の肉（5%) 







： ; ' ' 'こ;::.::.:.:1 

: n . ノ 


EZ3 

ES5S 

: ビデンス 诞目） とのバトル 


, コル， ビスキュイ（50%) /シュトロイゼル（20%)/バニーユ（15%)ショコラ（10%)アン グレーズ 

、5/。） \ 

擊⑽ 

穴掘り ねこじゃらし(50%)/またたび（35%)/魔獣の肉（5%)/怪鳥のささみ（5%)/竜肉（5%) 
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ねこ使い、パティシエを使うならバイオプラントを復興させる 
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さまざまなジョブが登場する本作では、ジョブごとの役割や能力を考慮して 
バーテイを編成することが、楽しみ方の1つとなっている。 



4 状況に応じてパ 


ティ編成を変えて効率よく戦おう 



ジョブはセットするアビリテイにもよるが、おおまか 
に攻撃役、回復役、補助役、盾役など得意な役割 
が決まっている。ボス戦など長期戦が予想される戦 
いでは回復役や補助役のジョブを多く編成する、逆 
に短期決戦では攻撃役のジョブを多くするなど、状 


況に応じて臨機応変にパーテイ編成を変えていくと 
効率よく戦うことが可能だ。本作ではパーテイ編成 
をマイセットに登録しておけるので、以下の編成例 
を参考に、ダンジョン探索用やボス戦用といった編 
成を複数登録しておくと便利だ。 


置パーティ編成例 



1¢ 

物理攻撃、魔法攻撃を備えたオーソドックスな編成 






物理攻撃役、魔法攻撃役を1人ず 
つ編成し、敵の弱点に合わせて攻 
撃手段を変えられるようにした編成。 
ボス戦など、敵の弱点を1つに絞れ 
る場合は、攻撃役を物理や魔法だ 
けに特化させることで、より効果的 
に攻撃できるようになる。 


mmam 


フェンサ 


ウイザード 



ビショップ 



1人を盾役にして安定度を増す編成 


’ ！ :... マ：，ご 1 : ノ 


へ’：)义”ぺ V - こ; 

; Ld 心：、 IT】 私‘:•こ： 

| ガーディアン 

チヤリオツト 

. . ■■■■ 墨 .ir,. M .- 8-1 i 1 . 1 -* L 

エクソシスト 

ビショップ 

P 通 11 ■ Wl IL 1. . 11111 n 1 1 11 III IT- 1 ::l ■ ■■ 


盾役を彳人編成して、仲間を守りつ 
つ戦う編成。盾役にはナイトのアビ 
リテイ「かばう」などを付けると仲間を 
守りやすくなる。攻撃役のチャリオッ 
卜は「四刀流」で攻撃を重視、盾役 
の回復や通常の回復系魔法のほか 
に、エクソシストの「アンドウ： 0 OJ 
系のアビりテイを使うと効果的だ。 



火力特化にしてすばやく敵を倒していく編成 


mmsmm 

mmmm mmm 

チヤリオツト 

j フェンサ_ ビショップ 


さまざまな武器の適性を上げられる 
チヤリオット、物理攻撃が得意なフエ 
ンサ属性攻撃を行なえるトマ 
ホークと攻撃に特化した編成。トマ 
ホークは属性攻撃ができるため、物 
理攻撃に強い敵とも戰いやすい。 
回復役のビショップをウイザードに変 
えて、さらに攻撃に特化してもいい。 
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物理攻撃を強化するには、そのジョブの適性の高 
い武器を装備させるのが基本。そのうえで、以下 
のようにアビリティを組み合わせて攻擊回数を増や 
したり、各種補正を利用して物理攻撃力を高めてい 
こう。また、武器にも「剣なら悪魔特効」というよう 


に種族特効が備わっており、これを利用することで 
ダメージを 1.5 倍に増やすことができる。戦闘中に 
武器の適性を高められるチヤリオット以外のジョブは、 
ボス戦などに挑むとき、そのボスの種族特効の武器 
を装備できるジョブにするのがオススメだ。 

|ダメージを増やすポイント 


々適性が层 i い武器を装備する 

♦ 敵の種族に合わせて使用する武器を変える 

会アビリティで種族特効や属性を付加して敵の弱点を突く 

* 攻擊回数が多い忍者などのジョブで、さらにアビリティで物 
理攻擊力や攻撃回数を高める 




ジョブアビ y ティ活用術 

数あるアビリテイのなかには、優れた効果を発揮する組み合わせが存在する。 
ここではその組み合わせ例と活用術を、目的別に紹介していく。 



《物理攻撃を強化して大ダメージを与える 




物理攻撃の強化例 


攻擊回数増加による強化 


ji 


セツトするジョブコマンド 




フェンサ 


サボートアビリテイ 


S 初からウルフ （ cost 1) 
万手沙華 ( costl } 
行きがけの駄贷 （cost 
二刀の心得 （ cost 2) 


フェンサーに、攻撃回数を増や 
すアビリティを使える「忍術」を 
組み合わせて攻撃回数を増カロ。 
「二刀の心得 J と「行きがけの 
駄をセットして、さらに攻撃 
回数を増加させている。 



セットするジョブコマンド 






ソードマスター 


サボートアビリテイ 


反擊強化 ( cost 1) 

パラージ ( costl ) 

行きがけの駄贾 ( costl ) 
クロスファイア （ costl ) 
両手持ち ( costl ) 


「クロスファイア J とジョブ特性 
の「反撃 j の効果で、1ターン 
に何度も攻撃する組み合わせ。 
攻撃行動の回数に応じてダメー 
ジが上昇する「バラージ j の効果 
を最大限に発揮できる。 




属性攻撃による攻撃力強化 



ツトするジヨブコマンド 



サボートアビリテイ 


腐法防御 n 通 ( cost 3) 
オーバーリミット ( costl ) 
魔攻20%アップ ( costl ) 


トマホーク 


属性攻撃を行えるトマホークに 
ステータス ダウン効果を付与で 
きる攻撃ができる「海賊技」を 
組み合わせた例。『魔法防御 
rx 通」をセットして、属性攻繫 
のダメージを増加している。 


•A 


種族特効によるダメージの増加 


セツトするジョブコマンド 




サボートアビリテイ 


急所突き （ cost 2) 

四刀流 ( cost 2) 

物攻20%アップ ( costl ) 


特定の種族への攻撃に特化し 
た強化例。狩人の種族特効が 
あるアビリテイで敵の弱点を的 
確に突いていく。敵に応じて武 
器を変え、「戦技 j の「形稽古」 
を使って武器適性を上げよう。 


4武器適性を上げられるチャリ 
オットなら、対象に有効な武器 
に持ち変えつつ戦ぅのも有効。 










































































































SECTION 


4 防御重視のアビリティで受けるダメージを減らす 

ボスなどの強敵と戦う際は、「天使の加護」や「物 
防20%アップ」など、セットするだけで効果を発揮 
する防御系のアビリテイを、コストに余裕があれば 
セットしておきたい。また、以下の組み合わせ例の 
ように、ダメージを MP に転化したり物理攻撃を無効 
化したりできる特殊なアビリテイによって、ダメージ 
を受けにくくすることも可能だ。 


魔法攻撃で敵を一網打尽にする 




魔法攻撃は全体攻撃できるものが多く、複数の敵 


をまとめて攻撃できる。魔法攻撃力は知力がダメー 


ジに影響するため、知力のパラメータが高いウイ 


ザ ー ドや黒魔道士で、さらに装備で知力を高めたり 


アビリテイで魔法攻撃のダメージを高めるといい。ま 


た、敵の弱点を突ける属性の魔法を使えば、さらな 


らダメージアップを図れる。なお、強力な魔法ほど 


消費 MP が多いので、 MP アップや MP が回復するア 


ピリテイもコストに余裕があればセットしておきたい。 


魔法攻撃の強化例 


fT 


攻撃回数増加による強化 


セツトするジョブコマン K 


サポートアビリテイ 



魔法防御贯通 （ cost3) 
才ーバー U ミット (cost!) 
バラ _ ジ (0031 ： 1 ) 


ウ^ f ザ_ド 


「オーバ—リミット」と「バラ—ジ j 
を組み合わせることで、ブレイ 
ブ使用時の魔法攻撃のダメー 
ジがアップする。また、修飾句 
を付けることで、さまざまな状況 
に対応できる， 


魔法ダメージを高めるポイント 


♦ 敵の弱点属性を突ける魔法を使用する 

♦ 知性が高いウイザードや黒魔道士などのジョブを選び、装 
備品やアビリティでさらに魔法攻撃力を高める 


特定の魔法に修飾句を付与して、魔法に特別な効果を付 
与する 


強力な魔法や修飾句を使用すると MP 消費が多くなるため、 
「アスピル j などの魔法も活用する 



ツトするジョブコマン K 


甘ボ ー h アビ U テイ 



魔法防御貫通 (costs) 
ケントゥリオ (cost 1 ) 

徐々に MP 回復 (costl) 



r o 


全体攻撃を行なえる召喚魔法 
を、「ケントウリオ」の効果で単 
体化することで1体に対するダ 
メージをアップ。 召喚魔法には 
属性があるため、弱点があるボ 
ス戦などで効果的だ。 




ジ I - 

ヨ〇 

ブ 

フ00 


INDEX 


ジョブ データ 


厲法系アビりティ 
データ 


ねこ 技データ 


パテイスリー 
データ 


穴掘り•レコルト 
デー タ 


パーテイ 
_成指南 


ジヨプア 益 


I 防御系アビリテイの組み合わせ例 




f ダメージを MP に変換しつつ反撃 

- 戈 

1 

it 

仲間を守りつつ 霊 技で必要な 霊 力を上げる 

--- -5d 


セツトするジョブコマンド 




サボート アビリティ 


徐々に MP 回復 (costl) 
MP 転化 (costl) 

スロウ反擊 （ costl) 

ウエボンガード (cost 1 ) 
输防 20% アップ (costl) 


ソードマスタ 


「飛技」のアビリティ「スピリット 
バリア」で受けるダメ_ジを MP 
で肩代わりして身を守る 。 MP 
がなくなるとダメ_ジを受けてし 
まうが、 「 MP 転化」の効果で 
MP が回復するようにしている。 


セツトするジョブコマンド 





—トアビリテイ 


先制術 (cost2) 

魔法ダメージ吸収 (cost 1 ) 
守護霊 (costl) 

騎士道精神 （ costl) 


「霊技 j の「霊鏡」で物理攻撃を 
反射するバリアを張った状態で、 
「騎士道 j の「立ちはだかる」で 
仲間を守る D 「先制術」をセット 
することで最初に「霊鏡」が発 
動する組み合わせにしている6 







T 防御力が低いウィザ—ドなど 
は"「ダメ—ジ分散」でダメージ 
を胃代わりしても らおぅ。 
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# 才一トアンドウを使うと仲間を守？)やすくなる 


エクソシストのアビリテイ「オートアンドウ」はコスト 
が3と多いが、ターン終了時に自身の HP と MP が前 
よりも低い場合に1ターン前の状態に戻す効果があ 
る。どのジョブにも役立つアビリテイだが、以下のよ 


うに「騎士道」の「立ちはだかる」などの仲間を守る 
アビリテイと組み合わせるとより強力だ。そのターン 
で受けたダメージを自動的に回復できるため、安全 
に仲間を守れるようになる。 


I 仲間を守ってから「オートアンドゥ」で固復する流れ 







「オートアンドウ」で HP を回復 


「立ちはだかる」はターンの最初に発 
動し 、使用すればそのターンのあい 
だ単体物理攻撃から仲間を守る。 


仲間を守ると、通常の半分のダメー 
ジをナイトが受ける。念のため「ふん 
ばる」をセットしておくと安心だ， 


そのターンで戦闘不能にさえならなけ 
れば、し K らダメージを受けても HP 
と MP が1ターン前の状態に戻る。 



4 BP に関連するアビリティで BP を効率よく増やす 



行動回数に影響する BP は、デフオルトをする以外 
にも、以下のアビリテイの効果で増やすことができ 
る。なかでも「リバイバル」はキヤラクターが瀬死の 
状態になると高確率で BP が2増えるため、ボス戦な 


どで回復役にセットしておけば、強力な攻撃を受け 
た際に回復魔法を連続で使いやすくなる。なお、商 
人はお金さえあれば BP を一気に増やすことができる 
が、値段が高いため使いすぎないようにしよう。 


| BP に関わる主なアビリテイ 


アビ リ テイ 

ジョブ 

種別 

コスト 


ターンチェンジ 


サポ ー ト 

1 

敵の攻_を回避すると BP が増える 

リカバリー 

赤魔道士 

サポート 

1 

状態異常になると BP が1増える 

リベンジャー 

サポート 

1 ^ 

ダメージを受けたときに25%の確率で BP が1増える 

リバイバル 


サボート 

1 

HP が20%未満になると75%の確率で BP が2増える 

BP 回復薬 

商人 

コマンド 

— 

戦關中に BP を回復するドリンクを購入して味方単体に使用できる 

アンドゥ : BP 

エクソシスト 

.. 」 

コマンド 

- 

BP 3 

味方1人の BP を1ターン前に戻せる 

もう一度あなたと 

--- 1 雷 1 ~~ 

スーハ 。 — スター 

*•* 

コマンド 

MP 26 

味方1人の BP を1増やす 

私の彼は勇者様 

コマンド 

BP 2 

自分を含めた味方全員の BP を1増やす 


1 BP を上昇させるアビリテイの組み合わせ例 

. _攻撃を回避して BP を増何 . 

\\ へ， .；： "4 jpag ^-- . へ、‘又 .. … ■ 

I 夕ーンチェンジ （ cost 1) 

反撃強化 ( cost 1) 

光陰流水 ( cost 1 ) 

起死回生 （ cost 1) 

BP 上限アップ ( cost 1) 」 

「忍術」の「瞬身之術」で回避 
力を高め、敵の攻撃を回避し 
て BP を増やしつつ反撃する組 
み合わせ。仲間が{■エスケープ 
アップ」を使って、回避率をさら 
に高めるといい。 



忍者 ▲ 


仲間をかばいつつ BP を増やす 


セツトするジョブコマンド 




サボー トアビ U テイ 


リベンジヤ ー（ cost 2) 
天使の加護 （ cost 1) 
騎士道精神 （ cost 1) 
守護霊 ( cost 1) 


r 海賊技」の「挑発」やナイトの 
「立ちはだかる」を使って敵の 
攻撃を受け「リベンジャー」の効 
果で BP を増やす。さらに「天使 
の加護 J 効果で、ダメージを受 
ける可能性を減らしている。 
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{めざせ！ 99 連チャン 



連チヤンの回数が増えると経験値や JP に倍率がか 
かるが、普通に戦っていると BP が減っていき、すぐ 
に途切れてしまう。1人が1回ずつ敵を全滅させても 
4連チヤンが限界のため、連チヤンを続けるには BP 
を◦以上の状態で維持することが重要だ。以下の例 
のように、敵を全滅させる攻撃役のほかに、 BP を 
回復できるスーパースターや商人などのサポート役 
を複数入れておこう。なお、連チヤンは最大で99 
連チヤンまでできるので、挑戦してみてほしい。 


|攻撃役、サボート役のアビリティ構成 

攻撃役 



M 力共鳴 ( cost 1) 

BP 上限アップ ( cost 1) 


—度の攻撃で敵を全減させる 
には「黒魔法」が便利。 BP は2 
消費してしまうが、「 二 言」をセツ 
卜することで「黒魔法」の攻撃 
力が強化され、確実に敵を全 
減させるダメージを与えられる。 





|効率よく連チャンするためのボイント 

〆 k 

令一度の攻撃や行動で、出現する敵を全減させる攻撃手段 
を持った攻撃役を用意する 

令 攻撃役の BP を0以下にしないように、 BP を回復させるサ 
ボート役を複数人用意する 

♦ サポート役は攻撃役よりも早く行動できるように、エルメス 
の靴など素早さが上がるアクセサリを身に着けておく 

令 MP を使う魔法やアビリティを使用する際は、 MP を回復す 
る手段を用意しておき、連チャンの途中で MP が切れないよ 
うにする 




セツトする ジョブ コマンド 




スーパースター 


サボートアビリテイ 


アンコール （ costl ) 

魔力共鳴 （ cost 1) 

BP 上限アップ ( costl ) 
速度20%アップ ( costl ) 



「私の彼は勇者様」を使って、 
攻撃役の BP を上げる役割。攻 
撃役よりも先に行動できるよう 
に、アクセサリに「エルメスの 

靴」を装備するなど、行動速度 
を重視した装備にしておこう， 


99連チヤンをめざす戦闘の流れ 




攻犖役が r アスビル」— r ブラスト」—「フレア」ズ2を選択 





攻擊役の行動 


ブレイブ x 3 
1 

「アスピル」を選択 

i 

修飾句「ブラスト」を付ける 

1 

「フレア」 X 2 を選択 

魔法で連チヤンを続ける場合、 MP の消費も問題になるた 
め、『アスピル」に修飾句「ブラスト」を付けて全体化， r フ 
レア」は2回選択し、「二言」の効果を発生させる 







サボート役が「私の彼は勇者様」を4回ずつ使兩 








サボート役の行 


ブレイブ X 3 

I 

「私の彼は勇者様」を選択 

i 

ものまね x 3 





ブレイブを3回行なって「私の彼は勇者様 j を1回、「もの 
まね」を3回使用。「私の彼は勇者様 j は BP を2消費する 
ため、『ものまね」をすることで BP を節約している。 


4 



サポート役の「私の彼は勇者様」が発動 


參 



装備品で行動速度を上げていれば、最初に「私の彼は勇 
者様 j が発動。サボート役の3人が「ものまね」で「私の彼 
は勇者様 j を4回使うと BP が+4まで増える。 


,攻撃役の「アスビル•ブラスト」が発動 


「アスピル_ブラスト」が発動すると敵全体から MP を吸収 
できる。 MP が最大値まで回復すれば「フルチヤージ J が発 
動して、魔法のダメージがさらに高まる。 


F 


攻撃役の「フレア」が「二言」の効果を受けて発動 




「フレア」に「二言 j の効果が上乗せされれば、 HP が多い 
敵でも一撃で倒しやす tMP は次の戦闘の「アスピル」 
で回復できるので、消耗することはない。 


^敵を全滅させ次の戦闊へ 




INDEX 


ジ3ブデ_夕 


屁法系アビリテイ 
データ 


ねこ技デ_夕 


パテイスリ_ 
データ 

穴捱…レコルト 
データ 

ハーテイ 
_成指南 
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ージの 最大値 999999ダメージを 達成せ よ! 



通常のダメージの最大値は9999だが、ブレイブ 
リーセカンド使用中は999999ダメージまで出すこ 

とができる。最大ダメージを出すにはステータス アッ 
プ効果やアビリテイの効果で攻撃力を上昇させたう 
えで、それらの効果とは別にステータスアップ効果 
が上乗せされる必殺技を複数組み合わせることが必、 
要だ。以下では例として大ダメージを出せるバーテイ 
編成を紹介するので参考にして欲しい。 

1バーテイの編成例 


ダメージ999999を出すためのポイント 



セツトするジョブ3マンド 




サボー トアビリテイ 


物攻20%アップ ( cost 1) 
万手沙華 ( cost 1) 
天衣無縫 ( cost 2) 
捲土重来 ( cost 1) 


モンク 


攻撃カアップのほか、ダメージ 
に大きく影響する攻擊回数が 
アップする「万手沙華』をセット 
U 必殺技は「羈天砲」にして、 
敵の弱点を突ける属性と種族 
特効をセットしておく。 


:一 


♦ 占星術師のサボートアビリティ「限界突破強化 j を誰か1人 
にセットして、物理攻繫力強化の上限を200%にする 

♦必殺技のステータスアップ効果はアビリティによるステータ 
スアップ効果とは別に付与されるので、必殺技で攻撃力を 
さらに高める 

♦ 攻擊役が攻撃する際は、ブレイプリーセカンドを使用してダ 
メージを限界突破させたうえで、威力倍率が高い必殺技を 
使用する 




5¢ 






サボート役1 




セツトするジョブコマンド 


サボートアビ U テイ 




忍者 


速度20%アップ ( cost 1) 

. 限界突破強化 ( cost 1) 

先制術 ( C 0 St 2) 

f 限界突破強化」をセットして 
おくと、仲間全員のステータス 
アップ効果の上限が200%に引 
き上げられる。なお、必殺技「ク 
ロスデイイド」を使うため、 
器は短剣を装備しておこう。 


式 


サポート役2 


X 




セットするジョブコマンド 




W 

綮ねこ使い 


サボー トアビ u テイ 



ねこ技の「パンツァーリート j で 
物理攻撃力、時空魔法の「ク 
イクガ j で攻撃役の攻犟回数を 
高めるのが目的。武器は剣を 
装備して必殺技「ハックスラッ 
シュ」を使えるようにしておこう。 



セツトするジョブコマンド 


サポートアビリテイ 








s W 


スーバー スタ 


アンコール （ cost 1 ) 

速度20%アップ ( cost 1) 
先制術 （ cost 2) 


「パワーオブラブ」で「パン 
ツァーリート」で足りない分の 
物理攻撃力を上げるのが目的。 
また、「もう一度あたなと」で必 
殺技を使うサポート役2の BP を 
1増やすという役割もある。 


999999ダメージ達成をねらう戦闊の流れ 


W 


サポート役のねこ使いとスーパースターが攻擊役を強化 



戰闘が始まったら、ねこ使いが r パンツアーリート」、「クイ 
クカ」で味方を強化。スーバースターが「パワーオブラ7」 
を攻繫役に使い、「もう一度あなたと」をねこ使いに使う。 


攻撃役モンクとサポート役1の忍者はデフオルトを選択 



モンクと忍者は BP を増やすためデフオルトを選択して夕一 
ンを終了。 忍者とねこ使いは、次の夕ーンで必殺技を使 
用する。 




ターン終了 


肩 



4 



,ねこ使いが必殺技「ハックスラッシュ」を使用 



W 即座にブレイプリーセカンドを発動、モンクが「满天砲 j を使用 






f 


r Oiitical ft 

9BSfe93 

農 

5 抑999之^—^達^丄 


必殺技が発動した直 
後にブレイプリーセカ 
ンドを発動。「轟天 
砲」を放って弱点属 
性や種族特効を突く 
と、ダメージ 999999 
を達成でぎる0 
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に記されるようになっているので、それを目安に進 
んで行こう。サブシナリオはメインシナリオを進めて 
いくと発生し、対立している2人のアスタリスク所持 
者の一方の味、方をすることになる。味方しなかった 

勝利す 


シナリオは物語の主軸であるメインシナリオと、 
かつてティズたちと戦った、アスタリスク所持者た 
ちのその後を知ることができるバーターサブシナリ 
才（以下サブシナリオ）で構成されている。メインシ 
ナり 
以1 







4： 


が 

を 

ゆ 

他 


ここではメインシナリオやサブシナリオに関する基本的な知識など、 


冒険を進めるために必要な情報を紹介する 


.. _ 、■‘.' ■バ上'.^ —::: …: U .•■パ….' 




■ . I 

• 一_ _ __…__「一 1 -■■-„ ，、- J 


4 メインシナリオとサブシナリオに挑戦しよう 

■^* * *■ I — _■■丨■■丨 * I ■■ . ■ --- --- — - ■■■■■■__■■ ■ Ml - — I ■ I 1 ——KB _--- - -- _ ■ ■■ I.I^Tm.I II II I ■ 1 _ - ^ - '■ - J — ~ 




▲目 

ンに M 


4 


I 才とサブシナリオを進行させるための目的地は、 
^のマークによってワールドマップやダンジョン内 

ナリオ中に表示されるアイコンの種類 

メインシナリオ 泛 サブシナリオ 


■ r .. . I - -. .. ! 

I ： 


的地はワールドマップに ru マークで表示される。街やダンジョ 
入ると詳細な場所が 「 Main 」、「 Subj と表示される。 


方のアスタリスク所持者とは戦うことになり、 
ると倒した方のアスタリスクを入手可能だ。 



J^L 

" V 


イデア 

ラん、手伝ラわ 


■ - .. n =r - 


パーテイチャットとテントイベントはその場で見よう 




シナリオを進めてし K とパーテイメンバー同士が雑 
談するパーテイチヤットや、冒険家のところでテント 
で休んだ際にテントイベントが発生するようになる。 
これらのイベントはシナリオが進んだり別のマップに 
入ったりすると見られなくなることがあるため、その 
場で必ず見ておこう。なお、以下のようにミニゲー 
ムを進めると発生するノスーテイチヤツトもある。 


!ミニゲームで発生するパーティチャット 


パーテイチヤツト名 

発生条件 

月面基地復興開始 

マグノリア加入後、第4章月破壊後の世界 
になるまでに彳复興を彳〒なう 

効率論 

ティズ加入後、第4章月破壊後の世界にな 
るまでに月面を10%開拓する 

もう半分？ 

まだまだ半分？ 

ティズ加入後、第4章月破壊後の世界にな 
るまでに月面を50%開拓する 

復興とは 

ティズ加入後、第4章月破壊後の世界にな 
るまでに月面を80%開拓する 

月面復興完了！ 

ティズ加入後、第4章月破壊後の世界にな 
るまでに月面を100%開拓する 


バーテイチャット名 発生条件 


カプカプメーカー 
開始 

カブカブメーカーをはじめて開始する 

カプカフ 3 メーカー 

カブカプメーカーの総売上が1万カブを達成 
する 

カブのある風景1 
「換気」 

カブカブメーカーの総売上が50万カブを達 
成する 

カブのある風景2 
「記録』 

カブカブメーカーの総売上が1億カブを達成 
する 

カブのある風 M 3 
「リズム」 

差し入れ、換金レートをのぞくカブアイテムを 
16個購入する 



峋サブシナリオでは"一方のア 
スタリスクしか入手できないが、 
第5章に再挑戦が可能 だ。 


1 T テントイベントはダンジヨンに 
いる冒険家に話しかけて、テン 
卜で沐むと発生す る。 

























































































INDEX 



ヮ_ルド マップ 


攻略ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


推奨レベルを目安にレベル上げをする 






ダンジョンには推奨レベルがあり、探索中に推 
レベルの下限と上限が下画面に表示される。推奨 
レベルは道中に出現する敵と同程度になっているの 
で、最低限パーテイの平均レベルが推奨レベルと同 
じになるまでレベル上げをしておこう。なお、第5 
章以降になると同じダンジョンでも出現する敵が変化 




推奨レベルが上がるので覚えておこう 


〇 


^連チャンで経験値やお金を稼ごう 

レベル上げやお金を稼ぎたいときは、レベルが高 
い敵と戦うよりも、少し弱い敵を1ターンで確実に倒 
して連チヤンをするのがオススメ。弱い敵が相手な 
らば全滅する可能性も低く、経験値やお金は連チャ 
ンの倍率で上昇す る。 連チャンを継続するには BP 
が重要なので、 P . 141を参考に連チヤンしやすいレ 
ベル上げ専用のパーテイを編成しよう。 


Bsaaijam 

m 

驗越死園生 
お万手: 





武器や魔法はアスタリスク入手後に購入 


シナリオを進めて新たな街へ行けるようになると、 
強力な武器や魔法が買える。しかし、すべての武器 
や魔法を買いそろえると、お金が足りなくなってしま 
いがちだ。第1〜4章まではサブシナリオをクリアし 
ても使用可能になるジョブが限られるため、無用な 
アイテムは買わないようにしたい。また、装備品は 
武器を優先しよう。武器が増えれば敵を素早く倒し 
やすくなり、戦術の幅が広がるからだ。防御面は回 


復役や補助役がしっかり立ち回れば十分補える 



弟〇地 






第4窣 


装備購入の優先度 


第5章 


第6萃 


サブシナリオ 


〇 


SECTION 



同] 攻撃役の武器をそろえる（魔法で攻撃する 
ジョブは魔法攻撃力が上がる武器を買う） 

0 攻撃や回復に使う魔法書をそろえる 

0 状態異常を防ぐアクセサリを買う 

□ 回復役やサポート役の防具をそろえる 

0 攻撃役の防具をそろえる | 



行き詰まったときはフレンド召喚を活用しよう 


ボスなどの強敵に勝てない場合は、「フレンド 
召喚」を利用するのも手だ。強力な攻撃を配信し 
ているフレンドを召喚すれば、敵に大ダメージを 
与えられる。一度ずつしか使えないが、ボス戰な 
ど強敵を相手にするときの最後の手段として、ダ 
メージを多く与えられる攻撃を配信しているフレ 
ンドを登録しておくといい，また、多くのプレイ 
ヤーとすれ違うことで月面復興を手早く進めて、 
必殺技のパーツを入手するという手もある。 




高 


■ 





MCENAFMO 

シナリオ 


虹 


螭パ！テイの平均レベルが推奨レ 
ベル以下だと赤、同程度だと 
白、 超えていると青に変わる。 


螭いろんなジヨブを育てておけ 
ば、 アビリテイの組み合わせの 
幅が広がって戦力が増す。 


、霞 3 



,1 




2 






優先度 




否 


T 自分も大ダメ—ジを与えられる 
組み合わせを発見したら、その 
攻撃を配信しよぅ。 
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冒険の舞台となるルクセンダルクのワールドマップを掲載。次ページからはフィールドに出現す 
る敵も掲載しているので、あわせて確認しておこう。 




浅瀨すべて 




浅瀨以外の海すベて 


六': 




敵出現地域 


No , 

名前 

□ 

クストラ諸島 

B 

吸血鬼城周辺 

El 

エタルニア北西の狩り場 

□ 

エタルニア地方 

il 

エタルニア北東の狩り場 


No , 

名前 


フロウェル北の狩り場 

B 

フロウェル地方 

□ 

フロウェル北東の狩り場 

□ 

[ ガァラァィォ地方 

EE 

ェタルニア南の狩り場 


No . 

名前 

ED 

ナダラケス地方 

田 

ユルヤナの森周辺 

m 

エイゼン地方 

m 

エイゼンブルク南の狩り場 

m 

浅瀬 


No . 


名前 

m 

海 




























































































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基磋知識 



，ルドマツブ 


攻珞ページの 
見方 


序翠 


第1章 


第2章 


第3章 


第4單 


第5章 


JH^r jTS _qQ£ 


サブシナリオ 


SECTION 



、6章以降になると行けるように 
なる。なお、隠された大陸には街が1つ、ダンジョンが3つあり、隠されたァ 
イテムの 娶、砌が 存在している （ P .238 参照） 


Ncx 


名前 


ガテラティオの街 


森の仕立て屋 


ラクリーカの街 


温泉郷ユノハナ 


カブカブの里 


参藤 
PJ 56 


P .323 


PJ 78 


P , 200 
P .222 


|ダンジョン 


No . 

名前 

参照 

D01 

吸血鬼城 

； P .325 

D02 

糜王 封印地 

: P .175 

D03 

ェタル ニア 公国軍総司令部 

P .166 


不死の塔 

P .201 

D05 

氷結洞 

P .164 

D06 

カレーダの森 

P .305 

D07 

旧サジッタ遺跡 

P .215 

pfiSi 

守護 献の 亡骸〜 サジッタの森 

P .210 

igiH 

フロウェルの花園 

P .250 

DIO 

浮遊城 

P *229 

浮遊城（移動後） + 

P .261 

Dll 

巡教の森 

P .158 

D12 

ダスク遗跡 

P .300 

D13 

ゼ ネオ ルシア 霊廟 

P .257 

D14 

水の神殿 

P .209 

D15 

山の次元洞 

P ‘341 

D16 

療気の森 

P .286 

D17 

祈祷衣の洞穴 

Pp .321 

D18 

シュタ J レクフ オー ト 

P .295 

D19 

ナダラケス遺跡 

P .282 

D20 

浮遊城（移動後） 

P .254 

D21 

源泉洞〜火の神殿 

P .196 

D22 

グラープ 砦 - 

P .292 

D23 

ミスリル鉱山 

P .289 

火の次元洞 

' P .333 

D24 

風の神殿 

PMA 

D25 

フアン キー ，フランキスカ 号 

P .304 

D26 

ェイゼン大橋 . 

「 P .189 

配水管 

P .192 

D27 

ナダラケス海触洞 

P -180 


No . 名前 参照 


IMS 

い:: 

1 

二 一 , . 

〆 . : 
- K- ^ 

Vr 

嘴.：-… 

イスタンタールの街 

PA 72 


Wjl 

©JLj 

デ 今 t 

ハルトシルトの街 

P .203 

•■•-.I 

_ Mr 1 

篇 j 

-- 

7 _ Yi i 

海岸の廃屋 

P .188 


|タウン 


No . 名前 参照 


nn 

■mUI 

— 

墓標の村 

P .163 

グランシップ 

9,224 

國 

サジッタの隠れ里 

P .213 

m 

エタルニアの街 

P +161 


フロウエル 

P .206 


ワー ルドマップには隠された大陸があり 


隠されたアイテム 


No , 名前 No . 

名前 


，ミ. 

ホーンョン @ 

ボムの欠片 


It 

為 

y 

どくけし ❿ 1 

大地のドラム 


m 

VL 

*4# 

やまびこ草 ❿ 

ゼウスの怒り 

wL 


エーテ J レ ❿ | 

大魚の刺身 


w 

目覚まし ❿ 

レモラの煮干し 

m • 


フェニックスの尾 0 

北極の風 



ハイボーション ^ 

イッカク節 

f ： 

■k. 

% 

1 

目薬 © 

ゼスト 

jgft 

c 

Ik 

署 

万能薬 © | 

天狗のくしゃみ 


r \ 

安息香 © 

神々の怒り 

jriH 

H, ■ 


バッカスの酒 :: 

バニーュ 

/f 


ねこじやらし © 

カネル 

* ■ 

if 

魔勦の肉 ❿ 

フレーズ 

iff 

レ 

怪鳥のささみ 

大地のハンマー 
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シナリオ 
















































































































































































































ルドに出現する敵を確認 





フイールドを探索していると、森や平原といった地 
形に応じてさまざまな敵が出現する。また、出現す 
る敵は昼や夜で変化することもあり、夜にしか出現 
しない敵も存在するので、モンスター図鑑をコンブ 
リートしたい場合は、以下のデータで出現する地域 


を確認しておこう。なお、湯船で外洋を航行できる 
ようになるとエタルニア南の狩り場など、山などに囲 
まれた狭いフイールドに行くことができる。そういつ 
た場所にはカプカプやオークリーダーといった、そ 
の場所のみの敵が現れるので覚えておこう。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


1号戦者 A 型 


卜 P . 455 0 瓜号戦者 B 型 



種族無機 Lv 22 


HP 


1210 


属性火水丨雷丨風 i 土光闇 


出現地域 


EB エイゼン地方 


> P .455<^) IV 号戦者 A 型 



種族無機 

HP 


Lv 22 
1210 


属性:火 I 水韶風土|光闇 


出現地域 

E エイゼン地方[荒野、平原、森•夜、海 
岸-夜] 


> PA 56 C ^) 



種族無機 

HP 


Lv 34 



出現地域 

0 フロウェル地方[平原、森-夜、海岸•夜 
花畑，夜、枯れ林] 




A-. —■ . ■ f ... I. ■ .11 - — i— 一 FT H- 








IV 号戦者 B 型 


卜 P .456 Q IV 号戦者 E 型 



種族_無機 ^ 

HP 3400 


Lv 34 


性!火 | 水|風 | 土 | 光 | 間 


出現地域 

n フロウェル地方[平原、森、海岸•夜、 
花畑、枯れ林•夜] 



> P .456 〜 
種族無機 Lv 34 


HP 


3400 


属性;火:求；雷風土1光贈 


出現地域 

11 フロウェル地方[平原、森•夜、海岸、 
花畑•夜、桔れ林•夜] 


アークデーモン 


k P .445 (^) 


w 


種族悪魔 Lv 39〜43 


HP 


2925〜3225 



出現地域 

0 フロウェル北の狩り場 


アイスゴ レム 


^ PA 53 R ) アオリンゴン 



種族無機 Lv 39〜43 


HP 


2925〜3225 


属性丨火冰雷丨風土光闇 


出現地域 

B 吸血鬼城周辺、 0 エタルニア北西の狩 
り場、 0 エタルニア北東の狩り場 


> PA 34 Q アンズ_ 


ht ； 

P 象、 

f f 


種族植物 Lv 30 〜 34 


HP 


3000〜3400 


属性丨火水 | 雷 | 風:土 | 光;闇 


出現地域 

B フロウェル地方[平原以外] 


► P .422 




種族飛行 

—'I I 'll' ■ 1 ' '■ 1 

HP 


Lv 11 〜 15 


400〜600 


属性 | 火 I 水 | 雷 1 風 j 土 | 光 | 間 


出現地域 


n クストフ諸島 




イツカク 


> P ,426(4 インプ 

wm M B !■ M IT ■ ■'1 *1 ■ H J 




種族水棲し v 29 〜 33 


HP 


4350〜4950 


_ 性 | 火 | 水〖雷丨風 | 土 j 光 j 闍 


出現地域 


E 浅瀬(湯船)、 E 海 


> PA 43 ヴァルチヤ 



種族 

HP 


悪鹿し V 11〜15 
400〜600 


属性|火|水 j 雷|風1土_|間 

出現地域 


D クストラ諸島 


げ421(ブ 


XI 


種族飛行 

HP 


Lv 7〜11 


315〜495 


属性:火 bicj 雷1風|土:先|闇 


出現地域 


I 浅瀬(格舟) 




ウルフ 


卜 P .415 G ) エネミークラブ 



種族 獣 Lv 2〜6 


HP 


70〜90 


属性火 I 水|雷 i 風| 土光開 


出現地域 

□エタ ルニア地方[夜] 


卜 P .422 


種族水棲 

HP 


Lv 7〜11 


210〜330 


属性1火1水 j 雷|風| 土 |光|間 


出現地域 


I 浅瀬(櫓舟) 


エレキランタン 

Si 無機 


^ P .452 (^) 
Lv 2〜6 


HP 


110〜130 


属性 I 火水雷|風土光闇 


出現地域 

□ エタルニア地方[夜] 





この敵に注意！蒸 


アンズ 


クストラ諸島に出現する敵で、 r ソニックブーム」というア 
ビリティを使用する。このアビリティは単体の風属性の攻 
撃だが、物理防御無視の効果があるためダメージが大きい。 
なお、ねこ技としてラーニングできるので、ハティのうち1 
人に「ラーニング」をセットした状態で戦うといい。 


◄ 風属性の攻撃を 
使うが、アンズー 
自体も風属性に弱 

い。「エアロ」など 
で攻撃するといい。 






















































































































































































































































獻 


種族人型 Lv 10-14 


HP 


100〜140 


属性:火;水雷丨風は光闇 


出現地域 
0 フロウェル北東の狩り場 


リズリー 


笋 P .419 【y 



種族 獣 Lv 33〜37 


HP 


2145〜2775 



出現地域 

E ユルヤナの森周辺 


ケツトシ 




種族人型 Lv 10 〜 14 


HP 100〜140 

厲性 | 火 | 水 | 雷風| 土! 光|闇 

出現地域 

〇 フロウェル北東の狩り場 


グレ トニッバ 

^ P .423 (^) 

種族 水棲 

し V 29〜33 




HP 


2900〜3300 



出現地域 

E 浅瀬（湯船)、 E 海 




^ P .416 Q ゴースト 




種族水棲 Lv 23 〜 27 


HP 


1265〜1620 


属性|火 L 水風| 土 |光|闇 


出現地域 

| エタルニア南の狩り場 




グレー トバット 


► P .420 




種族飛行 Lv 


5 


HP 


40〜60 


属性|火|水1雷_|土_|闇 


出現地域 

0 ガテラティオ地方[夜] 


^ P ,439 ( j ) コドラ 


^ P .446 〖 9) 



種族 

HP 


獣 


Lv 10〜14 


100〜140 


薦細火水|雷風:土光間 


出現地域 
0 フロウェル北東の狩り場 


ゴブリン 



種族人型 Lv 1 〜 5 


HP 


40〜60 


属性|火|水;雷;風|土|光|闇 


出現地域 

0 ガテラティオ地方[昼] 


シーサー ペント 



種族水棲 Lv 29 〜 33 


HP 


2900〜3300 


属性 I 火®雷風_光|聞 


出現地域 


E 浅瀬（湯船 )、 mm 


スライム 



> P _451 の 

種族無機 Lv 1〜5 




HP 


40〜 6 Q 


PSHl 


-属性;火!水:雷風|土|光間 


出現地域 

0 ガテラティオ地方[昼] 


ゾンビ 



種族屍霊 Lv 1 〜 5 


HP 


40〜60 


属性水 I 觀風| 土 j 光|闇 
出現地域 


0 ガテラティオ地方[夜] 


ダイブイーグル 


淤 P +421 




種族飛行 し v 29 〜 33 

^■3—8— ■ m—ajar -I il Ir m " ■ •- » 

HP 2900〜3300 

■MMMIBI !■«>! I —. —HfcM—Jl ■ 匿 — _B I 11 AhU———£■_!■ » ii ■ ... — i. I —LM.B I H—. ■ ■i ■ i » ■ ■ 

属性:火 | 水 1 雷:風:土 i 光闇 


出現地域 

e 浅瀬（湯船）[昼]、 m 海[昼] 



種族屍霊 Lv 18〜22 


HP 


900〜1210 


属性:火:水:雷風土;光_ 


出現地域 


E エイゼン地方[夜] 




卜 P .396 の サバトラビィ 




種族獣•水棲 Lv 29 〜 33 
HP 2900〜3300 


属性 I 火 I 水 I 雷 1 風 I 土 1 光 1 闇 


出現地域 


E 浅瀬（湯船)、 E 海 


► P .424 シルバーウルフ 



種族 

HP 


獸 


し V 37〜41 


2775〜3075 


属性火水雷 J 1 U 土彳光闇 


出現地域 

0 吸血鬼城周辺、 0 エタルニア北西の狩 
り場、 〇 エタルニア北東の狩り場 


ソイルイータ 



種族 

HP 


虫 

£32 


Lv 27-31 


3240-4030 


属性火水;雷風土 i 光闇 


出現地域 

エイゼンブルク南の狩り場 


^ P .437 ^ ゾンビウルフ 



種族獣•屍霊 Lv 33〜37 


HP 


2145〜2775 


属性火:: 7 j < 雷風 I 土 i 光間 


出現地域 


I ユルヤナの森 周辺 




:> P .405 
Lv 30〜34 


帝国近衛衛生兵 

ヰ 種族 人型 

，!_[■■■ a r 面 it ■ ^tb i i i ■ rn i ■ 

& HP 3000〜3400 

W 属性 | 火 | 水 | 雷 | 風 | 土 I 光 | 闋 


出現地域 

H フロウェル地方[平原、海岸、花畑•昼 
枯れ林] 



種族 竜 Lv 7-11 


HP 


210〜330 


興禁|火|雷|風|土|光|闇 


出現地域 

m ナダラケス地方[森、海摩•夜] 


> P ,414 〇 サンドホツバ' 


► P .428 3 


J^r 


種族 

U> 漏 

HP 


蟲 


Lv 10〜14 


100〜140 


属性火;水 


雷風土 i 光闇 


出現地域 

10 ナダラケス地方[砂漠•昼、森■昼、海 
岸] 


PPA ^ dC ^) シロケット 





種族 

T\p 


獸 


Lv 33〜37 


2145—2775 


属性火；水;雷風土;光間 


出現地域 


E ユルヤナの森周辺 


疹 P .429 の ソードゴブリン 


> 9.396 



種族_人型 

HP 


し v 2〜6 


110-130 


属性火水 j 雷風土 ; 光1闇 


出現地域 

〇 エタルニア地方[昼] 


> P . 41 5 i ^) ダ~クランタン 


► P .452 {^) 



_族，無機 Lv 11〜15 
HP 400〜600 


属性火 i 水雷風土！丨闇 


出現饱域 


n クストラ諸島 




帝国近衛刀兵 


► P .406 C ^) 



種族人型し V 30〜34 


HP 


3000〜3400 


属性:火丨水丨雷::風土|光|閬 


出現地域 

H フロウェル地方[平原•昼、森*昼、海岸- 
花畑•昼、枯れ林] 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


i *r - T ^ U •• へ 

ワらルト^^ブ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第3章 


第4章 


第5章 


第6章 


サブシナリオ 


オーク 


卜 P .398 W オークリーダー 


► P . 398 (^) カプカプ 


bP,424 ( 


SECTION 





MCENAFMO 

シナリオ 


149 
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0 敵データの 続き（届性 耐性は、 □が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

帝国近衛獵兵 【 A ! _ ► P ,40 ?Q 帝国砂漠斧兵 _402 0 



種族人型 Lv 30〜34 


HP 


2000〜2400 



種族人型 Lv 7-11 


HP 


210〜330 


属性火水 I 雷1風土光間 


出現地域 

B フロウェル地方[平原、海岸、枯れ林] 


出現地域 

ffl ナダラケス地方[森以外] 


帝国砂漠魔道兵 


► P ,401 C ^) 帝国前線斧兵 



種族人型 Lv ア 〜 n 


HP 


210〜330 




種族人型 Lv 18〜22 


HP 


900〜1210 


属性1火1水1雷1風1土1光 Iffi ■ 

属性:火水:劏風1 土光1間 

出現地域 

出現地域 


E ナダラケス地方[森以外] 


E エイゼン地方[荒野•昼、平原*昼、森 
昼、海岸•昼] 


帝国前線盾兵 


► P -403 ^3) 帝国前線魔道兵 



種族人型 Lv 18〜22 


HP 


900〜1210 


属性|火|水 I 雷|風| 土1光|閣 



種族人型 Lv 18〜22 


HP 


900〜1210 


属性火:水 : 雷1風土光 m 


出現地域 

E エイゼン地方[荒野、平原、森•昼、海 
岸•昼] 


出現地域 

E エイゼン地方[荒野、平原、森•昼、海 
岸•昼] 


デスパイレーツ 〖 A 】 _ ► P ，438 ^) デスフイツシュ 



種族屍® Lv 29〜33 
HP 2900〜3300 


属性|火水曾|風土光,間 



種族水棲 Lv 7〜11 


HP 


210〜330 


出現地域 

E 浅瀬(湯船）[夜]、 10 海[夜] 


出現地域 


I 浅瀬（楢舟) 


ドクリンゴン 


► P .434 Q ネペンテス 



令》| 


種族植物 
HP 


し v 2〜6 


110〜130 


種族植物 

HP 


し v 30〜34 


3000〜3400 


属性|火 j 水|蜜|風|土|光属性 1 火1水|雷|風| 土 |光 I 間 


出現地域 
H エタルニア地方 


出現地域 

B フロウェル地方[平原以夕 f ] 






ハイブリッド 


► P .419(3> バルトラ I A ] 


p # 


種族 默 Lv 37 〜 41 


HP 


5550〜 6150 


属性 j 火 | 水 j 雷 | 風 | 趣光 | 闇 



種族 

HP 


m 


Lv 18〜22 


1350〜1815 


帝国砂漠盾兵 



種族人型 


>PAQ3 fn) 

Lv 7〜11 


HP 


315〜495 


属倒火 | 水 | 雷 | 風 | 土 | 光 | 闉 


出現地域 

m ナダラケス地方[森以外：! 


^^402 0 帝国前線剣兵 


► P .399 {夕 



種族人型 Lv 18〜22 


HP 


900〜1210 


属性火水雷:風土光闇 


出現地域 

E エイゼン地方[荒野、平原、森•昼、海 
岸.昼] 


► P ,401 ( S ) デスストーカー 




種族 



卜 P.429 (2) 


Lv 27〜31 


HP 


1620〜2015 


属性|火|水|雷|風| 土|光1聞 


出現地域 

E エイゼンブルク南の狩り場 


► P ,423^) トイフェル 


>PA43(j) 




種族悪魔 Lv 39〜43 


HP 


2925〜3225 


属性改水雷風土彳光 m 


出現地域 

〇フ ロウェル北の狩り場 


► P .437 (^) ハーピィ 


► P .420 【ジ 



種族飛行 Lv 7〜11 


HP 


315〜495 


岀現地域 


E 浅瀬(椹舟) 


► P .417 (^) バンサ 


^ P .417 


種族 獣 Lv 1 Q 〜14 


HP 


150〜210 


属性火|水 I 雷:風土:光1闇 属性_|水|雷 j 風|土|光|闇 


出現地域 

H 吸血鬼城周辺、 0 エタルニア北西の狩 
り場、 0 エタルニア北東の狩り場 


出現地域 


E エイゼン地方 


出現地域 
3 フロウェル北東の狩り場 








の敵に注意! 




帝国砂漠盾兵 


盾を持っているためか非常に牧理防御力が高く、武器 
で攻撃したのではダメージを与えにくい。魔法攻撃でとくに 
「ライトニング」など弱点の雷属性を突ける魔法が有効だ 
が、沈黙状態にする r 忘却撃」を使用するため、「やまびこ 
草」を持って挑むと安心だ。 


み 



確 


◄帝国 前線魔道 
兵などと一緒に出 
現する。沈黙が怖 
いので魔法攻撃で 
優先的に倒そう。 
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ヒートゴーレム 


► P .453 ファイアドゴン 



種族無機 _Lv 27〜31 
2430〜30◦〇 


属性|火 [_ 雷|風|土|光|闇 


岀現地域 

E エイゼンブルク南の狩り場 


フレアランタン 



種族無機 Lv 18〜22 


HP 


900〜1210 


属性火丨水雷風土光闇 


出現地域 


I エイゼン地方 




ボウゴブリン 



種族人型 Lv 2〜6 


HP 


110-130 


属性火|水 I 雷風土光園 


出現地域 

B エタルニア地方[昼] 


マンドラゴラ 


種族植物 Lv 23〜27 


HP 


1265〜1620 


メグが ^^^ 

属性|火]氷 j 雷1風 j 土|光 I 闇 


出現地域 

田 エタルニア南の狩り場 


ラビイ 


!> P „414 ( 



種族 獣 Lv 


5 


属性1火水 

雷|風 t 土光1 

闇 

出現地域 


0 ガテラティオ地方 


レイス 



種族屍霊 Lv 7〜11 


HP 


315〜495 


属性 i 火 j 水!雷丨岡土光 I 闇 


出現地域 

m ナダラケス地方[平原以外•夜] 


► P .446 フアンガス 


▲ 


種族 竜 Lv 27-31 


HP 


1620〜2015 


属性|火 j 水|雷|風1土|光|闇 


出現地域 

的 エイゼンブルク南の狩り場 




^ P + 452 C ^) べノム スネーク 


> PA 24 {^) 


種族水棲 Lv 7—1 1 



t 

HP 210〜330 

属性!火圏雷1風 j 土1光闇 

出現地域 


ffl ナダラケス地方[平原以外‘昼 


► P .396 〇)) マツドシャーク 


フ 


種族水棲 Lv 29〜33 


HP 


4350〜4950 



出現地域 

I 浅瀬（湯船)、 H 3 海 


► P .435 (^) モグモグ 




種族水棲 Lv 33〜37 


HP 


2145〜2775 



出現地域 

E ユルヤナの森周辺 


リリス M 




種族悪魔，行 Lv 34〜38 


HP 


2210〜2850 


属性，火:水:雷.風:土|光 I 闇 


出現地域 

13 フロウェル北の狩り場 


^ P .439 ^ レッドプリン 


..'4 

亡 へ-一 


種族無機 Lv 27〜31 


HP 


1620〜2015 


属性:火|水肩|風|土|光;闇 


出現地域 

E エイゼンブルク南の狩り場 


> PA 36 (^) 



種族植物 Lv 23〜27 


HP 


1265〜1620 


属性 j 火丨水雷風| 土光闇 


岀現地域 

| エタルニア南の狩り場 


ポイズンモス hPi 430 

種族蟲 • 飛行 Lv 30〜34 



HP 


3000〜3400 


属性 i 火:水雷|風:土|光間 


出現地域 

H フロウェル地方[森、花畑]、 10 ユルヤ 
ナの森周辺 


>? A 27 マミ 


► P . 438 《少 



種族屍霊 Lv 7〜11 


HP 


315〜495 


属性 I 火;水雪風土1光闇 


出現地域 

m ナダラケス地方[砂漠、森、海岸•夜] 


► P .425^) ラタトスク 


> P .416 ㊉ 




種族 獸 Lv 10〜14 



HP 


100〜140 


〆 属性|火 L 水 I 雷:風:土;光! 


出現地域 

〇フ ロウェル北東の狩り場[昼]、 ES 浅瀬 
(櫓舟}[夜] 


^> p .444 G ) リンゴン 


> P ,433 


種朕 植物 Lv ^1 〜5 

50〜70 



出現地域 

0 ガテラティオ地方 




► P .451 (^) ロザリア 


鈐 P .439 《夕 


f 


f 種族屍霊 Lv 30〜34 


HP 


4500〜5100 


属_火;水雷 j 風土1光|闇 


出現地域 

〇フ ロウェル地方[夜] 




•ぃ r *v - l 一， te-v : ■，〜 

この敵に注意 






■:; 

I 

■ • 




ポイズンモス 


単体に混乱効果がある物理攻撃を行なう「リンプン」を使 
用する。風属性に弱いため「エアロ」など風属性の魔法で 
攻撃するか、预行への種族特効がある銃で攻撃すると効 
率がいい。なお、「リンプン」はねこ技として習得できるので、 
「ラーニング」をセットして戦おう。 



3^： 


◄森に 出現するた 
め、戰いたい場合 
はフロウェル地方 
の森や花畑を探索 
するとし、い0 


為 


SCEZAFMO 

シナリオ 


151 
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SECTION 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
S 磋知識 


ワールドマツフ 


攻略べ_ジの 

見方 


序章 


第1章 


第2窣 


第 3S 


第4窣 


第5章 


第 6 S 


サブシナリオ 


メインシナリオは各章のタイトル、サブシナリオは 
サブシナリオ名を記載。 

❷ 場所 一 _ 

行動する場所と、その場所のマップ名を掲載して 
いるページ。場所はタウン、ダンジョン、フィール 
ドの3つ （ P .014) に分けており、それぞれ 1 ES 3 H 、 
BBSS というアイコンで示している。 


ダンジ3ン 


❸ 行動 


その場所でとる行動。行動には章ごとに1から番号 
をふっており、自動的に発生するイベントは示さず、 
マップに入る、調べるなどの行動が必要な場合の 
み示している。また、赤字はイベントバトルが発生 
することを表し、ボスバトルに関しては戦い方を解 
説しているページも併記している。 


❹ CHAT 


発生するバーテイチャットのタイトル。物語を進め 
ると必ず発生するものは発生条件を記載せず、物 
語の進行に加えて特別な行動が必要なもののみ発 
生条件を記載した。また、月面基地復興やカブカ 
プメーカーで発生するチ ヤツ トについては、 P .144 
を参照してほしい。 


❻ CHECK !! 


そのタイミングでやつておきたいことや、詳しい解 
説が必要な項目について、文章や写真で解説して 


いる 


〇 


❻ TENT 


発生するテントイベントのタイトル。イベントはその 
場所にいる冒険家に話しかけて「テントで休む」を 
選択すると発生する （ P .144)。 


❼ サブシナリオ 


サブシナリオが発生するタイミングで、サブシナリ 
才のタイトルを掲載している。なお、サブシナリオ 
の攻略は P .278 からを参照^ 


その場所がタウンかダンジョンかの区分と、推奨レ 
ベル。ゲーム中に推奨レベルが表示されない場合 
は、本書独自のオススメレベルを掲載している。ま 
た、その場所があるミニマップも掲載している。な 
お、再訪する場合は場所名のあとの （） 内に訪れる 
回数を記載している。 

❾ 解説 


訪れた目的や発生するイベントのほか、進める際の 
注意点、次の場所に向かラまでの手順などを解説 
している。 

❿ ショップリ スト _ _ 一 

その場所のショップで購入できるアイテムのリスト。 

❿ 隠しアイテムリスト _ 

隠されているアイテムの場所。 

©趣 f __ 

その場所に出現する敵のうち、ボスバトルとして戦 
うもの以外の敵データを50音順で掲載。なお 、 g 
のアイコンが付いている敵はイベントバトルで戦う 
敵を示している^ 

❿ この敵に注意！ _ 

その場所に出現する敵のなかで、特に注意したい 
ものについての特徴と対策を掲載。 

❿ マップと入手アイテムリスト _ 

タウンとダンジョンのマップと宝箱、落ちているア 
イテムの中身のリスト。マップ上のアイコンの意味 
は以下のとおり。 

❿ BATTLE 


その場所で戦うボスなどの強敵との戦い方を解説。 
勝利するとアスタリスクを入手できる場合は、アス 
タリスク名も併記している。なお、聖騎士と妖狐以 
外のサブシナリオは第4章までと第5章以降で敵の 
強さに変化があるためデータは省略している。 


アイコンの見方 


❹ ©► P .166 


マップ同士のつながり〇同じアイコンの場 
所に移動する 


ワールドマツブへ ►RHS 


ワールド 'マップ やほかのダンジョンとのつな 
がり 



冒険家 （P .015) 
がいる場所 


■ ，へ 1 . ir ン\ノ 


道具屋 


關 


[20 pq ( 


宿屋の場所と. 
—泊の値段 



よろず屋(魔法を購入で 
きる） 



武具屋 



菡法屋 




マルマール 


ristK のときのみ 


マップ上にいる人物の場所。特定の時期や条 
件で出現する場含、その説明も記載している。 
また、基本的にフローチャートに登場する人物 
のみ紹介している 


隠しアイテムのある場所 


赢 ^ マップ上の宝箱のある位置。アイコンは ❿の 入手 

く 雇巧 アイテムリストと対応しており、胥い宝箱は開けるた 
_ぬ めに「宝箱の鍵」 （P.389) が必要なものを表している 


Mmm 


その場所で起こるイベントや仕掛け、注意点につし 
て説明している 


或© 


階段のある場所 


隠し通路。ゲーム中で下画面に表示されない通路 
を示している 




BATTLBti 禮照) 


ボスなどとの戦いが発生する場所と、その 
ここに适づ < と!^突通；条件を記載している 


扉 


レバー1 


ノ 


マップ上にある仕掛けの位Iレバーと扉など番号 
がふられている場合は、レバーを調べると同じ番号 
の扉が開く 


❶章 タイトル 


❻ 場所名&推奨レベル 
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ジャンとニコライが加入 


大聖堂でのイベント後、ユウと同じ正教騎士団三銃士 
のメンバーであるジャン、ニコライがパーティに加入。3人で 
巡教の森をめざすことになる。 





CHAT 久しぶりの旅路 




ジャン、ニコライが離脱 


ジャンとニコライがパーテイから離脱。イデアが加入する 
までは、ユウのみで冒険することとなる。離脱した2人の武 
具をユウに装備させておこう。 


Q 


南西部でジャンと話す 





フレンド召喚が使用可能に 

巡教の森から出るとイベントが発生し、フレンド召喚 
( P .037) が使用可能になる。また、自身のキャラクタ_を 
フレンドに配信することも可能に。 
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トロルと戦闘 


► P .159 





南東部でオーサーと話す 





祭垣に近づく 
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冬め名にかけそ 
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® クリスタル正教とエタルニア公国の和平調印式。そこに突如現れた皇帝オブリビオンに、法王アニ 




エスがさらわれてしまう。アニエスを救い出すべく、ユウは皇帝を討つ決意を固めるのだった。 
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進行フローチャート 





CHECK !! 




チュートリアルクエストが開放 

ジャン、ニコライとともに大聖堂を出るとチュートリアルク 
ェストが開放され、条件を満たすとアイテムをもらえる。 


B5 


ゼネオルシア邸でアルフレツドと話す 




CHECK!! 




講$ 


>*#A 



U の手帳を入手 


旅立ちの前にゼネオルシア邸でアルフレッドと会話する 
と u の手帳を入手。これ以降、入手したアイテムや倒した 
モンスターの情報を確認できるようになる。 


U の手私 


ふ;/， 

パ '***- 




iW モンスター g 
】 7 イテム _ 

き 雑紀 __ 

NEV * ； , 

忽イベントビニー，フー 


保したモンスターに 紫す る記針:を通裳てきまず 
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大聖堂に入る 


jil 祭埋にいるこコライと話す 
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巡教の森 


ダンジョン 



南東部の野営地に近づく 


— ■ — 

[EI 


南西部の人形を調べる 
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アヤメと戦闘 

rnn^w 讎；『,_ 圍| ■ ^paw 

A . 


► P .160 J 


ウイザードのアスタリスク入 f 



UMOBiniHK — 

イデアが加入し、ジョブチェンジが可能に 

アヤメとのイベントバトルでイデアがパーテイに加入。戰 
闘に勝利するとウイザードのアスタリスクが手に入り、ジョブ 
チェンジ （ P .018) が可能になる。 



CHAT 1 殉教の森 


CHECK 


CHECK ；! 
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ダンジョン 


ガテ芝テイオの街 
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F の出入口右側にある通気□を調べる 


■ I ； 11111 ■— 11111 1 I, ' V I 

テイズが加入し、アビリンクが可能に 

ともだちのキャラクターが覚えているアビリテイを自身 
のキャラクタ_にセットし、戰閼中に使用できるアビリンク 
( P .037) が関放される。 


讎 


j 元帥令嬢の居室から 48 F に出る 

mtM' へ _ 一一 _ _ . 



エンカウント率操作、連続チャンス開放 

エンカウント率操作が開放され、エンカウント率を5段階 
から選べるようになる。また、条件を満たすと連続で戦闘 
が行なえる連続チャンスも開放されるのだ。 
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C f 

CHAT 

エタルニアへの道 

L _ _ _ 


発生条件:ワールドマップ移動時 

_______ _ _ — _ _ ____1 
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49 F のエレべ_夕に近づく 
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_ レバーを調べて昇降機を起動する 
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VI *] ジャン & ニコラノと 戦闘 


► P .169 
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第 1 章へ 


P .170 
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ワールドマップ 


攻笼ページの 
見方 



第1章 


第2萃 


第3章 


第4覃 


第5草 


第6费 


サブシナリオ 


SUB INDEX 



ガテラテイオの街 


巡教の森 


エタルニアの街 


g 標の村 


氷結洞 


エタルニア公国軍 
総司令部 






H 



墜落物内で倒れている女性に話しかける 






mill ... . < 丨 I ' 

マグノリアが加入し，月面基地復興が可能に 

イベント後にマグノリアが仲間に加わり、月面基地復興 
( P .033) が行なえるようになる e 復興を進めていけば、ア 
イテムや必殺技のカスタムパーツが入手可能だ t 


s 画.. 1 W ^ 


CHICK!! 


麵 


ブレイブリーセカンドが使用可能に 

氷結洞に入るとマグノリアから砂時計を渡される。これ 
以降、 SP を1消費すればブレイブリーセカンド （ P .026) が 
使用できるので強敵戦で使ってみよう。 


riinr 魔法のテント 



アヤメ &クー•フーリンと戦閩 


► P .165 



i . 

_ 西部の出入口からフイールドに出る 


CHECK!! 


必殺技が使用可能に 




mm^m 


氷結洞からワールドマップに出ると必殺技 （ P .024) が使 
えるようになる。また、月面基地復興でパーツを入手すれ 
ば必殺技のカスタマイズも可能だ。 
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中央医療塔で占い師のおじいさんに近づく 
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fCHATl みんなのものは誰のもの？ 
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皇帝との戦いで重傷を負って、1週間もの間眠りつづけていたユウ。やが 
てガテラテイオの街の自宅で目覚めたユウは、自身が置かれた状況を把握 
” するため、和平調印式が行なわれた大聖堂へと向かうことに。 


七ジャンやニコライとともに巡教の森へ向かおう 
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ゼネオルシア邸でユウが目覚めたら、ガテラテイ 
才の径 i へ出て左へ進み、ガテラテイオ大聖堂に入ろ 
う。祭壇に近づくとイベントが発生し、ジャンとニコ 
ライがバーテイに加入。その後、ゼネオルシア邸に 
戻り、アルフレッドと話したら巡教の森へ向かうこと 
になる。街の中には武具屋や魔法屋、道具屋など 
が存在するので、必要なものをそろえてから出発し 
よう。なお、街の各所には「フ I ニックスの尾」や「ど 
くけし」といった隠しアイテムがある。冒険に役立つ 
のでしっかり集めておきたい。 



▲ユウは初期レベルが 1で、ほかのメンバーと 比べてステータス も 
低め。武具屋で装備をしっかり整えておこう。 


|武具屋 


アイテム名 

値段 

* 〇- ^ * 

へ——ン 

レイピア 

50 刁 

P -354 

スビア 

80 

P .358 

バックラー 

30 

P .375 

巡礼者の帽子 

15 

R 376 

チェインフード' 

20 

P .378 

巡礼者の ロープ 

35 

P .379 

クロ ー^スアーマー 

50 

P .381 

手袋 

10 

P -382 


_道具屋 


アイテム名 

値段 

ページ 

ポー シヨン 

20 

P .386 

フェニックスの尾 

100 

P .386 

どくけし 

10 

P .386 

目薬 

20 

P .386 

やまびこ草 

25 

P .386 

テレボストーン 

100 

R .386 


1魔法屋 

アイテム名 
ヒール 
アンチドーテ 
アイシクル 
ライトニング 



値段ページ 

200 | P .1 11 
—— — J - 

し2〇〇? P .1 12 

[200 | P .111 

; 200 S PJ 1 1 



|隠しアイテムリスト 
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ノローチヤート 
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_ 1 
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序章 G のときのみ 


ミ f ..y が :.| 

5 章 1 以降に開く 
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皇帝にさらわれたアニエスを救出するために、まずは正教騎士団の先行隊 
と合流し、仲間を増やすべきだと進言するニコライ。この提案にのったユ 
ウは、巡教の森にある先行隊の野営地をめざして進むことに。 
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2回目の来訪時にアヤメとの戦闘が発生 





が吸収を表す) 


卜 P,4i4rj リンゴン 




Lv 1〜5 



種族植物 






み 


M 



40〜60 


雷風|土 I 光|闇 


n 




HP 


50〜70 


:水 

雷 i 風 

1 . - I 

土 

光1 


::妙ス祕; 

:'，く-，ぐ，科 Tt > 

於:.ン'.雜:てぺ黎铉. 








於 • 
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巡教の森は序章で2回訪れる 9 1回目はユウ、ジャ 
ン、ニコライの3人で探索し、その際は南西部で卜 
ロルとのイベントバトルが発生。チュートリアルを兼 
ねた戦闘なので、ジャンとニコライの指示に従えば 
0 K だ。ユウのみで探索する2回目は、南西部でア 
ヤメとのイベントバトルが発生する。この戦闘でイデ 
アが仲間になるため、苦戦することはないだろう。 

1敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□: 

バトルホッパー_ ^ P .428 (^) ラビイ 

種族 蟲 し v 1〜5 

施， 


種族 W 


トロル 【 A 】 



HP 

50〜70 


属|火|水 

雷風 i 

±' 

光 

>9397 0 

種族人型 

し V 

10 

HP 

200 


属性火,水1雷風 

土 

闍 


戈 


HP 


:恭 


属性 


この敵に注意! 


バトルホツパ 


各 
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「ジャンプ」が強力だが火属性に弱い。ウイザード 
になれる状況なら「ブレイジング」で一掃しよう。 


成 


KSrC^ftLh 


11133 



入手アイテムリスト 


Q ポ- 

-シヨン 

► P .3 S 6 

どぐけし 

► P .386 

鼷ェ- 

■テル 

► P .386 


火水 





POINT 


_j. 

ワールドマツブ 

(ガテラテイオの街方面)へ ► P ,146 



推奨 Lv 1〜5 


ダンジョン 





螭出現する敵のなかでは「ジヤ 
ンプ J を繰り出すバトルホッパ— 
が 手強い。 集中攻撃で 倒そう。 
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LV 







































































































































































iNDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマツブ 


攻珞ベージの 
見方 


mm 


®2 S 


第3章 


第4章 


第5章 


第 6 S 


サブシナリオ 


SUB IMDEX 


ノローナヤ 


ガテラティオの街 


『 ■ 山 1 ; " 1 ~ 


エタルニアの街 


® 襟の村 


氷結洞 


エタルニア公国 m 
锫司令部 


SECTION 




> P .16 I 



入手アイテムリスト 


E3 目覚まし 

► P .386 

E3 200 pq 

E3 どくけし 

► P .386 

Q 樫の棒 

► P .363 

01 80 pq 

□ テレボストーン 

► P .386 

EI フェニックスの尾 

► P .386 

Q 目薬 

► P .386 

Bit OOpq 

B やまびこ草 

► P .386 


► PJ 60 


人形を調べると戦阴開始 



初めて訪れたときにトロルとの戦闘がある^ブレイブで 
連続攻擊してくるので、デフオルトで酎えて反擊しよう。 


POINT 


BATTLECP -160) 


， S ，Jg ~ ぐ . I t—i 1 jT^jra^rm- ja ' 

mm 南西部 


巡教の森 im 



巡教の森北西部 


WCENAFMO 

シナリオ 


159 










































































































( p 巡教の森の続き 


— A 


®> p . 



入手アイテムリスト 


錢目霓 まし 

► P .386 

Q 150 pq 

P フェニックスの尾 

► P .386 

0 ラウンドシールド 

► P .375 

01 どくけし 

► P .386 

S ボー ション 

► P -386 

K3 1 20 pq 

闘 バレルヘルム 

► P ,378 


'基:綱茨賴通®成 i >{^ む 

til l mm Ha _ t _ _ _ ， h#ai— u»e,Hl_ i 謹 u* '■J/jO'jJ! ^i ■ I ii ■■■*«■! r. H ■ 


Qbattle 


A 手できる 
アスタリスク 


m 



い m て 

EBIMKI 


「ウォール」を使用したら攻撃を控えよう 

最初の戦闘はいっさい行動できず、戦闘開始から2 
ターンが経過するとイベントが発生^イデアが仲間に 
加わり、2人でアヤメと戦うことになる。アヤメは修飾 
句「ウォール」をあわせた「ブレイジング」をひんばんに使 
う。ウォール状態のアヤメに物理攻撃を仕掛けると反撃 
を受けるため、その際はデフォルトで防御に専念しよう。 
ウォールの効果が切れたら BP を消費してブレイブを使 
い、連続攻撃で一気にダメージを与えればいい。 


アヤメ 


人型 ►p^es 


し V 

7 

HP 

700 


MP 999 Exp 

70 Jp 20 

属性火 

水雷 

風 土 

光 

闇 



ブレイジングウォール（物理攻撃にブレイジングで反 
主な 行動 撃）/ブレイジング(全体火属性魔法ダメージ)/ 
ブレイジング アロー （単体火属性魔法ダメージ） 


アイ丁ム 


::ブレイジング（100%) 
■魔道フード（100%) 



160 


▼「 ウオ—ル」の効果が消えた 
ら BP を惜しまず使い、連続 
攻搫を仕掛けよう。 



◄ 3 夕—ンが経過し、「ゥォ I 
ル」の効果が消えるまでデフォ 
ルトしつづける。 

















































































































































































\UDBX 


シナリオ攻略の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 



第1章 


第2章 


B3.ML 


第4章 


第 5 S 


第6草 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


ノ u —ナヤート 


ガテラテイオの街 



S 標の村 


氷結洞 


エタルニア公国軍 
総司令部 



ふ:::益::“ 

.く—:.… 


け 


帝国からの刺客 • アヤメを倒し、巡教の森を抜けたユウとイデアは、エタ 
ルニアの街に到着する^ 2人は自分たちを引きあわせた謎の占い師に会う 
ために、街の中央に存在する中央医療塔へ向かった。 




4中央医療塔で占い師から r 神界の霊石」をもらう 

エタルニアの 街に到着したら、占い師のおじいさ 
んがいる中央医療塔に向かおう。彼からテイズを目 
覚めさせるために必要な「神界の霊石」を受け取った 
ら、テイズが収容されているエタルニア公国軍総司 




0^ 




11部をめざす。総司令部へのルートは2つ存在する 
が、ここでは遠回りとなる東のルートしか選択できな 
い。道中にはダンジョンが1つあり、そこを突破する 
ことになるので出発前に回復アイテムを補充してお 
くこと。また、このあと加入するマグノリア、ラ 


の装備もここで買いそろえておくといい。 


武具屋 


アイテム名 

値段 

ページ 

ショートソード 

200 

P .354 

フランキスカ 

240 

P .356 

□ッ K 

150 

P .360 

メイス 

150 

P ，361 

ダガ_ 

140 

P .364 

アイアンナックル 

220 

P . 370 

ラウンドシーリレド 

120 

P .375 

毛糸の帽子 

40 

P .376 

魔道フード 

: 60 

P .376 

バレルヘルム 

80 

P .378 

チュニック 

160 

P .379 

魔道 ローブ 

,140 

P .379 

ラメ ラーアーマー 

200 

P -381 

ミトン 

20 

P ,382 


道具屋 



▲フィールドに現れるドクリンゴンは、味方を毒状態にする「毒味」 
を使用する。どくけしを複数用意しておこう。 

|魔法屋 


アイテム名 

値段 

ぺー ジ 

アイテム名 

値段 

ハ C 一*ぐ, 

ポーション 

20 

P ,386 

ヒール 

200 

P .111 

一…- -1 ■ 

フェニックスの尾 

100 

P .3 S 6 

ァンチドーテ 

200 

P .1 12 

どくけし 

10 

P .386 

ブレイジング 

200 

P .1 11 

目薬 

20 

P .3 S 6 

アイシクル 

200 

PJ 1 1 

やまびこ草 

25 

P .386 

ライトニング 

200 

P .1 11 

テレボストーン 

100 

P .386 


ミン 




I 



SECTION 



SCENAFMO 

シナリオ 
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C ?) エタルニアの街の続き 



0 






V 




.If 


饮 : 






If » ■- 

V# ， 


r 





隠しアイテムリスト 


g 手袋 


寺二“ i ; 

■ ふ -. 


► P .382 







安息香 ► P .386 



_ 




バッカスの酒 


► P .387 



162 






接 






ワールドマップ 
(墓標の村方面へ ►?■ 146 


■■ イ “ .—..* - *_ J — mir •一 —•一- —- • ■■ ■.一 — — ■一，— _ 1 じ- •. . . 4ja — ^ . 

Hr mm W - ' n 

7 —ルトマップ 
(巡教の森 §®> へ > P .146 





:; .-. ,• • 


著 s 15 'ohs 

ON や33 S ATiuAvaa 







































































































































































































SECTION 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻硌ぺ_ジの 
見方 



第1章 


第2章 


第3草 




街を出発してから長いこと雪道を歩きつづけて疲れ果てたユウとイデアは、 
敵地へ垂リ込む前に墓標の村で休息をとることに。その夜、飛空艇らしき 
船が村に墜落。1人目覚めたユウは、中へ入って調べることにする， 


< 落下した宇宙船を調べよう 



墓標の村へ入るとすぐにイベントが発生して村の 
東に宇宙船が墜落するので、これを調べて中に入ろ 
う。船内で倒れている女性に話しかけるとイベント 
が発生する。その後、外に出て村の中央に咲いて 
し、るマグノリアの花を入手し、再び女性に話しかけ 
ればマグノリアがバーティに加わり、それと同時に月 
面基地復興が開放される。復興が進めば冒険者から 
買えるアイテムが増えるので、こまめに確認して復 
興を進めよう。墓標の村を出て北西に進むと、すぐ 
につぎの目的地である氷結洞が見えてくる。 


隠しアイテムリスト 



▲パーティの人数が増えたことで戰いも楽に。フィールドで繰り返 
し敵と戦って仲間のレベルを上げるといい。 



■ やまびこ草 


► P .386 I |0 エーテル 


► P .386 


ハイ ポー シヨ ン ► r ^386 




第4章 


第5草 


第6窣 


サブシナリオ 



SUB INDEX 


ノローナヤート 


ガテラティオの街 


巡教の森 


エタルニアの街 




S 樣©村 


氷結洞 


エタルニア公国軍 
総司令部 
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MCENAFMO 

シナリオ 


































































































































氷結洞の内部に出現する 3 体の敵のうち、アイス 
レディ以外は火属性の攻撃に弱い。仲間のうち1人 
を「ブレィジング」が使用できるウィザ-ドにしておく 

と戦闘が楽になるはずだ。また、西部の出□に近づ:ば’ 

くとアヤメ&ク-_フ-リンとのイベントバトルが発生 

するので、出□付近にいる冒険家に話しがけてド。| へ… ! 

と mp を回復し、セ-ブをしておこう。 

I 敵データ（属性酎性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

アイスドゴン ^.p,446 (^) アイスレデイ_ ^p.442 ( j ) 


ダンジョンから出ようとするとアヤメらと戦闘が発生^ 








竜 Lv 7〜9 

f^«———Mg——n 

165 〜205 


し v 7 〜 9 




属性丨火水 I 雷風土光闇 




種族悪廢 

■sn ， r?aai ■ ■ ■ ■ ■ i n iu■■ mi ■■■■■■ uh 

HP 110〜 130 


属性火水雷 iiu 土光 i 闇 


■漏 .j 






フロステイ 

劣❿ 


> P , 416 〔巧) 


種族 m Lv 7〜9 



HP 


110〜130 


属性 j 火 | 水 | 雷 | 風 | 土 | 光闇 



入手アイテムリスト 


a 目薬 

► P.386 

■ ボーシヨン 

► P.386 

… へ-ラウンドシーソレド 

► P.375 

B どくけし 

► P,386 




マグノリアを加えた一行は、墓標の村からさらに北西へ進み、エタルニア 
公国軍総司令部への抜け道である氷結洞に足を踏み入れる。そこには帝 
国の将であるアヤメと、その従者であるクー*フーリンが待ち構えていた。 



ワールドマップ 

(墓標の村方面）へ►良146 


.勝-い 


102 


t 「フレイジング」は複数の敵に 
大ダメ—ジを与えられ、戦闘時 
間を大幅に短縮できる。 
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シナリオ攻略の 
基礎知識 

ワ 1 _ルドマツフ 

攻珞ページの 
見方 



第1章 


第2章 


第3章 


mm 


第5章 


第6京 



サブシナリオ 



讀 300 pq 

W . 万能薬 

► P .386 

!ご.:リ エーテル 

► P .386 


奪 .: 

猫〇 ; 


像 


m 


, 1 - a - ^ 

jTS-^.' • . ■ -Vi 

V:.- 






「ライトニング」で大 ダメージを 狙おう + 

アヤメは使用する魔法が「ブレイジンヴ」から「アイシ 
クル」に変化しているだけなので、前回と同じ戦法が通 
用する。敵がウォール状態になったら攻撃を控え、デ 
フォルトに専念しよう。従者のクー•フーリンは味方 
単体に対してダメージを与えるアビリティしか使わない 
が、 HP と攻撃力がやや高めだ。「ライトニング」などの 
雷属性の攻撃で弱点を突いて攻撃していくといい。 


-? S & 


▲クー* フーリンには、「ライトニンク」や「ライトニングニードル」 
を使えばダメージを与えやすい。 


- r - , • 


Lv 


11 


HP 


人型 ^► P .465 
800 


MP 999 Exp 110 Jp 30 


属性火水雷風 I 土 光 



アイシクルウォール（物理攻撃にアイシクルで反擊） 
主な行動/アイシクル（全侔水属性魔法ダメージ)/アイシク 
ルダーツ（単体水属性鹿法ダメージ） 


アイテム 


S エーテル（100%) 

S 魔道 ローブ （100%) 


クー •フーリン 


人型 >9.465 


Lv 

11 


HP 


1500 

MR 165 Exp 

110 

Jp 30 

属性火 

KJ 墨 ■ ■■■■■：■■ !■■■■■■ 墨 _t.ll 

水 

1. 1_1 •■■画 

由 

1 4 1 藤 BIDiJil .LIB 

風 

■1 里 1 bl II 1 I ■ 1 J 1 II 

土 

■ ■ ■ ■ ■ i ■ ■■■■■■! 

光 

S . 1 ■ ^ C:. 二 ■ LI » ■ ■ 

m 

墨 b a ■ ,.i ■ ini! ii . 



主な行動 


渾身撃（残り HP の高さでダメージが変わる物理攻 
撃）/三刀流 （3 連続物理攻撃） 


ニ ハイボー シ ヨン （100%) 
巳グレイヴ（100%) 


アイテム 


SUBSNDEX 


フローチヤート 


ガテラティオの街 


巡教の森 


エタルニアの街 


墓標の村 



エタルニア公国軍 
総司令部 



BATTLE (下記参酌 


f 


ワールドマップ 

(エタルニアの街方面叱 146 


i 二 

.j 

>.;-r _ 



SCENARIO 

シナリオ 
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4 ティズを助け出して最上階をめざせ 



出現する敵のうち、帝国魔道兵以外は雷属性に 
弱く、 ウイザードの 「ライトニング」で ダメージを 与え 
やすい。内部ではすぐに テイ ズを仲間に加えられる 
ため、 テイ ズの救出を最優先して4人になってから探 
索を進めよう。テイズ加入後は、 47 F や 48 F を経由 
して 49 F へ。 49 F にある昇降機を調べるとジャン& 


ニコライとの戦闘が発生する 


〇 


1敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸奴を表す） 

帝国斧兵 ► P .402(^) 帝国剣兵_ ► P .399 (^ v ) 帝国盾兵 



氷結洞でアヤメとクー • フーリンを倒し、ついにエタル ニア 公国軍総司令 
部にたどり着いたユウたち。眠りについているテイズを復活させるため、 
警戒する帝国兵の目をかいくぐって白魔道循環ブラントをめざす。 



— 

如:>：： 



アビリティを使用し5:す 






種族人型 Lv 6〜10 


HP 


120〜160 


属性火水割風土光|間 



種族人型 Lv 6〜10 


HP 


120〜160 


属性火水雷風土光闇 



種族人型 Lv 6-10 


HP 


180-240 


属性火水雷丨風土光闇 




i 


ご . 

\ '-V 

L. 

- 4 




1 体 1 



帝国魔道兵 


► P . 401 @ 帝国槍兵 


>P ， 400(^) 



種族人型 Lv 6-10 


HP 


100-140 


属性火水雷風土光間 




エタルニ穸公国軍総司令部 




種族人型 Lv 6〜10 


120〜160 


属性火水雷風土光闇 


ワ_ルドマツブ 

(エタルニアの街方面）へ ► P .146 





テイス加入後エンカウント率 
を 操作 可能になる。 レベル上げ 
を するとき などに役立てよう。 


5 ) 


3 
〇 

4 
■ 

P 
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シナリオ攻珞の 
基礎知逋 

ワールドマップ 

攻硌ページの 
見方 


序 S 


第1草 


第2章 


第3京 


第4車 


第5章 


第 6 章 


サプシナリオ 


SUB INDEX 


ノローナヤート 


ガテラテイオの街 


巡教の森 


エタルニアの街 


墓橡の村 


氷結洞 


エタルニ溫 



ールドマツブへ146 



不死の塔側のエリアは第2章 園 以降に 
なると探索できるようになる。 


1 F 北側の扉は不死の塔側から調べる 
と開く。南側の扉は聖騎士のサブシ 
ナリオ （ P .3 1 4) を進めると開く。 


壁に空いている通気 
口を調べると、元帥 
令嬢の居室に入れる。 


—- ^ 



(^>PA6S 



POINT 


テイズ加入時、 3 DS のジャ 
イ□機能を使ったイベン 
卜が発生。テイズの視点 
でイベントを偉験できる。 



入手アイテムリスト 


乂 V ボーシヨン 


► P .386 


SCENAmo 

シナリオ 


X 

E 

D 

N 
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公国軍総司令部 47 F 


公国軍総司令部 48 F 


公国軍総司令部 49 F 


168 


-t; 幕 :ズ f i ： v > ^ 
“.へ/へ':-' れ: >. 

■;.， ’与.で露，-/::;.: • 

ハン：：..ジ W '..:::: 


エタルニア公国軍総司令部の続き 


Q 500 pq 


0 ミトン ► P .382 


バレルヘルム ► P .378 


テレボストーン ► P .386 


01 ラウンドシールド >9.375 


Q ラメ ラーアーマー ► P *381 


El 300 pq 

エーテル ► P .386 


入手アイテムリスト 


@> P .167) 


1 F © へ移動できる昇降機があるが、 
一度1 F ❻ から 47 F ❾へ 移動してきた 
あとでないと利用できない。 


0 メイ ジマ ッシャー ► P ,364 
0 聖搶ロンギヌス ► P.SSS 
0 やまびこ草 ► P .386 
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シナリオ攻珞の 
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ワールドマツブ 


攻珞ページの 
見方 



弟1 v 


第 2 S 


第3逛 


运4¢ 


msm 


第6章 


サブシナリオ 


SECTION 




移動してくると戦閲開始 

-- - 



補助役のニコライを集中攻撃して倒す 


ジャンは「烈火のウルフ」で自身の攻擊力を上げ、 r ウ 
ルフフアンク」で味方単体にダメージを与えてくる，1 
人が回復に専念し、3人は攻擊に集中しよう。ジャンの 
HP を0にするとニコライが登場し、ジャンの HP が全回 
復して仕切り直しとなる。ニコライは!"ヒ_ル j や「デイ 
バインナイト」といった補助魔法でジャンをサポートす 
るので、優先して撃破すること。 


©渾身轚 


iaa , 

春 : 










— • パ . . - .; 5 - ?■ ' '" ••- 


▲ニコライは物理防御力が低いので3人で攻撃を仕掛ければ 
大ダメージが与えられる。早めに倒して回復を封じよう。 


ジャン 


人型 ► P .464 


Lv 


14 


HP 


2000 


MP 210 Exp 200 Jp 20 


属性火水雷風土 光闇 



主な行動 


烈火のウルフ（攻撃力上昇）/ウルフファング（単体 


物理攻擊からバイソンの構えに移行) 


アイテム 


D ハイボーシヨン（100%) 
E 1 スティンガー（100%) 


コライ 


人 M ► P .464 


し V 


14 


HP 


1500 


MP 210 Exp 200 Jp 20 


属性火水雷風土 ： 光闇 



主な行動 


ヒール（最大 HP の30%ぶん回復:ディバインナイト 


(10 ターン、デフォルト中に攻撃を受けると回復) 


アイテム 


□エーテル（100%) 

E 司祭の杖（100%) 


SUB INDEX 


ノロ ー チヤ ート 


ガテラテイオの街 


巡教の森 


エタルニアの街 


蕻標の村 


氷結洞 




SCENARIO 

シナリオ 


169 
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吸} 




旧友の裏切りで浮遊城の移動を許してしまったユウは、アニエスからの情報を頼りにナダラケス大陸 


へ向かうことに。船を入手するべ C ガテラティオの港を訪れたのだが”•…0 




進行 フロー チヤ ー ト 


ね、 
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-4 chat i 正教首都ガテラティオ 



*— nCHAT イデアの師匠 

L _J un ■*■ . . 


1_ __ 一 

«• 令 h ■ 丨 •-* u ■ <* 美 " --* , i !i ' — 

M 大聖堂で才ーサーと話す 
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獻 


ゼネオルシア邸に入る 


J4 JA J 



■ 

:，- 
!• E 

H 

I 


%■ 


楢海を入手し、海上を移動可能に 

カミイズミから櫓舟をもらうと、港か砂浜から海上の浅瀨 
を移動できるようになる。櫓舟で移動できるのは浅瀬のみで， 
砂浜になっている場所から陸地に上陸できる 3 


㈡ 

1 

1 

1 

•BF 




イスタン タールの 街に近づく 


CHECK!! 


■さ 


I 


ガテラティオの街から南西へ向かう 

檔舟で浅瀬を南西に向かっていくと、イスタンタールの 
街がある大陸付近でイベントが発生。そのあとさらに南下す 
ると、イスタンタールの街付近の砂浜が見つかるはずだ。 





イスタン タールの 街 

JH^iSrn^Hbr. r * 1 .. „ . j ノ、 _ -•- 


. '. • .. 




ェ • !: ■雜 



寄宿舎で マーサと 話す 


■vXVj 

^ 1 -- -Vi 


nr 


l ：-；| 街の中央にある橋に近づく 


■ky 


m 

mmL 


学塔でリーファと話す 





^ CHATJ ユウの学生恋愛遍歴 


街の中央にある橋に近づく 









カブカブ メーカーが 開放 

イスタンタ_ルの街でカプカブ団の刺客からカプツール 
を受け取ると、好きなときにカブカフ°メーカーが^亍なえる^ 
アイコンをタッチして挑戦してみよう （ P , 040)。 




CHECK 


テレポークが利用可能に 


各都市にいるテレボークに話しかければ、都市から都市 
へと瞬時に移動できる。魔王封印地はガテラティオの方が 
近いため、テレポートして向かおう。 


a 
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CHECK!! 


水の隠者に合っておこラ 


ナダラケス海蝕洞には水の隠者がいる。ここでも召喚士 
なら S 喚菔法、ソードマスタ_なら刀を入手可能た％ 


蠡 

: |14| 最深部にある時空の羅針盤に近づく 




序章 


「 .二::，ふ':: 


第2逛 


第 3 E 


第 4 S 



雷の隠者から召喚糜法か刀を入手 

魔王封印地には笛の隠者がいる。召喚士のアスタリス 
クを入手すると試辣を受けることができ、ソードマスターの 
場合は話しかけると刀をもらうことができる。 




、し 


匕 TENT : 最強だね- 






Mi 


ネット&ビスマルクと 戦閩 


► P .182 




好 ”™< 

綱 

ヒ ^ 
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Bll ] 下層の大穴を調べる 
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第 5 章 


第 6 E 


サブシナリオ 


SUB INDEX 



イスタンタールの街 


シナリオ攻珞の 

mmmm 


ヮ_ルドマツブ 


攻 eg ページの 
見方 


SECTION 



电. 


MJ 

/ 

jy ■ V “ -I . 一 ％ ■也 1 , 、 1 _ 


き 





P -281 




爾 


i_^ 




^風の神殿でイベントを見ておこう 

必ずしも立ち寄る必要はないが、イスタンタールの街南 
西にある風の神殿に入ることができる。 


一 

:膳.: 


- 



夜に学塔の封鎖された扉に近づく 


HPH 


: 扉の奥の部屋にいるノルゼンと話す 




rf!T 


ノルゼンと戦闘 





► P .177 



はじめてのサブシナリオが発生 

次の目的地が魔王封印地に決まると同時に、サブシナリ 
才が発生。サブシナリオでは2人のアスタリスク所持者の 
片方と戦い、勝利するとそのジョブを入手できる。入手でき 
るジョブは二者択一で、これ以降サブシナリオは適時発生 
していくため、クリアしてジョブを手に入れよう u 



第五天魔王;雲丹戦の戦閨準備 

♦ 防具を付け替えて糜法耐性を上げておく 
♦ アクセサリ『銀縁メガネ」を装備 








第五天 鹿 王;雲丹と 戦閫 




ベ… GHAT 封印地の遗留品 



へ . - 

蒙编炉变プ. 一 


祖 


イスタン タールの 街に近づく 



イスタンタ™ルの街に入る 




m 


ラクリーカの街に入る 




Fjq 街の上空に停泊している浮遊城に近づく 

■■，■■霞，， ■■ L 啤 ■■■ ■ >■，■ < ■ ■ ■ ■ ■■ ■ ■.響.」 j ■ j ■ ■ 


3 


: 幸 

； 第2章へ 


P .1 86ィ養 



風の神殿 


腐王封印地 


イスタンタールの街 
:2回目) 

ラクリーカの街 


ナダラケス海蝕洞 


大風車エ区 


ラク y — 力の街 


.■ ■ k , 。 ' ■. - _ . t 1 ..■ • i . »- -v_ _ ! - 4i 1 ^厂 i, _ 

[ タウン ]> P .178 


ダンジョン 


_ ， -f -■*.-» 1 -..-V _ _ • - 

謎車ェ区 


CHECK!! 




x-- •,- ご， . レ-皆 

力の街 


CHECK!! 


ナダラケス海蝕洞 


ダンジョン BgR^BO 


ダンジョン 


王封印地 

^ ■ 


ラク!;一力の# 


；[ タウン ii 


士 ドマスタ 


サブシナリオ 


ダンシヨン 


CHECK!! 




シーフ&赤魔道士 


SCENARIO X 

シナ：>才 ^ 

N 


-rv ぐ *. .r 11 ,- J r_,. : :' 5 : 5 ,':- 二 . v 

-. '.•■•へ T .., •ノ 

ヘン••-■■巧^^^包—つ：： 
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街に到着したら寄宿舎へカミイズミを違れていこ 
う。その後、浮遊城の情報を探して都市を探索す 
ると、ユウの後輩*リーファが走り去る姿を目撃でき 
る。学塔でリーファに話しかけるとイベントが発生し、 
リーファとともに魔王封印地へと向かうことになる。 
同時にシーフ&赤魔道士のサブシナリオ ( P .281) が 
発生するので、先にクリアしておこう。 

賺武具屋 ■ |道具屋 



カミイズミの協力で、しヽろいろな意味で不安いつばいな小型船を入手した 
—行。相次ぐ転覆の危機にもめげず浅瀬を進んでいたが、道中でカミイズ 
ミが負傷し、近くにある学園都市へ向かうこととなった。 




y — ファとともに魔王が眠る地へ向かおう 





A 

メ 龙、 

屬 






Q 

フェニックスの尾 ► P .386 




200 pa 



► P .386 


ハイ ボーシ ヨン >卩.386 





アイテム名 

値段 

ベ_'ジ 

ブロードソード 

500 

P .354 

ブロードアクス 

600 

P .356 

グレイヴ 

450 

P .358 

ウィザードロッド 

375 

P . 360 

杖 

300 

P .362 

樫の棒 

300 

P .363 

マジックナイフ 

350 

P .364 

鉄の弓 

425 

P .367 

野太 刀 

475 

P .368 

フーンンーノレト 

300 

P .375 

砂漠 民の帽子 

100 

P .376 

アカデミアハット 

150 

P .376 

レギオンヘルム 

200 

P .378 

ナダランスリーブ 

400 

R 379 

アカデミアガウン 

350 

P .379 

リンク_メイノレ 

500 

P .381 

銀縁メガネ 

500 

P ,382 


I 隠し アイテムリスト 


アイテム名 値段 ページ 


ポーション 

20 

P .386 

ハイボーシヨン 

150 

P .386 

フェニックスの尾 

100 

P .386 

ェーテル 

500 

P .386 

どくけし 

10 

P -386 

目薬 

20 

P .386 

やまびこ草 

25 

P .386 

万能薬 

500 

P .386 

テレポスト ン 

100 

P .386 


アイテム名 


値段 ページ 


ケアル 

400 

P .114 

エアロ 

400 

P .1 14 

ファイア 

400 

P .1 15 

ブ'リザド 

400 

PJ 15 

クリアランス 

400 

P .1 12 

ディバインナイト 

400 

P .1 12 

トルネード 

200 

PJ 11 

ソイル 

200 

P .1 11 

フイジカ J レアツフ° 

200 

P .1 13 

マジックアップ 

200 

P .1 13 


身 


、:令， 戈 

，ぶメ' 

〜ヴ す 、 

わ〜® 



やまびこ草 




T 新たな魔法書が売られている 
ので、習得したジョブに合わせ 
て購入しておこう。 



※：第1獄2以降に入手可能 














































































































































































会 


L 

テレポーク 


-ルドマップ 



(海岸方面)へ ► P.MS 



1章匕のときのみ 
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INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 



第2車 


第3菜 


第4韋 


第5章 


第6遝 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


ノロ ー■チヤ'一卜 



風の神殿 


魔王封印地 


イスタン タールの 街 
(2 回目) 


ラクリーカの街 


ナダラケス浑砼洞 


大風軍ェ区 



マ—サ 



カミイズミ 




SECTION 



cm 







- ■.■ --，•-•- »■«- « ■* ■*- •、.，‘- ... .. - ■ . — 

イスタンタールの街 



イスタンタール寄宿舎 



SCENARIO 

シナリオ 

































































































































































































































イスタンタールの街の南西にある、風のクリスタルが祀られている神殿。 
かつて風のクリスタルが闇に飲み込まれた際にテイズたちが訪れた場所だ 
が、現在は法王庁により祭壇への道は塞がれている。 



4風の祭壇には入れない 



風の神殿は立ち寄る必要がない場所で、中には 
冒険家と風の祭壇への道を塞いでいる修道女がい 
るのみとなっている。修道女に話しかけると発生す 
るイベントは U の手帳のイベントビューワーに登録さ 
れるため、イベントをコンブリートしたい場合は立ち 
寄っておこう。湯船で移動できるようになると修道 
女はいなくなるため、できるだけ1章の時点でイベン 
卜を見ておくのが確実だ。.なお、神殿には冒険家が 
いるので、ナダラケス海蝕洞に向かうことになった 
ときに拠点にするといい。 



A 以前は魔物の巣窟と化していて内部も複雑な構造をしていた 
が、現在は神殿と祭壇のみの構成となっている。 









—ルドマップへ ► P.IAS 



- 

POINT 





風の神 


タンジ3ン 


ナダラケス地方 

































































































































SECTION 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマツフ 


攻珞ページの 
見方 


序章 



第 2S 


第 3 S 


第 4 S 




推奨 Lv 
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リーファの研究に協力すべく魔王の墜落現場を探索する4人。最深部で大 
穴を調べたマグノリアは、魔王を倒す任務があることを告白。この場所に 
向かうあらたな魔王の撃退を宣言し、3人もそれに協力することを決める 







最下層で第五天魔王；雲丹を迎撃しよう 


このダンジョンはクストラ諸島にあり、入口と下層 
の最深部前にいる冒険家以外、近場に HP や MP を 
回復させたり、アイテムを購入したりできる施設が 
ない。事前にイスタンタールの街かガテラテイオの 
街に立ち寄って探索の準備をしておこう。なお、魔 
王封印地の道は多数の分岐点があり、迷路のような 
構造になっている。マップさえ理解していれば目的 
地となる大穴までは一直線に行けるが、道の端々に 
「ミスリルの弓」や「安らぎの指輪」が入った宝箱が 
あるので、入手しておけばいがラクになる。 




A 大穴を調べると第五天魔王との戦闘が開始。本来よりは弱し 
個体なので、強敵を倒すくらいの気持ちで桃もう。 


|敵データ（属性酔注は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

アンズー ^P .422 C^) インプ »p. 443 f^) ダークランタン 


> P .452 U ) 








種族飛行 Lv 11 〜 15 


HP 


400〜600 


属性；火水雷!風土光間 


# 


/種族悪魔 Lv 11-15 


HP 


400〜600 


属性火水雷風土光閤 


藤 


種族無機 Lv 11-15 
HP 


400〜600 


属性火水 d 風 j 土光 t 間 


ワールドマツブへ ► P.MG 


入手アイテムリスト 



1=5= _ 

9~^>PA7S) 


■ 安息香 


► P .386 


一^ - 


^ フェニックスの尾 ► P .386 


M 400 pq 


H ミスリルの弓 


► P .367 


勤 安らぎの指輪 


► P .382 



第5京 


第6聿 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


ノローナヤート 


イスタンタールの街 


m • - Ifc * -! '*■ 


風©神教 


i .Tp - - 1 *- I •»■ 
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-T t - t - 1 * j ? 丄 _- I 1--I L^iLTi 


J -.fc ヂ A- - r ~ w r 

:. _ ，會 一 ®*'‘ -.^r -， 

:::.:..:二: : 」 


イスタンタールの街 
(2 回目) 


ラクリ_力の街 


ナダラケス;每飪涓 


大風車ェ区 


175 




SCENAFMO 

シナリオ 






























































































































































(? 魔王封印地の続き 


入手アイテムリスト 



魔王封印地中層 


0 天狗の欠伸 

► P .387 

B ノ\イボーシヨン 

► P .386 

0 エ ー テル 

► P ,386 

：1 冥王の爪 

► P .371 

■目覚まし 

► P -386 

Q 350 pq 

0 テレポストーン 

► P .386 

E 1 やまびこ草 

► P .386 

Q 500 pq 


(©► P .175 


〔❽卜 P .175 



雷の隠者 


鑣 


BATTLE (下 ia 参照) 


大穴を調べると戰闕開始 


POINT 


ここにいる隠者は、サブシナリオ「召 
喚士&ソードマスター」をクリア後に 
訪れると召喚魔法や刀をくれる。 



□ BATTLE 


u -，科，•一-すい 



コピーされたらデフォルトで対応 

第五天魔王：雲丹のアビリテイでもっとも注意すべき 
は、味方キャラクターの影を影法師として操り、戦わせ 
る「サニーデイ」だ6このアビリテイで生まれる影法師 
は、元のキャラクターの HP 以外をすべてコビーした能 
力をもち、コビー元のキャラクターの1行動につき1回、 
「ダーク」で割り込み攻撃を行なってくる。使用された場 
合には，コピーされたキャラクターはデフォルトさせ、 
雲丹を素早く倒そう。 


第五天魔王;雲丹 【 A ] 


Lv 


20 


MP 300 Exp 400 



火 

水 

*■ j a + ■ 

田 

- - - i. 1 ■ j si S' 

風 

'a-'-r-fa-'T-p- ft* 

土 

■ S ■ 台 * ■_ ■*■^1 P-* r" 

光 

闇 


主な行動 


サニー デイ（影法師を出現)/ダウンプア（ランダム 
対象に4回魔法攻撃）/クラウディスカイ（全侔闇 
属性魔法ダメージ&暗闇）/振りおろし（単体物理 
攻撃） 


アイテム 


:ペ::: 南極の風（100 %) 

超ミスリルスピア（50%) 




◄雲丹は 強力な全体攻擊を 
使うので、 HP はこまめに回 
復して最大値を保とう。 



▼影法師の「ダーク J はダメ— 
ジが大きい。コピ—されたら 
無間に行動しないこと。 

































































































































行なおう。なお、物語を進めるためには昼のイスタ 
ンタールにいるマルマールと会しゝ、イベントを見る 
必要がある。夜の場合は外でしばらく行動するか、 
宿屋で一泊して時間を進めること。 




アニエスの情報を頼りにラクリーカへと向かうこと 
になるが、この時点では砂嵐が原因でラクリーカに 
入ることはできない。イベントを見たら、一度イスタ 
ンタールへと戻り、砂嵐を止めるための情報収集を 



INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 



第 2 S 


第3窣 


第4窣 


第5眾 


第6窣 


サブシナリオ 


昼夜それぞれでイベントを発生させると物語が進行する 





这 BATTLE 




BP をしつかりためてから攻撃する 

占星術師のノルゼンは「フィジカルアップ」と「マジッ 
クアップ」で自分の物理攻撃力と魔法攻撃力を50 %上昇 
させながら戦う。この能カアップを消す方法はないため、 
デフオルトで BP をためてブレイブで一気に攻撃する基 
本戦法を徹底し、被ダメージを最小限に抑えよう。なお、 
「マジックミラー」を使用した場合は5ターンの間魔法が 
反射される。魔法を使うジョブはこの効果中に BP をた 
め、効果が切れるターンに連続で攻撃すれば OK だ。 


ノルゼン 


Lv 


21 


HP 


人型 > 9.465 

5000 


MP 420 Exp 630 Jp 60 



火 

水 

雷 

風 

土 

JL 


主な行動 


闇 , 

I t ■■ 丨 aim 

マジックミラー (5 ターン魔法反射）/フィジカルアツ 
プ （5 ターン物理攻撃力50%上昇）マジックアップ 
[長 I (5 ターン廢法攻撃力50%上昇）トルネ_ド 
アロー(全体風属性魔法タメージ） 


アイテム 


. ボーシヨン （1 00%)，星の砂 （1 00%) 
齦縁メガネ（100%) 


SUB IHDBX 


フロ'~チヤ~■卜 


イスタンタールの街 


風の神殿 



ラクリーカの gj 


ナダラケス洚註洞 


大風車エ区 


I ； 

I - 

k . へ ..:.". へ ：' . 




ノルゼンと話すと戦閲開始 



魔王を倒し、一行が再びイスタンタールの街に戻ってくると、アニエスか 
ら浮遊城の現在地がわかった、という連絡が。その場所とは、テイズやイ 
デアたちが過去の旅で訪れた砂と大時計の国ラクリーカであった。 
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BATTLE (下 10 参罔) 





推奨 Lv 



SCENARIO 

シナリオ 


◄ノル ゼン戦では ' 一定ターン 
が経過すると会話イベントが 
発生す る。 


▼「トル、 不1ドア P 1 J は風属 
性の全体攻撃。全員の HP 残 
S に気を 配ろぅ。 













































































































































































凝 


ぐ ' 




广.':-虎ぬ: 


L . 


.- I ..ぬ 


浮遊城とともに激しい砂嵐に包まれていたラクリーカの街。ノルゼンを説 
得し砂嵐を止めることに成功した一行は、時空の羅針盤があるというナダ 
ラケス海蝕洞に向かうまえに、ラクリーカの街へ立ち寄ることにした。 


街の扉から大風車ェ区へ突入 




ラクリーカの街にはあらたな装備や魔法書が売ら 
れている。この時点で必ず立ち寄る必要はないが、 
ナダラケス海蝕洞に行く前に装備を整えておくとい 
いだろう。赤魔道士にジョブチェンジできるなら、白 
黒魔のバリエーションを増やすためにも、魔法屋に 


立ち寄っておきたい。また、マップの各所に隠され 
たアイテムがあるため、下や右ページを参考に集め 
ておこう。なお、ナダラケス海蝕洞後に再び訪れた 
ときは、街入るとすぐにイベントが発生して、大風 
車ェ区へ向かう道が示される。 


1武具屋 

アイテム名 


値段ページ 


I 道具屋_ 

アイテム名 


値段ページ 


|魔法屋 

アイテム名 


値段ページ 


ミスリルソード 

1000 

P .354 

ポー シヨン 

20 

P .386 

ェスナ | 

800 

P .1 14 

ミスリルアクス 

1200 

P .356 

ハイポ ー シヨン 

150 

P .386 

レイズ 

800 

P .1 14 

ミスリルスピア 

900 

P ,358 

フェニックスの尾 

100 

P .386 

ケアルラ 

1600 

P .1 14 

ミスリルロッド ; 

750 

P ,360 
. ^ 

エーテ ジレ 

500 

P .386 

ェァ a ラ 

1600 

P .1 14 

ミスリルの杖 

600 

, 

P .362 

どくけし 

10 

P .386 

サンダー 

800 

PJ 15 

ミス 1 」ルダガー 

700 

I 一 ^ — 

P .365 

目薬 

20 

P .386 

アスビル 丨 

800 

P .1 16 

ミスリルの弓 

850 

P .367 

やまびこ草 

25 

P .386 

ファイラ 

1600 

P ,116 

備前長船 

950 

P .369 

目覚まし 

50 

P .386 

ブリザラ 

1600 

P .1 16 

ミスリルナックル 

1100 

P .370 

ァレポストーン 

100 

P .386 

ブレッシング 

800 

800 

P .1 12 

ッヴァイ/ヽンダー 

1300 

P .372 




キュァー 

PJ 12 

タンネンべノレク 

1250 

P .373 




エスケープァップ 

400 

P .1 13 

. 1 

ミスリルシールド 

600 

. 

P .375 




エレメントガード 

! 400 

i P .1 13 


ナダランストール 


ターバン 


ホーンドへルム 
キヤラバン=一^ 


200 P .377 


300 P .377 


400 P .378 


800 P .379 


カラシ 1 」ス 


700 P .379 


スプリントメイノレ 


星のペンダント 


:1000 P .381 

: 500 P .382 


洗濯ばさみ 


100 



P .382 


隠しアイテムリスト 



天狗の欠伸 

； . - ■；, j. ■ ■； ■. ji" 

ISPml^r } 

-备ぞ . せ 


► P .387 ; _ ハイボーシヨン 




► P .386 




:農 ...... r 



段] 蜘蛛の糸 


► P .387 























































































































































































































SECTION 



ワールドマップ 
(イスタンタールの街方面)へ 

►R146 


ワールドマップ 

(海岸方翻へ 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマツブ 


攻珞ページの 
兒方 


序章 


. 一 - ' :.ン; 


第2章 


第3章 


第4窣 


第 5 S 


第6章 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


フロー チヤ ー ト 


イスタンタールの街, 


； E の神毀 


屏王封印地 


イスタンタールの街 
(2 回目) 


ラクリーカの街 


ナダラケス洚馘 g 




大風車エ区 


2 

: デ 

了：..：！ 

一 . ？ lr,[L 



SCENARIO 

シナリオ 


一179 — 
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タンジョン 


ノルゼン教授の遺言に従い、時空の羅針盤を求めてナダラケス大陸の南 
部にあるナダラケス海蝕洞に向かうユウたち。一方、ノルゼンを手にかけ 
た少女、ミネット•ゴロネーゼもまた、同じ場所をめざしていた。 


4時空の羅針盤を求めてナダラケス海蝕洞へ 



ナダラケス海蝕洞では、色付きの岩を動かして道 
を拓きながら進んでいく。縦に長い宝石のような才 
ブジェクトを調べれば、その色と同じ岩が動く仕組み 
だ。岩を動かさないと取れない宝箱もあるので、目 
的地に向かいながら逃さず取っていこう。なお、道 


中に出現する敵はほとんどが火属性に弱い。精霊 
魔法の「ブレイジング」が使えるように、ウイザードの 
ジョブをセツトした味方がいれば心強い。可能ならサ 
ポートアビリテイに「二言」をセツトし、その効果で敵 
を一掃できるようにしておこう。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


エアロランタン 


► P .452 rj ) キラーアント 


種族無機 Lv 15-19 



HP 


750〜950 


属性火冰雷風土光間 


ブラッドバット 

種族飛行 


V " 


> P .420 
Lv 15〜19 


HP 


750〜950 


属性 | 火 | 水 | 雷園土關閡 


へ 




種族 

蟲 

Lv 

15〜19 

HP 

750〜950 

属性 

火丨水雷 

風 

土 

光闇 

ント 


► P .432 0 

種族 

蟲 

Lv 

15〜19 

HP 

750〜950 

属性 

火1水雷 

! .-1 

風 

土 

光1闇 


► R 431 ノ\’レツトアント 


► P .431 (^) 


種族 蟲 Lv 15〜19 



HP 


750〜950 


属性_水|雷|風| 土|光|闍 






l fc W 




水晶(緑) 


岩(緑) 


通路の奥に水の隠者がいる 
ので、立ち寄っておこラ。 


水晶を調べると、同じエリア内にある水晶 
と同じ色の岩が上下する。水晶を操作して 
通行可能にしてから進んで行こ〇。 



































































































































































































SECTION 



第2¢ 



水晶（赤) 


岩（緑) 


岩(青) 


岩(赤) 


ホワイトケ プ 


► P .382 


ハイポー シヨ ン ► P .386 

H 南極の風 ► P -387 


: 500 pq 


El エーテル ► P .386 


フェニックスの尾 ► P .386 


大地のドラム ► P .387 

:エアナイフ ► P ,365 


盗賊の小手 ► P .382 


万能薬 ► P .386 


テレポストーン 


► P .386 


入手アイテムリスト 


□ ツヴァイハンダー ► P .372 
B 800 pq 


第3章 


第4章 


芾5早 


第6章 


サブシナ U 才 


SUB INDEX 


ノ□ーナヤート 


イスタンタールの街 


風の神殿 


腐王封印地 


イスタン タールの街 
(2 回 g ) 


ラクリーカの街 


ナダラケス_漏 


大風車ェ区 


181 















































































































































0 ナダラケス海蝕洞の続き 

、 ■ ■ * • 



BATTLE (下記参照) 


時空の羅針盤に近づくと戰閫開始 










ビスマルクの r 丸かじり」を警戒しよう 

ビスマルクは攻撃を当てた相手の HP を1にする「丸か 
じり」を使うため、攻撃を集中させて迅速に倒そう 。 ビ 
スマルクは火属性に弱いうえ、物理防御力が低いので 
「ブレイジング」や修^^^の「ハン マー」 で物理属性化して 
攻撃すれば大ダメージを与えられる。ミネットは水属性 
が弱点で、ビスマルクと同じく物理防御力が低め。 r ア 
イシクル」と「ハンマー」を組み合わせれば有利に戦える。 



▲ミ ネットの「ねんねこ」は敵全体に睡眠を付与する。味方が 
眠ったら、目覚ましを使うか攻撃して起こそう。 



ネツト 


rx 


型 466 


Lv 


23 


HP 

7000 


MP 

460 Exp 

690 

)jp ¥ e 

St 

属性 

火 

水 

iFF5. 

田 

風 

土 

_\Jy 

7 € 

間 





ねんねこ（全体を一定確率で睡目民）/ ソニック ブーム 
主な行動【弱】（単体風属性物理ダメージ)/スターダスト（全 
体光属性魔法ダメージ） 


アイテム 


〇 まっしぐらフード（100%) 
餡ミスリルアクス（100%) 


ビス マ J レク 


Lv 


23 


m 111 i 1 1 11 一 

HP 

5000 

MP 

460 Exp 

690 

Jp 60 

属性1 

火 

水 

■ • ■ • ■ r ■ ■• ■ ■ ■ 

田 

f ~ 1 •■ 1 S ~ 1 ■- •'T r - 1 

風 

r * ■ ■■■ill I p l _ i ■■ i 

土 

光 

閡 

Ir^lrtBiariri r i - 


獣 ►PAes ^ ^5 

—，:v 。 , 

60 

光 m 


ダブルアタック（ランダム対象に 2 回物理攻撃)/丸 
主な行動かじり（一定確率で HP を1にする）/唯哮（全体を 
—定確率で恐怖） 


/^\ 7* ■ム 


3 ねこじやらし（100%) 
證万能薬（100%) 
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ねこ技•ねこ奥義のコンプリートをめざす! 



ナダラケス海蝕洞以降、ねこ使いにジョブチェンジできるようになる。 

—部の敵のアビリティをねこ技として習得できるので、コンプリートをめざそう。 



一部のアビリティは「憑依」を使ってラーニングしよう 





峰」 






ねこ技とねこ奥義は、以下の21種類があり、それぞ 
れダンジョンなどに出現する1〜2種類の敵が使用する。 
ねこ使いのアビリテイ「ラーニング」をパーテイの誰か1人 
がセットした状態であれば、セットした苯人以外が攻撃を 
受けても習得できるが、「ホワイトウインド」や「強壮剤」 
など敵が自身の HP を回復したり強化したりするアビリ 


テイは、こちらには使ってこないためただ待っていても習 
得できない。こういったアビリテイを習得するには、以下 
のようにガーデイアンのアビリテイ r 憑依」で敵を操り、ア 
ピリテイを味方に使わせる必要があるのだ。この方法な 
ら敵のアビリテイを自由に使わせられるため、ねこ技•ね 
こ奥義を効率よく習得できるはずだ。 


峰憑依を使ったラーニング方法 

^ ガーデ イアンが 敵に憑依 ♦ 



まずは習得したいアビリティを使う敵と55 
遇し、ガーディアンの「憑依」を使って敵 
に憑依しょぅ。 



^アビリテイをこちらに使用する 辱 



憑依すると敵を操作できるようになる。 
アビリテイからラーニングさせたいアビリ 
ティを選び、味方に対して使用する， 


^ ラーニング完了 ^ 



「ラーニング」をセットしていれば、誰が 
受けても習得できる。これで「ホワイトウ 
インド」なども簡単に習得可能だ。 


+ねこ技 • ねこ奥義を使用する敵一览 


名前 

使用する敵と主な出現場所 

体液吸収 （ P .123) | 

バレットアント（ナダラケス海蝕洞 P .180)、 バグズシュータ ー( 源泉洞 P .196) 

精気吸収 （ P ,123> 

:バグズシューター(源泉洞 P .196), バレルパラボネラ（第5章以降のナダラケス地方 P .239) 

丸かじり （ P .124) 1 

バルトラ（源泉润 P .196) 

蜂の巣 （ P .124) 

| I 号戦者 A 型（大風車ェ区 P .184) 

一斉攻擊 （ P .124) 

ボーンナイト（グラーブ® P .292), オークロード（ミスリル鉱山 PJ 89) 

リンブン （ P .124) 

グレートモス（瘡気の森 P .286)、 ポイズンモス::ユルヤナの森圖辺 P .146) 

ホワイトウインド （ P .124) 

ェアロランタン（瘇気の森 P .286), アクアランタン（ダスク遗跡 P . 30 0) 

パンツァーリー KP .124) 

H 号戦者 B 型(大風車ェ區 P .184) 

焚® ( P .124) 

フレアランタン（エイゼン地方 P .146) 

水しぶき （ P .124) 

:デスフィッシュ(椹船での浅瀨 PJ 46), レモラ（動力機関室 P .311)、 マリンデビル（浅瀨 P .146) 

ソニックブーム （ P .124) 

' アンズー(クストラ醏島 P .146)、 キマイラ（旧サジッタ遺跡 P .215) 

ロックストーム （ P .124) 

メガスコリデス(第5章以降の巡教の森 P .158、 第5章以降の氷結洞 P .164) 

スターダスト （ P1 24) 

レグルス（第5章以降のェイゼン地方 P .239、 苐5章以降のミスリル鉱山 P .289) 

強壮剤 （ P ,125) 

帝国前線衛生兵（第5章以降の源泉洞 P .196, 第5章以降のシュタルクフォート P .295) 

永久の眼り （ P .125) 

ハマドリュアス（第5章以降のフロウェル地方 P .239、 第5章以降のクストラ諸島 P .239) 

スラッガ ー （PJ 25) j 

ガルガンチュワ（神界への道 P .273； 

デススパイラル （ R 125) 

ワイトクイーン（ゼネオルシア霊廟 P .257) 

バトルロイヤル （ P . 125) 

バハムートモンク（神界への道 P .273) 

竜王会心撃 （ P .125) 1 

バハム ー トモンク（祎界への道 P .273) 

ボーンクラッシュ （ P1 25 ) n 

スカルランサー(第5章以降の配水管 PA 92 , 第5章以降のグラープ砦 P .292) 

電気分解 （ P 」125) 

第三天魔王;管付（第4音 〇 以降 P .235、 強敵配信 P .349) 




























































































E 号戦者 E 型 


^ P .455 0 



種族無機 Lv 
HP 1155 


21 


属性火 I 水雷風土 I 光闇 


■J rfc 8 fc 1^— 




大風車エ区内は階段が多く迷いやすい， 3 F の昇 
降機を使うには2本のレノを調べなければならない 
ため、マップを見つつ、レバーのところまで行こう。 

なお、道中に出現する敵はすべて雷属性が有効な 
ので、精霊魔法の「ライトニング」を使って攻撃する 
のがオススメだ。出現する n 号戦者はどれも物理攻 
撃力が高く、攻撃ひん度も高いため、攻撃される前 
に倒す勢いで攻めよう。 

匪敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸奴を表す） 

E 号戦者 A 型. ^.454 0 II 号 戦者 B 型 ^-455 9 

21 


讎 _ LV 21 ^ 今 

HP 1155 
属性:火:水雷風土 I 光 i 闇 


種族無機 Lv 


HP 


1155 


属性火;水 i 雷風土 j 光:闇 
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ナダラケス地方 
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浮遊城に乗り込むため、大風車エ区へ進みだしたユウたち。上層行きの 
昇降機へ向かうと、かつての仲間•ジャンが立ちはだかる。彼の口から聞 
かされた帝国へ寝返った理由は、とても重く苦しいものだった。 
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4 レバーを調べて 3 F の昇降機を起動する 




< J 2 F の南西にある宝箱は、隠し 
通路の奥にあるので 見逃さない よぅ 
に。 なお、 1 つは 鍵がかかっ ている。 
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昇降機の扉は、レバー1とレバー2を 
両方とも操作すると開く。動かす順番 
はどちらが先でも大丈夫だ。 



入手アイテムリスト 


0 ゼウスの怒り 

► P .387 

漏 テレポスト ン 

► P . 386 

蜀 万能薬 

► P .386 

H カレッジリング 

► P .382 

H フォルトウナ 

► P .374 

13 怪鳥のささみ 

► P .388 

B 800 pq 




HP を均等に減らして同時に撃破しよう 

アンフィスバエナの双頭はそれぞれが独立している。 
—方が物理攻撃に弱く、もう一方は魔法攻撃に弱いので、 
まずは「しらべる」で敵の情報を確認しよう。物理攻撃に 
弱い頭にはフェンサーやチヤリオットで、魔法攻撃に弱 
い頭にはウィザードで対応すれば有利に戦える。なお、 
倒した頭はもう片方が生きている状態で、一定ターン数 
が経過すると復活してしまう。なるべく両方の頭の HP 
を均等に減らし、復活前に2体とも撃破すること。 


アンフイス / K エナ 


► P .468 
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HP 
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主な行動 


シャッフルスピン（左右の頭入れ替え）/嚙みつき 
【弱■毒】（単体物理攻犟&毒)/ポイズンブレス〖弱】 
(全体物理攻撃&毒）/口ーリングアタック（全体物 
理攻撃）タンギング(ランダム対象に2回物理攻擊） 


アイテム 


左頭:；：/ w カスの洹 （ 1〇〇%) g バッカスの1 ( 1〇〇%] 
右頭: 〇ェ-テルターボ (1 00%) e エーテルターボ （ 彳〇〇%) 


イスタンタールの街 


風の神殿 


魔王封印地 


イスタンタ*-ルの街 
(2 回目) 

ナタラケス海 
ラクリーカの街 
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大風車エ区 
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ジャンに近づくと戦闊開始 



pi 






BATTLE 




BATTLE (下記参照) 



大風車ェ区 3 F 


ラクリーカの街へ ►MJS 




SCENARIO 

シナリオ 


▼時折、 2つの頭の位置を 
変更する「シャツフルスピン j を 
繰り出して くる。 



◄弱点ではないタィプの攻撃 
をす ると、 HP が回復してし 
まぅ。 敵の確認は念入りに。 
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復普のために生きるジャン。彼から聞かされた真実にうなだれるユウだが、仲間の励ましでアニエス 
救出の決意をあらたにする。一行は浮遊城がエイゼン大陸に向かったと聞き、歩を進めるのだった。 




進行フローチヤート 
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ガテラティオの街の東の海にあるエタルの渦潮に近づく 


M 






| v | 街で花売りと話す 


O 街の南東にいるダンザブロウに近づく 
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廃屋内でヨーコと話す 



ルド T ップ 




エイゼン大橋に入る 
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ハルトシルトの街 
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ハルトシルトの店は夜に開く 

ハルトシルトにはお店があるが、昼間は閉まっていて夜に 
なると開店する。街にいる犬に話しかけて夜まで遊ぶこと 
ができ、すぐに時間を経過させることが可能だ。 
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グッドマン司令の邸宅でエレオノーレと話す 


街でパネットーネと話す 


JW 





街で金魚屋と話す 
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ョーコに話しかけて配水管に行く 
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CHECK!! 


火の隠者から召喚魔法か刀を入手 

配水管•東部には、召喚糜法をもつ隠者がいる。召喚 
士のジョブを入手しているなら挑んでおこう。なお、ソード 
マスターの 場合は、『虎 徹」 を入手可能だ。 
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エイミーと 戦閥 


► P .193 扁 



:■ -_ 

■ _： ^ ' ■ ... v ,,.:. ぺ:こ ，- _ 

: mm _ y ^ 护 …… 


♦t CHAT I 和風 


ill 湯屋でサクラと話す 

3 ン へ ： 

ro 湯屋で温泉に入る 
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温泉に入ると HP が回復する 

湯屋の中には温泉があり、パーチイメンバ_の先頭がユ 
§ ウかティズのときに脱衣所を調べると入れる。温泉から出る 
j と HP が回復するので活用していこう。 
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湯屋で操舵輪を調べる 





湯船で海上を移動可能に 

パネットーネ戰後のイベント以降、湯屋が自分の船として 
使えるようになる。櫓舟では進めなかった浅瀬以外の海域 
も進入できるようになり、移動がグッと楽になる。 





Urt 湯屋でサクラと話す 




| れ H 火の祭壇を調べる 



発生条件:源泉洞西部の看板を見る 


強制戦闘が 4 回以上発生する 

源泉洞では、目的地にたどり着くまでに最低でも4回強 
制戦闘が発生する。マップ内では特殊な効果を得られるの 
で、それを踏まえたうえで適切な戦法を考えよう。 



不死の塔 
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ハルトシルトの南東に上陸する 
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超弩級戦者バエル&チャラン軍曹&ポランニ等兵と戦闇 ^ P .203 
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フロウェルの近くにある草原に近づく 


4 



\パネットーネの戦闘準備 

戦闘直前にケーキを食べさせたキャラクターが戦闘中に 
ゴ_スト状態になる。回復役にケーキを食べさせ、魅了財 
策として、「ロケット」を装備しておくと戰いやすくなる。 


jgT?j^g|^Q^^a~a-a~aHC-g-in-cv-~B - ■= -an-s-o-c-a -b-&^sh=-c,--s ^x>sra*cr i s~ i 7t j r .， 

_ パネットーネと戦閨 

I パティシエのアスタリスク入手! 


► P .200 








► P .1 99 
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_ 最深部にあるブレイブリーソードに近づく 
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CHAT 温泉の効能 


OHAT 知恵の湯 



丨発生条件:源泉洞入口の看板を見る 


CHAT ! おこの湯 


発生条件:源泉洞東部の看板を見る 


CHAT ! クリテイカ湯 


発生条件:源泉洞中央部の？ rO 包見る 


CHAT フ J レブレイ il 
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海岸の廃屋 


エイゼン大橋 


ハルトシルトの街 


配水管 


温泉郷ユノハナ 


源泉洞 


火の祎殿 


温泉郷ユノハナ 
(2 回目） 


不死の塔 


ハルトシルトの街 
(2 回目) 





^ - - .^.6b^:ru. ^ ^..^. - 




P . 




4 

9 

2 

P. 





imlllMIMMMiMIMIMiRIMIRHInMBaRRiMVMImlMIlIRBIiliiNWIlH 


8 g 8 i ^- 


SCENARIO 

シナリオ 






































































































































































































エイゼン大橋からの狙撃により、あと一歩というところで浮遊城を逃してし 
まったユウたち。櫓舟での追跡に不安を覚えるユウに謎の人物から、櫓舟 
It でもエイゼン大陸へ渡れる航路が伝えられる。 


ヨーコと会話したあとエイゼン大橋へ向かう 
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第 2 章の最初の目的地は、エイゼン大陸にある海 
岸の廃屋。櫓舟では浅瀬しか移動できず、東へ向 
かう航路は渦潮で塞がれていたが、現在は収まって 
いる。まずは、イスタンタールの街付近の海岸から 
權舟を出し、ガテラテイオをめざそう。ガテラテイオ 
の海岸を通過して東へ進むと、エイゼン大陸が見え 
てくるので、大陸沿いに南下すると海岸の廃屋が見 
えてくるはずだ。海岸の廃屋に入ってヨーコという 
女性と出会ったあとは、次の目的地であるエイゼン 
大橋に向かうため、海岸の廃屋に西へ進もう。 



▲周辺に登場するバルトラが使う攻撃「丸かじり J は、ラーニング 
が可能。ねこ使し、のジョブをセットしておこう。 


g 隠しアイテムリスト 
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レモラの煮干し ► P ,388 
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2箄 a のときのみ 


ワール K マップ 
(地上出口)へ >4\146 
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ワールドマップ（纖出口)へ>卩. 14 6 
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サブシナリオ 


SUB INDEX 


フローチャート 
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海脚羼屋 


:_ - __ 


ハルトシルトの街 


配水管 


温泉郷ユノハナ 


源泉洞 


火の神殿 


温泉鄹ユノハナ 
(2 回目) 


不死の塔 


ハルトシルトの街 
(2 回目) 
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•せ-:^ B __ _ 
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エイゼン大橋で、一行はグッドマン司令に会う，ティズゃイデアが再会に ^ 

喜ぶのもつかの間、敵襲の報告が入る。たった1人の女性による橋の向こ 
うからの狙撃に対して、エイゼンベルグ軍は手も足も出ない状況にあった。 








{グッドマン司令を連れてハルトシルトへ急ぐ 


海岸の廃屋を出たら、西に進んでエイゼン大橋に 
向かおう。エイゼン大陸の北側は門が閉じられてい 
るため進むことができず、エイゼン大橋の西側にあ 



るハルトシルトの街にもまだ入ることはできなし 


0 


エイゼン大橋に入るとグッドマン司令と再会する 
イベントが発生し、彼とともにハルトシルトへ向かう 
ことになる。出発する前に冒険家の近くにある隠し 


アイテムのミスリルスピアを拾っておくといいだろう 


〇 


なお、ダンザブロウと出会ったあとに訪れたときは、 



ヨーコに話しかけると配水管に入れる 
I 隠しアイテムリスト 


0 


▲少し南下した平原にはフレアランタンが出現。使ってくる攻撃 
「焚書」は「丸かじり」と同じくラーニング可能だ。 



a ス IJJ レスピア ► P .358 





配水管は 0 以降、ユノハナ方面のワール 
ドマツブは E 以降に行けるようになる0 



- ルドマップへ ► P .146 



エイゼン大橋 


配水管西部へ 
►R192 


ワールドマップ 
泉_ュノバナ方面》へ好.146 
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エイゼン地方 
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グッドマン司令を自宅に送り届けたあと、息抜きのためにハルトシルトで行 
なわれているお祭りに参加することにした一行。露店が立ち並び、街中が 
盛りあがっているなか、人だかりができている菓子職人の店へ足を運ぶ。 







街で準備を整えてエイゼン大橋に戻ろう 



戦いの息抜きのため、ユウたちはハルトシルトで 
開催中の祭り''ハルト祭”を見て回る。広場にある店 
をひととおり回ったら、グッドマン司令の自宅で休む 
ことに。起きると街が無人になっており、街の出入 
口に向かうとヨーコの兄 ■ ダンザブロウと出会って 一 
緒にエイゼン大橋へ行くことになる。なお、ハルト 
シルトの街のショップは夜にしか開いていない。ワー 
ルドマップに出て時間を経過させなくても、広場に 


いる犬に話しかけ、“遊ぶ! ”を選択すると自動的に夜 
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になるので活用しよう 


0 


▲エイゼン大橋に行くタイミングと時を同じくして、サブシナリオ 
( P .288) が発生。新たなジョブを入手可能だ。 


武具屋 
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値段 ページ 
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魔法屋 


値段 ページ 


ディフェンダー 

2000 
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ボー シヨン 

20 

P .386 

ウォーアクス 

2400 
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ハイボーシ3ン 
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ハルバード 
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鉄棍 
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10 
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目薬 

1 20 
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25 
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目覚まし 
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I P .372 

万能薬 
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ぺージ 
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200 

P .111 
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スピードアップ 
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隠しアイテムリスト 



ボムの右腕 


► P .387 




► P .386 
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2韋 Q のときのみ 
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頼もしい助っ人、ヨーコの兄*ダンザブロウとともに、エイゼン大橋へ戻っ 
た一行。エイミーの注意をダンザブロウが引きつけている間に、ユウたち 
は配水管を抜け、橋の反対側にいるエイミーへの接近を試みる ◊ 


配水管を通 D 抜けた先でエイミーと戦闘 



ダンザブロウが銃を持つエイミーの注意を弓|きつ 
けてくれるので、エイゼン大橋で2人の戦いが行な 
われている間に、橋の下を通っている配水管を進も 
う。内部は配水管が入り組んでいる構造だが、基 
本的に北東に向かうように心がけていれば迷うこと 


はない。配水管を抜けてフイールドに出るとイベン 
卜が発生し、そのままエイミーとの戦闘に突入する。 
レベルが足りないようなら、冒険家を拠点にレベル 
上げをしておくといいだろう。エイミーとの戦闘に勝 
利するとトマホークのアスタリスクが手に入る。 


|敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無勃、□が趿肢を表す） 

ウイツチ _ > PA 42 0 ドラゴンスピア 扣 P .448 

纏族 竜 Lv 22〜26 



種族悪魔 Lv 22〜26 


HP 


1210〜1560 


属性|火|水 I 雷!叫土 I 光|闇 



HP 


121◦〜1560 


属性|火:水雷|風|土 I 光|闇 


ドラゴンナイト 


► P .447 


T^C 


種族 竜 Lv 22〜26 


HP 


1210〜1560 


属性火水雷風土光闇 


ドラゴンモンク 



fe ^ P .447 ( n ) 


種族 

HP 


竜 


Lv 22〜26 


1210〜1560 


属性.;火 : 水1雷|風土光丨闇 



ビング アーマ 


^P.440 C^) 


種族屍霊 Lv 22〜26 



HP 


1210〜1560 


属性火水雷風 I 土光闇 



I イゼン大橋へ ► P ,189 


ハイ ボー ション ► P .3 S 6 

— —— — ■■■一 ■. : 

P 復活茸_ ► P .387 


入手アイテムリスト 

南極の風 ► P .387 
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SECTION 


iMDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


An'uM- j -r*-r 
1 



第3章 


第4章 


第5章 


第6草 


サブシナ 1 J 才 


SUB INDEX 


ノローチヤート 


海岸の廃屋 


エイゼン大橋 


ハルトシルトの街 



温泉鄕ユノハナ 


mmm 



行き止まりに火の隠者がいる。召喚魔法 
や刀を入手するために立ち寄ろ^^ 





BATTLE (下記参照) 


フイールドに出ると戦閩開始 


A h. _ _ _ 

| --- 画 --.- ’■■■■■ - - - - - • - 

か .ヒ味.寄:譏通 i 


入手アイテムリスト 


圈 1200 pq 

篇 万能薬 

► P .386 

■ フ: T ニックスの尾 

► P .386 

B スマイリーバッヂ 

► P .382 

B 虫めがね 

► P .387 

またたび 

► P .388 

S 900 pq 

■ アイスブランド 

► P ,354 


ぬ BATTLE 


入手できる 
アスタリスク 



トマホーク 


ひ心， 

*« 1 • » 

- • 


1:::.，痛 


物理攻撃•防御に特化した編成で挑もう 

エイミーが使うアビリテイはほとんどが物理攻撃で、 
「コンドル」を使われると、デフォルトを貫通してダメー 
ジを与えてくる。攻撃役はフェンサーの「堅牢のバイソ 
ン」で常に物理防御力を強化した状態にしておこう。エ 
イミーは物理防御力が低いため、「バイソンホーン」をは 
じめ各構えの攻撃が有効だ。なおエイミーの「マーヴェ 
リック」は HP の一番低い味方を狙ってくる，味方の HP 
は常に確認しておこう。 


エイミー 

k _^_ ■ - 

r 

ど 

人型 

► P .466 

Lv 30 

HP 

20000 

MR 900 Exp 

900 

Jp 

80 


水 


風 

, 

土 

光 



源泉洞 


主な行動 


アイ丁ム 


コンドル （11 ターン、 デフオルトの相手に1 *5 倍ダメー 
ジ）サイドワインダー(全体物理攻撃）マーヴェリッ 
ク（ターンの最後に HP がもっとも低い相手に単体 
物理攻撃） 

ボムの欠片（100%) 

S 種子島（100%) 


火の神13 


温泉郷ユノハナ 
¢2回目) 


不死の塔 


ハルトシルトの街 
(2 回目) 




MCENAE0 

シナリオ 
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T J . .•- . 


ルニ 

...... . 


ダンザブロウをかばって傷ついたヨーコを治療するために、温泉郷ユノハ 
ナに急ぐ一行。ヨーコの傷は治ったが、兄のために探していたという「ブ 
レイブリーソード」の話をユウから聞くと、突如姿を消してしまう。 




DU - 




4 姿を消したヨーコを追って源泉洞へ 



エイミーを倒したあと、エイゼン大橘にいる兵と 
会話すると反対側へ渡れる。そこから北へ進めば、 

温泉郷ユノハナが見えてくる。この時点でユノハナ 
の武具屋や道具屋を利用できるので、装備を調えて 
おこう。味方の物理防御力を上昇させる「フイジカ 
ルガード」、魔法防御力を上昇させる「マジックガー 
ド」といった月魔法は、味方の強化のために習得し 
ておきたい。温泉に入ったあとは、消えてしまった 
ヨーコを追って源泉洞へ向かおう。源泉洞に行くに 
は、ユノハナから西へ進めばいい。 

I 武具屋 g 道具屋 

アイテム名 値段 ページ アイテム名 値段 ページ アイテム名 値段 ベージ 


魔斧サクシーン 

3940 

P .356 ^ 

ポーシヨン 

20 

P -386 

ケアルラ 

1600 

P .1 14 

十文字搶 

3150 

P .358 

ノ \イボ シヨン 

150 

P -386 

エアロラ 

1600 

PJ 14 

毒の魔杖 

2625 

P . 360 

フェニックスの尾 

100 

P .386 

ケアルダ 

3200 

P .115 

ヒスイの錫杖 

2100 

P .362 

エーテル 

500 

P .386 

エス: f ガ 

3200 

P .1 15 

包丁 j 

2450 

P ‘365 

どくけし 

10 

P .386 

フナイラ 

1600 

P .1 16 

梓の弓 

2975 

R 367 

目薬 

20 

1.386 

ブリザラ 

1600 

P .116 

虎徹 

3325 

P .369 

やまびこ草 

25 

P .386 

サンダラ 

3200 

P 116 

種子島 

4375 

P .373 

目覚まし 

50 

P .386 

ドレイン 

3200 

P .116 

刃の盾 

2100 

P .375 

安息香 

100 

P .386 

ギフト 

1600 

PJ 12 

鉢金 

700 

P .377 

万能薬 

500 

P .386 

イノセンス 

1600 

P .112 

修験者の頭襟 

1050 

| P .377 

テレボストーン 

:100 

P .386 

シャイニング 

200 

P .11 1 

厳星兜 

1400 

P .378 




ダー^ネス . 

200 

P .11 1 

忍装束 

2800 

P .379 




ス ヒー ド アップ 

800 

: P .113 

篠懸 

2450 

P , 380 




マジックミラー 

800 

P .113 

赤糸威鎧 

3500 

P .381 




フィジカルガード 

1600 

P .113 







マジックガード 

「1600 

「 P .113 



▲源泉洞に行く前にはサブシナリオ （ P .291) が発生。黒魔道士 


と狩人のアスタリスク所持者にまつわる内容だ。 

|魔法屋 


1隠しアイテムリスト 






E 1 蜘蛛の糸 


► P .387 



□ またたび ► P .388 
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源泉洞 


火の神毀 


温泉郷ユノハナ 
(2 回目） 


不死の塔 


ハルトシルトの街 
(2 回目) 
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ジョフを選び、戦い方も応じて変えるといい 


Q 


7イセ 


ヘネぐ•プ.へ巧‘: 

■ - . >>V A . t - 


トリスト 


マイでット t 
マイセット2 
マイセット3 

t V イ i! ッ M 

、イセツト？> 


雛: 


暇^ Bsss^m 

fif : 蓥占 mm. 

$ d 典新恶疲法 

navarH-^cHiM^r^a iM^aaa aaoan < ^a — _ ■ i 

， ， 務赤度道 i ： 

メ; i ^: 與職 

.、 ，戈 〆 フェンサー 
、.，■ \武士遏 

■ > MBW a WfW ^ PIM . 麵 ■ ■ y _ ■■扇麵_ | —_1国：1晷 M ■ 

_ np 邊 > マホ_ク 
、パ：令すつびん技 



の効能で敵味方問わずさまざまな効果が付与された 
状態になる。すっぴんのアビリテイ「けんけんぱ J で 
も無効にできないため、それぞれの効果にあった 


源泉洞の最深部以外には温泉が湧いており、そ 






温泉の効能にあわせて戦術を変えていこう 




ユウたちは源泉洞の最深部で「ブレイプリーソード」とヨーコを見つける。 
兄のため、大切な物と引き換えに力を与えるという取り引きに応じ、剣を 
手にしたヨーコ。しかし、その代償はあまりに大きいものだった。 


敵データ（属性附性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸收を表す) 


アカオニ 


>9.397(^) サムライゾンビ 



種族人型 Lv 26〜30 


HP 


2340〜2700 


属性 I 火水雷|風:土:光聞 


■ K 6 M 


バグズウイツチ 【A】 




種族 蟲 Lv 26〜30 


HP 


1560〜1800 


属性 I 火 I 水雷|風土 i 光間 


ヒコドラ 



種族 竜 Lv 26〜30 


HP 


1560〜1800 


属性 j 火動雷風土光闇 




バルトラ 【B】 


熱 


種族 獣 LV 30 


HP 


1800 


属性火水雷風土光闇 


レツドヘルム 【 A 】 



m 種族 獸 Lv 


30 


HP 


3000 


属性 j 火水雷風 I 土光闇 


► P .438 (^) バグズアサシン 



種族屍霊 Lv 26〜30 


HP 


1560〜1800 


属性 j 火水:雷 I 風| 土光:闇 


>P,432Q バグズウイツチ 【B】 




種族 蟲 Lv 26〜30 


HP 


1560〜1800 


属性;火 i 水雷風土 I 光 i 闇 




卜 P +446 0 ランドタートル 




種族水棲し v 26〜30 


HP 


2340〜2700 


属性 i 火水 ; g : 風土光闇 


► P .418 (^) ラフレシア 【A】 


P 種族植物 Lv 30 



HP 


1800 


属性:火求,雷；風土光闇 


► p - 419f 5) (7L この敵に注意！.:.. 


鰣 P +431 


感^ 

/W 


種族 蟲 Lv 26〜 3 D 
HP 1560〜1800 


属性 



雷風土 j 光闇 


► P .432 C ^) バグ ズ シュー タ 


化431 


3 


.麟' 


種族 蟲 Lv 26〜30 


HP 


1560〜1800 


属性:火 7]<| 雷丨風[土|光旧 




► P .426 C ^} アタ’マンシェ J レ [ A 】 ^^^ ^ P ,426 



0 種族水棲 Lv 30 


HP 


7200 


属性 I 火水雷風 I 土光 I 闇 


kPASSGj ) リリス 【B】 


> P .444 


3 



@種族悪魔•飛行 Lv 30 




HP 


3600 


属性!火水雷|風1土光闇 




アカオ, 


HP が高い強敵。この時点では弱点を突く方法 
备 も少ないので、集中攻撃して一気に倒そう。 


各 


^w^-4S(PI 


最深部以外では、ボスではないが道中にラフレシ 
ァ 【 A 】 などの敵が待ち構えており、倒さなければ先 
へ進むことができない。とくに源泉洞東部はキヤラク 
ターを操作できないパーサク状態で戦うため、きち 


んと対策を立てておく必要があるのだ。 
1マップごとの温泉の種類と効能 


場所 

温泉の名前と効能 

入口 

知恵の湯（敵味方全員の物理防御力と魔法攻撃力 
増大、物理攻撃力と魔法防御力が減少する） 

東部 

おこの湯（敵味方全員が常にパーサク状態になる） 

中央部 

クリティカ湯（敵味方全員のクリティカル率が常に上昇） 

西部 

フルブレイ湯（敵味方全員の BP が常に増大する） 



1 T シヨ7を変える手間を考虑 
して、あらかじめマイセツトにベ 
夕—ンを电意しておくといい。 
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エイゼン大榻 
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® 水管 
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ism 

^^'P*fcAPfee i '. - V 


火の神段 


温泉部ユノハナ 
(2 回目) 


不死の塔 


ハルトシルトの街 
(2 回目) 


SECTION 




源泉洞入口 


ラフレシア 【 A 】 との戦闘がある。物理 
攻撃を使って戦ラ場合は、種族特効を 
突いてダメージを与えるといい。 


〇潷身擊 




おこの湯君扳 




バルトラ 【 B 】 との戰_がある。バーサ 
ク状態のため、フェンサーなど通常攻 
撃が強力なジョブで挑むこと。 



(= クリティカ漯看板) 








西側はァダマンシェル [ A 】、 東側はリ 
リス【巳】が待ち受けている。クリティ 
カルが確実に発生するため、物理攻撃 
中心で攻めるといい。 



入手アイテムリスト 


通 


Q ァミュレット 

► P .383 

E 3 バッカスの酒 

► P .387 

くない 

► P .365 

0 童子切安網 

► P .369 

Q 安息香 

► P .386 

Q ブラックベルト 

► P .383 

まっしぐらフ ド 

► P .388 

Q ハイポーシ 3 ン 

► P .386 

Q ゼウスの怒り 

► P .387 

E 3 駑鴦鉞 

► P + 370 


SCEZA 刀 _0 

シナリオ 


197 — 








































































































































源泉洞を抜けた先にある火の神殿で 
は、ボスのジャンが待ち構えている。か 
なり手強いため源泉洞で推奨レベル以上 
にレベル上げしておこう。源泉洞中央部 
はクリティカ湯の効果で、攻撃がかなら 
ずクリティカルになる。ねこ使いのアビ 
リティ「索敵」をつけて味方の先制攻撃が 
発生しやすい状況を作れば、簡単に敵を 
倒すことができるのでオススメだ。 


( p 源泉洞の続き 



POINT 


フルブレイ湯の効果を受けた状態で、 
レッドヘルム 【 AL と戦う。 BP を一気 
使って早期決着をめざそう。 




I ( フルブレイ湯看板) 



入手アイテムリスト 


火の神殿へ ► P 199 


Q 1200 pq . 

0 氷炎の盾 

► P .375 

Q エーテル 

► P -386 

0 皆朱の槍 

► P ,358 



源泉洞最深部 


觀麵 


北東の通路を進んで行くと行き止まり 
になっているが、その先に隠し通路が 
あり、宝箱を見つけられる， 





温泉の効果を利用してレベル上げ 


T 源泉洞西部に冒険家がいるの 
で、 そこを拠点にクリティカ湯が 
ある中央部で戰おぅ。 



r 































































































ヨーコの正体は狐のような姿をした女だった。浮遊城をめざすユウたちの 
旅の目的を知る彼女は、「皇帝の目的を知るための手がかりがある」と、 
一行に火の神殿へ向かうことを捉す。 


4 火の神殿に現れたジャンを討て 



源泉洞最深部でイベントを見たあと、 


進むと 


火の神殿に到着する。そのまま正面へ向かえば火の 
祭壇に着くので迷うこともない。火の祭壇を調べる 


とジャンとの戦闘になるので、火の神殿にいる冒険 
家のもとで^■、んで HP などを回復し、セーブをしてか 
ら火の祭壇へ向かおう。 


火の神殿 




BATTLE (下記参照) 


祭 s を調べると戦闊始 


源泉洞へ98 


mm 


□ BATTLE 


ザムで ^ f 



「反撃バイソン」を発動させないように戦う 

ジャンは、2つある構えのうち「堅牢のバイソン」によ 
るバイソンの構えを最初にとる。物理、魔法防御力が上 
昇しダメージを与えにくくなるので、味方の ステー タス 
を強化する魔法を使おう。なお、バイソンの構え中は、 
ジャンに物理攻撃を行なうと75%の確率で反撃してく 
るため、物理攻搫をメインに戦うと反撃で HP が一気に 
削られてしまう。バイソンの構えをしている間は攻撃鹿 
法をメインにし、反撃の手段を封じること。 



人型 


し V 

34 


HP 

20000 

MP 1530 Exp 

1360 

Jp 90 

属性火 

^ ■ a k -a u ■ a ■ d ■ a i .■ b ■ & 1 j 1 t 

水 

雷 

風 

+ 

光 

闇 


►P-464 

iPW 

t 闇 I 1 


3) 


主な行動 


烈火のウルフ（ウルフの構え&攻撃力上昇）/ 
堅牢のバイソン（バイソンの構え&防御力上昇) 


アイテム 


〇 エ クス ポー シ ヨン （1 00%) 
舀シミター（100%) 


u 30 
イデア 


/フェンサ] 

. i . 

: p :.. 



锛ぇ娜搬 
イソンの構え時.攻笨に対して反笨する 



INDEX 


シナリオ攻略の 
基礎知識 


ワールドマツブ 


攻略ページの 
見方 


序 S 


第1章 



第3章 


第 4 E 


第5眾 


第6£1 


サブシナリオ 


SUB INDEX 

フローチヤート 


海岸の廃® 


エイゼン大才§ 


ハルトシルトの街 


配水笠 


温 m 郷ユノハナ 



温泉郷ユノハナ 
(2 回目） 


不死の塔 


ハルトシルトの街 
(2 回目） 




が:- 


s ^ U H 1 . 

Cj 二 T_ r ! 

y ^ 



▼ HP が減少すると「烈火の 
ウルフ」でウルフの構えにな 
り、攻撃力を上昇させる。 


▼こちら もバイソンの構えで、 
「反撃バイソン」の発動を狙 
うのもアリだ。 



Z 

U 



SCENARIO 

シナリオ 


199 

















































































































































ユウ以外にケーキを食べさせた仲間がゴース M 犬態に 
なり戦闘が開始する。ゴースト状態はこの戦闘中には解 
除できず、「たたかう」、「アイテム」、「にげる」が選択で 
きないが、敵の攻撃は当たらない，回復役をゴースト状 
態すればゴースト状態をうまく利用できるはずだ。戦闘 
では、2人の帝国兵をトマホークの r サイドワインダー」 
やフェンサーの「バイソンホーン」など、火力の高いアビ 
リテイで先に倒し、パネットーネを孤立させよう。 


Lv 

37 HP 

25000 

MP 

2775 Exp 1480 

Jp 130 


属性火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 



ソフトケーキ【単】 （5 ターン、単体の物理防御力 
主な行動50%低下）招集（増援を呼ぶ）/チヤームケーキ 
(単体を魅了） 


アイテム 


ジエノワーズビスキュイ，フイユタ_ジュ/シヤンテイ 
イシュトロイゼル（それぞれ100%) ■ククリ（100%) 






帝国前線衛生兵 [A】[BI 帝国前線刀兵 【A】[BI 

► P .404、 P .405 I > P ,406 



ジャンとの死闘の末、撃退に成功したユウたち。クリスタルの暴走を食い 
止めるため、急いで艶花の国フロウェルに行こうとするも、今の船では航 
海は困難。ユノハナで新しい船を調達しようとするのだが……。 


<エイミーの仇討ちを目論むパネットーネと戦闘に 



火の神殿でジャンと戦ったあと、フロウェルへ向 
かうため新たな船を用意することになる。ユノハナ 
へ戻って湯屋でお殿様の話を聞き、城へ向かうとパ 
ネットーネとの戦闘になるので、城へ向かう前にまず 
はパーティの装備やアイテムを整えておくこと。ま 
た、戦闘前の選択肢で誰にスイーツを食べさせるか 


決めることができ、これが戦況に大きく影響する(下 
記参照)。なお、パネットーネを撃破するとパティシ 
エのアスタリスクが手に入り、湯屋自体が船になり、 
外洋を航行できるようになる。まずは、温泉の湯を 
ハルトシルトに届けることになるので、湯屋が動き出 
したポイントから海岸に沿って西に進もう。 



BATTLE (下記参照) 


クサッ ■ アリマに話しかけると戦間開始 


1X1 zfAMl 


ベ、 

# •二:卜 4 

V :: 
^ v ,, 




回復役をゴースト状態にして戦う 


バネツト ー ネ 


人型 ► P .467 


，ぐ 


^3) 


▼ T 1 — スト状態になつた仲間 
は左の画面のょぅに真つ白な 
姿になつて しまぅ。 





























































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知班 


ワールドマツフ 


攻珞ページの 
見方 


序眾 


第1章 



かつてはクリスタル正教の土の神殿と呼ばれていた不死の塔。塔の内部を 
抜けた先に土の神殿があるが、クリスタルが正常化した現在も魔物が徘徊 
する場所となっており、訪れる者は少ない。 


<エタルニア公国軍総司令部への抜け道となっている 


湯屋で外洋を航行できるようになると、ワールド 
マップで探索できる範囲が広がる。エタルニア地方 
の北部にある不死の塔はその1つで、メインシナリ 


を下げると安全だ。なお、塔の;1匕側部分に入れるの 
は聖騎士のサブシナリオを進めたあとになる。また、 
不死の塔1 F 南側の出入口からワールドマップに出て 


才では訪れる必要はない場所だが、宝箱があるので 西へ進むと、エタルニア公国軍総司令部に北側から 


探索しておこう。その際、推奨レベルが2章のダン 
ジ三ンと比べると10ほど高いので、エンカウント率 


入れる。 1 F の中央の扉を開けると、 1 F と 47 F をつ 
なぐ昇降機の場所までショートカットが可能だ。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


アークデーモン 


► P .445 rj アイスゴーレム 


► P .453( S ) トイフェル 


► P .443 


曾 


種族悪魔 Lv 39〜43 


HP 


2925-3225 


属性 I 火水雷風土 i 光闇 



種族無機 Lv 39〜43 


HP 


2925〜3225 


属性|火_置|風| 土 |光|聞 




種族悪魔 Lv 39〜43 


HP 


2925〜3225 


属性^火水雷 


風|土 j 光闇 


リリス 【 A 】 


^ P .444 


9 



種族悪魔-飛行 Lv 34〜38 


HP 


221 0-2850 


火|水雷風土|光闇 


©►P.202 



m ~ ^►P.202 N ) 


POINT 


I 


ここの扉は閉じられてい 
るが聖騎士のサブシナリ 
才で不死の塔を訪れたと 
きに開く （ P .317) 



ール K マツブへ ► P .146 


-^►P.202 ) 


ルドマップへ ► P.US 


入手アイテムリスト 


Q 1000 pq 

D 大地のハンマー 

► P .387 

□万能薬 

► P .386 


第2章 


第3¢ 


第 4 SI 


第 5 S 


第6章 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


ノロ*™チヤート 


海岸の廃屋 


エイゼン大橋 


ハルトシルトの街 


配水管 


温泉簕ユノハナ 


源泉洞 


火の神殿 



一 — … 一^ 


八ルトシルトの街 
(2 回目） 


201 





N 



MCENA 刀 10 

シナリオ 





































































































































































































































































































































入手アイテムリスト 


U ビスキュイ 

► P .38 S 

E3 射時計 

► P .387 

0 巨人の斧 

► P .357 

S ハイ ボー シ彐ン 

► P .386 

::エ ー7 ■ルタ ー ボ 

卜 P .386 

Q バッカスの酒 

► P .387 

g リッパ-ナイフ 

► P .365 

0 イッカク節 

► P .388 

0000 pq 




















































































































































































































































































































































































































































































INDEX 


シナリオ攻詻の 
基礎知識 

ワールドマップ 

攻珞ページの 
r 見方 

序覃 
第 1 覃 


-., r .. s 




第 d 深. 

i- rT^^s- s- .- -Vr 


^ 33X i -\ rt - r . 

第 3 早 


第 4 章 


第 5 章 


第 6 章 


サブシナリオ 


SECTION 




ケーキを食べて昇天状態になった人々を救うため、船という本来の姿を取 
り戻した湯屋でハルトシル H こ向かうユウたち。しかし、すでに八ルトシル 
卜には帝国軍の巨大な兵器が迫っており、一行は急いで迎撃におもむく。 




帝国の決戦兵器を退けてハルトシルトを救おう 



SiSlSi ^ 


湯屋で外洋を航行できるようになったら、海岸か 


超弩級戦者バエルとの戦闘がある。水属性の攻撃 


ら出港し 、パネットーネのケーキによって昇天状態 が戦闘でのキーポイントとなっているので、ウイザ， 


になったハルトシルトの人々を救うため現地に向か 
おう。ハルトシルトの街に入ると帝国軍の巨大兵器， 


ドやトマホークといったジョブのレベルを上げてお 
き、弱点を突ける攻撃を用意しておくと安心だ。 



八 J ! 瞧ルト麵 





gMTLE (下記参照) 


ハルトシルトの街に入ると戦閩閒始 


:ン科そ.热為織; 


^BATTLE 



ノ^ B 决 


水属性の魔法でボイラーを冷やそう 

チヤラン軍曹、ポランニ等兵を撃破すればバエルのア 
ピリテイを一部封じられるが、一定ターンが経過すると 
2人は「戦線復帰」で復活する。優先すべきはバエルの撃 
破なので、「アイシクル」や「プリザド」を中心に攻めよう。 
ただし、味方全体に大ダメージを与える「スーパージヤ 
ンプ」には注意。この攻撃は、チヤラン軍曹のボイラー 
温度上昇の告知から2ターン後に発動するので、その間 
に水属性の攻撃でダメ ージを与えて阻止すること。 


チヤラン軍 


人型 ► P .469 


Lv 

37 


HP 

5000 

MP 2775 Exp 

148 

Jp 13 

属性火 

水 

^Hi 

由 

^ a &.j 4 m mj m 

風 

土 

光 

闇 





主な行動 


戦線復帰（戦闘に復帰）ブリザド砲（全体水属性 
魔法ダメ_ジ） 


アイテム 


3 北極の風（100%) 
0北極の風（100%) 


超弩級戦者バエル 


無機 > PA 69 


し v 


37 


HP 


30000 


MP 2775 Exp 1480 Jp 130 


水 

雷 

風 

十 

光 


闇 



主な行動 


アイテム 


ボイラー温度上昇（ボイラーの温度上昇:’スーパー 
ジャンプ (2 ターン後全体物理攻撃）/ジャンプ失敗 
(ダメージを受けて麻痺状態になる）/ギアバズ ソー 
(単体物理攻撃）•メガトンスタンプ（全体物理攻撃） 

戀ノーマライザー（100%) 

E 3 北極の風（100%) 


ポランニ等兵 


人型 > PA 69 


Lv 


37 


HP 


4000 


MP 2775 Exp 148 Jp 13 


属性火水 




主な行動 


乂， w til 


戦線復帰（戦闘に復帰）蜂の巣（単体に8ヒット 
の物理攻撃&4ターン物理防御力25%低下） 


アイテム 


V:. ボムの右腕（100%) 
m ボムの右腕（100%) 


SUB EX 

フローチヤート 
海岸の廃屋 
エイゼン大橋 
ハルトシルトの街 
配水管 
温泉郷ユノハナ 
源泉洞 

火の神殿 

運泉經ユノハナ 
( 2 回目） 



SCENAFMO 

シナリオ 


203 



























































































































































































I 発生条件:見えない床に乗る_ 


B2 で石版2に近づく 








♦ 


CHAT すり抜ける壁 


発生条件:通り抜けられる壁を通る 


C 關 AT 見えない床 


フロウェルを急襲した帝国兵と戦闘に 

フロウェルの聖花祭イベントを始めると、突如として帝 
国兵が乱入。強制的に戦闘になるので、イベントを始める 
前に装備を調えておこう。 



1 ノ t ■— _ 1—~P iT^*. ~~ ~ ~"~ ^T~T'r ~ ~ L x r^ ~..~ ay^T , ^-iWT^~» 一 ~ — ~y -m. v ^m. 

El 帝国近衛檐兵 【 A 〗 X 2、 帝国近衛斧兵 【 A 】 と戦闊 印,208 




卜 —^CHJlT」 祭だらけのフロウェル 






麵-:⑵ . 




おばばの館でおばばと話す 






辦 CE : 壽: 


Irl 居住区でシリウスと話す 


[!b B1 で石版1 


に近づく 


J - jl ! 


—Pi- " 1 k A ■ J* ■ 1 1 

Wm プ ci キオンと話す 





ブ 4 


群 


: *6 

/ t > 

iAci 

/. jJ,»| 

，’ * _ 

：.^-i 

jLm4P 

% .iy 

L - V 


> tP Jf 

m 

b-j 



，妒， •-:. ぐ. 



I 3 v 一 趣ぜ 






浮遊城を貫いた一筋の光。マグノリアの上司によると、その光は月の秘宝である砂時計の力と関係 
があるらしい。予想外の状況に、一行はひとまず付近にあるフロウェルへと向かうことにした。 




:: m :. — ■乙. 





進行 フロー チヤ ー ト 




CHAT 男のロマンと尻込みと 


[〇1 


B3 で石版3に近づく 



CHECK!! 






ダンジョン 


■ HBM1 


T1T 3,1 r M 

■ SUM 
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INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序〇 


第1章 


第2韋 



第4章 


第5章 


第6章 


サブシナリオ 


SUB INDEX 



フロウェル 


水の神毁 


守 S 獣の亡骸〜 
サジッタの森 


サジッタの隠れ里 


旧サジッタ遣跡 


サジッタの隠れ里 
(2 回目） 


水の彳丰 K 
¢2回目） 


カブカブの里 


グランシップ 


205 


SECTION 



4 



横穴で装 S に近づく 



横穴で貯水槽に近づく 





横穴で剥き出しの岩壁に近づく 


rvn 


I 

HJi 




横穴から居住区に出る 


3/ 



SP 砲の上に立っている謎の人物に近づく 




爱 


居住区でガイストとに話しかける 


が 


CHECK!! 


..貌 




ガイストとの戦闘華備 


「アンドゥ： HP 」 の回復に対抗するため物理攻艰力を重視 
回復役を2人などにして HP の回復手段を手厚くする 




E ガイストと戦閫 
__ ■ — 

. ▲ ... 

\ Mk ^ エクソシストのアスタリスク入手! 


► P .219 




: a :.:. ，嘯. 




水の祭壏でアニエスに近づく 




ヴクブ•カキシュの戦闘準備 

♦ 届性攻整を使用しないジョブにする 
♦ アクセサリ「アース棒 j を装備 







GHAT グランシップの思い出 


CHECK!! 


: 


サジッタ族の技術で湯船が飛行可能に 

水の神殿を脱出すると、飛行機能を手に入れた湯船が 
迎えに来てくれる：以降は自由に空を飛べるため、各地へ 
スムーズに 移動が行なえる。 





WMMpgj 




CHECK!! 




グランシップやカブカブの里に足を運ぼう 

湯船が飛べるようになれば、グランシップやカプカブの 
里へも行けるように,あらたな装備品も購入できるので、 
一度は立ち寄っておくといい。 



靠に當腐柱の中タメージを吞夂る痛法 _ 


^_ 

/ 



i 上記以外に 3 章で発生するパーティチャット 

CHAT 発生条件 

伸びるアイス 


SECOND 


昼にイスタンタールの街に入る 


4章へ 


> 9.228 4宴 


SCENAFMO 

シナリオ 


€ X. 





Mm 





浮 


v.f 




_ "V _ ， 

0LLm 


第 





























































































































































































































浮遊城を攻撃した謎の光線 6 月からの通信により、その光線の正体が SP 
であることを知った一行は、ひとまず近くにある国フロウェルに立ち寄るこ 
とに。フロウェルでは、住人たちが何かの準備に追われていた。 

i LI i L 1 ■ I … j * ■ 一 〜 I. J ■■ 叫 ■ ょ ■ . 1L -I ~I -■■■■ ， ■ ■ 一 m i..»i - ~ ぃ， f. - P 


4聖花祭にわくフロウェルで情報を集めよう 

I ■ nil -■ ,,•»•<■ j ■ «»«■*• ■■ ■-i-r-—^-* ^ » ■« —— 一 ‘ 一 •— '. ょ … ；- ょ r ‘ ^ B a i 一一 一し -:… な〜 

街に入るとイベントが発生し、フロウェル広場、 

おばばの館へと順番に移動して聖花祭と謎の光線 
に関する情報を集めることになる。そのあとは、水 
のクリスタルに結界を張るためにシルヴィを連れて 
水の神殿へ向かおう。なお、魔法屋では HP を最 
犬まで回復できるビショップ用の回復魔法「ぺネディ 
クション」と、 HP 最大の状態で蘇生させる「リザレ 
クション」が購入できる。値段はそれなりに高いが、 

被タメージが増えていく旅の終盤では欠かせないの 
で、お金に余裕があれば買っておこう。 



武具屋' 

アイテム名 


値段 ぺージ 


道具屋 

アイテム名 



▲水の神殿に向かう前に都市内を探索してみると、住人たちが 
聖花祭の準備をする姿が確認できる。 


値段 ページ 


シミタ- 

5000 

P+354 

ボーション 

20 

P.386 

へヴィアクス， - 

6000 

P-356 

ハイ ボー ション 

150 

P.386 

戰乙女の斧槍 

4500 

P+358 

フェニックスの尾 

100 

P,386 

炎のロッド 

3750 

P.360 

ェーテル 

500 

P.386 

癒しの杖 

3000 

P.362 

どくけし 

10 

P.386 

ククリ 

3500 

P.365 

目薬 

20 

P‘386 

疾風の弓 

4250 

P.367 

やまび'こ草 

25 

卜 386 

菊一文字 

_ 4750 

P.369 

目覚まし 

50 

P.386 

サミング クロウ 

5500 

P,370 

安息香 

100 

: P*386 

バスタードソー K 

6500 

P.372 

魔法瓶 

200 

； P.386 

ペトロネル 

6250 

P.373 

万能薬 

500 

R386 

アダマンシールド 

3000 

P.375 

テ レ ボストーン 

100 

P.386 

どんぐり帽子 

1000 

P.377 




月桂冠 

1500 

P.377 




シュガーローフ 

2000 

P.378 




ジュストコール 

4000 

P. 380 




フローラルロープ 

3500 

P. 380 




キュイラス 

5000 

P.381 




アース 樺 

2000 

P.382 




安らぎの指輪 

2000 

P.382 





|敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 

帝国近衛斧兵 【 A 】 ___ ► R 402 f 3) 帝国近衛槍兵 【 A ! _ 


0 種族人型 Lv 34 


>PAOQ f^) 


jg ほ 種族 

jsnp — 

® Fi 属性 


6800 


属性火水雷風土光闇 



種族人型 Lv 34 


3400 


属性 I 火水雷風土光間 


1魔法屋 


アイテム名 

値段 

ぺージ 

ベネデイクション 

1 _ 

3200 

PA^2 

リザレクション 

3200 

P.1 12 

スピリット 

200 

P.111 

ラックアップ 

3200 

P.113 

エレメントミラー 

3200 

P.1 14 



“ ^l i 

























































































































































SECTION 



シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻路ページの 
見方 


序章 


第1軍 


第2章 



第4章 


第5章 


第6章 


サブシナ才 


SUB INDEX 


ノローチヤート 



水の神殿 


守護獣の亡胲〜 
サジッタの森 


サジッタの罔れ圼 


旧サジッタ遺跡 


サジッタの隱れ圼 
<2回目） 


水の段 
¢2回目) 


カフカブの M 


グランシッフ 


隠しアイテムリスト 




またたび 


► P .388 M フェニックスの尾 ► P .386 



Ea CATCH ME ► P .387 



函賴麵 



參 げ遍) 



^► P .208) 




访 CENAFMO 

シナリオ 


X 

E 

D 

N 


207 













































































































































































( fj フロウェルの続き 


POINT 


水の神殿から戻ったあと、おばばの館 
に入ると帝国兵と戦闘になる。雷属性 
に弱いので、弱点を突いていこラ。 




フロウェルおばばぬ館 


■棚■_11 、ご 


^► P .207) 


おばば 



• k -• - — - | j-r r-— I • 

スタジオ•ウットリ 


◎ ►P.207) 




► P.388 



一 208 命 



































































































フロウェルで情報を集めたものの、光線についての有力な情報は手に入 
れられなかった。ひとまず一行は、巫女見習いのシルヴィの力を借りて水 
のクリスタルに結界を張り、帝国軍の企みを阻止することにする。 


ダンジョン 


4 s 巫女見習いシルヴィと水の神殿へ 

旧 ■■■■ ，嗎双 画 11 響国 | 作 _i__ m . . n t i ■ tg-gTM&m a ■■ ■ 画 ■ 濟 # 



フロウェルの街でおばばと会うと、巫女見習いの 
シルヴィと一緒に水の神殿に行くことになる。水の 
神殿はフロウェルの街の南にあるので、ワールドマッ 
プに出ればすぐに場所がわかるはずだ。 

水の神殿では水の祭壇を調べてシルヴィが水の 
クリスタルに結界を張れば、ここでの目的は終了と 
なる。フロウェルの街に戻っておばばの館に入ると 
帝国兵との戦闘があるので、あらかじめ味方全員の 
HP を回復しておくほか、弱点を突ける雷属性の魔 
法を使えるジョブにチェンジしておくといい。 



▲フロウェルを襲撃する帝国兵たちは、総じて雷属性に弱ぃ。 
HP は高ぐよいので、雷属性の魔法を全体化して狙おう。 



、ぐ-您 


- r* m こ • 


'V- 


f . 


■lraWLwiI]B^Hlb*Ea<%3fvd*4 



INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2京 






第3車 


a. - kl I 




第 4 S 


第 5 S 


第 6 S 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


フローチヤート 



守護獣の亡骸〜 
サジッタの森 


サジッタの隠れ里 


旧サジッタ追跡 


サジッタの_れ里 

(2 回目） 


水の神殿 
¢2回目) 


カブカブの里 


グランシツブ 
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ダンジョン 


推奨 Lv 36〜40 


で 


ノ 


へ … . 


聖花祭の ステージで 起こった出来事により、サ ジッタ 族- ロータスと 出会つ 
たユウたち。月の民と同じく魔王と戦う使命をもつ彼らの隠れ里へと向か 
うため、守護獣の亡骸と呼ばれる場所から続く森を進んでいく。 


4サジッタの森を通 D 月の民の末裔が住まう地へ 



ダンジョンの内部は何本もの交差する道で非常に 
入り組んでいるが、目的地へ続く道だけを行けば距 
離は短い。ここで出現する敵のうち、バララウネは 
「バンパイアソーン」というアビリティを持っている D 
物理攻撃を当てると HP を吸収する攻撃で反撃され 
るため、魔法を使うか威力が高いアビリティを使っ 
て一気に倒すこと。なお、南部の宝箱から火属性の 
斧「フレアハチェット」を入手できる。火属性に弱い 
敵の弱点を突けるようになるので、入手しておけば 
森の中での戦闘が格段に楽になる。 



▲トマホークを2人にして、火属性が弱点の敵には「フレアハチェッ 
卜上アエロには弱点を突ける銃を主力に攻撃しよう。 


1 サジッタの森の敵データ（属性耐性は、□が弱点，□が軽減、□が無効、□が吸肢を表す） 

アエ □ > PA 2 ^ C ^) オーグル »P.398 (^) バララウネ 黔 P.435 (^) 





種族飛行 Lv 34〜38 
HP 5100〜5700 

1 MMBM aa» ... —ll ■! II ll M Jl————M————— 

属性 I 火:水雷風:土 I 光!•闇 



種族人型 Lv 34〜38 
HP 6800〜7600 

属性 | 火 | 水 | 雷 | 風 | 土 | 光 | 間 



種族植物 Lv 34 〜 38 
HP 3400〜3800 

属性;火:水ぼ I 風 I 土 I 光:間 


ヒトクイソウ l ^ p .437 G{) 




種族植物 Lv 34〜38 


HP 3400〜3800 
属性!火!水|雷丨風| 土 I 




ブラッドレイン 【AI _ ^ P .428 r ^ 



種族 蟲 Lv 34〜38 
HP 3400〜3800 

属性 | 火 | 水 | 雷 | 風 | 土 | 光一 


ブラッドレイン 【 B 】 _ >P. 42 S C^) 



種族 蟲 Lv 34〜38 
HP 2210〜2850 

属性！火|水|雷|風|土|光|間 

¢1 _ _ _ m ■ |1.a nil g jWin ： a iuii ul jh_ ■ 


| 隠しアイテムリスト 


I ; 恐爪どし “ b.O qA7 





ワールドマップへ 

► P .146 

*. ‘‘ 》 • j * 1 *. ^ ^ . . . -. - • 
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SECTION 




サジッタの森東部 


► P +212 


手アイテムリスト 


0 ゼスト 

► P .388 

s フレアハ チェット 

► P -356 

Q エーテル 

► P .386 

0 フレイムタン 

► P .354 

Q 2500 pc } 

gj バ= ーユ 

► P ，388 

□万能薬 

► P .386 

0 ねこじゃらし 

► P .388 

0 カネル 

► P ,388 




INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマツブ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


sx -f 

第1每 


第 2 章 


第3章 


第 4 章 


第 5 章 


第 6 章 


サブシナリオ 


SUB IMDEX 

フローチヤート 


フロヴェル 


水の神殿 


WSfSSS^i 



r'~n •fiT'jlli — f ~H)^i 

獣® C :骸〜 

vmm 


サジッタの隠れ里 


旧サジッタ遥跡 


サジッタの隠れ里 
( 2 回目） 


水の神殿 
( 2 回目） 


カブカブの里 


グランシップ 


211 



































































































































0 サジッタの森の続き 




鼠顏 


入手アイテムリスト 


サジッタの隠れ里へ 
►P.214 


大地のハンマー 

► P .387 

またたび 

► P .388 

a 3000 pq 

驗エクスポージョン 

► P .386 

B 復活茸 

…387 

フオースの腔 

► P ‘383 





サジッタの隠れ里到着後はショートカットが可能に 




サジッタの森を一度抜けると、サジッタの隠れ 
里の右奥にある道からワールドマップへ移動でき 
る。これにより、次からダンジョンを通らずとも 
サジッタの隠れ里の行き采が可能になるため、最 
初にサジッタの森を訪れたタイミングで、内部の 
探索は済ませておこう。宝箱の中身は斧の「フレ 
アハチエット」のほか、東部から南部に戻ったと 
ころにある宝箱からは「フレイムタン」という武器 
を入手できる。どちらも火属性が付加されている 
強力な武器なので、忘れずに入手しておきたい。 



▲サジッタの隠れ里の右奥にいる少年に話しかけると、里 
の外に出れる道の話を聞くことができる 
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INDEX 


シナリオ攻珞の 
基磋知識 

ワールドマップ 

攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第3萃 


+ . 4 f 4 ! _ 1 ■ ■ • 1 


第4章 


第5章 


第6意 


サブシナリオ 


‘ 口ータス親子とともに旧サジッタ遺跡へ向かう 




サジッタの隠れ里に到着し、イベントを進めると旧 
サジッタ遺跡へ向かうこととなる。この都市のシヨッ 


きる魔法「カーム」や、各属性の軽減効果がある護 
符などが売られているので、 pq に余裕があれば購入 


プでは、敵味方のダメージをそのターンの間0にで してからダンジョンへ向かうといし 

1魔法屋 


SUB INDEX 


ノローチヤート 


フロウェル 


水の神殿 



旧サジッタ®跡 


サジッタの隠れ里 
(2 回目） 


水の神殿 
(2 回目) 


カブカブの S 


グランシップ 


♦213 一 


SECTION 



アマンド 


► P .388 


n 


北極の風 


► P .387 




バッカスの酒 



アイテム名 値段 ベージ 


サクリファイス 

6400 

P .1 12 

カーム 

6400 

PJ 12 

エレメントアップ 

6400 

P .1 14 

エレメントバリア 

6400 

P .1 14 



g 道具屋 


アイテム名 

値段 

へ^*ン 

ホーシヨン 

20 

P .386 

ハイボーシヨン 1 

150 

P .386 

フェニックスの尾 

100 

P .386 

ェーテル 1 

500 

P .386 

どくけし 

10 

P ,386 

目薬 

20 

P .386 

やまびこ草 

25 1 

P .386 

目覚まし 

50 

P ,386 

安息香 

100 

P .386 

魔法瓶 

200 

P .386 

万能薬 

500 

P .386 

テレポストーン 

100 

P .386 


1武具屋 


アイテム名 

値段 

へ —ン 

眠りの剣 

7500 

P .354 

ラブリュス 

9000 

P .356 

シルバー グレイヴ 

6750 

P .358 

ジャ • ダグナ | 

5625 

P .361 

金剛棍 

4500 

P .363 

バルバルダガー 

5250 

P .365 

キラー ボウ 

6375 

P .367 

正宗 i 

7125 

P .369 

ベ T ナックル 

8250 

P .370 

フオセ 

9750 

P .372 

カーボンキャップ 

1500 

P .377 

ヘッドギア 

2250 

P ,377 

フル フェイス 1 

3000 

P .378 

ナノス_ツ 

6000 

P *380 

アンプリファイア 

5250 

P .380 

リキッドアーマ_ 

7500 

P .381 

炎の讅符 

3000 

P .382 

氷の護符 

3000 

P .382 

雷の護符 

3000 

P .382 

風の護符 

3000 

P .382 

大地の護符 

3000 

P +382 

光の護符 

3000 

P +382 

間の護符 

3000 

P .382 


睡隠しアイテムリスト 




サジッタの森を抜け、隠れ里に到着した一行。その眼前に飛び込んできた 
のは、巨大な砲台とそれを中心に発展した空中に浮かぶ街並みだった。驚 
きと興奮を隠せない4人は、ロータスの案内で族長への挨拶に向かう。 





タウン 


- 



SCENARIO 

シナリオ 


















































































































































































































サ膽賺讎 




POINT 




0サジッタの隠れ里の続き 


シリウス 


が..:.... 

-A 




5.::ふ ノ 




m 


ブロキオン 


3章 & のときのみ 


横穴は最初にサジッタの隠れ里を 
訪れたときには入れず、旧サジッ 
夕遗跡探索後、再訪したときに入 
れるようになる （ P .218)。 


サジッタの森北部へ 
►P.212 


ワールドマップへ 

►P.146 
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INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 

ワールドマップ 
攻 S ベージの 


見方 


序章 


第1章 


第2章 


■V や ,V ， 

第3章 


第4章 


第5章 


第6章 



SP 砲による浮遊城の攻撃を避けられないと知った4人は、その前にアニエ 
スを助け出すことを決意。空を飛ぶ浮遊城に乗り込むため、旧サジッタ族 
がもっていたといラテクノロジーを求めて遺跡を訪れた。 


4見えない床や通り抜けられる壁が多数存在 



このダンジョンは、通り抜けられる壁や透明な床 


る。最初はエンカウント率を一100%にして探索に 


が多数存在していて、下画面に表示されるマップで 専念するのがオススメだ, 


は進めなさそうな場所でも進めることがある。また、 
宝箱の場所に行く際も透明な床や壁を使う必要があ 
るので、行き止まりにたどり着いたら壁や床がない 
場所に向かって進み、道を探しながら探索していこ 
う。なお、透明の庚が途中で途切れていることもあ 


透明な床や壁のほかに、1フロアに1力所、水晶を 
操作して床を動かして道を作ってし K ギミックがある。 
水晶は特定の順序で動かす必要があるのだが、場 
所によっては通り抜けられる壁を抜けて進まないと、 
水晶を正しい順番で操作できないことがある。 


▲見えない壁がある場合、定期的にノイズのようなエフェクトが発 
生する。しっかり確認して見分けよう。 


A 物理攻撃力と防御力の高いアイアンゴーレムは、弱点である 
雪属性の魔法攻擊で大ダメージを与えよう。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


アイアンゴーレム 


► P ,454(^) キマイラ 


► P .422<^) ギンカブ 


!> P .425 ㊉ 


サフシナり才 


SUB INDEX 


ノローナヤート 











種族無機 Lv 38〜42 


HP 


5700〜6300 


属性^火 I 水 I 雷 • 風,土 i 光闇 


クイーンモス 


► P .430 


Q ) 



種族蟲 * 飛行 Lv 38〜42 


HP 


2500〜3000 


属性火水|雷[風 I 土 |光|闍 


/ fv この敵に注 童! 

クイーンモス 


V - 



種族飛行 Lv 38〜42 


HP 


3800-4200 


属性火水 S 風土光間 



種族水樓 Lv 38〜42 


HP 


1900〜2100 


属性火水|雷風•土.光闇 


I J r. t 


甘 


旧サジッタ造跡でひんぱんに出現するクイーンモス 。 HP 
が低く単钵なら苦戦しない相手だが、全体に魅了を付与す 
る「女王物質」のアビリティを使うため、複数の敵と一緒に 
出現すると危険度が一気に増す。弱点である風属性で攻 
擊できるアビリティで優先的に倒そう。 



4 a 

ny _ 


◄魅了を無効化す 
るアクセサリの「口 
ケット」を装備して 
いれば、安心して 

戰うことができる。 

_ ^ 


フ□ウエル 


水の神段 


守護纸の亡胲〜 
サジッタの森 


サジッタの S れ里 


旧サジッタ遺離 


サジッタの隨れ里 
(2 回目） 

水の神殿 
(2 画目) 

カブカブの里 
グランシップ 


I 
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u 



MCENA 3 PIO 
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床(赤) 


POINT 


各フロアにある石板に近づくとイベン 
卜が発生する0水晶の仕掛けを突破し 
て、石板のイベント見ていこう。 


旧サジッタ遗跡 B 1 


@板 1) 


一 J レドマップへ ► P .146 


入手アイテムリスト 


0 蜘蛛の糸 

► P .387 

Q 絶品 チーズ 

► P .388 

識復活茸 

► P ‘387 

B 2500 pq 


Q 射時計 

► P .387 

0 アラー ムビアス 

► P ‘382 

E 3 3500 pq 

B エ テル 

► P .386 

B 閃光魔帽 

► P .377 

B 1000 pq 

Q フェニックスの尾 

► P .386 

0 トライデント 

► P .358 


POINT 


B1 にある水晶の仕掛けは、最初に水晶(綠)を操作して床(緑）を下降させた 
あと、水晶(赤)を操作する。それから庶(緑)を通って再度水晶(緑）を操作 
すると、床(赤）と庞(緑)が両方とも上昇した状態になり、先へ進める。 




晒_ 見えない床 
_ 通りぬけられる壁 



















































































































































































































































































































SECTION 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1單 


第 2 S 



第4章 


第515 


fiaTr ■- 

第6以 


サブシナリオ 


SUB iNDEX 


j □ ーナヤート 


フロウェル 


水の神殿 


守護獣の亡骸〜 
サジッタの森 


サジッタの隠れ里 



サジッタの隠れ里 
(2 回目） 


水の神殿 
(2 回目） 


カブカブの里 


グランシッブ 



■-_____:— ^ ____:_ __Lj _: 


〔石板2 ) 


POINT 


この場所には透明な庆がある。水 
晶（赤）と水晶（緑）を操作して2つ 
の床を上昇させたら、この透明な 
床を進んで東側へ向かおう。 



マッ フの 南東部の上の 
階層には、上層と同じ 
ように見えない床があ 
り、右の マップの よう 
に配置されている。 





床(赤) 





POINT 




ほ _ 

i 
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B 3 で道を作るには、まず水 
晶(青）を操作する。次に水晶 
(緑）を操作して床(緑)を下げ 
たら水晶(赤)を操作しよう。 


- ' 


POINT 
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入手アイテムリスト 


©の 階段に行くには、 
見えない床を進んで行 

く必要がある。右図の 

通りに進めば、迷わず 

たどり着けるはずだ。 



Q ホムの右腕 

► P .387 

B 万能薬 

► P .386 

大地の衣 

► P .380 

!光の力 テン 

► P .387 

M リリスの□づけ 

► P -387 

羅 古代の弓 

► P .367 

天狗のくしゃみ 

► P .387 
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旧サジッタ族が産み出した飛行戦艦サジタリウスの情報を手に入れた一行 
は隠れ里へ帰還する。そして夜が更けたころ、隠れ里に眠る飛行技術の 
調査をはじめたユウとマグノリアは、謎の男の声を耳にする。 




<里を襲撃したガイスト率いる帝国軍を退けろ 



サジッタの隠れ里に戻ってくると、イベントが発生 
して自動的に夜になる。そのあとサジッタの隠れ里 
にある横穴を探索することになり、表示されるイベン 
トアイコンの場所を順番に調べていくと隠された飛 
行に関する技術を集めることができる。 

一連のイベントが終わると、ガイスト率いる帝国軍 
がサジッタの隠れ里を襲撃。ガイストとの戦闘は居 
住区にいるガイストに話しかけなければ突入しないの 


で、装備やジョブをしっかり整えてから戦闘を開始す 
ること。なお、ガイストとの戦闘は2回あり、1回目 
はガイストの HP がある程度減ると中断。イベントを 
挟んですぐ2回目の戦闘に突入するので、1回目の 
戦闘では必殺技を温存して戦うといい。また、ガイ 
ストの護衛として出現する3体の帝国近衛猢兵 【BI 
は、水属性が弱点のため、ウィザード、黒魔道士、 
トマホークがしヽると心強い。 



属性を持つ攻擊の ダメージがし 输になる効 梁を 
対象に付与す る Q 

※修飾句による維綾ターン贬_梁を受けない w 





▲サジッタの隠れ里で買える月魔法の鹿法®「エレメントアップ」が ▲精霊魔法の「アイシクル」に修飾句「こードル」を付け、さらに「エ 

あれば、属性攻撃のダメージを 1.5 倍にできる。 レメントアップ」の効果を付与すればガイスト戰で役立つ。 


厂 

し 

LJ 


謎の人物 

| 3 脚 

3 のときのみ 



サジッタの隠れ里 


■ ..一 


― — 


ワールドマツブへ ► P .146 
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SECTION 



シナリオ攻珞の 
基锭知識 


ワールドマツフ 


攻珞ページの 
見方 


序 S 


第1章 


第 2 S 



第4眾 


第5章 


第6章 


サブシナリオ 


(mm 



■ BATTLE 


入手できる 
アスタリスク 



^ M ■■塞 


攻防一体の「アンドウ」を警戒 


警戒すべきは対象の HP を1ターン前に戻す効果があ 
る「アンドウ： HP 」。 どんなに大ダメージを与えても、1 
ターン以内なら全回復されてしまうため、攻撃の際は 
巳 P を温存しながら地道に攻めつづけ、少しずつ HP を減 
らしていこう。また、「アンドウ： HP 」 をこちら側に使 
用して回復効果を帳消しにすることもある。 HP が大き 
く減った状態からの回復は危険がともなうので、ガイス 
卜戦では余裕があるうちから、こまめに回復すること。 





Wnlc ， 

3933 


3轉 



A 弱点である水属性を突けば、帝国近衛獵兵 【 B 】 に大ダメー 
ジを与えられる。 すぐに倒してガイストへの攻撃に集中しよう。 


ガイスト 

L _ _ _ _ _ 



| 人型 

— - - -- - i 

► P .467 

Lv 


46 


HP 

60000 

MP 

3450 Exp 2300 

丨 Jp 230 

属性 

火 

水 

m 

• ■■aBagiBimaBip 

風 

土 1 

光 

1 ■■ 

閬 



主な行動 


招集（味方を呼ぶ）/アンドウ ： HP ( HP を1ターン前 


の状態に戻す) 


アイテム 


B エーテルターボ（100%) 
EI 真紅のムレータ（100%) 





帝国近衛獵兵 【 B 】 
► P - 407 


SUB INDEX 


ノロー于ヤート 


フロウェル 


水の神殿 


守護獸の亡骸〜 
サジッタの森 


サジッタの隠れ罜 


旧サジッタ®跡 


. 




. ^ ： w ： 

み ::■ ニセが ::.::: 
へ - 




水の神殿 
¢2回目) 


カブカブの里 


グランシップ 
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’ 




-レ/9\她胁 （2 回目) 

_ - 人-: ぶ^^^ 


火^ 


アニエスから浮遊城が水の神殿へ向かったことを知り、急いで後を追う一 
行。4人が祭壇へと足を踏み入れると、結界を張ったはずのクリスタルは 
すでに暴走寸前のところに来ており、そのかたわらにはある人物が……。 


4< 水の神殿で強敵との2連戦が発生 




水の神殿では、ヴクブ•カキシュ戦、ニコライ戦 
と立てつづけにボス戦が発生する。水の祭壇にいる 
アニエスに近づくと、ヴクプ • カキシュ戦、その後 
出入口から出ようとするとニコライ戦が発生し、し、っ 
たんヴクブ*カキシュ戦が始まるとニコライを倒すま 
ではワールドマップに出られない。セーブや消耗品 
の補充はできないため、事前にフロウェルやサジツ 


夕の隠れ里に行き、戦闘の準備をしっかりしておこ 
う。念のため水の神殿にいる冒険者でセーブしてお 
くと安心だ。ジョブはヴクブ-カキシュ、ニコライと 
もに物理攻撃が有効なため、フェンサーやチャリオッ 
卜が活躍する。なお、ヴクブ•カキシュ戦のあと出 
入口に近づかなければニコライ戦は起こらないので、 
そのタイミングで回復しておこう^ 




▲ヴクブ•カキシュに対して、属性攻撃は厳禁。必殺技につけて A 2 回のボス戦を終えたら、飛行機能がついた湯船に乗船。浮 

し、る属性パーツは外しておこう。 遊城に接近することで第4章へ突入する。 



ウールドマップへ ► P .146 


アニエスに近づくと戦闘姶 


出入口に近づくと戦闊開始 
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魔法防御力を高めて挑めば楽に倒せる 

ニコライの攻撃手段は「二言」のジョフ特性で強化した 
「ライトニンク'」のみ。つまり、装備で魔法防御力を高め、 
ft 衛として現れる帝国近衛槍兵を早々に倒せば、致命的 
なダメージを受けることはほぼない。なお、一緖に登場 
する帝国近衛盾兵は「かばう」で仲間を守る。帝国近衛搶 
兵とあわせて HP は低く、弱点も共通して雷属性なので、 
ヴクブ • カキシュ戦が終わったら魔法が得意なジョブを 
加え、全体化した雷属性魔法で一掃してしまおう。 


ニコライ 


人型 >9.464 


Lv 46 

HP 

20000 

MP 3450 Exp 

2300 

Jp 230 


属性火水雷風 土 光闇 



ヒール（最大 HP の30%のぶんの HP を回復）/ 
土よ 0 勤ライトニングライトニング （全体 雷 属性 ダメージ) 


アイテム 


エーテルターボ （ U )0%) 
国エーテル（100%) 




帝国近衛槍兵 【 A 】 
► P .400 


帝国近衛盾兵 【 A 】 
► P .403 


第2覃 


で:.，.篡 7 ヨ 
レ—穿て:.. . 


第4章 


第5章 


第6章 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


ノ D — チャート 


フロウェル 


水の神殿 


守誰獣の亡骸〜 
サジッタの森 


サジッタの隠れ里 


旧サジッタ遺跡 


属性攻撃以外でダメージを与える 

ヴクフ*カキシュは、魔〗去攻撃が主力の鳥形態と物理 
攻撃が主力の巨人形態に交互にトランスフォームし、多 
彩な攻撃を繰り出す & また、鳥形態のときには属性攻撃 
吸収のサポートアビリテイがあり、無属性以外の属性攻 
撃は通用しない。必然的に魔法攻撃がほとんど役に立た 
なくなるため、フェンサーやチヤリオットなど、属性攻 
撃に頼らずにダメージを与えられるジョブを中心にし 
て、 物理攻撃でダメージを与えていこう。 


ヴクブ•カキシュ 


■無機 • 


► P .469 


0 


Lv 

46 HP 

50000 ’ 

MP 

3450 Exp 2300 

Jp 230 

属性 

儀 2 



主な行動 


トランスフオーム（瑕 態を変化す る）デスペル（全体の あら 
ゆる勁果を無効化）エル•ドラー F (4 ターン、物理魔法攻 
繫と防御を上昇）マジフクガトリング（ランダム対象に1 Q 
回糜法属性攻撃）マジックミサイル(全体魔法ダメ ージ） 


アイテム 


『エーテルターボ （100%) 

圈万能薬（100%) 



0渾身搫 



mDEX 


シナリオ攻略の 
基磋知識 


7—ルドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1覃 


1:巨人形態のときの種族は無機のみ^2:巨人形態のときは全; i 性に性や弱点はない，鳥形態のときはサボートアビリティの効果で全属性吸収になる 



BATTLE 


2 


1 

いや 



■ - * 


餐 





湯船が空を飛べるようにな?)探索範囲が拡大 


13 


ニコライを倒して外に出ると、飛べるように 
なった湯船が迎えに来てくれる。以降は湯船で探 
索できる場所が拡大し、海上からでは上陸できな 
かった場所にも入れるようになるのだ。必ずしも 


立ち寄る必要はないが、このタイミングでグラン 
シップとカブカブの里という新しいタウンに入れ 
るようになる。装備品や魔法書などをそろえるた 
め、足を運ぶといいだろう a 


サジッタの隠れ里 
(2 回目） 



カフカフの里 


グランシップ 


221 


□battle 



潔ぬ_ 

. V 鞠 



SECTION 


◄単体 攻撃が主力のジョブ 
は、帝国近衛盾兵を倒すま 
で B P をためておこう「 



▼鳥 形態の時の種族は飛行。 
特攻をもつ武器で挑むとダ 
メ IV を与えやすいし 


▼巨人形態で使用する「カス 
ティ—ヨ j は麻痺効果がある。 
アクセサリで無效化しよぅ。 
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カブカブの里にある武具屋のラインナップは、 
最初こそ各種護符と手ぬぐいのみと品ぞろえが少 
ないが、シナリオが進むと販売されるアイテムが 
増えていく （ P .237)。 そのタイミングは第5章と 
第6章で、第6章は妖狐のサブシナリオを進めら 
れるようになってから品ぞろえが変化する。あら 
たに販売される武具は高価だが、どれもここでし 
か変えない貴重品だ，追加されるアイテムの価格 
は20〇〇00と高いが、カブカブメーカーを頑張っ 
て、購入資金を貯めてみるといいだろう。 


▲まずはアクセサリの「金の卵」を購入。これを付けると獲 
得 pq が2倍になるので、お金稼ぎに最適だ。 


サジッタ族の技術で空を飛べるようになった湯船に乗り、これまで探索の 
できなかった陸地を調べていくと、ユルヤナ地方の森深くで不思議な場所 
を発見。たくさんのカブカブ人形が置いてあるが、ここは一体…" •？ 




ふユル ヤナ地方に存在するカブカプ団の里 

ラクリーカの街から少し東へ進んだところにあるユ 
ルヤナ地方の森。ここを探索すると、森の中に木が 
ない場所を発見でき、ここからカブカブの里に入れ 
る。ここでは、カブカブが量産される施設の見学や、 

さまざまな装備品と魔法を販売するショップの利用 
が可能だ。また、第5章以降カブカブメーカーで稼 
いだカブの換金、キャラクターの名前も変更するこ 
とができる。なお、ここでは最初から多くの魔法書 
をそろえられる。また、販売されている武具はシナ 
リオの進行とともに増えていく（下記参照)。 




▲カブカブの里の場所は、場所を示す光点がワールドマップに表 
示されない。写真の場所を頼りに探してみよう。 


I 武具屋 


道具屋 


アイ テム名 

値段 

ぺーン 

炎の護符 

3000 

P 382 

氷の護符 

3000 

P .382 

雷の護符 

3000 

P .382 

風の護符 

3000 

P ,382 

大地の護符 

3000 

P .382 

光の雄符 

3000 

P -382 

間の護符 

3000 

P .382 

手ぬぐい 

200000 

P .384 


アイテム名 

値段 

ベージ 

エリクサー 

• I 

50000 

P .386 




m 


is メモ ] 



5 章と第 6 章で再び訪れよう 























































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基磅知識 


ワールドマップ 


攻詻へ ージの 
見方 


序草 


第1意 


第2章 



第4$ 


第5章 


第6章 


サブシナリオ 


SUB !NDEX 


ノローチヤート 


フロウェル 


水の神殿 


守護猷の亡骸〜 
サジッタの森 


サジッタの11れ里 


旧サジッタ遺跡 


サジッタの隠れ里 
(2 回目） 


水の神殿 
(2 回目) 



グランシッフ 


SECTION 



魔法屋 


1隠しアイテムリスト 

EJ ボムの欠片 ► P .3871 大魚の刺身 ► P.SBS 



アイテム名 

値段 

ベ ー シ 

アイテム名 靈 

値段 

▲ * 、分 

ヘーン 

ケァル 

400 

P ,1 14 

ダーク 

12800 

-- 

P .1 16 

エァ □ 

400 

P .1 14 

ヘイスト 

400 

P .118 

エスナ 

800 

PJ 14 

クエイク 

400 

P .118 

レイズ 

800 

P .1 14 

リジェネ 

800 

P .118 

ケアルラ 

1600 

P .1 14 

クイック 

800 

P .1 19 

エァロラ 

1600 

P .114 

クエイラ 

1600 

P ,1 19 

ケアルダ 

3200 

P .1 15 

グラビデ 

1600 

P .119 

エスナガ 

3200 

P .1 15 

コメット 

3200 

1 

P .119 

ケアルガ 

「6400 

P _1 15 

ヘイスガ 

3200 

P ,1 19 

エァロガ 

6400 

P .1 15 

ストップ 

国 

6400 

P .1 19 

アレイズ 

12800 

P .1 15 

クエイガ 

6400 

P .119 

ハス ， — [J 

12800 

P .115 

U レィズ 

12800 

PA 19 

ファィア 

400 

P .115 

メテオ 

12800 

PJ 19 

ブリザド 

400 

P .115 

ヒール 

200 

PJ 11 

サンダー 

800 

P .115 

アンチドーテ 

200 

PJ 12 

アスピル 

800 

P .116 

クリアランス 

400 

P .112 

ファイラ 

1600 

P .116 

ディバインナイト 

400 

PJ 12 

ブリザラ 

1600 

P .116 

ブレッシング 

800 

P .112 

サンダラ 

3200 

P .116 

キュアー 

800 

P +112 

ドレイン 

3200 

P .116 

ギフト 

1600 

P .112 

ファイガ 

6400 

P ,116 

イノセンス 

1600 

P ,112 

ブリザガ 

6400 

P _116 

ベネディクション 

3200 

P .112 

サンダガ 

12800 

P .116 

リザレクション 

3200 

PJ 12 


アイテム名 

値段 

へージ 

サクリファイス 

6400 

PJ 12 

力 ー ム 

6400 

P .1 12 

ブレイジング 

200 

P .1 11 

アイシクル 

200 

P .1 11 

ライトニング 

200 

P .1 11 

トルネ ー ド 

200 

P .1 11 

ソイル 

200 

P .111 

シャイニング 

200 

P +1 11 

夕 ー クネス 

200 

P ,1 11 

スピリット 

200 

P .1 11 

フィジカ7レアップ 

200 



P .1 13 

マジックアップ 

200 

P .113 

エスケープアップ 

400 

P .1 13 

エレメントガード 

400 

P .113 

スビー ドア ッフ” 

800 

P .113 

マジックミラー 

800 

P .1 13 

フィジカ J レガード 

1600 

PJ 13 

マジックガード 

1600 

P .1 13 

フックアップ 

3200 

P .1 13 

エレメントミラー 

3200 

P .114 

エレメントアップ 

6400 

PA 14 

エレメントバリア 

6400 

P .1 14 


カブカブの 



ルドマツブへ ► P . l 46 



mm 



SCENARIO 

シナリオ 
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かつてはバイレーツオーシヤンに存在し、沈みそうな国と呼ばれていたグ 
ランシップ。現在は新生グランシップ共和国として再出発したが、手厚し 
福利厚生が災いして物価が上がり、人々の暮らしを圧迫している。 



サブシナリオのために立ち寄ろう 


グランシップはメインシナリオを進めるうえでは必 
ずしも立ち寄る必要はなしヽ街だが、サブシナリオ「時 
魔道士&暗黒騎士」 （ P .308) が発生するので、浮 
遊城に行く前に立ち寄ってアスタリスクを入手してお 
くといい。なお、街の人々の話では物価が高いと言 
われているものの、装備品や魔法書の値段はほか 

. I 胳となっている。 


m 


の街と同じか、性能に見合った価 
|武具屋 


アイテム 名 h 

値段 

へーン 

コリシユマルド 

10000 

P .354 

パイキンクアクス 

12000 

P .356 

氷のッド 

7500 

P .360 

大風の杖 

6000 

P .362 

アサシンダガー 

7000 

P .365 

烈風の 弓 

8500 

P .367 

スパイクナックル 

11000 

P .371 

クレイモア 

13000 

P .372 

ブラウンベス 

12500 ; 

P .374 

クロスシールド 

6000 

P .375 

トリコーン 

2000 

P .377 

臥竜の綸巾 

3000 

P .377 

バシネット 

4000 

P .37 S 

ダルマティカ 

7000 

P .380 

. -■- 

バイキングコート 

8000 

P .380 

フリューテッド 

:10000 

P +381 

ガントレット 

,1000 

| P .382 


隠しアイテムリスト 


アイテム名 

値段 

へ — ン 

ボーシヨン 

20 

P .386 

ハイボーシヨン 

150 

P .386 

ェクスポーシヨン 

1500 

P .386 

フェニックスの尾 

100 

P .386 

エーテル 

500 

P .386 

エーテルターホ 

5000 

P .386 

どくけし 

10 

P ,386 

目薬 

20 

P .386 

やまびこ草 

25 

P .386 

目覚まし 

50 

P .386 

安息香 

100 

P .386 

魔法瓶 

200 

P .386 

万能薬 

500 

1 P .386 

テレポストーン 

100 

P .386 



|魔法屋 


ァイデ為名 

値段 

へージ 

ケアルガ 

6400 

P .115 

エァ□ガ 

6400 

P .1 15 

ファイガ 

6400 

PJ 16 

ブリザガ 

6400 ! 

P ，1 16 

ヘイスト 

400 

P .1 18 

クエイク 

i 400 

PJ 18 

リジェネ 

800 

P .118 

クイック 

800 

P .119 

クエイラ 

1600 

P .1 19 

グラビデ 

1600 

P .1 19 

コメット 

3200 

P .1 19 

ヘイスガ 

3200 

P .1 19 





► P .386 i | r . 大魚の刺身 ► P .388 




こ? ねこみみフード ► P .377 









Y 魔法屋では時空魔法を買ぇ 
る。 時魔道士のアスタリスクを 
入手したら買つておこぅ。 










































































































































































































































ワールドマップへ ►P.146 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知 IS 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第 m 


第2軍 


第3韋 


第4軍 


第 5 S 


第 6 m 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


ノローチヤート 


フロウェル 


水の神殺 


守護獣の亡胲〜 
サジッタの森 


サジッタの隠れ里 


旧サジッタ造跡 


サジッタの隠れ里 
(2 回目） 


水の神殿 
(2 回目） 


カブカブの里 


〇:で:: 



SECTION 










酔いどれ酒場にあるビア 
ノを調べると、ピアノを 
弾くことができる。なお、 
演奏は A ボタンを押すと 
中断できる P 




酔いどれ酒場 




SCEZAFMO 

シナリオ 
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通信機能を使ったやりこみ要素 


「スクエニメンバーズ J の登録を行なうと、アチーブメントに挑戦できる。 
さまざまな課題に违成して、限定アイテムを獲得しよう。 





アチーブメントを達成すると報酬をもらえる 



アチーブメントは「スクエニメンバーズ」に登録した状 
態で、さまざまな条件を満たすと達成でき、達成した内 
容に応じてさまざまな報酬をもらえるというシステム。条 
件を満たした状態でインターネット通信を行なうと、自動 
的にアイテムを入手することが可能だ。 

アチーブメントは以下のようにメインシナリオを進めて 


しヽくだけで獲得できるもののほか、ジョブレベルを一定ま 
であげる、月面基地復興の人口を増やす、カブカブメー 
カーで一定以上の売り上げをあげるなど、その種類はさ 
まざま。以下ではアチーブメントの主な分類と条件の一 
例を紹介するので、意識してプレイしてアチーブメントで 
しか獲得できない限定アイテムを手に入れよう。 


スクエニメンバーズ-ブレイブリーセカンド特設サイト URL 



+アチーブメントの主な分類 

^ シナリオを進めたりブレイ時間を重ねたりする 令 

ゲームのプレイ時間が一定時間を超えたり、特定の章をク 
リアしたりすると獲得できる種類のアチーブメントがこれに 
あたる。 なかには、 ネトフレ招待に10回以上選ばれるなど、 
ほかのプレイヤーの協力がないと獲得できないものもある。 


♦ ゲームの累計プレイ時間が1〇時間以上になる 
♦ シナリオを進めて特定の章をクリアする 
♦ ずっと難易度ノーマルのままエンディングを見る 
♦ ラスボスや隠しボスを倒す 
♦ ネトフレ招待に_定回数以上選ばれる 



※：アチーフメントとブレイフリークエストの報酬は上記 URL の特設サ仆でご確認ください 


みんなで協力してブレイブリークェストを達成しよう 


「 スク エニ メンバーズ j では、 アチーブ メントのほかに 
ブレイプリークエストというイベントが用意されている。 
これは指定されたお題を本作のプレイヤーが全員で達成 
すると報酬をもらえるという内容になっており、お題は 
終了期間までに「スクエニメンバーズ」に登録しているプ 
レイヤー全員の月面基地の人口の合計が50万人に突破 
するなど、1人では達成できないものになつている。な 
お、「スクエニメンバーズ」に登録していればいつでも参 
加可能なので、積極的に参加していくのがオススメだ 6 
お題の内容や期間は随時更新されていくので、ブレイブ 
リーセカンドの特設サイトで確認しておこう。 


ブレイ實 y ™ クエスト 

f プレイプリークエスト j と t ^プレイプ y—t カンド j をプレイする在んが&カレ ti つ®クエストに#〇,ゲ ■ 
ム tm し fc イベント t す， 

杉厘€通 /R すると k クエストゲーム内アイテム奄♦加し紀プレイプレゼントし塞 



ブレイブリークェストは特設サイトで登録をして「デ-夕更新」をすると 


参加できる。お題を達成すると報酬としてアイテムをもらうことが可能だ。 




























































































水のクリスタルが暴走したことでホーリービラーが出現し、世界の境界は破られようとしていた。水 
の神殿でニコライを退けたユウたちは、皇帝の野望を打ち砕くべく浮遊城へと乗り込む。 




進行フローチャート 



浮遊城 




CHECK!! 


城内では 3 人の強敵と戦闘に 

第4章の舞台となる浮遊城では、レヴナント、ジャン、ァ 
ンネの3人と戦う。とくにレヴナントとアンネの2人は一筋縄 
ではいかない強敵なので、準備をおこたらずに0 




、 


r 




• 牢獄棟の中央に近づく 


J8 




4 TENT |眠れない夜に 




〇 レヴナントと 戦闘 

一■■一巧_ 

I 4 


► P ,231 





ガーデイアンのアスタリスク入手 




13113 

「ーディアンにジョブチェンジが可能に 

レヴナントに勝利するとガーディアンにジョブチェンジでき 
るようになる.，霊力を使ったり敵や味方に憑依したりとクセ 
のあるジョブだが、憑依は一部のねこ技をラーニングするの 
に役立つ。また、物理攻撃を反射できる「選鏡」を使うこと 
ができ、防御面でも優れた能力をもっているジョブだ1 





东棟の 3 F で特定のボイントに近づく 


n 


闕 


► P .233 


y 


TENT 1 策略のお好みアンケート 



玉座の間に入る 


デ 


1^ 



玉座の間で待ち構えていたのは…… 

玉座の間では皇帝ではなぐアンネとの戦闘になる。攻 
撃力が高いアンネには苦戦を強いられるので、装備をそろ 
えておくのはもちろん、レベルも上げてから挑もう。 


E 

f アンネと 戦閩 

>p - 234 d 


5 

卜雜.茨 



M 

% 





_セーフ 
•データ觸 
#すれちがい 
•ともだち郷 
痛 T # タイトルへ 


【，V ブ L ィ時4 36:1512^1 


Lv47 tffh Lv ^ 

ぃコウ ナイト 

fck* .- ■* —■ ~ - r-if-** u— »• i dj -■ -Trf ， i ， __ 

f H P 施 /勸 _ 滅 
\A1 

，マクノ U ア 

1 -* 1 !■ 'bm rK A — ■:一 ^ « tu M *> Am 

h p rm/ 240 i 

u47 r\i*v ^ 

-1 テ.ア d じシ；ツ 7 

u 46 邊 


第 5 章 


へ 


P .244 


タイトル®®に庚 0 ます 


月が消滅して明かりを失った世界 


[New Game + J が開放され、セーブする際夕仆ル画面 
に戻る項目に、次の目印となる「!」マークがつく：特定の 
手順 （ P .235) を踏み、第5章へと突入しよう。 


♦ 228 一 


































































































































































iMDEX 


シナリオ攻略の 
基礎知識 


ワールドマツフ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第3章 



第5章 


第6单 


サブシナリオ 


5 US INDEX 



:雜1 


ダンジョン 


推奨 Lv 43〜49 


■ 板 y 

. ； 









ユウはかつての自分の力不足に負い目を感じていた。何かに失敗したとき 
にも、勇気をもってもう一度挑む「ブレイプリーセカンド J 。 その言葉を信じ 
てイデア、 マグノリア、テイズとともに浮遊城へと乗り込む。 





{道中の強敵を撃破して皇帝が待ち受ける玉座の間へ 



4 章の目的は、浮遊城の探索のみとなっている。 
ダンジョンの内部には、帝国近衛剣兵や帝国近衛槍 
兵などが出現。帝国近衛魔道兵以外は雷属性が弱 
点なので r ライトニンク」や r サンダラ」で大ダメージ 


のジョブやジョブコマンドを見直しておこう。浮遊城 
に突入したら別棟の 1 F を経由して牢獄棟へ。部屋 
の中央に近づくとレヴナントと戦闘になる。レヴナン 



A 帝国近衛魔道兵は「スト:/ブ」や「サンダガ」といった強力な魔法 
を使用する。集中攻撃で優先的に倒したい。 


卜を倒して別棟を踏破すると以降は別棟をショート 
カットできるので、開けていない宝箱があればこの 
時点ですベて集めておくといいだろう。 

別棟から本棟へ進み、1〜 2 F を通って 3 R こ到 



が狙える。これらの魔法が使えるように、メンバー するとすぐに 



戦に突入。これを倒して玉座の 


間に入ると、続けてアンネと戦闘が開始される。ア 
ンネを倒して浮遊城から脱出し、湯船からフイー， 

に降りると4章が終了となる。 



A ジャンとの戰闘前にはセーブポイントが存在しない。決戦に挑 
む前に別棟の1 F まで戻ってセーブ'しておこう。 


|敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸取を表す） 

帝国近衛斧兵 【 B 】 ► P .403 fn ) 帝国近衛剣兵 【 A 】 ^ P .399 C^i) 


帝国近衛盾兵 [ B 】 


► 


P .404 t ^) 



種族人型 Lv 43〜47 


6450〜7050 


属性火水:雷風土光闇 


帝国近衛魔道兵 【 A 】 

種族人型 



齡 P ，401 

Lv 43〜47 


HP 


4300〜4700 


属性火;水|雷風土光闇 




%. 


gpgpMi^ypip————,TTBBg— 

この敵に注意! 




帝国近衛盾兵 【 B 】 



種族人型 Lv 43〜47 


HP 


4300〜4700 


属性火水:雷風:土光;闇 



種族人型 Lv 43〜47 
HP 6450〜7050 


属性火が雷風土光，闇 




帝国近衛槍兵 【BI 


P.401 



種族人型 Lv 43〜47 


4300〜4700 


属性次冰|雷風:土光闇 


r かばう」を使用し、単体を対象とした物理攻撃からほか 
の帝国兵を守るやっかいな敵。物理攻撃力、物理防御力 
ともに高ぐうかつに攻撃すると手痛しヽ反撃を受けてしまう。 
魔法防御力は低いため、弱点の雷属性の魔法で先に倒し 
てから残りの敵を狙おう。 




m - 




球 



◄魔法 攻撃であれ 
ば、単体を対象と 
した場合でも「かば 
う」は発動しないの 
で別の敵を狙える。 


g 時 

卜，ド ■ _ 



月破壊後の 
世界の変化 
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で課，〜 
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|§_ P +232 ) 





上下に tK リフト 


レ/、一 / 

入手アイテムリスト 


レバ 


Iw 、 一 ） 


リフトの目の前にあるレバーを操作す 
るとリフトが動く。元の場所に戻るの 
は手間なので、よく考えて動かそう。 


— ルドマップへ ►P.146 


12 北極の風 

► P .387 

D エ クス ボー シヨン 

► P .386 

H フェニックスの尾 

► P .386 

G 光のカーテン 

► P -387 

0 聖光の拳 

► P .371 

U 進取のバッヂ 

► P ‘382 

Q 5000 pq 

□ エー テ J レ ターボ 

► P .386 

0 金の砂時計 

► P .387 

a ボムの右腕 

► P .387 

□ 蜘蛛の糸 

► P .387 

驩 天狗のくしゃみ 

► P .387 


♦230 ♦ 

































































































































































































































































































































































































































































































































シナリオ攻珞の 
基睽知識 


ワー * ルドマッブ 


攻珞ページの 
見方 


序穿 


SECTION 



儀 :IH 

mm,, JmmL 

〆 : 」 . : 。 ; ::: ；: J m 

， ノノ 





ず 


仲間に攻撃を当てて憑依を解除しよう 


レヴナント 


人型 ► P .467 


レヴナントは「憑依」で、敵もしくは味方の1人に乗り 
移る。憑依状態はある程度ダメ _ジを与えると解除でき 
るので、味方が憑依された場合はあえて攻撃して解除し 
よう。物理防御力の高い味方に憑依した場合は魔法で攻 
擊するなど、物理と魔法攻撃のうち大ダメージを与えら 
れる方で攻撃すること，この際、ブレイブをして複数回 
攻撃すると、途中で憑依が解除されても攻撃しつづけて 
しまう。攻撃は1回ずつにすること 


Lv 

47 

HP 

50000 

MP 

4700 Exp 

2350 

| Jp 240 

属性 

火|水|雷 

風 

土 1義 

闇 



招集【増援を呼ぶ）’憑依[敵】 (1 体に憑依する） 
主な行動 憑依 I 味方】 （1 体に憑依する）ソウルスマッシュ 
(単体物理攻撃） 


アイテム 


エクスポ_シヨン（100%) 
国フリューテッド（100%) 


〇 



光率 


属よ物 


性く理 


のダ防 


魔メ御 


凌上力 


がジ 


有き高 


効与い 





だえな 


るめ 


、 


は効 


帝国近衛剣兵 【 B 】 帝国近衛魔道兵 [ B 】 帝国近衛盾呉 【 A ) 
► P + 400 ► P .402 ► P .403 


mm 


第 2 章 


第3章 




第 5 S 


第 6 章 


サブシナリオ 


SUB IMDEX 


フロ_チ ヤー ト 


H1 


月破壊後の 
世界の変化 



^ここに近づくと戦關開始 
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0 浮遊城の続き 
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参 ► P .230) 
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レバ 
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r 隱 'i 

白 




RL 


-ノ 


レハし 


(©卜 P .230 : 


レバ， 


ノ 


P ^ BE^Ei 
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入手アイテムリスト 


S 3 大地の ハンマー 

► P .387 

Q バッカスの酒 

► P .387 

El グラディウス 

► P .365 

El 根絶の大斧 

► P ,357 

S 世界樹の杖 

► P .362 

Q 4000 pq 


0 テレボストーン 

► P .386 

D 万能薬 

► P ,386 

0 神々の怒り 

► P .387 

B エルメスサンダル 

► P .383 

0 アルテミスの弓 

► P .367 

Q 光の盾 

► P .375 
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シナリオ攻珞の 
基礎知§5 

ワールドマップ 

攻珞ベージの 
見方 


序章 


第1章 


第2單 


第 3 S 


mm 


第5窠 


第6章 


サブシナ 1 J 才 


SUB INDEX 


ノ□ーチヤート 


浮遊城 


月破壤後の 
世界の変化 


SECTION 





POINT 


玉座の間に入るとイベントが発生し 
そのままアンネとの戦闘が始まる。冒 
険家でセーブしておこラ。 



浮遊城本楝 3 F 


レパー- 


レバー〕 




乗ったままレバーを操作すると、本楝 
2 F に素早く戻れる，玉座の間へ進む 
際には誤って動かさないように。 



G AHU ❷ （下記参照) 


ここに近づくと戦関開始 



入手アイテムリスト 


a 万能薬 

► P ‘386 

證 リリスの口づけ 

► P .387 

0 光のローブ 

► P .380 

. 6000 pq 


し • 

■ 人 ， J 


平行に動ぐリフト 


/ =二參リフトが動く方向 


□battle 



BP が一1のときか魔法で攻撃しよう 

「ウルフファング」 や 「バイソンホーン」 といった構えを 
利用した攻撃と、「反擊 バイソン」が 強力な相手しかし、 
その攻撃は単調で、3回以上の攻犟は行なわない。攻撃 
するなら ジャンがブレイブを 使用して BP が一 1になって 
いるときか、反撃されない魔法で行なえば 0 K だ。物理 
防御力に不安の残る キャ ラクターはデフオルトを使用し 
て、 戦闘不能にならないように回復をおこたらず、_定 
の侔力を維持していれば倒される心配はない。 




人型 ► P .464 


Lv 


50 


HP 

50000 

MP 

5000 Exp 

2500 

Jp 250 

属性 

火 

水 

m 

風 

土 

光 

闇 



烈火のウルフ（ウルフの構え&攻撃力上昇）/ウル 
主な行動フファング（単体物理攻撃&バイソンの構え）/バイ 
ソンホーン（単体物理攻撃&ウルフの構え） 


アイテム 


エクスホ*ーシ3ン（100%) 
S コリシュマルド（100%) 



©反擎バイソン 


SCENARIO 

シナリオ 


X 

E 

D 

N 


◄回復役はデフオルトと修飾 
句 「ミスト j を 使用した魔法で 
身を守りつつ回復し よう。 


◄ぅかつな攻撃は「反擊バイソ 
ン j の術中"デフオルトで耐え 
て攻擊のスキを狙おぅ。 
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( p 浮遊城の続き 



BATTLE® ( 下記参照 ) 


玉座の間に入ると戦闘開始 


.^► P .233 ) 




■ BATTLE ❸ 




. -- * - 
'.ぶ a 




修飾句「ミスト」で分身を一掃する 


アンネ 


蟲•人型 ► P-475 


アンネが「とけこむ」を使用すると分身が出現し、分身 
を攻撃すると物理攻撃「私はこちらですわ」で反撃を受け 
てしまう。攻撃魔法に修飾句「ミスト」を付け、効果が消 
えるごとに使っておけば分身を一掃できる。そのほかに 
は、「スペルビア」を使用した攻撃力上昇と「重殺 J が脅威。 
デフオルトを使用していない状態だと_翳で倒される場 
合もある。「スペルビア」の効果が消えるまで防御に専念 
して、そのあとで攻撃に転じるといい。 


▲ 「重殺」は一定確率で毒状態にする効果もある。アクセサリ 
の「星の ペンダント」 を装備して防ぐ といい。 


▲ 「スペルビア」は強化に加え、味方全体の付加効果をすべ 
て角罕除する r ピュリファイ」の效果を与える。 


Lv 47 HP 50000 


MP 4700 Exp 2350 Jd 240 

— _ ■ ■ I !■ I I ■■ I ■_ ■ ■ ■ i ■■■ l 

属性火 j 水雷風土 光闇 


スペルビア(あらゆる勃果を解除 U 捣理 I 法攻撃力と防御力 
ナ、 を50%上昇)重殺(ランダム対象に10回物理攻撃&毒)/と 

王ょ側 けこむ(姿を隠す)/ダークフレア【弱】(全体闇属性魔法ダメ- 
_ ジ) • 私は Z ちらですわ(単偉物理攻撃）_突(単体物理攻撃)_ 

^ シヨコラ（100%) 

人つ丁ム S エリクサー （50%) 
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‘特定の手順を踏むと 5 章へ突入する 

月消滅後の世界でセーブしてタイトル画面に戻る 
と 、 「New Game 」 が 「New Game +」 に変化する 

ので、これを選んでゲームを始めよう。すると、す 
ぐに皇帝オブリビオンと戦闘に。ユウが行動できる 
ので、ブレイプリーセカンドを使うと、未来からテイ 
ズたちが召喚されて第5章が開始される。戦闘は継 
続しているので、そのまま皇帝に勝利しよう。 


IWDEX 


シナリオ攻筠の 
基礎知識 

ワールドマップ 

攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第 3 章 



種族 飛行 Lv 99 



HP 


100000 


属性 火水雷 土 |光闇 


第四天魔王;蝶尾 


::名々 


種族水樓 Lv 99 


HP 


99000 


属性:火水雷風土光間 


第六天魔王:白山 


> PA 72 L ^) 


% 



種族無機 Lv 99 


HP 


99000 


属性:火 | 水 j 曾風’土 i 光|闇 


|yCv 


■身 y ” 


^ P .473 Q 小赤 


今 


種族 悪魔 Lv 99 


HP 


99000 


属性 火水雷:風 i 土光闇 


種族 水悽 lv 99 


HP 


99000 


属性 火水雷 I 風 i 土光闇 


種族 人型 Lv 99 



鮮 …，.丨， 

パ ％ 属性 火’水 : 雷:風;土 I 光 i 闇 


HP 


99000 




■ i n — CCW 




► P.473 Q 第五天魔王;雲丹 【 B 】_ ► P.472 (^) 


M 


種族 蟲 Lv 99 

in ■i j u■ ■■ i 

99000 


HP 


属性火水 I 雷風土;光:間 


第 5 章 


第6章 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


フローチヤ.一 卜 





世界の変化 

BBBaHHiSL. 




_ 第 4 章終盤で、アンネの策略により空に浮かぶ月が消滅。それと同時に、世界にさまざまな変 
| 化がもたらされる。ここでは、月消滅後の世界について解説していこう。 

■ « ^一』,人———一， . ニーー..'一--.。^ •- - : ' . * ； ■ ； 

mmmmmmmmmm' ' … ：二 ::::^! 


<世界が闇に閉ざされ、出会う敵がすべて魔王に 

一 r …, fl ■ a WWW—■ ■ ■ 巾 _■_ ) w iTWMiM W J »w jrfh= raFT> i ,n HMMJiii 



月消滅後は、街やダンジョン、フイールドの風景 
が一変。どこもかしこも色を失ったかのように暗く 
なり、あたり一面が灰色に0さらに、どの場所でも 
BGM が一切流れず、静寂に包まれた状態となる。 
フイールドに出現する敵は、手強い魔王のみとなる 
ため、エンカウント率を上げたまま外を出歩くのは危 
険だ。なお、街にいる NPC のセリフが変化している 
ので、これまでの旅で訪れた場所を再び訪問して彼 
らと話をしてみると、月がなくなったあとの世界で今 
後どのように進めばいいか指針が見えてくるはずだ。 



▲第5章開始前に各地を巡り、 NPC から月消滅後の世界につい 
て話を聞いてみよう。 


I フイールドに m 現する敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す〉 

第一天魔王;白鳩 【Al ^ R 474 0 第二天魔王;赤服 474 0 第三天魔王;管付 > 9.473 (^) 



Mb 




5 

3 

2 



V 第5章が開始しても皇帝と 
の戰闘に負けてしまぅとやり直 
しになる。 心してかかろぅ。 


SCENARIO 

シナリオ 

















































































































































第 5 章に突入すると、フィールドやダンジョンに 
出現する敵が大きく変化し、レベルが高い敵と戦え 
るようになる。モンスター図鑑をコンプリートするな 
ら 、レベル上げも兼ねて過去に訪れたダンジョンや 
フィールドを探索しよう。ただし、出現する敵が異 
なるため、それまでと同じ戦術が通用しないことも。 
ダンジョンに適したノ ティ編成を模索するといい。 




鍵付きの青い宝箱を開けることが可能 







第5章以降は、序章〜第4章で訪れたダンジョン 
の推奨レベルがすべて47〜53に引き上げられる。 
出現する敵の強さもそのレベルに応じたものとなつ 
ているため、第5章開始直後は苦戦を強いられがち 
だ。サブシナリオなどで過去に訪れたダンジョンに 
向かう際は、 P .394 〜に掲載された敵データを確認 
し、敵の種族や弱点などを把握しておこラ。 


《フィールド やダンジョンに出現する敵が変化 


第5章のスタート地点であるガテラテイオ大聖堂 
には「宝箱の鍵」が落ちている。これがあれば、第 
4章までに訪れたダンジョンで開けることができな 
かった青い宝箱が開けられるのだ。第5章開始後、 
最初にある皇帝オブリビオン戦に勝利すると自由に 

g 各ダンジョンの青い宝箱から手に入るアイテム ー E 


ダンジョン 

アイテム名 

へ — シ 

ナダラケス海触洞中央部 

エアナイフ 

PJ 81 

シュ タルクフオー ト内部 3 F 

黒旋風 

P .297 

動力機関室 B 28 

黒旋風 

P .312 

公国軍総司令部 48 F 

聖槍ロンギヌス 

P -168 

ミスリル鉱山 B 2 

祝福の盾 

P .290 

源泉洞中央部 

童子切安網 

P .197 


行動できるようになるので、大聖堂を出る前に拾つ 
ておき、各ダンジョンにある青色の宝箱を開けに行 
こう。宝箱の中には貴重なものが入つているケース 
が多いので、鍵を手に入れたら下の表を參考に各地 
のダンジョンをめぐり、中身を手に入れるといい。 


ダンジョン 

アイテム名 

へ — シ 

大風車エ区 2 F 

フオルトウナ 

P .185 

癢気の森中央部 

平次の十手 

P .286 

カレーダの森奥部 

武蔵の綴 

— 

P .306 

縻王封印地中眉 

冥王の爪 

P .176 

ナダラケス遒跡 B 2 

与 一の 弓 

P .283 

不死の塔 3 F 

リッパーナイフ 

P .319 


用 


辟: 


\ 


% 



m5^^<DWW<m^ 


i 


メインシナリオを5章まで進めると世界にさまざまな変化が生じる。ここでは、その詳細につい 
て解説するので、ひととおり目を通しておこう。 

EE ] 二::：1む : i ■； て 上' :ムゾニ。匪 E 麗:: 


4 


ダンジョンの推奨レベルが大幅にアップ 





言、，.•響 





乂 



:が•雜红 





V クストラ諸島な ど、 普段は 
訪れることがない場所にも足を 
運び戦 P を行なうといい。 




T 第4章クリア時点でレべルが 
47以下なら、レベルを上げてか 
ら第5章に入った方が安全 だ。 































































































SECTION 


第 5 章では 8 つのサブシナリオが再発生し、第6章 
では新たなサブシナリオが2つ発生する。再発生し 
たものに関しては、発生時はすべて第5章開始時だ 
が、その場所は前回と異なる場合がある。時魔道士 
&暗黒騎士など、発生する場所がややわかりにくい 
シナリオもあるため、 P .238 に掲載したマップで発 
生場所を把握しておこう。 


4既存のサブシナリオは展開が違ったものになる 




第 5 章で再発生するサブシナリオは、基本的なシ 
ナリオの展開はこれまでと同じだが、ユウたちが第 
1章〜第4章までの記憶を弓 I き継いでいるため、どの 
ような出来事が起こるか分かった状態でシナリオが 
進んで行く。過去には一方のアスタリスク所持者を 
支持したことで一方が救われない結末になってしまう 


分 

こともあったが、再発生時にはどちらのアスタリスク 
所持者を支持しても、双方ともに救われる結末にな 
るという違いがあるのだ。基本的には第1章〜第4 
章まで選択しなかった展開を選ぶといいが、あえて 
同じ展開を選んで第1章〜第4章までとの結末の違 
し碴楽しんでみてもいし虎ろう。 


第3章で湯船が飛行できるようになった時点で行く 
ことができたカブカブの里だが、第5章に突入する 
とそのショップであらたなアイテムを購入できるよう 
になる。あらたに販売されるようになる商品は、お 
もに武器や防具といった装備品。いずれの装備品も 
ジャンやニコライなど、シナリオに登場する主要キャ 
ラクターたちが使っている装備を模したもので、性 
能はかなり高い。1つ200000 pq と値段こそ高い 
が、カブカプメーカーで稼いだカブを換金するなど 




リ又卜 


タークブリンガー 
ブラッだ旦ーズ 
ビウXンデッタ 
■ ,ドウームズデイ 
11声.アイアンデュー穸 
匯声,ジャガーノート 
〆/、ーング Ll イヴ寧 
〆3スヴァイセ 


>94999： -2. 


rn—r ，■■「 

200腳内 0 

aooMOpq 〇 

20 Q 0 Q 0 P ] 0 

20卿 Or 〇 
20^)00^ —0 
200000 P ! Q 
200麵押 0 
200000 pi 0 


iX 



お金をためて購入しておきたし 


〇 


I [特効：躁瘸】アナゼル#所有し r いた暗黑釗 — 

▲武具はデザイン • 性能ともに優秀。ジョブの適性にあわせて装 
備できるように、すべて手に入れたい D 



ノローチヤート 


ガテラテイオの街 
(2 回目〉 


ナダラケス SS 渌 
(2 回目) 

フロウェルの 
花園 

サジッタの隠れ里 
(3 回目) 

浮遊城 (2 回目) 

ゼネオルシア 


浮遊城¢3回目） 


カブカブの里の追如販売商品 （赤字の アイテムは6章で妖孤のサブシナリオ発生後に販売) 


ァイテム名 

値段 

ぺージ 

アイテム名 

値段 

ぺーン 

アイ テム名 

値段 

* * '办 

へーン 

タークブリンガー 

200000 

P .355 

歌姫のマイク 

200000 

P -361 

ゴッドハンド 

200000 

P .371 

ブラッドローズ 

200000 

P .355 

うらみのヒトガタ 

200000 

P .361 

スブリッター 

200000 

P .372 

ヴェンデッタ 

200000 

P .355 

ガンハ 。 ンテイン 

200000 

P .363 

ライトブリンガー 

200000 

P .373 

ドゥームズデイ 

200000 

P .355 

クロノスセプター 

1 

200000 

1 ご 

P .363 

レボルシオン 

200000 

P .373 

ァイァンデューク 

200000 

P .357 

強欲の杖 

200000 

P +363 

S アクスライフノレ 

200000 

P ,374 

ジャガーノート 

200000 

P .357 

ニルヴァーナ 

200000 

P .364 

アンブレイカブル 

200000 

P .376 

ムーングレイヴ零 

200000 

P .359 

葛の葉 

200000 

P .366 

アストローチェ 

200000 

P .376 

ロスヴァイセ 

200000 

P .359 

ハイウェイスター 

200000 

P -366 

ストロベリーデス 

200000 

j P ,376 

真*ゲイボルグ 

200000 

P .359 

スウイ_トキッス 

200000 

P .366 

— —- ■一 ^-—~^ 

グロウエッグ 

! 999999 

P .383 

ァナザ_マインド 

200000 

P .359 

シルヴァンボウ 

200000 

P .368 

金の卵 

999999 

P .383 

メギドファイア 

200000 

P .361 

流星 

200000 

P .369 




ァリァンロッド 

200000 

P .361 

小狐丸 

200000 

P .370 





INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第3章 


第4章 


. . ' 


第6章 


{ 一部のショップの品揃えが変化 

**■ - ■ — _ _ . > « . _ _ . . _ i ^ _ . . _ — — ■ _ ■ 靜 _ 籲 a . i. i. n - — — 一 - - - . . - — - r-_ r_ 




六:，？:、': 


サフシナリオ 




新規に加えて既存のサブシナリオが再発生 



SUB INDEX 




第5章以_ 
世界 



◄マツ7にマーカ—が出るが、ダ 
ンジヨンで発生するサブシナリ 
才は"場所がわかりにくい。 



SCEZAFNO 

シナリオ 
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No . 



名前 

カルディスラ王国 


ダンジョン 


No . 


名前 



砦の次元洞 


ロンターノ離宮 


ノルエンデ渓谷 


神界への道 


参昭 

P .265 


参照 

P .345 


P .267 


P .270 


P .273 


1第6章になるとカルディス地方が出現 

フィールドの区分の 1 つであるカルディス地方は、 

第5章の段階だとワールドマップに表示されず、湯 
船を使っても訪れることはできない。この場所は、 

物語を第6章まで進めることで、カルディス地方とし 
てワールドマップに追加され、カルディスラ王国や口 
ンターノ離宮、ノルエンデ渓谷といったタウン•ダン 
ジョンに物語の進行に応じて入れるようになる。 

1第5章以降でのサブシナリオの発生場所とカルデイスラ周辺の情報 



隠されたアイテム 


No . 

名前 

またたび 


アマン ド 


番号 


サフシナリオ名 


発生場所 


参照 


D 

シーフ&赤鹿道士 

オアシス 

P .281 

m 

召喚士 &ソードマスター 

0気の森北部 

P .285 

ii 

白糜道士 &商人 

海岸の廃屋 

P .288 

Q 

黒魔道士 &狩人 

温泉郷ユノハナ 

P .291 

m 

ナ イト&忍者 

シユタブレクフォート 

P .294 



番号 サフシナリオ名 発生場所 参照 


m 

ヴァルキリー&モンク 

フロウェル街入口 

P .299 

Q 

ス ー y スタ ー &海賊 

f フロウェル広場 

P . 303 


時鹿道士 &暗黒騎士 

動力機関室 

P . 308 

m 

聖騎士 

ガテラティオ大聖堂 

P .314 

m 

'妖狐 

吸血鬼城 1 F 

P .324 


定 Sr し TI 的て攻焚しミす 




D 30 


D 29 


D 30 


D 29 




l ^jain 

W ' t ^ 


速戦の予疼… 








、紫' 







%• • . m r m 




T カルディス地方ではボウコ 
ボルトやソ IKn ボルトなどが出 
現す る。 









































































































SECTION 



第 5 章以降のフィールドに出現する 





一 tw mrwv*i ■ # 【 w_V A ，き射 ■ r _ -rtrfia 



第 5 章以降になるとフィールドに出現する敵が一 
新される。陸地だけでなく海上の出現 
するので、モンスター図 I 監をコンプリ- 
は、以下の出現地域を参考に敵を倒レ 

|敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が 

I 


なお、エリア名と No . は P . 146のワールドマップの 


INDEX 


ヮ_ルドマツフ 


攻珞ページの 
見方 


序軍 


第1章 


第2覃 


第3章 


第4章 



第6章 


サブシナリオ 


SUB mDEX 



ノローナヤート 


ガテラティオの街 
(2 回目） 

ナダラケス海蝕洞 
(2 回目) 

フロウェルの 
花園 

サジッタの隠れ里 
(3 回目） 


浮遊城 （2 回目） 


ゼネオルシア 
霊廟 


浮遊城 （3 回巨） 


239 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


アヌビス 


^ P .339 C ^} 



種族屍霊 Lv 45 〜 49 
HP 6750〜7350 
属性次 i 水 i 雷 i 風..土:光丨闇 


E エイゼン地方[夜 ]、 E エイゼンブルク南 
の狩り場[夜] 


エデンノリンゴン 


№■4 


> 9.434 ( ^) 



種族植物 Lv 47〜51 




HP 


4700〜5100 


属性 111 水顧風土眛蘭 


出現地域 

n クストラ諸島、 0 フロウェル北の狩り場、 
H フロウェル地方、 〇フ ロウェル北東の狩 

り場 t 


カイザーコブラ 


黔 P .424 ッ 



種族水棲 Lv 45 〜 49 


HP 


3375〜4900 


属性 



_風士光 I 間 


岀現地域 

BP 抛鍾周辺、 B エタルニア北西の狩り場、 E 1 エタルニ 
ア地方®]、 0 エタルこア北東の削場 0 ガテラティ 

才地方[平原，昼、森 、 MMI □エタ ルニア I の•狩り場[昼] 


クロコドラ 


鈐 P -447 (ブ 



種族 竜 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 



出現地域 

E エイゼン地方[荒野■昼、平原、森•昼、 
海岸]、 ffii イゼンブルク南の狩り場[平原、 
森•昼、海岸] 




wiWTMicwiTrommoqwiJrCBCTaTOCcaai ■mrffigMHfcn ¥liiw i ■ 圔 i_ l Nmi i i__hi 


スカルナイト 



妗 P .441 


種族屍霊 

HP 


Lv 45 〜 49 


6750〜 7350 


属性；火レ K | 雷風土■光:闇 


出現±也域 

E エイゼン地方[夜]、 E エイゼンブルク南 
の狩り場[夜] 


スペクター 


> PA 40 <^) 



種族_屍霊 Lv 45〜49 
HP 4500〜4900 

属性 I 火 i 水 眞| 土 I 光 I 


出現地域 

m ナダラケス地方[夜]、 e ユルヤナの森 
周辺[夜] 



-卜したしゝ場合 



〇 


敵出源地域と対応している。また、第5章以降に夕 
ンジョンであらたに出現する敵ついては、 P .241 か 
ら別途まとめている。 


軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

アルミ ラージ - P .41 4 Cy 

種族 獣 Lv 45 〜 49 

vCl MM I ； i —S—ril 1 —_i i I f - in Pll.il II ITIBl! I ■ ill I " in li II ill ■』！■!■ Jl_i II 雷 I ■羅 i 墨 ： ■■■ 

私 



HP 


3375 〜4900 


性丨火 I 水, 1 風 I 土 I 光 I 闇 


出現地域 

0 吸血鬼願辺[昼]、 0 エタルニア北西の削場[昼]、 
B エタルニア地方[昼]、 01 タルニア!:東の狩り場[昼]、 
0 ガテラティオ地方[昼]、 10 エタルこア南の f り場[昼] 


オークロード 



種族人型 Lv 45 〜 49 


HP 


4500〜4900 


属德圏水 I 雷 I 風 I 土 I 光議 

出現地域 


E エイゼン地方[平原以外■昼]、 E エイ 
ゼンブルク南の狩り場[平原以外•昼] 


ガンジール 



種族水棲_ Lv 45 〜 49 
HP 6750〜9800 


属倒火水纖風!土光!闇 


出現地域 


SB 浅瀬、 E 海 


W I— B_.. t F —ITi I r - 

nin n m t 


コボルト 



種族人型 Lv 58 〜 62 


HP 


5800〜6200 


麗性 火水丨雷風 I 土光 


出現地域 


カルデイス地方 


スカルハンター 【 A ) 



種族屍霊 


^ p .442 tS ) 

—iWM l PI ■ 里 TttiU d l ■ ■ - ■ 晒 1 ^ 

Lv 45 〜 49 




HP 


4500〜4900 




□エイゼン 地方[夜] 
の狩り場[夜] 


属性火;水雷 j 風土洗;闇 

出現地域 . 

エイゼンブルク南 


ズワルト 





種族 獸 Lv 45 〜 49 


HP 


450 〇〜 4900 


属性火水雷丨風 i 土:光闇 


出現地域 

m ナダラケス地方[昼]、 e ユルヤナの森 
周辺[昼] 


イビルアイドル 


► P ,454 0 



種族無機 Lv 45 〜 49 
HP 4500〜4900 


属性丨火 | 水雷 i 朗土 L 光 I 闇 


出現地域 


m ナダラケス地方、 e ユルヤナの森周辺 


> P .39 S c ^) オキュぺテ 




► P .421 卜)) 


/種族飛行 

■■!»»■■■■ II bit n ; n nn n n *i i i n 

HP 


Lv 45 〜 49 


5000〜 7350 



出現地域 

H 吸血鬼城周辺、 0 エタルニア北西の狩 
り場、 0 エダルニア地方、 0 エタルニア北 
東の狩り場、 的 エタルニア南の狩り場 


> PA 2 jC ^) ギガントシザース 


^ P ,423 C ^) 


種族 

水悽 

Lv 45〜49 

_ 

3375 〜 4900 

1 難|火|水| 

雷 

風土 

『 F 

光 

闇 

出現地域 


E 浅瀬、 E 海 


► P.396 Q シルトドラゴン 


► P,449 C^) 



種族 竜 Lv 45〜49 


HP 


6750〜7350 


属性火!水;雷|風土 I 光闇 


出現地域 

ffl ナダラケス地方[平原、森]、 E ユルヤ 
ナの森周辺 


スカルランサ 


> PA 4^ in ] 


▲ 謹 


族屍霊 Lv 45 〜 49 


P 


6750〜7350 


顧 I ® 水雷|風| 土 闇 


出現地域 



E エイゼン地方[夜]、 □エイゼン ブルク南 
の狩り場[夜] 


ソードコボルト_ ^P.397 R) 

種族人型 Lv 58 〜 62 



HP 


5800〜6200 


属性火」水;雷 風けぼ:闇 


出現地域 


カルデイス地方 


出現地域 



u 



14 





MCENA 刃 10 

シナリオ 











































































































































































































































敵データの続き（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


ツキ3ダケ 


► P *436 C ^ j ) 



種族植物 

HP 


Lv 47〜51 


4700〜5100 


属性：火:氷雷風土光 1 間 


出現地域 

n クストラ諸島[夜]、 0 フロウェル北の狩り 
場[夜]、 H フ a ウェル地方[夜]、 s フロウ 
エル北東の狩り場[平原•夜、海岸*昼] 


ナイトメア 




種族悪鹿 Lv 45〜49 


HP 


3375〜4900 


厲性|火雷|風[土 j 光 j 閤 


出現地域 

□吸血鬼 域局辺[夜 L BI タル ニ ア 北西の削場1夜]、 
□エタ ル ニア 地方[夜]、 0 エタルこア 北東の狩り場[夜], 
0 ガテラ ティ 指方[夜]、 [01 タルニア南の削場[夜] 


バレルパラポネラ 


m 


種族 蟲 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 


属性:火! 7 K 雷風土;光闇 


出現地域 


ED ナダラケス地方 


フレイムモス 




種族蟲_飛行 Lv 45〜49 
HP 4500〜4900 


属性 j 火 i 水|雷|土|光|間 


出現地域 

E エイゼン地方[荒野•昼、平原•昼、森 
夜、海岸*昼]、 田 エイゼンブルク南の狩 
り場[平原•昼、森•夜、海岸•昼] 


マーター フラント 



種族_植物_ LV 47〜51 
HP 4700〜5100 
属性:火 I 水1雷 I 風 I 土 1 光 I 闇 


出現地域 

n クストラ諸島、 13 フロウ3：ル北の狩り場[平原、森•昼、 
海岸]' n フロウェル地方[平原、森.昼、海岸' 花畑 • 
昼、枯れ林■昼 I 〇フ ロウェル t 東の狩り場 


メガスコリデス 




種族 蟲 Lv 45〜49 


HP 


675◦〜9800 


属性火水 i 雷風土光闇 


出現地域 

H 吸血鬼城馬辺[昼]、 B エタルニア地方、 B エタルニア北 
酎)狩り場[昼]、 0 エタルニア北東の削場、 0 ガテラティ 
才进方[平原、森 i 海岸*昼]、 DU エタルこア南の狩り場[昼] 


ディアボロス PPA 45 (^) 

- & ^― * - r ' t ■ ■ l ― j wj I 【■»! ■■ ， m m .win ■ _i ■ ■—- 喝 m i■ ■ ■ a i i. 1 ^ 

種族悪魔 Lv 45 〜 49 




HP 


6750〜7350 


属性火水雷!風土光闇 


出現地域 

m ナダラケス地方[夜]、 m ユルヤナの森 
周辺[夜] 


► P *443 Q ハマドリュアス 



種族植物 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性1火 i 水 I 雷 I 風土光闇 


出現地域 

a クストラ諸島[夜]、 II フロウェル北の狩り 
場[夜]、 0 フロウェル地方[夜]、 0 フロウ 
ェル北東の狩り場[平原.夜、海岸•昼] 




>9.432 (^) ブラックゼ U — 


.A 


種族無機 Lv 45〜49 


HP 


3375〜4900 


属性|火水雪 I 風土;光;闇 

出現地域 

nmmwm&i bi タルニア北西の狩り場图、 
□エタ ルニア姓方[昼]、 0 エタルニア北東の狩り場[昼 l 
0 ガテラティオ地方、 的 エタル ニ ァ南の削場 


► P .430 G ) ヘル ヴァイ バー 




種族水棲 Lv 45〜49 


HP 


3375〜4900 


属性；火:水雷;風ほ光 j 闇 


出現地域 


E 浅瀬、 E 海 


► P , 437 0 _マリンデビル 


4T 


種族水棲 Lv 45〜49 


HP 


3375〜4900 


属性|火|水1翬|風| 土 |光|闇 


出現地域 


I 浅瀬、 10 海 


► P ,429 の メガロドン 




種族水棲 Lv 45〜49 


HP 


5000〜7350 


属性火水屬風 i 土光闇 


出現地域 


E 浅瀬、 E 海 


■"矛勝.夺 ■ * —气 * — 

アスハフホ不フ 


拎 P .431( が 


m 


種族 蟲 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 



出現地域 

E ナダラケス地方[砂漠、平原、森*夜、 
海岸]、 E ユルヤナの森周辺[平原、森， 
夜] 


► P . 435こ^ ノレトラ 【 A 】 


> P .417 





種族 獸 Lv 18〜22 


HP 


1350〜1815 


厲性 i 火|水|雷|風 I 土|光|間 


出現地域 

E エイゼン地方[荒野•昼、平原■昼、森 
昼、海岸]' SB エイゼンブルク南の狩り場 
[夜] 


^ P .451 Q フレアランタン 


卜 P .452 ㊉ 



種族無機 Lv 18〜22 


HP 


900〜1210 


属圈火 M 雷風| 土|光間 


出現地域 

E エイゼン地方[海岸以外•夜]、 E エイ 
ゼンブルク南の狩り場[昼] 


^ P t 424 C ^) ボウコボルト 


► P .397 C ^) 


篇 


種族人型 Lv 58〜62 


HP 


5800〜6200 


属性火水雷風土光間 


出現地域 


カルデ イス 地方 


► P .423 @ メイジパラボネラ 


► p ,432 r ^) 


曹 

HP 

4500〜4900 

属性|火 

水雷|風土光闇 

出現地域 


m ナダラケス地方、 E ユルヤナの森周辺 
[平原、森•昼] 


卜 P .427 メフイスト 

_ ■!■ ■■■■■■ __ 麵 ■■ ■ »» M I ■!■!■ ■■ ■■_ 1_ 瞧誦》國 


► P .445 t 


種族悪糜 Lv 45〜49 



HP 


3375〜4900 


属性|火|水|雷|風顧光1閽 


wBmsw^pi** 




出現地域 

S 吸血鬼城周2[夜]、 0 エタル ニア 涵の則場[夜]、 
□エタ ル ニア 地方[夜]、 0 エタル ニア 北東の狩り場[夜]、 
0 ガチラテ衬舫[夜]、 E エタルニア南の狩り場[夜] 

， P HH iWJPJK m iw 肩 1P I 即呢 


a この敵に注意 


[ 


^yhqwiphjw^i»^»i 


デ V アポロス 








St 


一定確率で即死させる「非情の一突き j 、 「サンダガ J を 
使ってくる強敵。魔法防御がそこそこ高いが光属性が弱点 
のため、魔法で攻撃する場合は「シャイニング」など光属性 
の弱点を突き、物理攻撃で攻める場合は悪魔の種族特効 
がある剣を装備しておくといいだろう。 


み 


=4 



◄ フイールドに出現 
する敵のなかでは 
HP が高め。攻撃 
を集中させて最初 
に倒してしまおう。 












































































































































































































































































































































SECTION 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知載 


ワールドマツブ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2萆 


第3單 


第4¢ 


第6莛 


サブシナリオ 


SUB INDEX 






■■ ■ ~ ■ 


ノローナヤート 


ガテラテイオの街 
(2 回目） 


ナダラケス; I 鉉洞 
(2 回目） 


フロウェルの 
花園 


サジッタの隠れ里 
(3 回目） 


浮遊城 （2 回目) 


ゼネオルシア 
霊廟 


浮遊城 （3 回目) 


モリガン 


► P .443 (y ラノレン ， 【BI 


务 


種族悪魔 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性!火水|雷風土 i 光|闇 


出現地域 

n クストラ諸島、、 E フロウェル 北の狩り場 
U フロウェル 地方、 0 フ ロウェル 北東の狩 
り場 


レグルス 


ミ:％^ 

，欲 


種族飛行 Lv 45〜49 
HP 4500〜4900 


属性 



雷;風:土;光 I 闇 


出現地域 

E エイゼン地方!;荒野•昼、平原、森•昼、 
海岸]、 £ 01 イゼンブルク南の狩り場[平原、 
森•昼、海岸] 


► P .436 t ^) J レク 


種族 

_ 

HP 


植物 し V 47〜51 



4700〜5100 


属側火 j 水 

雷 j 風土 

光 

間 


出現地域 

n クストラ諸島、 0 フロウェル北の特り場 f 平原、森、 
昼、海岸]、 H フ a ウエル地方[平原、森，昼、海岸、 
花畑•昼、枯れ林•昼]、 0 フロりエル北東の狩り場 


► P 422 〇 レツドヘルム 【 B 】 


卜 P .419 



種族 

'PTBI № 1 —IBK 

HP 


獸 


Lv 45〜49 


6750〜7350 


属性|火水 1 雷風 1 土 j 光闇 


出現地域 

E エイゼン地方[荒野•昼、平原、森、海 

岸]、 □エイゼン ブルク南の狩り場 


► P .422 (夕 


Jm rn ^ 


種族飛行 Lv 45〜49 


HP 


5000〜7350 


属_火|水|雷|風|圏光| 


出現地域 

B 吸血鬼城周辺[夜]、 B エタルニア北西の持り場 S ]、 

D エタル ニア 地方、 0 エタルニア 北東の狩り場、 □ガ テラ ティ 
才地方' 101 タルニア制)狩り場 、 mmmi e 海[昼] 


第5章以降でダンジョンに出現する敵 



フィールドと同じく、第5章以降になるとすべての 
ダンジョンに出現する敵も一新される。以下では第 
5章以降では再訪する必要がないダンジョンの敵を 
まとめて紹介している。ダンジョンの推奨レベルが 
上昇し、それにともない敵も強力になっているので、 



以下のデータで弱点属性や種族特効を突くために 


族を調べておくといい。なお、「宝箱の鐽」を手に 
入れたあと、青い宝箱を開けるためにダンジョンを 
再訪す るつ いでに、倒していない敵を倒してモンス 
夕一図鑑をコンプリートするのがオススメだ。 


敵データ（属蛀爾性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


n 号戦者 E 型 > PA 55 C ^) 

種族無機 Lv 49 


ァ スランタン 



HP 


4900 


属性火丨水雷 : 風;土光旧 


種族無機 Lv 54〜58 
Hp 5400〜5800 


► P .453 C ^) _ アヌビス 


► P .439 ( 7 ) 




属性 火水 | 雷!風土 | 光間 



種族屍霊 Lv 45〜49 


HP 


6750〜7350 


属性火水;皆風 I 土光闇 


出現地域 


源泉洞 （ P .196) 


岀現地域 

不死の塔 （ P .201) 


出現地域 


配水管 （ P ,192) 


アルミラージ 


► P ,414 f ^) アンバーホーン 


► R 419 (ラ）イビルアイドル 


> P ‘459 ’ 




種族 獸 Lv 45〜49 


HP 


3375〜4900 



種族 

HP 


獸 


し V 47〜51 


9400〜10200 



種族無機 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 


I 


XW 1- i-s I 1 ノレ 1 ■日 J 

出現地域 

■ 助？ 1丄：八[つ、出ド丄ドし 

出現地域 

華 柄 Ml ; 〆 、 り、[出丨ノ IHJ 

出現地域 

巡教の森[西側出口、北東部、南西部] 
( P .158)、 氷結洞[東部] ( P +164) 

^~ —■■■し — - - ---- - —」 ■ ~ " — 1 w | e a -■ ■ ■ 

旧サジッタ遗跡 （ P .215) 

鹿王封印地 （ P . 175) 


この敵に注意! 



I 号戦者 E 型 


何度も訪れることにになる浮遊城に出現する敵。ランダ 
ム対象に「シャイニング」を 4 回放つシャイニングレインが強 
力なため、出現したらまっさきに倒しておきたい敵だ。物理 
防御力に優れているが雷属性が弱点のため、魔法攻撃な 
ど雷属性の攻撃で攻めてしゝこう。 


a >ファーとして運用 することから 

_ _ 

• »尊〇 fe 十穴式を 参考に見 樣曼輿謀 u 
十 セ 式を^ したが装甲^ c 浮み_ 
培した結吳.出力が谭下 

• - ■ ，- ■一 し — ^ —n - 

…カモフラージュ甬の巧焚塗料を 

r - ' bn - 

すると岀力か 4 下し 



m ◄戰者シリーズを 
借 J すと、モンスター 
^ 図鑑で戦者整備士 
のメモが読めるぜひ 
コンプリートしよう。 



TrwafcB &* afcsf : 


ff^KTWPWtiiipiTgagnfa 



第5章以降の 
世界の窠化 

フ - ノ，■ •■山 1 - が'!: . 


第5章 





SCENARIO 

シナリオ 
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敵データの続き（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


エデンノリンゴン 


► P .434 C ^) オキュベテ__ _^ P .421 C ^) カイザーコブラ 




種族植物 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性:火水雷 I 風 I 土1光 I 蘭 


出現地域 

サジッタの森 （ P . 21 0) 


ギャストリク 



種族 蟲 Lv 54〜58 


HP 13500〜14500 


属性，火|水頃風土ぼ間 


出現地域 

不死の塔 （ P .201) 


シルトドラゴン 


方 


種族 竜 Lv 45〜49 


HP 


6750〜7350 


属性!火水|雷|風土|光|聞 


出現地域 

魔王封印地 （ P .175) 


スカルランサ™ 



種族屍霊 Lv 45〜49 


6750〜7350 


属性1火|水!雷|風|■土|光|間 


出現地域 


配水管 （ P .192) 


| 




ダイダロス 



種族 獸 Lv 54〜58 

HP 10800〜11600 


属性火水雷風;土光闇 


出現地域 

不死の塔 [2 F 以外] 


帝国砂漠衛生兵 



種族人型 

HP 


Lv 47-51 


4700〜5100 

^ m I-L 


► P .424 



,4 f 種族飛行 


Lv 45〜49 


HP 


5000〜7350 


属性:火水:雷風土;光闇 



種族水棲 Lv 45〜49 


HP 


3375〜4900 


属牲 j 火|水|雷|風|遷光|闇 


出現地域 

巡教の森 （ P .158)、 氷結洞 （ P .164) 


出現地域 

巡教の森[北東部以外] ( P .158)、 氷結洞 
[東部] ( P .164) 


► P .429 ㊉ ギラフアブラリ [Aj 


> PA 33( n ) ギラフアブラリ [ B 】 


► P .433 1^) 



種族 蟲 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性:火|水:雷 i 風土光闇 

I ill 



種族 

HP 


蟲 


Lv 47〜51 


4700〜5100 


興性|火|水|雷|風[土|光|闇 


出現地域 

旧サジッタ造跡 （ P .215) 


出現地域 

旧サジッタ遗跡 （ P .215) 




> PA 4 Ql ^} スカルナイト 



► P .441 (^) _スカ J レ/、ンター 【AJ _ i ^ P ,442 


種族屍霊 Lv 45〜49 


HP 


6750〜7350 


属性 j 火|水|雷|風| 土 |光 j 閣 



種族_屍霊 _ Lv _45 〜49 

4500〜4900 


«性|火1水|雷|風|土|光|聞 


出現地域 


出現地域 


配水管 （ P .192) 


配水管 （ P .192) 


► P .441 0 スブリガン 


► P ,457 Q スぺクタ 


卜 p .440 Q 

t -a r r 



種族無機 Lv 

~ — ~~^ ~ 

HP 8400 


56 


属性 l 火 i 水風:土 I 光 I 閤 



種族屍雲 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 


属性:火|水|雷|風| 土 |光 j 間 


出現地域 

エタルニア公国軍総司令部 （PJ 66) 


出現地域 

糜王封印地 （ P .175) 


► P *41 9 ツアオべ ラー 


1> P .445 f ディアボロス 


► P .445 (^) 



種族悪魔 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性火水雷風：土光闇 



種族悪魔 Lv 45〜49 


HP 


6750〜7350 


M 性|火|水|雷風| 土 |光 j 間 


出現地域 


旧サジッタ造跡 


出現地域 

魔王封印地、0気の森 


> P -404 Q 帝国砂漠刀兵 > P .405 Gi ) 帝国砂漠剣兵 

------ …-^ -- t ~r t _ ~g ■■ ■国 m i_°k •二て _ ^ ■ ■ i ― - — - —— — - ■•嘿 ！■_ ■ a ■ 


► P.399^ 



種族人型 Lv 47 〜 51 


HP 


4700〜5100 



種族人型 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


出現地域_ 

出現地域 

出現地域 

ナダラケス海蝕洞 （ P .1 80)、大風車エ区 
( PJ 84) 

ナダラケス海蝕洞 （PJ 80)、大風車エ区 
( P ,184) 

ナダラケス海蝕洞 （ P .1 80)、大風車エ区 
( PJ 84) 


帝国砂漠槍兵 


► P .400 Q 帝国砂漠锹兵 


> PA 07 C ^) 帝国前線衛生兵 【 C 】 _ > PA 05(^) 



種族人型 LV 47〜51 


4700〜5100 


属性|火水；®|風土光闇 



種族人型 Lv 47-51 


HP 


4700〜5100 


属性|火冰雷風土光闇 



種族人型 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 


属性|火水 j 雷|風| 土 I 光| 


出現地域 

ナダラケス海蝕洞 （ P .1 80)、大風車ェ区 
( P .184) 


出現地域 

ナダラケス海蝕洞 （ P.1 80)、大風車ェ区 
( P .184) 


出現地域 

源泉涧 [1 F 以外] ( P .196) 


■ — & 




帝国前線刀兵 [ C 】 


► P ^ O6 0 帝国前線槍兵 


► P * 400 9 帝国前線獵兵 


► P .407 0 


種族人型 し v 45〜49 



HP 

4500〜4900 

属性火水 

雷 

風土|光|間 

出現地域 



種族人型 Lv 45〜49 


4500〜4900 


属性|火|水1雷|風| 土|光|間 



種族人型 IV 45〜49 


HP 


4500〜4900 


屈性火 i 水|雷|風| 土光 m 


出現地域 


出現地域 


源泉洞 （ P .196) 


源泉洞 （ P .196) 


源泉涧 （ P .196) 




































































































































































































































































































































































































SECTION 


デス/ヽラポネラ 


► P .431 Q デュラハン 


m 


種族 蟲 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 


属性|水|雷|風| 土 |光|闇 



► P .440 Q ドリアード 


► P .434 (^) 


種族屍霊 Lv 47〜51 

HP 


7050〜7650 


属性:火水雷風土光 I 闇 



種族植物 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性:火 I 水 I 雷|風丨土|光|闇 


出現地域 

魔王封印地 （ P 」75) 


出現地域 

旧サジッタ遍跡 （ P .215) 


出現地域 

サジッタの森 （ P .210) 


ナイトメア 


> PA 43(^ バジリスクスピア 


► P + 448 ^ バジリスクナイト > PA 47 





種族悪魔 Lv 4 5 〜49 

■ ■ ■ ■ ■ I I M I II II ~»B» U ■■■ ； !■■!! 1«| f-TUa g, E I I 

HP 3375 〜4900 


属性火水雷風 



闇 



種族 竜 Lv 54〜58 


HP 


5400〜5800 


属性 j 火|水 j 雷|風| 土|光 j 閤 


W 


種族 

HP 


m 


Lv 54 〜 58 


5400〜5800 


属_火 | 水 | 雷 | 風 | 土 | 光 | 間 


出現地域 

出現地域 

出現地域 

巡教の森[北西部、南西部、東側出口] 
( P .158)、 氷結洞[西部] ( P .164) 

エタルニア公国軍総司令部 （ P .166) 

エタルニア公国軍総司令部 （ P .166) 


ハ〜ンリスクモンク 


> P .448 (^) バレルパラボネラ 


> PA 32 C ^) ブラックゼリ 


► P .451 (^) 



種族 竜 Lv 54〜58 
HP 10800〜11600 



^風 I 土|光閤 

出現地域 

エタルニア公国軍総司令部 （ P .166) 


m: 


種族 蟲 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 


頭性|火|水|雷|風|土|光|闇 


出現地域 

魔王封印地 ( R 175) 


マ—ダ プラント 


► P ,437 ( S ) メイジバラポネラ 


> PA 32(^) 



種族植物 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


厲性火冰雷風土光闇 




種族 蟲 LV 45〜49 


HP 


4500〜4900 


属性|火|水|雷|風| 土光|間 


m 現地域 

サジッタの森 （ P , 21 0) 


出現地域 

魔王封印地 （ P .175) 


龜 種族 

無機 LV 45〜49 

HP 

3375〜4900 

属性 

火;水雷風土 |光丨闇 

出現地域 

巡教の森[西側出口、北東部、南西部] 
( PJ 58)、 氷結洞 （ P .164) 



メイルドラゴン 

> PA 49 C ^) 

M 種族 

竜 Lv 54〜58 


8100〜8700 

属性 

火|水|雷 j 風|土|光:闇 


出現地域 

不死の塔 （ P .201) 


メガスコリデス 





► P ,429(^} メフイスト 


► P , 44 5(^) モリガン 


^PA43(^ 


HP 


Lv 45〜49 


6750〜9800 


il 


種族悪鹿 Lv 45〜49 


属性 I 火 I 水雷風土光 


出現地域 

巡教の森[西側出口、北西部、北東部、 
南西部] ( P .158) 、氷結洞[東部 KP 」64) 



1 

1 HP 

3375〜4900 

^ 属性火|水雷風土:光 

闇 

出現地域 



種族悪魔 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


巡教の森[北西部、南西部、東側出〇] 
( P .158). 氷結洞[西部] ( P ,164) 


出現地域 

サジッタの森[北部以外] ( P .210) 


ラフレシア 【 B 】 


ルク 



種族植物 Lv 47〜51 

HP 4700〜5100 

属性!火 I 水 j 雷風土光闓 

出現地域 


► P -422 ( ブ 


Xjt 


種族飛行 Lv 45〜49 


HP 


5000〜7350 


属性火水雷 t 風:土光闇 


サジッタの森 （ P .210) 


出現地域 

巡教の森[北東部以外] ( P ,1 58)、氷結洞 
( PJ 64) 


ク U 肉、 1 '^%*■: =¥»rv«c^% -p-.t 

A この敵に注意！ _ 


アユフ/\ン 


『テリブルボイス」で全体を恐钸にし、恐怖状態にしたあ 
と恐怖状態の対象を即死させる「タナトフォビア」を使ってく 
る恐ろしい敵。恐怖状態になるとブレイブ&デフォルトを行 
なえないため、厳しい戦いを強いられる。戦う場合は「カレッ 
ジリング」など恐怖状態を無効化する対策が必要だ。 


各 



◄ 「タナトフオビア」 
は単体が対象とな 
る。回復役は「ェ 
スナ」などで迅速に 
恐怖を解消しよう。 






逢 



シ W 
ナ D 

u L ： 

ォ m 

z 

> 

71 

〇 


IMDHX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞べ_ジの 
見方 


序章 


第1軍 


第2章 


第3莖 


第4覃 


第 5 萆 


第6草 


サブシナ U 才 


SUB INDEX 



h : 

'. %-V . ' 

■: ， .■ ベ ; 

: xr n : -f ： 

:.'. ぐ ， ， •i-Si 

:V 

, ■ 

men 0100 

.fcj*•^ hF--. • .r. iV - . - r：. • 幅 

世界©変化 


ノローナヤート 


ガテラテイオの街 
(2 回目） 


ナダラケス海蝕洞 
¢2回目〉 


フロウェルの 
花 m 


サジッタの_れ呈 

<3回目） 


浮遊城 （2 回目） 


ゼネオルシア 
霊屘 


浮遊城 <3回目） 
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謂ばリベジジ 


纖 


皇帝オブリビオンと刃を交えることなく、月の消滅という最悪の結末を迎えたユウたちだったが、砂 
時計の力で時空を超え、過去に戻ることに成功。皇帝の野望を打ち砕くべく、行動を開始する。 

: 遍 iMrnmm 





進行フローチャート 






.一、 • ■- 、 . . 二 - - - ， 


CHECK!! 




戦閫中にブレイプリーセカンドを発動 

rNew Game +」 からゲームを始めると、すぐにオブリビ 
オンとのバトルが発生。戦■中にブレイブリーセカンドを発 
動すればその時点から5章が開始される。 



a オブリビオンと戦 


闘 


► P .247 


為 


CHECK!! 


宝箱の鍵を入手しておこう 

ガテラティオ大聖堂に「宝箱の鍵」が落ちているので必 
ず拾っておこう。これがあれば各地のダンジョンに存在する 
鍵付きの W い宝箱を開けられるようになる， 




街の中央に近づく 


CHECK!! 






アヤメ&クー•フーリン戦の戦闊準備 

♦ 物理防御力を上げておく 

♦ 占星術師を入れてステータスアップ効果の鹿法を使う 


a アヤメ & クー 

…つ _リンと戦闘 

► P .247 j ： 

1 


* 

r^CHAT 

古代の戦士像2 

: 

1! 

L 


* 








醒^^^ 

サブシナリオが再度発生 


第4章までに発生した8つのサブシナリオが再び発生，1 
回目と異なる選択肢を選んでクリアすれば、未所持のアス 
タリスクを入手できる。 



■ - ■■，パな::•へ./ ，ダ，: j 

s ■ u ■ ，二 -, リ’ A 

祕 J 


ダ 


陵，售^ I 绛 

辱.,. 賴. 1^ 

二 .-r ュ ' 

盗賊ジャッカル 

見ての通0、今クソ忙しいん;^ 
ボサっとつつ立ってねえて… 



.一,嫩 


を ■■ 

•■を 

.ゾ; 

'.'旁.'， 1 

バイ 


: ベ'，‘‘ 
廉: .. 

I e • ■ - j ^ if ' 

■ : ジ，■パ 


W •て * 




ナダラケズ海蝕洞 


喊 iV w 、乂：、:'乂み卜、；/ M V 〆 ぐ…2 •へ* 


>□1 

|«| 

E3Mflv7J0flbr- a メ -り ■ - *-■ 


ぐ f ： •ノノ:亡， 


，， — 售 ^ • n 气 ■ _■‘ • . 


TENT 栗かウニか 



最深部で時空の羅針盤を調べる 


CHECK!! 






ガイスト&レヴナント戦の戦闘準備 

♦ 装備品で物理防御力を上げておく 
♦ 反擊が得意なソード マスター を攻繫役にする 



ガイスト&レヴナントと戦闘 


► P .249 


aL-.- 

4 WJ 


•—[ chat 父と父 


フ a ウ：!：ルの花園 


ダンジョン UP 250 



奥部の小屋に近づく 




エイミ_&パネット_ネと戦闘 


► P -252 」v 


CHECK!! 


m , 



エイミー&パネットーネ戦の戦闊準備 

♦ ガーディアンをバーティに編成する 
♦ ゴースト状態に備えて「魔法瓶』を用意しておく 













































































































































































最深部でツバキに話しかける 


4 CHAT ! 猫あるある 


jW'jWff. a- W r :W 


* - • m , V *- 


mmmm 

."一 I .*'. i 4 r ' -• • •»' - **• — .. * •■• ■ * •. .> r- •• ••- 





: 居住 区でシリウスと話す 


II 'll I II' II II II U ■ II I HI 'll I I M I 'l l il ii i I' i i i i ■! ■' I ■ ■ ■ 丨 ■■ . !! '■ i ■ 

_ ミネット & ビスマルクと 戦閊 



► P -253 



ミネツ h & ビスマルク戦の戦闘準備 

『洗濯ばさみ』を全員で装備して睡眠を無効化する 
ビスマルクの攻擊に備えて物理防御力を高める 


• . J - V • V - ■* »r • - • . . ，-. r - ... _ .-.1 •■- レ ‘ -* - 4 •_ 

「ダンジョン [ Vp :254: 

1 1 

-• r - fc - l ，* •-嚜 小、 • A y •■メ P : . * 丨■メ, _，>*_* ★「•，..一 ■ 嶮" 1 ，■*.<• U ■•，•，■一 « • •W •* ^ > - '• 




^—^JENT L 鬼の哭き声 



最深部でデニーと話す 


I 


デニー戦の戦闘準備 

♦ ガーディアンで「霊鏡 j を使えるようにしておく 
♦ 回復役としてエクソシストを入れておく 


■ 

iPl デニ- と戦閩 

轉 皇帝のアスタリスク入手 


► P.260 






I CHAT 霊廟と大聖堂 


:発生条件:ガテラティオに入る 





■ iiii ' i i | » . i\i 

デイアマンテ戦の戦闘準備 

攻撃役を2人以上_成する 
攻撃役の魔法に修飾句を付けられるようにする 
具「フェニックスの尾」を多めに購入 



m 


大聖堂でデニーと話す 




ワールドマップ 


攻珞べ_ジの 
見方 


>9.263 





デイアマンテと戦閱 




世界の変化 



ガテラテイオの街 
(2 回目） 


ナダラケス海馘洞 
(2 回目) 


フ□ウエルの 
花囡 


サジッタの隠れ里 
(3 回目） 


浮遊城〈2回目) 


ゼネオルシア 
霓廟 


浮 S 域 （3 回目) 


:綱賴_ 0 ^驗 


inMigiiBjnjMMi 


街の東にある扉を調べる 



• .- ::.V ベ ••■ 人 - . .• • ■• • . ■ •■ 

ネオルシア霊廟 

•--" •■■■ベ.、：：，‘•■■•■.•こ•..••.人，• V 一*- •• . M *- -■ ■, .ザ.* ■*■»*=.： 


場. 謙.: ■:へ- し 


cmmwwmjpi ju iu *，_ 


ダンジョン > P ,257 

. 


CHECK!! 




闇の隠者から召喚魔法か刀を入手 

召喚士のアスタリスクを入手しているなら北部にいる闇 
の隠者から「スサノオ J が入手できる 3 ソードマスターなら、 
刀をもらうことができる 3 




CHAT I クランツ 帝国史 （1) 


発生条件:木粳 1 F に入る 


CHAT グランツ 帝国史 （2) 


発生条件:志楝 3 F に入る 


J~^[TtllT 1_ドレッシングでレタスはサラダに 



玉座の間の玉座に近づく 



ジャン&ニコライと戦問 


CHECK!! 




► P.256 




ジャン&ニコライ戦の戦闘準備 

♦ ガーディアンをパーティに編成する 
♦ 物理攻擊に反繫できるソードマスターを攻塑役にする 


CHAT 返上する権益 


シナリオ攻珞の 

註1 せ in 钱 


SECTION 




: CHAT グランツ帝国史 （3) 

|発生条件:本棟 1 F に入る 




第6章へ 


P ,264 奇著 
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発生条件:本境3 F に入る 








■- 




ついに目覚める魔王ディアマンテ 

アンネの一声とともに、浮遊城の中心に存在する巨大な 
ダイヤがひび割れ、その中から鹿王ディアマンテが出現3 
ユウたちに襲いかかる。 


第6章 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


第 5 S 以降の 


EBff . 
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scmzAFMO X 

シナリオ DE 















































































































































































































































月が消滅した世界のユウたちは、砂時計の力で和平調印式が開かれた日 
まで時間を遡る。そして調印式の場でオブリビオンと戦い、見事勝利をお 
さめるが、ジャンらの手引で捕らえたオブリビオンに逃げられてしまう。 



《4人の力を結集し皇帝を退けろ 



「New Game +」 でゲームを始めると、いきなり 
皇帝オブリビオンとのイベントバトルが発生するの 
で、ユウの行動時にブレイプリーセカンドを使おう。 


これで第5章が始まり、仲間が全員そろった状態で 
皇帝と戦うことができる。皇帝を倒し、街の中央へ 


向かうとアヤメ&クー • フーリンと戦闘になる。 




の中螭 

i 央才 
C ) でブ 

K Z [ 1 

K ヤビ 


ル 


メ 

& 

ク 


才 


雪1破 
f 7 烤 

^ U _ 
。ン南 

との 




mamm 

一 c — s ~ —* 

I S | . 

11 i . 二 m 上?上播限顯卿丨■ル 1 ;; l 丄 ... _ : W :.! : ... l ' l ' 1 '：" 1 ' I . 1 




ゼネオルシア霊廟クリア後にこの扉が角爭放 
され、大聖堂と霊廟が行き来可能になる。 




ここに近づ<と戦閫開始 


第5章開始時に戦闘開始 


皇帝戦後、ここを 
調べると「宝箱の 
鍵」を入手できる。 


皇帝オブリビオン戦が終わると、大聖 
堂から行動を開始する。街では戦闘が 
あるので準備をしておこう。 






POINT 


BATTLE 〇 (次べージ参照) 


BATTLE © (次べージ参照 


POINT 


ゼネオルシア霊廟へ ► P -260 



POINT 



推奨 Lv 47〜53 



V 第1章冒頭の皇帝オブリビ 
オン戦では、_度だけユウを橾 
作することが可能になる。 
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INDEX 


シナリオ攻珞の 

mmm 


ワールドマップ 


攻珞べ_ジの 
見方 


序章 


第1章 


「高貴な鷲」で敵味方がパワーアップ 

皇帝オブリビオンの攻撃手段は通常攻撃のみ。ただし、 
敵味方の物理*腐法攻撃力が2倍になる「高貴な鷲」を使 
用されると、通常攻撃でも大ダメージを受けるようにな 
る s バーテイにガーデイアンを入れるかコマンドアビリ 
テイの「霊技」をセットし、「霊鏡」などのアビリテイで被 
ダメージを抑えつつ、反撃していくのが得策だ。ある程 
度皇帝にダメージを与えたら全員が最大までブレイブを 
使用し、連続攻撃で強引に倒し切ろラ。 



▲ コマンドアビリティ「霊技」で使える「雲鏡 J で物理攻撃を反 
射できる。これで一方的にダメージを与えることが可能。 


人梨 ► R .468 


Lv 

51 


HP 

50000 

MP 5100 Exp 3060 

Jp 510 

属性火 

水 

雷 

風 

土 

光 

閤 


〆 



主な行動 


高贵な鷲 （5 ターン物理攻撃力と鹿法攻撃力が 
50%上昇） 

— S 3 エクスボーシ ヨン （ 100%) 

J 竹 舀クレイモア（100%) 



▲回復役は余計なダメージを受けないように、平時はデフ オル 
卜をして防御に専念するのがベター。 


皇帝オブリビオン 


□battle® 


す ^ C 

, f ?r 



「スピリットウオール」による反射に注意 


アヤメは「シャイニングミスト」や「スビリットレイン」 
で味方全体を攻撃してくる。また、過去の戦闘と同様に、 
「スビリットウオール」で自身やクー • フーリンをウオー 
ル状態にするため、効果が発生している間は攻撃を控え 
よう。一方のクー • フーリンは「三刀流」や「五月雨擊 j な 
どを使用するが、威力はそれほど高くない。毎ターン 


HP をしっかり回復していればまず苦戦することはない, 



▲魔法防御力を高めていれば、ウォール状態の反撃でほとん 
ど ダメージを 受けない。積極的に攻撃しても大丈夫だ。 


アヤメ 


人型 ► P .465 


し V 

47 


HP 

40000 

MP 4700 Exp 

2350 

Jp 470 

属性火 

水 

雷 

風 

土 

光. 

閤 



主な行勁 


スピリットミスト （3 ターン歷法ダメージ）/スピリットレ 


イン（ランダム対象に4回鹿 i 去タメ-"ジ) 


アイテム 


〇 ゲイボルグ（100%) 

国エーテル ターボ（100%) 



一•フ_リン 


人型 > PAQ 5 


Lv 

47 


HP 50000 

MP 4700 Exp ■ 

2350 Jp 470 

属性火 

水 

4 r 4 si « 騰■■麵 l>4 B-I 

雷： 

1 • 

風土 光 

- 

閤 



渾身擊（残り HP でダメージが変わる単体物理攻撃） 
主な行動/五月雨撃（ランダム対象に最大10回ヒットの物 
理攻撃)/三刀流 （3 連続単体物理攻撃） 


アイアム 


ェ クス ボーシヨン（100%) 
EK ッカク節（100%) 


第2章 


第3章 


第 4 S 


に,’：:織.へ.: 




サブシナリオ 


SUB INDEX 


第5苡以降の 
世界の変化 


ノ ローナヤート 



ナダラケス海蝕洞 
(2 回目） 


フロウェルの 
花® 


サジッタの隐れ里 
¢3回目) 


浮遊城 （2 回目） 


ゼネオルシア 
醜 


浮遊城 （3 回目） 



BATTLE 



SECTION 




MCEZ > 刀 IO 

シナリオ 
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皇帝を一時的に捕らえたものの、ジャンたちの妨害によって取り逃がしてし 
まったユウたち。かつての記憶から皇帝の狙いが時空の羅針盤であること 
を知っている一行は、先手を打つべくナダラケス海蝕洞に向かう。 


1出現する敵が帝国兵に変化している 

I ■n ， m H，ir f ■ _ l ■■■■■ ll ■■ ■ ■■ U M!. M M 



ここでの目的は最深部にある時空の羅針盤の確 
保だが、出現する敵が以前よりも手強くなっている。 
出現する敵のうち、帝国砂漠衛生兵と帝国砂漠獵 
兵以外は雷属性の攻撃に弱しげこめ、「ライトニンク」 


や「サンダラ」などが使えると戦闘時間が短縮でき 
る。内部の構造や仕掛けは変化していないのでまつ 
すぐ最深部まで進み、ボスのガイストとレヴナントを 
倒したら次の目的地フロウェルの花園に向かおう。 


_敵データ（属性■性は、□が弱点、□が軽減、□が無勃、□が吸収を表す） 

帝国砂漠衛生兵__ bp .404 @ 帝国砂漠刀兵 » P .405 r ^) 



種族人型 Lv 47〜51 
HP 4700〜5100 

属性 j 火 I 水 I 雷 I 風 ㈤ 光 I 間 

ma — ■— L, — m^a■ iiiub-h■ ■ — 一 . ■ mv. 1 产 

UIMIM B. J MMBftjjll IWIM ■ ¥1J MU TMICB^IIlW^UlIJMJggW .MIJ.M 



種族人型 Lv 47 〜 51 


HP 

4700〜5100 

属性 

火|水 | 雷 

風 

土 

光|闇 



帝国砂漠剣兵 ^ R 399 





種族人型 Lv 47 〜 51 
HP 4700〜5100 
属性 | 火 | 水 | 雷|風| 土 | 光 | 闇 

■— — ■ ■ — . 1 . 1 ■ » H-aB^unr^BOPiB! - ■ ib* ■ _ — 


帝国砂漠槍兵 


^ P .400 



種族人型 LV 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性|火|水丨雷 j 風 I 土|光|闇 


帝国砂漠獬兵 _ ► P .407 Q 



種族人型 Lv 47〜51 
HP 4700〜5100 

属性|火 _ j 雷|風| 土 |光|闇 



水晶(赤) 


水晶(緑) 


岩(赤} 


水晶(赤) 


r— 


























































































































































































SECTION 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基硿知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序 S 


第1章 


第 2 P 


第3孕 


第4章 



第 6 E 


サブシナリオ 


岩（緑) 


i 



ノ 


水蟲(赤) 





■ BATTLE 


% レ 

P 

---- -二一二- - ---- 





. 1 r こ -;-. - I ~ • ■ . - -- 

ナダラケス海勉洞最深部 

■ - •. I . •_•■. ■•’ ■- . r . I • - -. ~ —— .■•■•■ 


BftTTL£ ( 下記参照 ) 


時空の羅針盤を調べると戰閊閒始 




回復手段をもつガイストを優先して撃破 

この戦いでは、 HP 1 ターン前の状態に戻す「アンドゥ： 
HP 」 を使うガイストを優先して倒そう。レヴナントが物 
理攻撃を反射する「霊鏡」を使〇ため、魔法攻撃を使ラと 
安全だ。なお、敵の攻撃はすべて物理攻撃なので、「洚 
老で鯛を釣る」や「霊鏡」、修飾句「ウォール」を付けた魔 
法が使えると戦闘を有利に進められるので、ジョブコマ 
ンドにセツトしておくといい。 



▲「アンドゥ： HP 」 を使うガイストを集中攻撃して手早く撃破しよ 
う。レヴナントは HP も多いので後回しで〇 K だ。 


ガイスト 


人型 ► P ,467 


Lv 


51 


HP 


30000 


MP 5100 Exp 3060 Jp 510 

光 


属性火水® 風土 


闇 



主な行動 


アイテム 


ワイプアウト（敵全体を一定確率で即死)アンドゥ: 
HP ( HP を1ターン前の状態に戻す） 


S エーテルターボ（100%) 
日血塗られた盾（100%) 


レヴナント 


人型 ► P .467 


Lv 


51 


HP 


50000 


MP 5100 Exp 3060 Jp 510 


属性火水雷風土 光 



主な行動 


霊鉸（物理攻撃反射）ソウルブラスター（全体物 
理攻撃）憑依[敵】（対象に憑依して自由に操る） 


アイ丁ム 


〇 ェクスポーシ 3 ン（100%) 
日ドラゴンスケイル（100%) 


SUB INDEX 

第5章以降の 
世界の変化 


ノ ロー チヤ_卜 

ガテラテイオの街 
(2 回目） 


ナダラケス海转漪 

{2 回目） 

- 


フロウェルの 
花囡 

サジッタの隠れ里 
(3 回目） 

浮遊城 <2回目) 

セネオルシア 
雹廟 

浮遊減 (3 回目） 


SCENARIO 

シナリオ 
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フロウェル地方 





カミイズミの要請を受け、フロウェルの花園にやって来たユウ。その奥地 
にはお菓子屋があり、パネットーネのエイミーの姿が。2人はかつてユウた 
ちと戦ったことを夢の中の出来事だと思っていた。 




状態異常を引き起こすモクチンの花を避けて進もう 



内部には、触れると味方全体が沈黙状態になるモ 
クチンの花が存在する。基本的に避けて通ることが 
できるが、一部の宝箱に近づくときだけ必ず踏む必 
要がある。すっぴんのアビリテイ「けんけんぱ」をセツ 



卜しておくか、沈黙を回復できる「やまびこ草」を 
数持ち込んでおくと安心だ。なお、出現する敵は火、 
闇属性に弱いものが多い。また、植物タイプに有効 
な武器の適性が高いジョブで戦うといい。 


I 敵データ（属性_性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

エデンノリンゴン _ ^^ P .434 (^) カプコ k PA 25 



種族植物 Lv 47 〜 51 




HP 


4700〜5100 


属性火 j 水 : 割風 ! 土光間 


マ 夕 ブラント 


種族植物 Lv 47 〜 51 


frii 


HP 


4700〜5100 


属性 I 火し xi 雷風土丨光:闇 



種族水棲 Lv 50 〜 54 


HP 


5000〜5400 


属性火水 | 雷風 i 土光閽 


S>P + 439 ( ス）モリガン 


4t 


種族悪鹿 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


厲性火水風 | 土光闇 


ドリアード' 


► P.434 


3 



種族植物 Lv 47-51 


HP 


4700〜5100 


属性火水雷風土光 I 闇 


► P. 443 0 ラフレシア 【 B] 


黪 P+436 


5 ) 



種族植物 Lv 47 〜 51 


HP 


4700〜5100 


厲性 | 火 j 水 | 雷 | 風 | 土丨光|閤 






相.，" ，^ 3，. m 一 • マ - rz- 丄で™.ァ v r 

zzzr _ 1 l 



入手アイテムリスト 


0 ゼスト 

► P-388 

- エーテルターボ 

► P.386 

0 大地のハンマー 

► P.387 

B ドワーフグラブ 

► P.383 


F™ 


モクチンの花に触れただけで味方全砵 
が沈黙状態になる。遠回りになること 
もあるが、避けて進むのが安全た％ 



ルドマツブへ 
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シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻略べージの 

見方 


序章 


第1章 


第2章 


第3章 



第4章 



第6章 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


第5章以降の 
世界の変化 


ノロ ーナヤート 


ガテラテイオの街 
〔2回目） 


ナダラケス海蝕洞 
(2 回 g ) 


.七ン:—— 

〇 


サジッタの隠れ里 
(3 回目） 


浮遊城 （2 回目） 


セネオルシア 
墅廟 


浮遊域 （3 回目) 



入手アイテムリスト 

■—^HUB—■ ■■■■■■■_■■■ II I ■ 


カネル 

► P .388 

0 フレーズ 

► P .388 

M デモンスタッフ 

► P .362 

バニ ュ 

► P .388 

0 バステトクロウ 

► P .371 

EI 村正 

► P .369 

B 命網 

► P .382 





a ウエルの花圍中央部 






的 CEZAEO 

シナリオ 
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( f > フロウェルの花園の続き 


』鏡^れ福^- 



~ ■▲■国 — t 

を ..^ > 




ゴースト状態を治療できるようにしておく 

エイミーはブレイブを使って連続で攻撃してくる。攻 
擊力が高いため、物理防御力が高いナイトなどのジョブ 
か物理攻撃を反射できる「霊鏡」を使えるガーディアンが 
いると戦いやすい fr バネットーネは「ゴーストケーキ」を 
使用し、味方に状態異常のゴーストを付与してくる。物 
理攻擊を主体に戦うジョブがこの状態異常にかかると一 
気に不利になるので、「魔法瓶」を用意しておこう。 



▲状態異常を治療できればパネットーネは怖い相手ではない< 
一撃のダメージが大きいエイミーを優先して撃破しよう。 



Lv 


54 


HP 


人型 ► P ,466 
50000 


MP 5400 Exp 3240 Jp 540 


水 

■ 4 • ■ 4 ■> ■- i ^ . 

雷 

風 

土 

辱帽 1 ! 蛸 1 ■ j im p s' 

光 



ファイアヘッド （10 ターン火属性を付与）/シユライク 
主な行動（次のターンに単体物理攻犟） マーヴエリック（ター 
ンの最後にもっとも HP が低い敵に単体物理攻撃） 


J ノイ アム 


: ボムの右腕（100%) 
园 M 2348(100%) 



Lv 


54 


HP 


人型 ► P .467 


45000 


^ / 


MP 5400 Exp 3240 Jp 540 

闇 


水 

田 

風 

r a ■■ ■ n j b 1 ■_ 1 

土 

光 





% 


主な行動 


ゴーストケーキ（単伸を j ーストにする) 1 /ファイアケー 
キ （5 夕ーン火属性弱点付与）/フランべ（全体火 
属性攻撃）/ソフトケーキ[全】 （5 ターン全体の物 
理防御力50 %低下） 


アイテム 


〇 フイユタージュ （1 00%)/ アングレーズ (100%) 
因ハヤブサナイフ（100%) 



ツト—不 


QBATTLE 






ハヂ- 


■ 
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基礎知識 


ワールドマップ 
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見方 


序章 


第1章 


第2章 


第 3 E 


第4草 


msm 


第6章 


サブシナリオ 







ミネットのねこねこネットワークを逆手にとり、帝国側に嘘の情報を流した 
ユウたちは、浮遊城をおびき出して SP 砲で攻撃することに成功。ミネット 
は自身の失態の責任を取るべく、ユウたちの足止めを買って出る。 





ミネット対策をしてからシリウスと話す 



フロウェルの花園でネコのツバキと話しをしたら、 
サジッタの隠れ里に行き、居住区にいる族長のシリ 


策としてラクリーカの街の武具屋で買える「洗濯ばさ 
み」を用意しておくといい。1個1 0 Opq と安いので、 


ウスに話しかけよう。するとイベントが発生し、ミネッ 全員に装備させておくのがオススメだ。ミネット&ビ 

卜&ビスマルクとの戦闘に突入するので、ミネット対 スマルクを倒したあとは、再び浮遊城へ向かう。 



サジッタの釀 




v - llr 1 . 口 ，* IT 广 ■ 二 ' こ■こ： - ニニ " 

、，，， ■ 画, — - 

i A 一 : 




BATTLE (下記参照) 


シリウスと話すと 
戦闕開始 



ールドマップへ N^.146 


IS BATTLE 




淡る 4 嫁 

桊 f ィン令 • 

.. 

> »--iv - 、 


ざ 




藝 


: . : V- 


アクセサリで睡眠を無効化して戦おう 


前回の戦いと同様に、ミネットは r ねんねこ」で味方全 
員を~定の確率で眠らせる。さらに睡眠状態のキヤラク 
ターを即死させる「永久の眠り」も使用するため、「洗濯 
ばさみ」で睡眠を無効化するのは必須だ。一方のビスマ 
ルクは、一定確率で HP を1にする「丸かじり」を使う。連 
続で HP を減らされると非常に恐ろしいため、ミネット 


よりも先に倒すこと。 



▲睡眠を防げばミネットのアビリティをほとんど無力化できる。 
攻撃力が高いビスマルクを先に倒そう。 


ミネツト 


人型 >PA66 


Lv 


53 


HP 


50000 


MP 5300 Exp 3180 Jp 530 >T 


属性火水：雷 


i 雷 

風 

土 

光 



(3 


永久の眠り（睡眠状態のキャラクター全員を即死） 
主な行動 ねんねこ（全体を一定確率で睡眠）スターダスト 
(全体光属性魔法ダメージ） 


アイテム 


t まっしぐらフード（100%) 
S クロスアクス（100%) 


ビスマルク 


► P .466 


3 ) 


Lv 


53 


HP 


60000 




MP 5300 Exp 3180 Jp 140 





ダブルアタック（ランダム M 象に 2 回物理攻撃）丸 
主な行動かじり（一定確率で HP を1にする)/胞哮（全体を 
—定確率で恐怖） 


ァ1アム 


ねこじゃらし（100%) 

E 2 まっしぐらフード（100%) 


SUB INDEX 


策 5 S 以降の 
世界の変化 


ノロ ーナヤート 


ガテラテイオの街 
(2 回目） 


ナダラケス海馘洞 
(2 回目) 





浮遊城 （2 回目） 


ゼネオルシア 
g 廟 


浮遊城 （3 回目） 
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ノルゼンの策によって浮遊城は海上で足止めされていた，今が好機とユウ 
たちは、皇帝を討つために浮遊上へ乗り込む & しかし、玉座の間で彼らを 
\ \ 待ち受けていたのは、皇帝ではなくジャンとニコライだった。 


推奨い^ 52〜56 


ダンジョン 


4^ 


皇帝と戦うため再び玉座の間へ 




浮遊城外観にはあらたなルートが出現していて、 
そこから直接本棟に入れる。本棟に入ったら、 1 F か 
ら 3 F を経由して玉座の間へ向かおう。道中に出現 
する敵は第4章とは異なっているが、雷属性に弱い 
ものが多いのは変わらない。「ライトニング」などが 


使用できると戦闘を有利に進められるので、習得済 
みならジョブコマンドに精霊魔法や黒魔法をセットし 
ておくといい。玉座の間に到着するとジャン&ニコ 
ライとの戦闘に突入。勝利すると、姿を消した皇帝 
オブリビオンの居場所が判明する。 


謹敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無勁、□が吸肢を表す） 

I 号戦者 A 型_ ^ P .456 Q I 号戦者 B 型 > PA 56 f ^) 



種族 

HP 


属性 



無機し v 52 
5200 

火|水|雷|風|土|光|闇 



種族無機 Lv 52 


5200 


属性;火水雷!風土光闇 



I 号戦者 E 型 


^P.457 Cj) 



種族無機 Lv 52 


5200 


属性|火水雷，風土光闇 


帝国衛生兵 ^.404(^) 



種族人型 LV 50〜54 


HP 


5000〜5400 

属性 

火 

水 

ir& 

m 

mj ± 

光|闇 






► P .405 (^) 


種族 

人型 

Lv 50〜54 

HP 

5000〜5400 

属隹|火 

水 

雷 

!風 

土 

% 

闇 


帝国猟兵 



^P,406 C^) 
種族人型 Lv 50〜54 
HP 5000〜5400 

属性|火|水 j 雷|風|土 |光— 



卿： 


- 


ぺ ►P .146 


P 01 HI 




.… . 一—'- ——. -〜 


で，".‘ 




第5章では浮遊城の外観に新たなルー 
卜が追加されており、いきなり本棟、へ 
向かうことができる。 
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フロウェルの 
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¢3回目） 
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雲廟 


浮遊城〔3回,目) 




.... 」 


レバ- 



( レバー） 




上下に動ぐリフト 


平行に動ぐリフト 


リフトが動く方向 


レバー） 


M 
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シナリオ 


3 



r 







フ 
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浮遊城の続き 





iMiiuiii—■wiiiMi 


_ 


_ 

以 _ 


aa<gcMrBsyw%#wwfeCi 


产 ■-.' 


mi 


Mi 





WVTU £ (下記参照) 


ここに迟づくと戦閊開始 1 




■ BATTLE 








BP を使ってニコライを集中攻撃 

ニコライが回復魔法を駆使してジャンをサポートする 
のだが、1回の回復魔法で9999もの HP を回復してしま 
う。ジャンを先に攻撃しても徒労に終わる可能性が高い 
ので、序盤はデフォルトで BP を増やしてニコライを集 
中攻撃しよう。敵の攻撃はジャンの物理攻撃が中心。物 
理攻撃を反射する「霊鏡」を使えばダメージを受けず、反 


■-■丽… --- 

12129 ■人 型 ►P,464 


し V 

54 


HP 

50000 

MP 5400 Exp 

3240 

► ，! Jp 540 

属性火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 



主な行動 


疾風のファルコン(ファルコンの構え&行動速度上昇）ファルコ 
ンクロウ(ランダム対象に4回物理攻擊ダメージ)烈火のウルフ{ウ 
ルフの搆え&攻笮力上昇）ウルフファング(単佟钩埕攻撃&バイ 
ソンの構え）バイソンホーン(単体 t 理攻撃&ウルフの構え} 


射して逆にダメージを与えることが可能だ。 



▲ニコライは hp が一定以下になると r サクリファイス」を使用。 
戦闘不能になると同時にダメージを与えてくる。 


アイテム 


エクス ボー シヨン （100%) 
0ルーンブレイド U 00%) 


ニコライ 


人型 ► P .464 


，— _■ — . _ 

Lv 

54 HP 

45000 

MP 

5400 Exp 3240 

Jp 540 


属性火水雷風土 光闇 



ヒール（單体の HP を最大 HP の30%ぶん回復）/ 

:ライトニングライトニング（全体雷属性ダメージ）/サ 
± クリフアイス（自身が戦關不能になる代わりに敵全 

体にダメ _ジ） 


アイテム 


ニ エーテルターボ（100%) 
固 H 者の杖（100%) 
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moEx 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 

ワールドマップ 

攻络ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第3章 


第4章 


fir ■ 1.> • 

第 5 章 


第6章 


サブシナリオ 


SUB £X 

第5章以降の 
世界の変化 





ジャンやニコライから情報を得たユウたちは、皇帝が身を潜めているとし 
うゼネオルシア家の地下墓地へ入ることに。その最奥で、ついに皇帝を 
発見。皇帝は兄として、自身の弟であるユウと刃を交えるのだった。 





皇帝が潜むゼネオルシア家の地下墓地へ 


ゼネオルシア霊廟は、セ'ネオルシア邸の右側にあ 
る小さな建物を調べると入れる。内部は5つの広い 
マップで構成されていて、皇帝は最深部にいるが、 
そこつながる扉は閉ざされている。開けるには中央 
部にある4色の水晶をすべて調べる必要があり、す 
ベての水晶を調べるには北部や南部を経由して中央 
部に行く必要があるのだ。かなり広いため、マップ 







▲北部、南部を経由して中央部にある水晶のもとへ。4つの水 
晶を調べると最深部に通じる扉が開く。 


を参考に全体のつながりを把握しておくといいだろ 
う。また、マップの北部には闇の隠者が存在し、召 
喚士にジョブチェンジ可能な場合は試練を達成する 
ことで召喚魔法、ソードマスターにジョブチェンジ可 
能な場合は刀を入手できる。なお、ダンジョン内部 
にはァヌビスなど、種族が屍雲の敵が多数出現。こ 
れらの敵には火、光属性が有効となっている。 



A 最深部にいる皇帝オブリビオンに話しかけると戦闘になる。回 
復などをすませておこう。 


1敵データ（属性酎性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸政を表す） 
アヌビス ト P.439{W) ヴオー^ノゞリレノ ■一 P.41 5 


クリムゾンナイト ► P . 44 Q 



種族屍霊 


Lv 45〜49 


HP 


6750〜7350 


属性 I 火 i 水丨雷 i 風 ±Mm 


ワイトクイーン 


► P.439 



種族 屍 雲 Lv 52 〜 56 


HP 


7800〜8400 


属性: 火|水:雷風 j 土 光：闇 




/ fv この敵に注童！ 

:- ■'MC.'-rf .tl.._ i» a, - -.•• 二 . 


ss %£- 


ワイトクイーンアヌビス 



種族 

HP 


獣 


し v 52〜56 


4160〜4480 


属性 火 I 水雷:風| 土 i 光 i 闇 








即死効果が付し、た物理攻撃「デススパイラル」を使うワイ 
トクイーンがやっかいな存在だ。即死する確率はそれほど 
高くないが、万が一のときのことを考えて優先して撃破しよ 
う。味方全体に一定の確率で死の宣告と麻痺の効果を与 
える「ミイラ化」を使用するアヌビスも危険な相手だ。 


あ'...... 



種族屍霊 Lv 52〜56 


HP 


7800〜8400 


属性 火:雷風 i 土|光 i 闇 




内 



◄ 「ミイラ化」の麻 
痺は戦闘が長弓 K 
原因となる。アク 
セサリで無効化す 
るの力 f オススメだ。 


=rdS 


フローチヤー ト 


ガテラテイオの街 
(2 回目） 


ナダラケス海餒洞 
(2 回目） 


フ□ウエルの 
花園 


サジッタの隠れ里 


(3 回 g ) 


_ L.^ __ .... . 


T •- ZJ* •• . J . - * •- 

ゼ禾オルシ：尹 


雲 S 


浮遊城 （3 固目） 


:>.^ .3 ;.=:; 
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0ゼネオルシア霊廟の続き 



ゼネオルシア霊廟東部 




POINT 


中央部に存在する4つの水晶を調べ 
るまで扉が閉ざされて通行できない。 
マツプを参考に水晶を調べよう a 


巧， 」 -.. じ，， .ぃ 

〆.ノ ，〒為 

_|[，翁，|__ 嫌;: 

i 匕 : 一 r v こ m 



沿 



背顧 


入手アイテムリスト 


01 蜘蛛の糸 

► P .387 

D エクス ボー シヨン 

► P .386 

0 大地のハンマー 

► P -387 

01 エーテル タ^ ー ホ 

► P .386 

0 セーフ ティリング 

► P .382 

Eh ンョコラ 

► P .388 

a 万能薬 

► P .386 

0 エクスカリバー 

► P .372 





ゼネオルシア霊廟中央部 
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ナダラケス海蝕洞 
(2 回目） 


フロウェルの 
花園 


サジッタの隠れ里 
(3 回目) 


浮遊城 （2 回目) 



浮遊城 （3 回目) 
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SECTION 






■ 


-—- 








入手アイテムリスト 


a 復活茸 

► P .387 

m 北極の風 

► P .387 

S 3 闇の盾 

► P .375 

0 エリ クサー 

► P .386 

互 魔神の腕輪 

► P .383 

■ バッカスの酒 

► P .387 

G 9 5000 pq 

U 神々の怒り 

► P .387 

: 金の砂時計 

► P .387 

議 デモンズロッド 

► P .360 


瓦礫がジャマになって見えにくいが、 
ここに闇の隠者が隠れている。 HP を 
回復して試練を受けよう。 





POINT 


SCEZAmo 

シナリオ 
















































































































































































































































































































































































































































































「冬の嵐」には「アンドゥ： HPj で対抗 

デニーは「高貴な鷲 j で敵味方の攻繫力を上昇させるほ 
か、 r 冬の嵐」でお互いの HP 、 MP 、 BP の回復を封じる。 
通常の回復魔法はまったく役に立たないので、ここはエ 
クソシストの「アンドゥ： HP 」 を使って HP を回復しよう。 
また、物理攻撃を反射する「霊鏡」もあると戦闘が楽にな 
る。デニーの攻撃手段はいずれも物理攻撃なので、味方 
それぞれに「霊鏡」を使えば、「高5なを使われても被 
ダメージを 大幅に軽減できるのだ d 


r 人型 


► P .468 


し V 

58 


HP 

50000 

MP 5800 Exp 

3480 Jp 580 

属性火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 



冬の嵐（全体の HP 、 MP 、 BP の回復を封じる）/ 
主な行動閃光（現在の HP の半分のダメージ）メテオ【中](ラ 
ンダム対象に4回魔法ダメ ージ） 


アイテム 


〇 エリクサー（100%) 

?!カオスブレイド（100%) 




^ゼネオルシア霊廟の続き 




^BATTLE 


メ . r t - 




^ , 一 •ゞ 



◄ テニ—の ㈠ 一^を〇にすると 
イベントが発生。敵の HP が 
全陝 し、 仕切り直しになる。 


▼デフ オルト後に連続攻撃を 
仕掛けてくること も。 次の 
タ ー ンは防御しよぅ。 














































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
SSI 知識 


ヮ_ルドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序 S 


第1章 


第2眾 


第 3 S 


ぱ^ 


編 



ゼネオルシア霊廟でデニーを倒し、和解を果たしたユウたち。これで一件 
落着と思われたそのとき、皇帝不在の浮遊城が動き出す。なにが起きて 
いるのか把握するため、ユウは仲間とともに三度、浮遊城へ向かう。 



再び動き出した浮遊城に乗り込む 




和解したユウとデニーが湯船の温泉に浸かってい 
ると、突如ホーリーピラーが発生。さらに浮遊城が 


て 3 F へ。出現する敵は第5章通して同じなので苦戦 
せずに進めるはずだ。 3 F から玉座の間に入ったら、 


それに向かって動き出す。準備を整えてすぐに湯船 最奥にある玉座に近づこう。浮遊城で眠っていた魔 


で浮遊城へと乗り込もう。内部に突入したら前回と 
同様に外観から直接本棟に入り、1 F から階段を上つ 


王ディアマンテとのイベントバトルが発生し、これを 
撃破すれば第5章はクリアとなる。 


第 4 H 


▲玉座の間には妖精アンネの姿があった。彼女は何者かと交信 
したのち、最強魔王ディアマンテを角 I き放つ。 


▲アンネとの会話後、ディアマンテとのイベントバトルが発生。玉 
座の間に入る前に回復とセーブをしておこう。 



寒! ► P .262) 





第 6 S 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


第5苺以降の 
世界の変化 


フロ_チヤ_卜 


ガテラテイオの街 
(2 回 g ) 


ナダラケス海柱1 

(2 回目5 

フロウェルの 
花囵 

サジッタの隠れ里 
(3 回目) 

浮遊城 （2 回目） 


途切れていた橋が繋がっていて、ここ 
を通れば直接本棟に入れる。 








浮遊城 C 3 回 


セ-ネオルシア 


ワールドマップへ 

► R 146 
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上下に動ぐソフト 



平行に動ぐ J フト 


リフトが動く方向 





















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































シナリオ攻珞の 
基捏知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第3覃 


第4章 


''' 

で.铕4古 

弟〇軍 


第6章 


サブシナリオ 


SUB 1 MDEX 


第5章以降の 
世界の変化 


SECTION 




浮遊城玉座の間 



BATTLE (下記参照) 


ここに近づくと戦關開始 



^BATTLE 


® _ 4 K •« 

■i B ， # Jf -■*： -*■ >. <r 

.. w * v ».^ u* ■ 

p - • » ♦» * '« #, 

•一、 ' •* r r .•'•ぎ 

、、令咏，*嫩 
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複数の攻撃役でミラーを0%まで減らす 

デイアマンテは常時ミラーという特殊な状態で、こ 
ちらの攻撃を反射してくる。ミラーには酎久値があり 
100%から1回攻撃するたびに20%減少する。0%まで 
減らせば攻撃を反射されずにダメージを与えられるが、 
「ミラー1段階修復」というアビリティで每夕ーン耐久値 
を20%回復するのだ6そのため、バーテイには2人以上 
の攻撃役を絹成し、絶え間なく攻撃してミラーの酎久値 
を0%にし、ダメージを与えるチヤンスを増やそう。 


デイアマンテ 


悪魔 ► P .474 


Lv 

57 HP 

40000 y 

MP 

5700 Exp 3420 

Jp 570 


火 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 



ノローチヤート 




主な行動 


アイテム 


プリリアンシー(全体光属性ダメージ）ディスパージョン(草体 I 法 
攻擊&4ターンフレンド召喚 ■ デフォルト.にげる以外使用不可 L 
デス ペル (あらゆる状態を解除:: シンチレーショ ン(ランダム対象に 
6回物理攻擊ダメ-ジ)/ミラ-1段■修復(ミラ-が20%回復）_ 

C . クリスタルメイル（100%) 

S 光のカーテン（100%) 


ガテラテイオの街 
(2 回目） 


ナダラケス海蝕洞 
(2 回目) 

フロウェルの 
花園 

サジッタの隠れ里 
(3 回目) 

浮遊城 （2 回目） 


セ不オルン/ 
霊廟 




SCENARIO 

シナリオ 


X 

一 u 
D 
N 



▼修飾句「ミス上が付いた攻 
擊魔法は反射され ない。 これ 
でダ メ—ジを^ごう。 


▼威力が低い攻撃を当てて酎 
久値を減らそぅ。これで反 
射で受けるダメ—ジが減る。 
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教会内から出る前に戦闇準備を 

プ a ビデンス戦のあと、教会内から由ようとするとプロビ 
デンスと再戦することになる。セーブなどはできないため、しつ 
かりと回復などをしてから戦いに入ろう。 


II 教会内の最奥に近づく 






10 


プロビデンスと 戦腿 


► P.277 







X ボタンを連打して神界への道を開く 


lining — . . 

P イベント後、山頂から神界への道へ突入可能になる 

アンネ繫破後に発生する X ボタン連打イベントで、神界 
への道に続く入口が出現。これ以降、ノルエンデ渓谷 
山頂から神界への道に入れるようになる， 




7 - 

神界への道 




TENT それぞれの逢いたい気持ち 




: 



ブレイブリーセカ _ 


が 

l>y 


デニーが犠牲になったことで魔王デイアマンテという脅威は消え去った。しかしその矢先、カルデイ 
ス地方に新たな魔王が出現。そしてユウたちは魔王の正体と真実を知ることになる。 





進行フローチャート 


如卜 


j ^ sSt . 






-4 CHAT 

質問大会カルデイスラ 


| CHAT 

よく混ぜる気に 


’[56 生雜:カルディスラ王国を出 t _ 

__1 



麵 PMP—»■ : < ^ H* '^■■■' ■ _ ■ m ■ 園 ！ ■■ ■ 1 _ U 里 ■ 画 —IMBMMiMaMi—M—MMiMaiMP— 

嚇 


- Htemt 

お風呂とコーヒー牛乳 


1 頂上付近にいる巨大な魔物に近づく 

_ M 


:第一天魔王;白鳩 【 B ] と戦閫 

► P .269 


第一天魔王 ; 白鳩【 B 】 戦の戦闘準備 

• 攻擊役を物理攻擊か糜法攻繫のどちらかに統一 
♦ 睡眠対策で「洗濯ばさみ」を装備 


\ 


■ カルデイスラ王国の王宮にある玉座に近づく 






GHAT 道 


TENT ステキな料理観 


m . 


山頂でアンネと話す 


屬 




、 — … — — 

_ノ 




|) f ] 教会内から出る 

1 j 

M 

j 



m 邪神ブロビデンスと戦閫 

_ >P - 277 J 

ド a^n^iam^nfma 窗， m— : mmatmtt^^ 


上記以外に第6章で発生するパーテイチャット 
CHAT 発生条件 


痛い王 


エタルニアの街に入る 



エンディングへ 


妖狐 


サブシナ y 才 


CHECK!! 




CHECK!! 






ダンジョン 



» m- s- m -. s. •. n.-vsK^>r *lBk 

カルディスラ王国 


P ^ Hkp 娜 






« w 


c _ T I 6 lH __ E wMBBBg 


—an 
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oo'lviolLLILo 

oouis A13Ava:ti 



■ 






















































































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマツフ 


攻珞ページの 
見方 


序竞 


第1章 


第2窣 


第3锭 


-4 


アクセサリや魔法を購入しておこう 



宿屋で目覚めたあと、王宮へ行くとイベントが発 
生し、王国の北にあるロンターノ離宮へ向かうこと 
になる。現地では強敵と戦うことになるので、出発 


する前にショップで必要なものを買いそろえておこ 
う。なかでも状態異常を防止する「セーフテイリン 
グ」は全員ぶん買っておきたい。 

1魔法屋 


SECTION 




デイアマンテとの戦いで傷つき倒れた一行が目を覚ますと、そこはカルデイ 
スラ王国だった。宿屋の主人との再会を喜ぶテイズとイデアだったが、 

い出深いこの地をこれまで忘れていたことに違和感を覚えるのだった。 



第4窣 


I 

1 




麵_ 


第 5 a 


サブシナリオ 


SUB !NDEX 


ロンターノ離 g 


ノルエンデ滉谷 


神界への道 


アイテム名 


値段 へージ 


アレイズ 

12800 

PJ 15 

ホ' ~ " ■ノ ~ " 

12800 

P .115 

サンダガ 

12800 

P .1 16 

ダ-ク _ 

12800 

P .1 16 

ストップ 

6400 

R 1 19 

クエイガ 

6400 

PJ 19 

リレイズ 

12800 

P ,1 19 

メテオ 

12800 

P .119 




► P .387 : 



► P .387 




、そ s 


アイテム名 

値段 

ベージ 

ボ_ション 

20 

P .386 

ハイ ホー ション 

150 

P .386 

エクスボーション 

1500 

P .386 

- - 

フェニックスの尾 

100 

P -386 

エーテル 

500 

P .386 

エーテルターボ 

5000 

P .386 

どくけし 

10 

P .3 S 6 

目薬 

20 

- 

P .386 

やまびこ草 

25 

P .386 

目党まし 

50 

-； 

P .386 

安息香 

100 

P .386 

-^- 

魔法瓶 

200 

P .386 

万能薬 

500 

P +386 

テレボストーン 

100 

P .386 





北極の風 


武具屋 


アイテム名 

値段 

ぺージ 

ルーンブレイド I 

」 -1— 

20000 

P .355 

クロス T 7 クス 

24000 

P .357 

ロン コー ネ 

18000 

P .359 

ワンダーロッド 

15000 

P .361 

ハンマーメイス 

15000 

P .360 

賢者の杖 

12000 

P .363 

不如意棒 

12000 

P .363 

ハヤブサナイフ 

14000 

P .365 

エルフィンボウ 

17000 i 

P .368 

陸奧守 

19000 

P .369 

ハンマーナックル 

22000 

P .371 

フランべルジュ 

26000 

P .372 

M 2348 

25000 

P .374 

ペンタクル 

12000 

P .375 

サークレット 

6000 

P .378 

アーメット 

8000 

P .379 

/ くトルテク ター 

16000 

P .380 

賢者の ローブ 

14000 

P .380 

ドラゴンスケイル 

20000 

P ,381 

アダマングローブ 

2000 

fp .382 

セーフティリング 

20000 

P .382 

命綱 

10000 

P .382 


画隠しアイテムリスト 



0 蜘蛛の糸 


► P .387 


■ェ 

m 


0 安息香 


► P +386 








カルデイスラ主国 


.フローチヤート 


. - ― ■羼 -I —r -■ •- - . ■* 

，.ン _ 、 ， ■■ . ■.，ぐ.--ドパ.，， K *'* 


V * 

mm 


SCENAFno 

シナリオ 
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ルドマップへ ► P .146 


第 6 章[以降で開く 


テレポ_ク 

ワールドマップへ出 
て再度訪れると出現 
















続 

の 

国 

王 

ラ 
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か 
































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
S 5 S 知識 


ワールドマツフ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第 3 章 


第4章 



宮の最上階で魔王と戦闘に 





ロンターノ離宮は3フロアで構成されており、内 
部の階段と外観にある通路を経由して上へ進んでい 
く。 3 F から外観に出て飛空艇ドッグに近づくと第一 
天魔王；白鳩 【 B 】 と戦闘になるので、 3 F の冒険家 
で回復などをすませておこう。 

ダンジョン内に出現する敵はいずれもレベルが58 
〜62と高く目立った弱点が存在しないが、これと 
いって強力なアビリティは使用してこない。正攻法 
で挑んでもそれほど手強くないため、ここで繰り返 
し戦闘を行なってレベルを上げておくのも手だ。 



▲ ロンターノ離宮に行くタイミングで、聖騎士のサブシナリオ 
( P .314) が開放される。先にクリアしておこう。 


晒敵デ™夕（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

コボルト _ ^ P + 396 fn ) ソードコボルト 黔 P .397 R ) ボウコボルト 


^ P .397 


SECTION 



… . 一' 



t 


ロンターノ離宮に現れた巨大な魔物について調査するため、現地を訪れた 
ユウたち。やがて彼らは、目的の魔物を発見して戦慄する。そこにいたの 
は、月を滅ぼしたあのデイアマンテ以上の力をもつ魔王だった。 











種族人型 L-V 58〜62 


HP 5800〜6200 


属性:火冰雷風土光闇 



種族人型 Lv 58 〜 62 


HP 5800〜6200 


属性!火水雷 


風:土 i 光:闇 


m 


種族人型 Lv 58 〜 62 


HP 5800〜6200 


属性火水雷風土:光:間 



ロンタ_ノ離宮 


- i Jr T* ^ ~ - — — ■•- . j I 


h グン.:.，，へち，夕■廣露 ... 

~ 4 - r r r •:- 二一 ;---:-- 二 ' ' . . » f j- - r r 

- •- r . 二 ■■- r ; - - i : --"i-：'-=• =r/ - 

> • : r 人そ/ 

■ _ - p. ~ •- _ •華 了 . 囉 .< 


• - • . - -~-F - — _ . 

• - ；--■ -c ； •: -■ £ - 1 =- 

. - --- J JT ■** — — _r ‘ 

: 一 *- — - ■ 
''r *• r — ' -T-C- ------ ^ 


(©► P .269 


@^ P .268 


| D ^ P ,268> 


(p ► P,268 ) 



第 5 章 


r ,-：: ..へ—-:;:^”-...- ..ヴ . ... 

: ^ — 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


ノローナヤート 


:~ ： 1 ~^ — 


. 


ノルエンデ渓谷 


神界への道 



顧 


推奨 Lv 62〜66 


ダンジョン 


SO EZA 刀 _o 

シナリオ 


267 






















































































































































































268 



P.2671 



ロンターノ離宮 2 F 






入手アイテムリスト 


BI エ クス ボー シ ヨン 

► P .386 

H またたび 

► P .388 

099 式騎兵銃 

► P .374 

E3 命の指輪 

► P .383 

EI ボムの右腕 

► P .387 

0 アマンド 

► P .388 

Q 心の指輪 

► P .383 


•^"(©►P.267 
















































































































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基设知識 


ワールドマツフ 


攻淬ページの 
見方 


序章 


第 1 章 


第 2 草 


^3£1 


凌 4 章 


浯 5 章 



サブシナリオ 


SUBl^DEX 

フロー チヤ ー ト 


攻撃役のタイプを統一しておこう 


ボスが繰り出す「フオーリンラブ」でラブ状態になつた 
味方は、その効果が消えるまで対象となつたキヤラク 
ターと同じ行動をとるようになる。チヤリオットがウィ 
ザ ー ドの真似をして魔法で攻撃するといった事態は避け 
たいので、攻撃役は物理、魔法どちらかに統一しておこ 
う。また、睡跟効果がある「スイートドリーム」対策とし 
て味方全員に「洗濯ばさみ」を装備させておけば、眠る心 
配がなくなるので戦しゝやすくなる。 


第一天魔王;白鳩 【B】 


飛行 > PA 74 


Lv 

64 HP 

100000 

MP 

6400 Exp 4480 

Jp 640 


屆性火水雷風 I 土 光間 



主な行動 


プチギフト ( BP 3 増加）ひっかき【弱}(単体掏理攻擊）セラフブ 
ラスト(章体混法ダメージ）スイートドリーム(単馋钧理攻撃&囊勤 
ハ-トブレイク(ラブ状態を解除し鹿法ダメージ)トライアングラ〜 
(2 体を1体へのラブ状態にする)フォーリンラブ(ラブ状態にする) 


アイテム 


p エリクサー（100%) 

S フェニックスの尾(100%) 


カルテイスラ王国 


: - 


■HBiH 


ノルエンデ渓谷 


神界への道 


SECTION 




入手アイテムリスト 


Q エーテルターボ 

► P .386 

0 イージスの盾 

► P .376 


□ BATTLE 




SCENARIO 

シナリオ 


9 

6 

2 


▼ラブ 状態のと きは、 自身が 
習得していないアビリテイも使 
おうとしてしまう。 



◄ラブ 状態は|ハ—トブレイ 
ク J でダメージを受けることで 
効果が消える。 




























































































































































































アルタイルの助言に従ってアンネを探していたユウたち。何者かに導かれ 
るようにノルエンデ渓谷を訪れた彼らは、その山頂でアンネを発見。間も 
なく彼女は、自身の主と課せられた使命について語りはじめる。 





神界とつながるノルエンデ渓谷へ 

■ • 1 レい l _ ，八 * 九一 w- …■•1…1 _i n 於 .1 ■ Tim - 」 k" ■“ “ t “UW uTtT 左 ■-〆〆■■■—. • 〜 4■- 肩 … h m-i >4 1 M. ■. _ L Pi ■ 麗 H f ■ 



ノルエンデ渓谷に入ったら山頂をめざして西へ向 
かう。道中にいくつか宝箱があるので、それらを回 
収しながら進もう。ダンジョン内に出現する敵は、口 
ンターノ離宮 （ P .267) と変わらない。とくに注意す 
べき点はないが、戦闘せずに先へ進んでしまうと推 
奨レベルに達していない状態で次のダンジョンへ行 
くことになりかねないため、ある程度は戦闘を行なつ 


てレベルを上げておくことをオススメする 


〇 


▲出現する敵はそれほど強くないが、数が多いと少し厄介。全体 
攻撃でまとめて倒そう0 


山頂でアンネに話しかけるとイベントが発生し、ア 
ンネ【第2形態】と戦闘になる。ボスはアンネのみだ 
が、手強い相手なので油断しないこと。アンネを倒 
すと再びイベントが発生。 X ボタンを連打して行く手 
を阻む黒い霧を晴らす。これ以降、山頂から神界へ 
の道に入れるようになる。サブシナリオの攻略やキヤ 
ラクターの育成などをすませてから、最後のボスが 
待ち受ける神界への道に突入しよう， 



▲アンネを撃破するとイベントが発生。 X ボタンを連打して祈りを 
棒げると神界へ続く道が開く。 


I 敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

コボノレト ^ p.396 0 ソードコボノレト^_ S^P.397 

種族人型 Lv 58〜62 


ボウコボルト 


► P.397 




種族人型 Lv 58〜62 


HP 


5800〜6200 


火|水|雷|風|土|光|間 


■.ila^fclfc 【■ ■— »1L u 

pjhi 麵叫 



HP 


5800〜6200 


属性火水 I 雷 I 風土光1闇 


JL 


種族人型 Lv 58〜62 


HP 


5800〜6200 


属性火水雷風土光闇 






PUSH ン 

巧®， 

L Jk - - 3. ^ 


. 





































































































































SECTION 




INDEX 


シナリオ攻珞の 
基矻知 _ 


ワールドマツブ 


攻路ページの 
見方 


序箄 


第1章 


第 2 S 


第 3 S 




ノルエンデ渓谷2合目 


ワールド マップへ 

►P.146 


あんたアナゼルをど云したの 


WMM 


ノルエンデ渓谷に向か a 直前に、妖狐 
のサブシナリオ （ P .324) が開放される 
のでクリアしてジョブを入手しよう0 


第 4 S 


第 5 玆 


策6素 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


ノローナヤート 


カルデイスラ王国 


ロンターノ憝宮 


ノルエンデ溪谷 


神界への® 


入手アイテムリスト 


綠 エ クスボーシヨン 

► P .386 

Q エー テ J レターボ 

► P .386 
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©► P .271 


神界への道へ 


ノルエンデ渓#の続き 


一度神界への道が開くと、それ以降、 
このポイントから好きなタイミングで 
神界への道に行けるようになる。 




. . —v—:_u 


て網 






BATTLE <下記参照) 


アンネと話すと戦閊開始 


'■一:‘-八.'，. 


- 


• _ - —- _ _ _ - . ，ぐ 

- ■ _:_,_ . _ * . ^ -- -f - • - — - £. .Lr? V.-. - 


^BATTLE 


HP を1にする「蝕」に注意 

アンネ【第2形態】との戦いで注意すべきは味方単体の 
最大 hp を1にしてしまう r 蝕」だ。この効果は回復魔法 
やアイテムでは治療できないので、「アンドウ： HP 」 で 
前ターンの状態に戻すことで対処しよう。また、味方全 
体に全属性弱点化を与えてくる「アナケディア」からの 
「ダークフレア」や「ボルテックス」も危険な攻撃だ。後者 
は発動前に必ず r 優雅なる飛翔」を使うので、これを確認 
したら味方全員が防御に専念して耐えよう。 



アンネ【第2形態】 


人型 ► P .475 


Lv 67 HP 150000 
MR 6700 Exp 4690 Jp 670 


属性火 


アケディア（あらゆる効果を解除し 4 ターン全属性を弱点化)/ 
础ダークフレア【強〗(全体間属性ダメージ）蝕(単体の HP を1 
± ck ™ にす る）優雅なる飛翔(ボル テックスの 準備）.ボル テックス 
(ランダム対象に8回物理ダメージ）破砕(単体物理攻撃） 


ロイヤルクラウン （ 100%) 
J 竹 0エリクサー（50%) 












































































































神界への道は、全7フロアで構成される比較的広 
めのダンジョンだ。その内部には黄色と青色のワー 
プポイントがあり、これを使って先へ進んでいく。 
黄色は同フロアの別の場所にあるポイントにワープ、 
青色はつぎのフロアにワープする仕組みだ。最奥の 
教会内では、邪神プロビデンスとのイベントバトル 
が発生する。これに勝利したあと、教会から出よう 


とすると再び邪神プロビデンスとの最終決戦に突入 
するため、教会から出る前に回復をすませて、万全 
の状態で2戦目に突入しよう。 

ダンジョン内に出現する敵は、ヴァルプルギスや 
ガルガンチユワなどが強力なアビリテイを使用してく 
る。ただし、一度に出現するのは2〜3体ほどなの 
で、油断せず挑めば負ける心配はほとんどない。 

y\m < 

耷に教 

可は会 
能冒内 
g 険 S 

豕刖 
がの 

S フ 
る n 

のア 

でに 

回あ 

復£ 

や I 

‘取 

t 終 


敵デ_夕（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

アダマンシェル 【 B 】 ► P ,427^) ヴァルプルギス ► P .445 


ガルガンチユワ 


► P .399 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 

ワールドマップ 

攻珞ベージの 
見方 


序軍 


第1章 


第2軍 


第3軍 


第4軍 


第5軍 


第雄 


サブシナリオ 




<邪神を倒 UT ベガの魂を解き放て 



nuN 





真の敵の正体と、その目的をアンネから聞き出し、神界への道に乗り込ん 
だユウたち。邪神プロビデンスから世界を救うため、そしてベガの魂を解 
き放つため、神界の最深部で最後の戦いに臨む。 




種族水樓 Lv 66〜70 
HP 9900〜10500 


属性!火水雷:風土光|闇 




ケライノ 



種族飛行 
HP 


Lv 66〜70 


9900〜10500 


属性火水|雷風土光間 


ナイトドラゴン 




種族 竜 Lv 66〜70 


HP 9900〜10500 



バハムートモンク 


>p.448 



竜 Lv 66〜70 


9900〜10500 


属性|火|水|雷|風|土[光闇 



種族悪魔 Lv 66〜70 


HP 6600〜7000 

属性 W 水 I 雷 I 風 i 土1光!間 


>PA22 C ^) スパルタン 



種族 

無機 Lv 

68 

HP 

10200 


属性|火水嚅風土 

光|間 


► P ,446 C ^) バハムートスビア 


► P .448^ j ) 



種族 竜 Lv 66〜70 


HP 


6600〜7000 


属性火水雷風土光,間 





種族人型 lv 66〜70 


HP 13200叫4000 


屈性火:水|雷|風土光「闇 






► P .457 ダークブリズン 

. . ,^ 一 ___ _ い_ ■ ■ 


► P .442 の 



種族屍霊 LV 66〜70 
HP 9900〜10500 


厲性火:水雷風土光間 


バハムートナイト^_ > p .447 〔ブ 

種族 竜 Lv 66〜70 



HP 


6600〜7000 


属性火；水雷風土光間 





buy 


フロ_チヤート 


カルデイスラ王国 


ロンタ_ノ離宮 


ノルエンデ溪谷 


神#への通 





▼ダンジヨン内の宝箱には貴重なア 
イテムが入つているので必ず手に入 
れておこう。 



SCENARIO 

シナリオ 
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神界への道の続き 




ノルエンデ渓谷へ ►P.272 



宝箱は下の階層にある 


入手アイテムリスト 


EI 復活 茸 

► P .387 

Q 金の砂時計 

► P .387 

M 源氏の小手 

► P .382 

E3 ローブ オブロード 

► P .380 

g ラストエリクサ ー 

► P .386 

0 天叢雲 

► P .369 

£1 バッカスの酒 

► P .387 

S 大地のハンマ- 

► P .387 

錢 金の髪飾り 

t > P .378 

日 リフレクトリング 

► P .383 

0 エルメスの靴 

► P .383 

.カイザーナックル 

► P .371 
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入手アイテムリスト 


義 ボムの右腕 

► P.387 

m 北極の風 

► P.387 

クリスタルヘルム 

► P.379 

天鹿児弓 

► P.368 

s ヴァジュラ 

► P,363 

漏 ソウルオブサマサ 

► P.383 

發 神々の怒り 

► P.387 

遲 天狗のくしゃみ 

► P.387 

Q 八咫烏 

► P.366 

デュランダル 

► P.372 

:ニ ブレイブスーツ 

► P.380 

M 鬼の金棒 

► P.361 




INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ヮ_ルドマツブ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第 1 S 


第 2 S 


第33 


第4章 


第 5 S 



サブシナリオ 


SUB INDEX 


ノ Lj ーナヤート 


カルテイスラ王国 


〇ンタ〜ノ韜宮 


ノルエンデ渓谷 
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卜で休んでテントイベントを発生させ 
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G®f™<_>P,275> 
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s 


「感1 


; 


hi 



@神界への道の続き 



3ZMB 



テン 

ると 


入手アイテムリスト 


imw^awai 


: mw 二 .- 一 '‘： J 



H マバリァ シート 

► P .383 

ffl アースブレイカー 

► P .357 

ぼ:: ハィ パ— リスト 

► P .383 

兌 クリスタルメイル 

► P .381 

B 神槍グングニル - 

► P .359 

0 エクスカリバー H 

► P +355 


¥ 


ここに近づくと戦闊開始 



宝箱は下の階層にある。 



宝箱は下の 
階層にある。 




FINAL BATTLE ❷ （次べージ参照 


FINAL BATTLE ❶ （次へ - ジ参照 ) 



POINT 
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INDEX 


シナリオ攻珞の 
眾提知識 


ワールド マツブ 


攻珞ページの 
見方 


序罩 


第1章 


第2章 


第3章 




NAL BATTLE ❶ 


.■一. '• ….■へ，….…へ...■一--へ.-'へベ..ぃ…•■'.....一…..' 广 

，二.-二.—. . 一.一. . - 



「天命」に従わないと「天罰」が下る 

ボスが「天命」を使用すると、画面上に「イデアよユウ 
を傷つけよ！」などの命令が表示される。このとおりに 
味方を攻撃しないと、ボスが「天罰」を使い強制的に全滅 
してしまうのだ。「天命」は通常攻撃などの威力が低い攻 
撃を使って条件を満たそう。また、「2ターン以内に私を 
倒してみせよ！ J と表示された場合も、命令どおりボス 
を倒せなければ全滅となる。味方全員がブレイブを使い、 
総攻撃を仕掛けて撃破すること。 



▲「天命」使用時、だれがだれを攻擊すればいいのか画面上 
に表示される。 


プロビデンス 


飛行 > PA 75 


し V 


70 


HP 100000 


MP 7000 Exp 4900 Jp 700 


属性 

火 

水 

m 

風 

:十 

光 

閻 

I. °r 1. 1 b . ^ a 1 ■ 羼 ■ ■ ■ ■„ 



主な行動 


天命（単体に指示を出す），命運（全体を死の宣 
告状態にする）/七星剣（ランダム対象に7回物 
理ダメージ）/破軍星（全体魔法ダメージ）天罰 
(99999 の魇法ダメージ） 


アイテム 


3 ラストエリクサー(100%) 
固 エリ クサ ー (50%) 


2夕ーン极内 E ： 私在倒してみせ上! 



•二 


r 




i’ 

% TOf - 

■. , ^ ^ 

>- / ; 攀; 

： 1 

it •- f r i * ■ i ■ - "V — *1^ , * 



▲ボスは残り HP が少なくなると、自分を2ターン以内に倒せと 
命令してくる。 


第4章 



NAL BATTLE ❷ 


VS 邪神プロビデ :/X 


「滅びと救いの予定」を警戒して戦〇 

ボスはこちらが13人ぶんのコマンド入力をすませる 
たびに、ブレイプリーセカンドのように時間を停止させ、 
「ワールドオーダー」で攻撃を仕掛けてくる。これを回避 
する手立てはないので、ボスの攻撃に備えてこまめに味 
方の HP を回復しておくこと。また、「滅びと救いの予定」 
使用後は、ブ□ビデンス B 、 プロビデンス Ab の攻撃で必 
ずパーティが全滅する仕組みとなっているため、両方を 
倒すか r カーム」を使ってダメージを防ごう， 


プロビデンス Ab 


無機 > PA 76 


Lv 

bi&aui _■ .fa ■■■一 

70 


HP 

9999 

MP 7000 Exp • 

4900 

j Jp 700 

属性|火 

■ ■■11 i.a.iinaaj ■ ■ a . 1 ■ ■ i ■ 

水 

i ■ p ■ ■ r « ■ ■■ r ■ ■ f i i 

田 

'■ 通 -■ ■ 

風 

土 

光讓; 



主な行動救い（全体物理ダメージ) 


アイテム 


エーテルターボ（100%) 
鞀エリクサー(50%) 





yU 




i/ 


f 





ブロビデンス A 


無機 ► P .475 



第 5 章 


第皞 


S^, 1 A*.Vse 


サブシナリオ 




Lv 


70 


HP 150000 


■■■*■■«! BUI IKIH U^HKMi^aB'Haa 





MP 7000 Exp 4900 Jp 700 


属性 i 火水 



主な行動 


滅びと救いの予定（プロビデンス B 、 Ab を強化）爆 
誕（プロビデンスが Ab を復活&全体火属性ダメージ) 
デス ペル （あらゆる効果を解除）ワールド オーダー 
(1 3人ぶんのコマンド入力ごとに全体魔法ダメージ） 


アイ丁ム 


G ラストエリクサ ー （100%) 
0エリクサ—（50%) 


プロビデンス B 


無機 > PA 76 


Lv 


70 


-ramvaam 


HP 


9999 


MP 7000 Exp 4900 Jp 700 


火 

水 

m 

風 

土 

1光 

■ ■ ■ .里 ■> » ■ ■ ■ ■ 





主な行動減び（全体 a 法ダメージ) 




アイテム 


ェーテルターボ（100%) 
超 エリクサー(50%) 


SUB 1 WDEX 


ノ□ーチヤート 


カルデイスラ王国 


ロンターノ離宮 


ノルエンデ渓谷 



SCENARIO 

シナリオ 
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メインシナリオを進めていくと発生するサブリナリオ。聖騎士と妖狐以外のサブリナリオは2つ 
のジョブが対になつており、クリアすると一方のジョブのアスタリスクのみ入手できる。 


醒 [= .:泌二礙:つ輕暨通: 




必要なジョブのアスタリスクを入手していこう 


サブシナリオで入手できるアスタリスクは1つの 
みで、どちらか一方を選ぶ必要がある。登場する 
ジョブは魔法攻撃が得意な召喚士と物理攻撃が得意 
なソードマスターなど異なる能力を持っているため、 
現在のバーテイで必要なジョブを入手するといい。 
なお、第5章で聖騎士と妖狐以外のサブシナリオが 
再発生するが、登場する敵の能力が強化される。 


サブシナリオの発生タイミングと発生場所 

タイトル 


発生タイミング 


発生場所 


参照 


シーフ&赤廢道士 

第1章以降、次の目的地が魔王封印地に決まったあと 

.. —_ .. _ ....... _____― — —_ _ ! 

ラクリーカ周辺にあるオアシス 

.. . . .. .. .- 

P .281 

召喚士 &ソードマスター 

第1章以降、次の目的地がナダラケス海蝕洞に決まったあと 

イスタンタールの寄宿舎 

P ,285 

白魔道士 &商人 

- - --- — . . . . —- 

第2章 E 以降、次の目的地がエイゼン大橋に決まったあと 

海岸の廃屋 

P .288 

黒魔道士 &狩人 

1 1 

第2章：以降、次の目的地が源泉洞に決まったあと 

« 

温泉郷ュノハナ 

P .291 

ナイト&忍者 

第2 章逛 以降、火の神殿クリア後 

温泉鄕ュノハナ 

P .294 

ヴァルキリー&モンク 

第3章:以降、次の目的地が守護獣の亡骸に決まったあと 

フロウェル 

P .299 

スー /t ースター&海 P 成 

第3章 g 以降、次の目的地が旧サジッタ造跡に決まったあと 

フロウェル 

P .303 

時魔道士 &暗黒騎士 

第3章:以降、湯船が飛行できるようになったあと 

グランシップ 

P . 308 

聖騎士 

第6$ ^降、次の目的地が a ンターノ 離宮に決まったあと 

丨 

ガテラチィオ大聖堂 

P .314 

妖狐 

第6章以障、次の目的地がノルエンデ渓谷に決まったあと 

吸血鬼城 

P .324 


:頸騎士と妖狐以外のサブリナリオは、第5章 r : 以降に再発生する 



各地の隠者を訪ねよう 

召喚士かソードマスターのアスタリスクを入手した 
状態で世界各地にいる隠者に会うと、召喚士の場 
合は召喚魔法、ソードマスターの場合は刀をもらうこ 
とができる。召喚士の場合は隠者が放つ召喚魔法 
にノヽーテイの誰か1人でも戦闘不能にならずに耐え 
る必要がある。また、呪の隠者と光の隠者だけは試 
練として彼らを倒す必要があるのだ。なお、刀の場 
合は隠者に話しかけるだけでもらうことができる。右 
に隠者の居場所をまとめているので、サブシナリオ 
を終えたら訪ねてみるといいだろう。 




隠者の居場所ともらえる召喚鹿法と刀 


隠者 

居場所 

召喚魔法 

刀 

雷の隠者 

魔王封印地下層 （ P .176) 

デウスエクス 

. . . 

野太刀 

水の隠者 i 

ナダラケス海蝕洞西部 ( P .180) 

ジウスドラの罪 

備前長船 

火の隠者 

配水管東部 （ P .193) 

1 

プロメテウスの火丨虎徹 

土の隠者 

不死の塔 4 F ( P . 20 2) 

ギルタブリル 

菊一文字 

呪の隠者 

動力機関室 B 29( P .312) 

カリブディス 

雷切 

光の隠者 

ワールド マップ （ P , 146) 

アマテラス 

なし 

間の隠者 

ゼネオルシア霊廟 （ P .259) 

スサノオ 

陸奥守 



妗人アルテミア、ィテ >* の^|ち.正すミ 



峰：:鱗 
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T アスタリスク所持者のほか 
お供と して 出現す る 敵 も、 第 
5章では強化され ている。 





































































































































































サフリナリオで訪れるダンジョンの敵は、基本的 
にそのサブシナリオが発生した時点のメインシナリオ 
と同程度の強さの敵が出現する。ただし、5章以降 
に再度発生するサブシナリオは、ダンジョンに出現 
する敵の平均レベルが47〜53以上になっているの 
だ。以下で敵の出現地域や種族や属性弱点を調べ 
て対策を立てておこう。 

1敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸取を表す） 

HI 号戦者 E 型 ► P . 455 0 アヌビス ト P .439 A ) アンバーホーン 


<第5章以降に再発生するサブシナリオで登場する敵 



種族無機 Lv 49 


HP 


4900 


属性火水風土光 



種族屍霊 Lv 45〜49 


HP 


6750〜7350 


属性火1水雷風土;光 1 [闇 


出現地域 


出現地域 


シュタルクフオート （ P .295) 


グラーブ碧 ( P .292)、 ミスリル鉱山 ( P .289) 


イビルアイドル 


► P .454(^) エアロランタン 



種族無機 Lv 45〜49 


種族無機 Lv 15〜19 


HP 


4500〜4900 


属性|火|水1雷|風1土|光|閿 



HP 


750〜950 


属性：火彳水雷風丨土 I 光丨闇 


出現地域 


出現地域 


ナダラケス遺跡 （ P .282)、 痘気の森 （ P .286) 


0気の森[南部] ( P 286) 


■ Mmiliii. 


オーク ロー ド 


► P .39 S 0 )) ギラフアブラリ 【 A 】 



種族人型 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 


厲往 水 I 雷|風|土 I 光1閣 



種族 蟲 LV 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性火水|雷風土光;闇 


出現地域 


出現地域 


ミスリル鉱山 （ P .289) 


ダスク遺跡 ( P .300)、 動力機関室 ( P .311) 



トモス 


^ P .430 C ^) シルトドラゴン 


種族蟲•飛行 Lv 13〜17 


HP 


650〜850 


属性 I 火|水|雷，風 I 土;光-闇 




種族 竜 Lv 45〜49 


HP 


6750〜7350 


属性:火 1 水雷 j 風 ±\mm 


出現地域 


瘴気の森[南部] ( P .286) 


出現地域 

ナダラケス遺跡 （ P .282)、 瘴気の森[南 
部以外] ( P .286) 


rummmm 


スカルハンター [ A 】 ► P -442 ^) スカルランサ 



種族屍霊 Lv 45〜49 


4500〜4900 


属性!火|水 I 雷|風ぼ光間 



種族屍雲 Lv 45-49 


6750〜7350 


属性火 I 水:雷風土:光；闇 


出現地域 


出現地域 


グラープ g ( P .292) 、 ミスリル鉱山 ( P .289： 


グラープ砦 ( P .292)、 ミスリル鉱山 ( P .289) 


スぺクタ 


> PA 40 



種族屍霊 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 


属性火レ K 雷風土光間 


出現地域 


瘼気の森 （ P .286) 





種族 獣 


Lv 47〜51 


HP 9400〜10200 


属性 1 火丨水雷風土;光| 


出現地域 


ダスク遺跡 ( P . 300)、動力機関室 ( P .311) 


>? A 52 Gf } エデンノリンゴン 


► P .434 ( 



@ 


種族植物 Lv 47〜51 




HP 


470◦〜5100 


属性火丨水雷:風土光闇 


出現地域 


カレータ'の森 （ P .305) 


I L* ■ 


► P ,433 0 ギラフアブラリ 【 B 】 


I ^ P .433 



種族 蟲 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性火;水!雷風:土 I 光|闇 


出現地域 


ダスク遺跡 ( P . 300)、動力機関室 ( P .311 


► P .449 スカルナイト 



卜 P .441 ヴ 


種族屍霊 LV 45〜49 


HP 


6750〜7350 


属性火水雷風土 _閤 


出現地域 


グラープ砦 ( P .292)、 ミスリル鉱山 ( P .289) 


► P .441 スプリガン 


► P .457 C ^) 



種族無機 LV 56 


HP 


8400 




属性 1 火水雷|風土光闇 


出現地域 


エタルニア公国覃総司令部 ( P .315) 


INDEX 


シナリオ攻略の 
基琺知識 


ワールドマツフ 


攻路ページの 
見方 


序寒 


第1章 


第2章 


第33 


第43 


第5章 


第6萆 




サブシナリオ 


SUB INDEX 


ザ#シナジオの 


T 


シーフ& 


赤庹道士 


召喚士 & 
ゾードマスター 


白 m 道士&商人 


黒腐道士 &狩人 


ナイト&忍者 


ヴア j レキリー& 
モンク 


スーバー スタ ー& 




時魔道士 & 
暗黒騎士 


聖 I 奇士 


妖狐 


ェクストラ 
ダンジョン 
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SECTION 




螭あらたに出現する敵にはね 
こ技やねこ奥義で習得できるア 
ビ リ テイを使うものもい る。 


0 
9 
41 
P . 


ぐ丨 C--.-.V i 

.■ 'X 

r 



MCENAFMO 

シナリオ 
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(? 敵データの続き（厲性耐性は、 D が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 


ズワルト 


. 今ず隆 • 


► P .418 Q ツァオべラー 
__^ __ _ 


► P .445 0 ディアボロス 


► P .445 fij ) 


種族 

HP 


獣 


し V 45〜49 


4500〜4900 


属性1火|水|雷1風1土1光|闇 

出現地域 



種族悪魔 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


属性:火:水!雷隨丨 土： 光闇 


1 r 


種族悪歷 Lv 45〜49 


HP 


6750〜7350 


属_火|水|雷|風| 土|光|間 


出現地域 


出現地域 


ナダラケス遗跡 （ P .282) 


ダスク m 跡 ( P . 300)、動力機関室 ( R 311) 痗気の森 ( P .286) 


帝国前線衛生兵 【Cl _ JPA 05 C ^) 帝国前線刀兵 【 C 】 



種族_人型 
HP 


Lv 45〜49 


4500〜4900 


属性火:水雷風土光:闇 



種族人型し V 45〜49 


HP 


4500〜4900 


出現地域 

シュタルクフオート [1 F 以外] ( P .295) 


属性 j 火|水1奮1風| 土|光|闇 

出現地域 


シユタルクフオート （ P .295) 




帝国前線撖兵 


► R 407 デスパラポネラ 



種族人型 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 


厲性 I 火!水■雷風|土:光|闇 


rWW 


種族 蟲 し V 45 〜 49 


HP 


4500〜4900 



出現地域 
シュタルクフオート （ P .295) 


出現地域 


ナダラケス遗跡 （ P .282) 、 g 気の森 ( P .286) 


ドリアード > PA 34 1^) 

種族植物 Lv 47〜51 


バレルパラポネラ 



HP 


4700〜5100 


属性火水雷|風土光|闇 


m: 


出現地域 


種族 蟲 Lv 45〜49 
HP 4500〜4900 
癘 性_水|雷|風 
出現地域 


カレーダの森 （ P .305) 


ナダラケス遺跡 （ P .282)、 瘴気の森 （ P .286) 




ボーンナイト 


^ r ,441 Q マーダープラント 



種族屍盖 

P 


Lv 68〜72 


6800〜7200 



種族植物 Lv 47〜51 


HP 


4700〜5100 


性丨火 1 水；■風土丨光|閬 属性丨火丨水|雷|風土 ■光丨闇 


出現地域 
グラーブ砦 [1 F ]( P .292) 


出現地域 

カレーダの森[奧部以外] ( P ，305) 


モリガン 


► P 443(^) ラフレシア 【BI 


1 

南 


種族悪魔 Lv 47〜51 
HP 4700〜5100 


厲性 I 火丨水|雷風|土光「闇 



種族植物 Lv 47〜51 
HP 4700〜5100 


属性： 火: 水雷丨風土:光: 闇 


出現地域 


出現地域 


カレーダの森[奧部以外] ( P .305) 


カレーダの森 （ P . 30 5) 


anHMWftJ lUXrilu 


55S 


レツドヘルム 【 B 】 


^ P .420 



種族 


HP 


猷 Lv 45〜49 

■ — _ ■ T——W »M1 _■ 、 11,11 I 1 ■ I I 111 _ I ■■ 

6750〜7350 



出現地域 


スリル鉱山 ( P .289) 


► P *406 0 帝国前線槍兵 


► P .400 Q 




種族人型 Lv 45〜49 


HP 


4500〜4900 



j 風 j 土 j 光|間 


出現地域 

シュタルクフオート （ P .295) 


► R 431 Q デュラハン 



_ ► P .440 ( ジ 

種族屍孬 LV 47〜51 


HP 


7050〜7650 


属性!火水 I 雷風土光間 


出現地域 

ダスク追跡 （ P , 300)、動)力機関室 ( P .311) 


^ P , 432 0 フレイムモス 

‘ M ■ M ^ FmJ ■ — _1■ 厂 M 1IM■ ^ll» LSWIfeaff 


► P .430 




種族蟲*飛行 Lv 45〜49 
HP 4500〜4900 


属性火:水雷:風:土 I 光闇 


出現地域 


スリル鉱山 （ P .289) 


► P . 437 0 メイジ^{ラポネラ 


► P .432 (^) 


l^r 


種族 蟲 LV 45〜49 


HP 


4500-4900 


属性|火 I 水|雷|風|土|光 I 


出現地域 

ナダラケス适跡 （ P .282)、 0気の森 （ P .286) 


► P .436 Q レグルス 


^P.422 r^) 



種族飛行 

HP 


Lv 45〜49 


4500〜4900 


属性 j 火|水__|土|光|間 


出現地域 


スリル鉱山 （ P .289) 




u iH P 






















































































































































































































































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基技知識 


ワールドマツブ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第3章 


第4章 


第5章 


第6章 


サブシナリオ 


SUB INDEX 



—i ■ w--r- - 

: __ 一 


召喚士 & 
ソードマスタ_ 


白腐道士 &商人 


黑谠道士 &狩人 


ナイト&忍者 





第5章以降にシーフ&赤魔道士のサブシナ 
リオを進めた場合、手順は変わらないが、ナ 
ダラケス遺跡には火属性が弱点の敵が多く出 
現するようになる。弱点を突けるウイザー 
ドかトマホークがいると戦いやすい。 また' 
ディローザ戦で登場する魔法学園女学生の魔 
法が強力になっている。デイローザの「魅惑 
の香水」で魅了されるとやっかいなため、ア 
クセサリの r ロケット」を装備しておきたい。 





■HHM 


MiPHiMPWBHlMfeiniiHMIBMmPiMB 


SECTION 



スーゾ X — スター& 

海賊 


時/??退士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖狨 


ェクストラ 
ダンジョン 





ナダラケス地方の砂漠を進む一行は、オアシスで働くジャッカルに遭遇。人々が深刻な水不足に悩ま 
撕 されていることを知り、解決方法を探るべくイスタンタールを訪れる。 






■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


- r-v» r — 一 ,— 



進行フローチャート 


如ル 






オアシスに入る 


CHAT i 宰相の目論見 



丁 

m 


昼のイスタンタールの街でデイローザと話す 


逆 



昼に学塔に入る 


鲁樣嫁. ： C =3 i - 



オアシスに入る 






T 



盗賊のアジドでイスを調べる 




4 



最深部で水源珠を調べる 


■ 

H 最深部でジャッカルまたはデイローザと話す 



CHECK!! 


ボス戦の戦闘準備 

♦ ジャッカルと戦う場合は「ポーシヨン」を〇個にする i 

♦ ディローザと戦う場合は物理攻撃を主体にする 



ジャッカルまたはデイローザと戦!！ 


► P .2 S 4 




祖 認 シーフか赤鹿道士のアスタリスク入手 









BMPWiW 


<WH! 


mmmm 




義 

V 


第 5 章での変化 | 火属性の攻撃を使えると戦いやすい 


綱 

ノ4 




ヴァルキリ ー & 
モンク 




SCENARIO 

シナリオ 



▼ 1章と同じ流れでィベントを発 
生させていき' 遺跡で戦關に勝 
利すればクリア だ。 
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:, -V. 


イスタンタールでの情報をもとに、水源珠があるというナダラケス遺跡に 
入ったイデアたち。最奥で水を無限に生み出す水源珠を見つけるが、そ 




の使用法を巡ってジャッカルとデイローザが対立してしまう。 





状態異常を回復するアイテムを常備して探索する 





このダンジョンは多数のワナが設置されているほ 
か、敵のスコルピアが「毒嚙みつき」を使うなど、状 
態異常になる可能性が高い場所になっている。第1 
章の最速のタイミングで訪れた場合、状態異常を治 
せる魔法を習得していない可能性があるため、事前 


に暗闇を解除する「目薬」や、毒を治す「どくけし」 
を大量に用意しておこう。出現する敵は、ガーゴイ 
ル以外すベて水か火属性に弱い。ウイザードをパー 
ティに編成し、弱点属性をつく魔法で早期撃破を狙 
いながら進むといい。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無勃、□が吸奴を表す) 


ゴイル 



げ.454 Q 

-~ - — — 1 j ~ | ■' ^ - - ■'** 

種族無機 Lv 9-13 


HP 


270〜390 



コー レム 


► P ,453 Q サンドワーム 

■ 麵 ■ 冒 W T _ l ■■ .也 h. li ' P MId Wi SM i f taW 



種族無機 Lv 9 〜 13 


HP 


500〜650 


属牲 I 火 | 水 | 雷 | 風 | 土 | 光 | 閬 


► P .428 


3 



種族 蟲 Lv 9-13 


HP 


750〜1000 


属性丨火冰雷風土光;闇 




i.owafJi 








"ma ntrvv Iw 


■_i 麵 . jk- ai 看 u dii ml us. 

JifaJi ii ， HJ pjir pLj 


スコルビア 


> P ,429 Q マミー 



種族 蟲 Lv 9 〜 13 


HP 


270 〜390 


属性火;か雷風土光闇 


bP .438 


3 



種族屍霊 Lv 7〜11 


HP 


315〜495 


属性;火水雷 I 風丨土丨光闇 


■J— II il I I I 一 

•jrnjnjmiuvuim i 





暗闇ガス(矢印の範囲に噴出し、触れると暗闇状態になる) 


宝箱に近づくとワナからガスが噴出す 
る。起動してから噴射まで少し時間が 
あるので、一気に駆け抜けよう。 


ルドマップへ ►rub 


入手アイテムリスト 


Q 目薬 

► P .386 

:: 200 pq 

钃 ipq 
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シナリオ攻珞の 
基礎知斑 


ヮ_ルドマップ 


攻珞ぺ_ジの 
見方 


序章 


第1章 


第2致 


第3敢 


第42 


第 5 S 


第6窣 


, ■ T ** • . e 1 <T a ^ If . % 

サブシナリオ 


5 UB INDEX 


サブシナリオの 

mm 


B — 


召喚士 & 
ソードマスタ_ 


白应追士 &商人 


m 鹿适士 &狩人 


ナイト&忍者 


ヴアノレキリー& 
モンク 


ス ー/ X - スタ ー& 
海賊 


時魔道士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖犯 


ェクストラ 
ダンジョン 


SECTION 




ナダラケス進跡 B 1 

■ . ■- r - ■ -—%» — — t - V * ■ " •_ r ; — I 尸：-^， 




圏誦,歷] 
—:_ rI 


入手アイテムリスト 


rsriir 


0 カ ラシリス 

► P .379 

0 エーテル 

► P .386 

0 万能薬 

► P .386 

Q 300 pq 

Q 万能薬 

卜 P .386 

:「 盗賊のナイフ 

► P .364 

日 ハイボーシヨン 

► P .386 

□ 銀縁メガネ 

► P .382 

01 80 pq 

ナダランストール 

► P .377 

愚 与一の弓 

► P .367 



盗賊のアジト 



遗跡の最深部へは、盗賊のアジトにある 
隠し通路を利用する。椅子の後ろに入口 
があるので調べよう。 


(©► P .284 


SCENARIO X 

シナリオ DE 
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サブシナリオ B のときのみ 


250 pq 

星のペンダント _^ P *382 
0 テレポストーン ► P .386 


B 大地のドラム ► P .387 
フェニックスの尾 ► P .386 


入手アイテムリスト 


安息香 ► P .386 


ディ ローザ 
サブシナリオ B のときのみ 


8ATTLE ( 下記参照 ) 


いずれか一方のアスタリスク所持者と戦關 


SBATTLE|= □ シ -: 


! 回復するスキを与えずに倒す ! 

— 

ジャッカルは 「ぬすむ」 でこちらの 「ポー シ ヨン」 を 1 
1個以上盗むと、以降は何度でも「ポーシヨン」を使 
う。少しのダメージはすぐに回復されてしまうため、 
盗まれないように 「ボー シヨ ン」 を0個にした状態で 
i 戦うか、回復蛋を上回るダメージを与え続けられる 
:ょぅに攻撃を集中させょぅ。なぉ、同時に出現す$ 
ジャッカル自警団は、雷属性が弱点なのでウイザー 
ドを バー テイに 編成して おけば倒し やすい。 




ジャッカル ジヤツカ J レ自警団 


► P .458 


► P .411 


Q B ATT L E 麟漏赤魔道士 

— 一-.--_ I _,_；___:_ ■ _^_,_ し二•-, •• 


BP が溜まった際は連続行動を警戒 

デイローザは BP を上昇させる「リベンジヤー」を 
もち、ダメージを与えると25%の確率で BP が1増 
えてしまう。 BP が増えた次ターンにはブレイブを 
するため、デフオルトをして受けるダメージを減ら 
すこと。また、デイローザは「魅惑の香水」でこちら 
を魅了状態にしてくる。まずは敵の数を減らすため、 
物理攻擊を魔法学園女学生に集中させ、全滅させて 
からデイローザを攻擊しよう。 



ディローザ 魔法学園女学生 


► P .458 ► P^ll 


284 





















































































































































第 5 章では、カミイズミから弟子揲しを依 
頼される手順がなくなる。0気の森にサブシ 
ナリオの発生を示すマークが表示され、その 
あとの手順は第1章のときと同じで、メフィ 
リアを倒してイヤルキーを連れ戻すかどうか 
選択することになる。なお、メフイリアが使 
用する召喚魔法が「フレースヴェルグ」からよ 
り強力な「スサノオ」に変化しているので魔法 
防御力を高めておこう。 


ス^/ v * スタ 

海賊 


時腐迫士 & 
暗黑騎士 


聖騎士 


妖狐 


ェクストラ 
ダンジョン 



シ⑺ 

to 

ォ m 

z 

> 

力 


◎ 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
S 码知滋 


ワ-'ルドマップ 


攻终ページの 
見方 


序章 


第 t 章 


笫25 




第4窣 


第5口 


第6寒 


*• • し 〆 お "^ * "* r ^ ^ • #• I # - 

* . : B- ■ 1 *- - ^ ' ぞ " 1 - 


サブシナリオ 

-I T *• j* ^ W -Tr - u*.- ^ 


§ ふ . Qk^yiCHpHPCKv-^lr 
.-. - .' 


SUB INDEX 


サブシナ Vt の 


基媛 




ソードマスター 


白应道士&商人 


忠应道士 &狩人 


ナイト&忍志 


r 


禱第5章での変化 争瘴気の森からイベントが始まる 


1 




ヴア J レキリー& 
モンク 




JflW " mi I ) 


カミイズミから彼の弟子 ♦ イヤルキーへの手紙の配達を依頼されたユウたち。ラクリーカに就職した 
イヤルキーは仕事に不満を感じており、かつて行なっていた召喚魔法の研究に戻るか悩んでいた。 


mmmmmmmamm 


I 


一 ………… .. 


;争 


進行フロー チャート 


4^ 



寄宿舎でマーサと話す 



r>^ 一々 '-^" 丸， 

fJO^UTm ■ • - ■、- - \ * 一.一 ' .-- : . 

WESEM ^ M ^ 

mmSmSSSSm 



動力推進本部でカチョウと話す 


mm.n ■ , , ■ I I I 

, -〆 — ^ • -, t ,j- — r. . p. 

| 一 '*®* ■ ，■‘ -■ -f 、 |. - jp * ： * J -，• * - 


大風車ェ区でイヤルキーと話す 



動力推進本部でカチョウと話す 


V 





TENT 増えるキノコとサイコロ名人 


4 

M 北部でメ_リアと話す * ^ jj 

r _ 一 _ 

北部でイヤルキーと話す（メフィリアとの会話で戦閫を避け 
il た場合のみ） 


ボス戦の戦闊準備 

^ メフイリアと戦う場合、全体を回復できる手段を用意する 
^ カミイズミと戦う場合、魔法を攻繫手段にする 



メフイリアまたはカミイズミと 戦闘 


► P .287 



m 




a 


ダンジョン 


« m r * . V " ■■ ■ _■ • * \ HT ■*■#•- 

ラクリーカの街 


タンジョン 


太風車ェ区 

< 1 *~ 遞 》• ■ 


CHECK!! 




- « , 6 つつ：バ ： t i ‘■• :/二へ〉 -^ * r \ t . c * 

ラク l ； 力の街 


イスタンタールの街 




r 而ン mm 





◄「スサノオ j は無属性の全体魔 
法攻擊。味方全員の残り HP に 
注意して戰おう。 



'.■■0> 






13 丄 







^ mhhbhh^hhhhhhhhhh^hhh 
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二': : . 


仕事のことを忘れ、瘴気の森でメフイリアとともに召喚魔法の研究に没頭 
するイヤルキー。ユウたちは彼にカミイズミから託された手紙を渡す。そ 
こには彼の現状を見越したうえで書いた励ましの言葉が書かれていた。 


4毒沼を避けられる「けんけんぱ J があると便利 



このダンジョンにはさまざまな場所に毒沼があり、 
触れるとパーティ全員が毒状態になってしまう。基 
本的には避けて進むことができるので、移動する際 
には地形をよく見て触れないように進もう。ただし、 
一部のアイテムを入手する際には、必ず毒沼を通過 


しなければならい。すっぴんのアビリテイ「けんけん 
ば」があれば無効化できるので探索が涉るが、習得 
していない場合は毒状態を回復できる「どくけし」ま 
たは、神聖魔法の「アンチドーテ」で治療しながら進 
むといいだろう。 


|敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

アツパーケット ^ P , 417 0 アルラウネ _ ^ P .435 (^) 



種族 敷 Lv 13〜17 
HP 650〜850 

属性 I 火!水 i 雷|風| 土 |光|間 



種族植物 Lv 13〜17 
HP 650〜850 

属性水|雷|風|土 I 光 I 蘭 

■ ~ ■ ■■ ■■-nil B | < — „ 


グレートモス bP 430 C ^) 



種族蟲•飛行 Lv 13〜17 
HP 650〜850 

属性 I 火水雷風土光1闇 


トレント 


> PA 34 トロル 【 B 】 


► P .397 0 マイコニド 【 A 】 


^ P .436 


3 



種族植物 Lv 13〜17 


HP 


650〜850 


属性|火 i 水 i 雷:風土光闇 



種族人型 Lv 13〜17 


種族植物 tv 13〜17 




HP 1000〜1500 

HR v — - — ― ^ ^—~ p 

" HP 650〜850 

属性 |火水|‘風 土 光 j 闇 

^, — _ — ■ 11| n 1 . _ — ^-T— = — ~— -1 in i —M 

属性 1 火水 1 蜜 | 風 | 土 1 光|間 


マイコニド 【 B 1 __ ► P _436 f ^) 



種族植物 Lv 13〜17 
HP 130〜850 





イ -3 


1 „ ! 


属性;火:水|雷風土 |光間 


POINT 


「けんけんぱ」をセットすれば、毒沼を 
無効化できる。隅々まで探索して、宝 
箱からアイテムを入手しよう。 


_ル1<マップへ ► P -146 



1 

毒沼(触れると毒状態になる） 

“ .一一一 

入手アイテムリスト 

H どくけし 

► P .386 

窃 500 pq 

!目覚まし 

► P ,386 

Q 平次の+手 

► P .361 

Q 420 pq 

M 南極の風 

► P .387 

13 エーテル 

► P .386 

: 洗濯ばさみ 

► P .382 

闘 安息香 

► P .386 

B 600 pq 

:- テレボストーン 

► P .386 

0 ミスリルナックル 

► P .370 

H 万能薬 

► P .386 


286 — 



































































































































































































































SECTION 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基崁知 IS 

ワールドマツブ 

攻珞ページの 
兌方 


序章 


第1章 


第 2 H 


第3¢ 


第 4 S 


第 5 章 


第 6 S 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


サブシナリオの 

mm 


シ_フ& 
赤 ISiH 士 


ソ ー K マスタ— 


白魔道士&商人 


黒鹿适士&狩人 


ナイト&忍者 


ヴァルキリー& 
モンク 


スーノ X —スター& 
海賊 


時腐讲士 & 
筠黒騎士 


51騎士 


妖 m 


エクストラ 
ダンジョン 


瘅気の森北部 


BATTLE ( 下 紀參照〉 


いずれか 方のアスタリスク所持者と戦閩 



翻 a 

-i 





BATTLE 


入手できる 
アスタリスク 



デフォルトで召喚魔法に耐えながら戦ろ 

メフィリアは数ターンに一度、風属性の召喚魔法 
「フレースヴエルク」を使用する。ダメージがかなり 
高いため、「フレースヴェルグ」を召喚してくるまで 
はデフォルトをして BP を増やし、召喚魔法に耐え 
てからブレイブをして回復と攻擊をしよう & まずは 
一緒に出現する特務隊の兵士を倒して敵の数を減ら 
していくといいが、特務隊槍兵は雷属性に弱いため、 
精霊魔法の「ライトニング J があると便利だ。 




QbattleI 

入手できる 
アスタリスク 

^ Si ~% 

mKBSBmsm 

■ 






弱点:雷 



弱点:雷 


特務隊檐兵特務隊弓兵 (A}[Bj 
► P ,409 ► P ,409 


弱点:なし 




黒鉄之刃の兵士たちを先に倒す 

カミイズミはこちらの攻撃に反撃するアビリテイ 
を駆使するため、攻撃を仕掛けるのは得策ではない。 
一緒に出現する黒鉄之刃の兵士たちは雷属性に弱い 
ため、精霊魔法の「ライトニンク」など雷属性の魔法 
を使って先に倒してしまおう。カミイズミ1人になっ 
たら、反撃に耐えつつ攻聲していぐ， HP をこまめ 
に回復しながら戦っていけば、反擊を受けてもすぐ 
に戦閱不能になつてしまうことはないはずだ。 



f .一 

弱点:雷 


Mi 


黒鉄之刃刀兵黒鉄之刃斧兵 
► P .410 ►PAIO 


II 点:なじ 


メフイリア 
► P .458 



特務隊魔道兵 【 A] 旧 ) 
弱点 :, なし ►R. 409 . P 410 


カミイズミ 
► P .459 




:黒鉄之刃槍兵 
弱点:雷 410 


〜287峰 
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菜 海岸の廃屋を、そこに住む老人と少女から買い上げようとするボリトリィ。経済発展のために海岸の 
ぼ 開発が必要だと主張するボリトリィに対し、ホーリーは老人と少女の思い出こそが大切だと対立する。 


せ/ 


一 — 


_ _ : jSIK ： . .. 




It W-* ■■ |B •» ^ 



進行フローチャート 


■■•■■■一 囑 II' ■ .ii L' |JI! I 'P.«L へ - i, j. , l f r--- ，■- 

:勝茂:勘: K 霉 i : r — —一一論; 

...Y 一」.二.'.。气ン. ..:ンニ 1 --?- J ： -：^ . ； ：'^-. j ' - ■ : 

- ^ ■ : _ " ノ 」 ■ ■ ■ t ■■ ■■ • へ •■■ し， ■ つ、ナ， _ v --.^... -^j ぬ J M i v ■■n'.r.Jiua'sg- 




夜のハルトシルトの街でボリトリイと話す 



エイゼン大橋でボリトリィと話す 









B 1 で老人と話す（最初の選択肢で戦闘を避けた場合のみ） 






CHEEK!! 




K 




ボス戦の戦闘準備 

♦ ホーリーと戦う場合、物理攻繫が得意なフェンサーを編成 
♦ ボリトリイと戦う場合、回復役としてビショップを編成する 



ボリトリイかホーリーと戦闊 


► R 290 母 


jdnHL jm si, — •* ■ 晒 .—— —■■'*■■ r ■ i — ••- — ■ 

(% m 白 M 道士か商人のアスタリスク入手! 


CHAT 海賊海 


発生条件:ホーリーと戰閟した場合のみ 



mim 


_ 


論 






/令暖房完備 



^a-^V^K^Vn-b^ar^rak^r-O- m 


B 2 で孫娘に話しかける 


hn^^Vb 4 r 4 HV 


P 


¥ H-WHA 




1 . ^lor- ■* r m ■■■' ■. ■ . .•ir ■■-■rr. , im^ii ^Birit^mBEiMTminimwui.n wmmrnm n ib I'lihi 1 


■ 幽 y I _ > BK ^ P ： と ^ WWKBWWW 


■•!—t- ■ V ••— ! i. A WJm.-t .rr ^nai i p ■ i 


bBftjftjwgiWiiyiMWftf Ei ft waajaCTrifrflfcgHpga^t 




細 


第 5 章での変化 | 海岸の廃屋でボス戦が発生 


.&: 


第5章以降も海岸の廃屋から開始するが、 
ハルトシルト、エイゼン大橋、エイゼン地方 
をめぐる手順が省略される。海岸の廃屋でイ 
ベントが発生したあと、その場でどちらと戦 
うか選択することになるので、最初の時点 
で戦闘の準備をしておこう。戦闘ではボリ 
トリイが 「 BP ドリンク L 丄ホーリーは「ホー 
リー」を新しく使うようになるが、基本的な 
戦い方は変わらない。 


■pfto Jitfft-^initoiiifl in jci.b.0 ikmwimmv 







1 





1¥ 第 5 章では、ボリトリィの「テ 
ーイクオ！ハ lj で受けるタメージが 



少し增えている 


0 


巧 
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特殊な仕掛けはないダンジョンだが、出現するサ 
キュバスが手強い。アビリテイの「誘惑」を使われた 
味方は魅了状態になり、敵を支援するような行動を 
とってしまう。「エスナ」を使える赤魔道士にジョブ 
チェンジできるなら心配する必要はないが、「エス 
ナ」を使えない状況のときは、「万能薬」を購入して 
治療できるようにしておこう。 

|敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

カーバンクル サキュバス > p , 444 0 ミスリルシェル 



廃屋から立ち退きたくない一心で、少女はひとりミスリル鉱山へ向かってし 
まう。これまでことあるごとに意見を対立させてきたボリトリイとホーリー 
だが、ひとまず鉱山を探索することになった。 




魅了状態を治療する手段が必要になる 









1% 
h 



種族 

HP 


m 


し v 20〜24 




1000〜1320 


属性丨火水 i 雷1即土!光 I 閤 




種族悪鹿•飛行 Lv 20〜24 
HP 1000〜1320 




属性!火!水 蕾 i 風 土:光闇 




種族水棲 Lv 20〜24 


HP 


1500〜1980 


属性 I 火水1雷風 t 土1光|闇 


芝ス鲁鉱山 B 1 


ワ―ルドマップへ 

►P .146 



入手アイテムリスト 


0 万能薬 

► P .386 

Q レモラの煮干し 

► P .388 

玉| 大地のドラム 

► P ,387 

E 31 000 pq 




第3章 


第 4 S 


第5眾 


第 6 m 



SUB INDEX 


サブシナリオの 
基磁 


シーフ& 
赤魔道士 


召喚士 & 
ソードマ スター 


I - » '• - r +• 1 .• * > ' * ^ 


黒魔道士 &狩人 


ナイト&忍者 


ヴァルキリー(& 
モンク 


スーパースター 8 ¢ 
海賊 


時魔道士 & 
暗黒_士 


聖騎士 


妖狐 


エクストラ 
ダンジョン 



SCENARIO 

シナリオ 


V 「 H スナ J は複数の状態異常 
を回復で きる。 赤魔道士がい 
る湯合は購入しておこ ラ。 


0 一 


A 


289 



























































































































































































— 290 ♦ 



火の次元涸へ ► R 335 


ミスリル鉱山 B 2 


POINT 


( p ミスリル鉱山の続き 


扉の先は火の次元洞 （ P .333) の入口に 
なつている。入るには、一度メインシ 
ナリオをクリアする必要があるのだ。 


© 


► P.289 


入手アイテムリスト 

〇 祝福の盾 ► P .375 

沒 オリハルダガー ► P .365 

ロケット ► P .382 

ボムの欠片 ► P .387 


► P.289 


BATTLE ( 下記参照 ) 


[ いずれか一方のアスタリスク所持者と戦關 I 


_BATTLE 




物理攻撃で攻めるとダメージを与えやすい 

ホー リ ーが ダメ ージを与える手段は「エア□ラ」の 
みで、攻撃魔法によるダメージはそれほど高くない * 
槍を使った攻撃をしてきたり、ホーリーの HP を回復 
したりする見習い看護師を先に倒してしまおう。た 
だし、ホ ー リ ー の魔法防御力が非常に高く、魔法に 
よる攻撃だとほとんどダメージが期待できない，攻 
撃役はフェンサーやチャリオットが適任だ。 


^ 1 



■ 

弱点■なし 



弱点:雷 


7 }\—リー 
► P‘459 


見習い看護師 【 A ]【 B ) 

► P.411, P412 


Embattle 


入手できる 
アスタリスク 




商会兵を倒してボリトリイを孤立させる 


固定ダメージの「テイクオーバー」が強力9同時に 
戦う商会兵の攻擊も合わさると厳しい状況になるた 
め、優先的に商会兵を倒し、できるだけ早い段階で 
敵をボリトリイだけにすること。敵がボリトリイだ 
けになれば「テイクオーバー」のダメージを確実に回 
復していけば勝ったも同然といえる。商会兵は「スリ 
プル」で眠らせてくる商会魔道兵を先に倒そう0 



ボリ MJ ィ会長 
► P .459 



商会剣兵 商会魔道兵 

► P .408 ► P .408 

_ 

商会拳闘兵 
琴点:な‘し ► P - 4 。 8 
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議 


足をくじいてしまった商人の代わりに、グラープ砦にいる探検隊に食料を届けたイデアたち。そこで 
—行は砦の崩落に巻き込まれ、脱出できない状況になってしまうのだった。 



「― — .. .. : 




-- . ■- 


■ ■ - - — - —■ ji r~ . 1 r ip ■! ■ ~rn - ~~r ~ — ~i~ 

3 '- r . -r - -■ 

►-i-i—' « 、一 - - * - >- • t. -fc-p - c—* - -• 

■ • .•• ••- - _ .• 7 r - 

■， i i — ■ ~i■ !■ «« ' i ■ i .1 ■ -i i r—r^. jj fa,i■«. 



進行フロー チャート 


: :: : i — 一_雛：；：' 



nr 

U . 


橋の前に立っている配達の男と話す 


多，- ■ 邏 



ENT いわゆる壁ドンってやつ？ 


3 F のマップ中央に近づく 



ボス戦の戦闘準備 

♦ オミノスと戦う場合、 r フレイムローブ」を装備 
♦ アルテミアと戦う場合、光か火属性の攻撃手段を周意 



オミノス&バハムートかアルテミアと 戦閱 


► P .293 






|!10 H 

み) 

WL - 


3 F でオミノスと話す（最初の選択肢で戦闘を避けた場合の 



(P 


EIKdtt 


tZr ~ Z * 二 11 *) T 


______ — --- ™ : 


IT | 第 5 章での変化き グラープ砦内の手順が大幅に短縮される 


! ! 


II 


第5章以降でも第2章と同様にユノハナで 
配達人に話しかけるとサブシナリオが発生す 
るが、グラープ砦内で行なう手順は大幅に短 
縮される。グラープ砦の 3 F でイベントを進 
めるとすぐにオミノスかアルテミアとの戦闘 
になるのだが、 3 F に到着した時点で天井が 
崩落してワールドマップに出られなくなるた 
め、事前にボス戦で有効な装備の購入は済ま 
せておくこと。 



優の4 

先攻で 

し撃丛 

て力て 

_力、& 

たなと 
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4上に 
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る 
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第4章 


第5章 


第6章 


. _ - 1 j»Jk■'— f ■ w、 T * - 

サブタオリオ 


，<- Vir ぬ.- 
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赤菔道士 


召喚士 & 
ソードマスタ_ 



' .. .. 一___ 


ナイト&忍者 


ヴァルキリ_& 
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スーパースタ ー& 


海賊 
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暗黒騎士 


聖騎士 


妖狐 
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『ニン . 
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グラーブ砦でオミノス探検隊に出会った一行だが、直後に大きな地震に見 
舞われ、出口がガレキで埋まってしまう，商人が気づいて救助隊を送って 
- くれることに望みを託し、ユウたちとオミノス探検隊の遭難生活が始まる。 


回復魔法を攻撃手段として使うと便利 




グラープ砦は、各所に設置されたレバーを引くこ 
とで扉を開けながら進んでいく。出現する敵は種族 
がすべて屍霊のため、回復魔法を攻撃手段として 


使えばダメージを与えやすい。なお、砦内に閉じ込 
められるイベントまで進むと、敵とエンカウントしなく 
なり、「テレポストーン」でも脱出できなくなる。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


ゾンビナイト 


> PA 37 G )) ボーンナイト 


► P .441 ボーンハンター 【 A 】 _一 p ，441 f 夕 



種族屍霊し V 24〜28 


HP 


1320〜1680 


属性園水_風| 土園鬮 


% 


種族屍霊 Lv 24〜28 


HP 


1320〜1680 


種族屍霊 Lv 24〜28 


1320〜1680 


属性；火フ]< 雷風土[光 : 闇 



ボーンランサ 


>P.441 


0 




種族屍霊 Lv 24〜28 
1980〜2520 


属性火水雷風土光:閻 



グラーブ砦 


( レハ^— 3 j - 


ハ - 1 ) ~ f 


入手アイテムリスト 


a ボムの欠片 

► P .387 

D フェニックスの尾 

► P .386 

B ィッヵク節 

► P .388 

Q パワー 1 」スト 

► P .383 



(レバー2 ) 


ルドマップへ > P ，146 
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白魔道士&商人 



ナイト&忍者 
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スーパースター& 
海賊 

蒔魔道士 & 
諳黒騎士 


聖騎士 


妖狐 


エクストラ 

ダンジョン 






火属性の耐性を高めてから挑もろ 

オミノスと一緒に出現するバハムートはオミノス 
が魔法で HP を回復する。しかし、水属性に弱いため、 
「アイシクル」や「プリザド」といった魔法を主体にダ 
メージを与えれば比較的簡単に倒せるはずだ。なお、 
オミノスとバハム ー トが使ラ攻撃は、すべて火属性 
となつているため、ハルトシルトで買える「フレイム 
ローブ」で火属性ダメージを半減させた状態であれ 
ば、戦いを有利に運びやすい。 




弱点:な0 


弱点:水 


オミノス 
► P. 460 


バハムート 
► P,460 



.严 




レノ、一 4 ) 


入手アイテムリスト 



■ 1 500 pq 

十文字槍 

► P .358 

i 万能薬 

► P .386 



オミノスの部下 




サブシナリオ a のときのみ 





いずれか一方のアスタリスク所持者と戦岡 




ンハンターを属性攻撃で先に倒す 


アルテミアと一緒に出現するボーンハンターは物 
理攻撃力が高い強敵だが、火と光属性に弱いので「ブ 
レイジング」や「シャイニング」を使って迅速に倒して 
しまおう。種族が屍雲のため、「エクスボーシヨン」 
を使えば大ダメージを与えることができ、 MP の節 
約にもなる。アルテミアは火属性が弱点で、物理防 
御力も低い。トマホークの「ウォーヘッド」で火属性 
を付与しながら戦えば有利に攻められる。 


■■•V . 


( 

Ur 

1 一， 



r 






弱点:火，光 


アルテミア ボーンハンター [ B 】 _:ミ 


► P.460 


► P .442 


逆： 5 章以降のアルテミア戦では、スカルハンター 【 B 】 がいっしょに a 現する 

♦293 + 


^BATTLE 


E3 BATTLE 


人手できる 
アスタリスク 


BATTLE(Teb#m) 






■• 




MCENAnlo 

シナリオ 

























































































































































































































































































第 5 章以降のナイト&忍者のサブシナリオ 
は、ユノハナでホームズと出会ラ手順が省略 
され、シュタルクフォート内部 6 F でシナリ 
才が開始する。 6 F での会話イベントが済ん 
だら、 5 F に降りてホームズに話しかければ 
いい。ほかのサブシナリオ同様、ボスの強さ 
やアビリテイこそ変化しているものの、戦術 
を変えるほど強化されていないので警戒する 
奶要はあまりない。 






.第5章での変化 グラープ砦内の手順が大幅に短縮される 
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rAl 


M 



ユノハナでお茶を楽しむイデアたちは、その場にいた2人の男からハインケルが警部、キキヨウが女 
探偵として働いていることを聞く。その情報を怪しむイデアだが、直後に甲胄の警部が駆けつける。 


.，[一. … 


7 ： . 二…::二:: t ニニニニニこ:'// : :.： mmmmm 


_ 進订フロ—チヤ— 卜 






TENT : サクラの真意 




最上階のマップ中央に近づく 



い _ NB ■■ ■ 


最上階でハインケルと話す 


最上階でキキヨウと話す 



5 F で ホームズと 話す 



5 F でワトスンと話す 


4 F でハインケルと話す 


—4™ chat 盾の二人 

I -- 


I 


レ 


% 

fj 最上階でハインケルと話す 





最上階でホームズと話す 


最上階でホームズと話す（最初の選択肢で戦闘を避けた場 J 
UH 合のみ） M 


CHECK 


ボス戦の戦闘準備 

♦ ハインケルと戦う場合、精霊魔法「ライトニング」を用意 
♦ キキョウと戦う場合、魔法攻撃主体で攻める 



flHI 


IJJ ハインケルかキキョウと戦閫 

I _ 


► P ,298 
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V キキヨウは第 5 章でも単独で 
出現す る。 ステ—タスが強化され 
ていても苦戰はしない。 















































































































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基磅知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2眾 


第 3 S 


mm 




上パこ 

.‘id.-:- 


ユノハナでホームズらと出会ったのを機に、殺人事件の捜査に協力するこ 
とになったイデアたち。現場となったシュタルクフオートで事件の手がかり 
の捜索を開始するが、現場で第二の殺人事件が発生してしまう。 


《フェンサーがいると敵を倒しやすい 

シュタルクフォートに出現する敵は、種族が悪魔 
か獣のみとなっている。悪魔への種族特効がある剣 
と、獣への種族特効がある短剣の武器適性がとも 
に高いフェンサーであれば、敵に合わせて武器を変 
えてしヽくことで戦闘をスムーズに進められる。フェン 
サ _ 以外なら、属性攻撃を行なえるトマホークで弱 
点属性を突いていこう。なお' このダンジョンの宝 
箱には「エクスポーション」や「癒しの杖」など、序盤 
では入手しにくいアイテムが入っている。内部はか 
なり広いが、すみずみまで探索しよう。 




▲コンジャラーは「力ーズ」を使う。物理攻撃力と防御力を下げら 
れると戰闘が長弓ドので、逃走するのも手だ。 


I 敵データ（属性®性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

コンジヤラー _ ►P.445 タウロスゾンビ 8 C ^) デーモン 


げ 444 f，) 



種族悪魔 Lv 28〜32 


HP 


2800〜3200 


属性|火|水|雷風!土|光|闇 



種族獸•屍 霊 Lv 28 〜 32 


HP 


4200〜4800 


属性火水 


雷風土 | 光 I 間 



種族悪魔 Lv 28〜32 


HP 


4200〜4800 




ヘルハウンド 


► P.415 Q 


秦 


種族 歡 Lv 28〜32 


HP 


2800〜3200 


属性火水雷風| 土光闇 


隠しアイテムリスト 


_ ねこじやらし ►P,388 



(^EEEESSEEBEi 

■ : _ 二 -: 


• ► P ,296) 




〇 大地のドラム 

► P.387 



ワールドマップへ ►P.146 



第 5 章 


第6章 


:….論 


SUB INDEX 


サブシナリオの 
基礎 


シ ーノ & 
赤庹道士 


S 喚士 & 
ソードマスター 


白魔道士&商人 


黒魔道士&狩人 



ヴァルキリー& 
モンク 


スーゾスター & 
海賊 


時魔道士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖狐 


エクストラ 
ダンジョン 



SCEZA 刀 10 

シナリオ 
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シユタルクフォートの続き 


J 


シュタルクフォート内部 2 F 
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入手アイテムリスト 


E 2 エーテル 

► P .386 

Q ボムの欠片 

► P .387 

B フェニックスの尾 

► P .386 

a レモラの煮干し 

► P .388 

Q 1200 pq 
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参 ► P-298 i 
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舞 > P .298 












入手アイテムリスト 


0 シュガーローフ 

► P ,378 

際; エクスポーション 

► P .386 

■癒しの 杖 

► P +362 

S 黒旋風 

► P .357 

B 1500 pq 

0 蜘蛛の糸 

► P .387 

Q 炎の ロッド 

► P .360 



S 3 




SCENARIO 

シナリオ 
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( f ) シユタルクフォートの続き 



シユタルクフオート内部最上階 





BATTLE ( 下記参照 ) 


いずれか一方のアスタリスク所持者と戦闊 



サブシナリオ：，のときのみ 




シユタルクフオート内部 5 F 




— 


㈣ 



: 


. 



サブシナリオ I !, 〇 のときのみ 




巧也•則….■丄 







， J 


■ ,- 


( il _ P .297 ) 







•： 


J: L 


入手アイテムリスト 







g 復活茸 


► P.387 


^► P ,297 


サブシナリオ fj のときのみ 




全体攻撃で「かばう J を封じる 


ハインケルは「かばラ」のアピリテイで、同時に出 
現する空挺騎士団員を守りながら戦ラ。そのまま攻 
擊してもダメージを与えにくいので、「かばう」の効 
果が発揮されない全体攻撃や魔;'去^?撃で攻めるのが 
得策だ。ハインケル自身は魔法防御力が低く、雷属 
性に弱いため「ライトニング」や「サンダー」を主体に 
使えば、大ダメージが見込める。 


ハインケル 
► P.461 


空挺騎士団槍兵 
kPAOJ 


空挺騎士団 
剣兵 
► P,408 


空挺騎士団 
弓兵 


► P-408 


Embattle 


人手できる 
アスタリスク 



魔法攻撃で反撃を封じる 

キキョウは攻撃回避時に反撃を行なう「光陰流水」 
と、物理攻撃を1回だけ必ず回避する「空蝉之術」を 
組み合わせてくる。物理攻撃で攻撃しなければ反撃 
されないので、魔法を中心に攻めれば問題ない。反 
擊以外で注意したいのは、ターンの最初に攻撃する 
「疾風迅雷」で先手を取られやすいこと。 HP が減って 
いる味方がいると一気に倒されてしまうので 、 HP 
はできるだけ満タンを保つて戦おう。 



キキヨウ 
► P .461 
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シナリオ攻珞の 
基礎知嫌 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


第 


第2章 


第3致 


第4适 


SECTION 



I 隱巧 — 





も《聲， 

ふ:、 • 





I イスタンタール教育学長 • マルナゲー■夕の強引な説得で、新学園の設立に関する決定権を任せられ 
® たイデア。新学園を男女共学にするかについて、争ラリーダーたちの話を聞きに行くと……〇 




-• ::::袖 




ぐと•二，—： 



進行フローチャート 



フロウェル 



街入口でマルナゲータと話す 



広場でミニーメと話す 


11 


広場でアラッテと話す 



街入口でミニーメと話す 


厂 


# ij !• -' I . ^ t 

►: P .1 46: 


ン ゼ ^ Vr^fcTL^ . へ-'—で—，‘，…- ' 

没贫彡 樣ゼ： ：〇(^細®' 

^—^ TEMT 1雪男事件 


TENIT 雪男事件 



西の隠れ里でマルナゲータと話す 






西の隠れ里でマルナゲータと話す（最初の選択肢で戦闘を 
避けた場合のみ） 


CHECK!! 


ボス戦の戦闊準備 






エインフエリアと戦う場合、物理防御力を重視する 
ベアリングと戦う場合、アクセサリ「銀縁メガネ」を装備する 


_~ —- ，ァ - 龍 -— |— ~* —■ 1 — ~ l "* 

Wk エインフエリアかベアリングと 戦鼸 

■ _i ■ 1~ —■»»•—at-. ^ m ，^― a»j—— 9—— —J 

J A … 一 … 

\/ 


► P.302 



ヴァルキリーかモンクのアスタリスク入手 


m 


第5章では、フロウェルの広場でイデアが 
教育長に任命されたあと、フロウェルでミ 
二ーメ、ネイジャージの話を聞く手順が省略 
されており、すぐにダスク遗跡に向かうこと 
になる0また、最後に戰闘することになるェ 
インフェリアとベアリングは、第3章のとき 
と比べると使用するアビリティが一部変更さ 
れている。ただし、基本的には能力が上昇す 
るのみで攻略法は変わらない。 





第 5 章 


第6 5 


“ — ，マ，！'' ' I r " 

サブシナリオ 


SUB INDEX 


サブシナリオの 
基礎 


シーフ& 
赤尻迫士 


召喚士 & 
ソードマスター 


白與道士 &商人 


黒腐道士 &狩人 




| 第5章での変化. フロウェルでの手順が省略される 




ナイ忍者 


ウアルキリ 

モンク 


スーパースタ ー& 
海賊 


時鹿道士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖狐 


ェクストラ 
ダンジョン 


rrr 1 



SCENARIO X 

シナリオ DE 


3 ,sm* 




螭エインフ H リアはより強力な『ハ 
イジヤンプ J を使用し、大タメ— 
ジを与えて くる。 




299 




























































































































































ダンジョン] f 推奨 Lv 34〜38 (第5章以降： Lv 47-53) 


フロウェル地方 





J 


フロウェルで新学園を男女共学にするか、別々にするかの意見を聞い 
たイデア。共学派と別々派、どちらの意見を尊重するか迷いながらマルナ 
ゲータが視察に向かったというダスク遺跡を訪れる ◊ 


4 


結晶を触ると対になる扉が開く 


内部には、結晶とリンクして開閉する扉が多数存 
在する。この扉は2つで1セットになっており、結晶 
を触ることで片方が開き、もう一方の扉が閉まる仕 
組みだ。1セットなら進みたい扉を開けるだけだが、 
事前にほかの扉を開けておかないと、別の扉を開け 




られない場所もあるので、扉同士の位置関係をよく 
見ながら水晶を調べていこう。なお、道中の出現す 
る敵のダークスタンプが恐怖状態にする「フイア ー 」 
を使うため、無効化するアクセサリを装備するか、 
「安息香」を大量に購入しておくこと。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸奴を表す) 


アクアランタン 


>P.452 C ^) ダークスタンプ__ ^P.454 C ^) ミノタウ〇ス 



種族無機 _Lv 32〜36 
HP 3200〜3600 


属性火:水；雷風土光間 


► P.418 ( j ) 



種族無機 Lv 32〜36 


HP 


3200〜3600 


属性;火水雷丨風土光闇 



種族 獣 Lv 32〜36 


HP 


6400〜7200 


属性火水雷風土光闇 


: PjP 


開閉する扉の先には、基本的に宝箱が 
ある。目的地に行くには少し遠回りだ 
が、すべて開けておこう。 




入手アイテムリスト 


SI 2000 pq 

a 安息香 

► P.386 

H 神々の怒り 

► P.387 


ールドマップへ _ P . 146 


水晶(緑) 


扉(緑) 



A 



ダスク遗跡 tF 


も S 




をゴ 


: 士 * 
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iNDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻略ページの 
見方 


序章 


第1章 


第2章 


第3章 


第4章 


第5章 


第6章 


SUB EX 

サブシナリオの 
基礎 

シーフ& 
赤魔道士 

召喚： 

ソードマスター 
白魔道士 &商人 


黒魔道士&狩人 


水晶〔黄) 


ナイト&忍者 




スーバースター & 
海賊 


時魔道士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖狐 


ェクストラ 
ダンジョン 
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入手アイテムリスト 


S 3 エ—テル 

► P .386 

H 2500 pq 


M ジエノワーズ 

► P .388 

レモラの煮干し 

► P .388 

0 北極の風 

► P .387 

0 名工のグラブ 

► P .383 

il 万能薬 

► P .386 


_ 





ヴァルキリ 




サブシ才 


扉(緑) 


HI (緑) 


水晶(緑) 










氷晶(赤) 


ダ文ク遴跡 B 1 


_ 



MCENA 刃 10 

シナリオ 



j - ■■■•_ 
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ぼ 黃一 
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E 2 980 pq 

Q 光のカーテン 

► P.387 

H アース 棒 

► P.382 

Q 天使の弓 

► P.367 



BATTIE (下記畚照》 

いずれか- 

-方のアスタリスク所持者と戦阴 


□ BATTLE 


入手できる 
アスタリスク 



ジャンプ後は防御に専念 

エインフエリアは、槍を使って攻撃、ミニーメは 
通常攻擊と「ダークネス」で攻撃してくる,とくにエ 
インフエリアが「ジャンプ」を使用した次のターンに 
は、強力な攻犟を仕掛けてくるため、物理防御力が 
低いキャラクターはデフオルトさせて耐え凌ぐこと。 
また、 r クレセントムーン」を使った全体攻撃で、味 
方の HP を一気に減らしてくるので、 HP 残量を見な 
がらこまめな回復を心がけよう。 



エインフエリア 

► P .461 


ミニーメ 

► P .412 



弱点: 


□ BATTLE 


入手できる 
アスタリスク 



反撃アビリテイを活用する 


ベアリングは「練気」で能力を強化し、強力な物理 
攻撃でダメージを与えてくる。油断できないが、そ 
の代わりに物理攻撃以外は使ってこない。防具で身 
を固めたソードマスターがいれば、「反撃」や「海老で 
鯛を釣る」で有利な状態を保ったまま攻撃可能だ。な 
お、同時に出現するネイジャージは暗闇を付与する 
攻撃をしてくるため、アクセサリ「銀縁メガネ」を装 
備しておこう。 



弱点：なし 



弱点:な I ? 


ベアリング 
► P .462 


ネイジャージ 
► P .412 
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CHECK!! 


ボス戦の戦闘準備 




プリンと戦う場合 t 雷属性の攻撃を用意 

バルバロッサと戰う場合、占星術師のアビリティで対抗する 



^ 広場でブリンと話 


す 


r^i"^ 
心 I 


フアンキー/フランキスカ号 r 夕^ > p 1304 



バルバロツサと話す 


ふ次 


■ ■ 釀 ■: 響■■遍 * _ ■ ■ I g _ !■!■■ ■■ ■■■_ r« 〇 1_-- 

Wm フリンかバルバロツサと戦闘 

• ■ ■ ■ "■ ， - m 響 警 ^ ♦ »■ 暴謬 ，* _ z-c-z. «.—=■-»! « 

___ & _ _ _ 


► P .307 



スーパースターか海賊のアスタリスク入手 
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北の隠れ里でウットリート3世と話す（最初の選択肢で戦闘 
を避けた場合のみ） 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


軸ページの 
見方 


序 S 


第1章 


第2霑 


SECTION 





イデアたちは、フロウェルで自分たちを尾行する不審者を発見する。その不審者は音楽家ウットリ_ 
卜3世で、公国軍元帥の娘であるイデアに頼みがあるために尾行していたという。 
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進行 フロー チヤ ート 
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第3章と同じくフロウェルから開始するが、 
そのあとスタジオ_ウットリートでアスタリ 
スク所持者と戦うことになる。ファンキ_+ 
フランキスカ号やカレーダの森には行く必要 
がないので覚えておこう。なお、ボス戰では 
プリンが親衛隊の BP を上昇させる「私の彼は 
勇者様」を使うため、手強くなっている。ブ 
リンと戦う場合は親衛隊の頭数を緊早く減ら 
していくことが大切だ。 
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北の隠れ里でウットリート3世と話す 


-細 






函 




: 





M 透. 





r 





第5章での変化 I スタジオ•ウットリートで戦闘がある 


道 


第3眾 


第4¢ 


第 sm 


第6章 


サブシナ味 




SUB INDEX 


サブシナリオの 
基礎 


シーフ& 
赤糜道士 


召喚士 & 
ソードマスター 


白魔道士&商人 


黒魔道士 &狩人 


ナイト&忍者 




— & 
ンク 




S . ■ゞ- JT i J J • ■ _ ' 

m 轉變 

一 


時魔道士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖狐 


エクストラ 
ダンジョン 






フロウェル 


> P .206. 




WCENAFMO 

シナリオ 


X 

B 

D 

N 




a^iFnli_aiii_ii 


T スタジオ，ウツトリ ー トにアスタ 
リクス所持者が現れ、その場で 
戦闘と なる。 
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イデアはウットリート 3 世の祖父が残した楽曲を巡り、プリンとバルバロッ 
サがもめていることを知る。師匠の部下のことだからとイデアはウットリー 
卜の頼みを聞き入れ、バルバロッサの話を聞きに行くことになった。 




海上を漂う幽霊船でバルバロッサと邂逅 

---^ 一— 一'… 一- — — ぐ . 一. 



フロウェルでプリンに会ってバルバロッサの居場 
所を聞き出したら、さっそく湯船に乗ろう。ラクリー 
力の南西の海上に進むと、濃い霧に包まれている 一 
帯を発見できる。近づけばフアンキー*フランキス 
力号に入ることが可能だ。 

船内でそのまま船尾のほうへ進むと、バルバロッ 
サを発見できる。彼と話したあとフロウェルに戻り、 
ウットリート3世に話しかけると次の目的地がカレーダ 
の森に決まる。なお、船内にはアイテムが落ちてい 
るので忘れずに集めておくこと。 



▲フアンキー*フランキスカ号では、敵とのエンカウントは発生しな 
い。バルバロッサの美声を心ゆくまで堪能できる。 


|隠しアイテムリスト 





' jiTl - •，身 *■ — * t . T ^ •-ぜ"" \ •鳥••ザ.*^ - t —~ - • — , •• 

フアン キー ♦フランシスカ号 


—ル K マップへ M = M 46 
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jNDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ぺ_ジの 
見方 



マ'ン: .二: 
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• 作 ‘ つ _Hpip^iPHsanr:.,. 
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隨:纖 V :.: 


曲をアレンジして使いたいプリンと、彼女に曲を使わせたくないバルバロッ 
サ。ふたりの意見を聞いたイデアは、ウットリート3世の待つ森にたどり着 
く。どちらの意見を取るのか……名曲の命運はイデアの決断に託された。 

_一一一_^_____^ 



<水属性の攻撃が効果的な敵が多い 



ダンジョンに入ったら行き止まりを避けながら北方 


向に直進し、中央部の突き当たりで東へ進もう 


0 大 


部は最初は南に進んで、あとは東へ続く道を進むだ 
けで目的地に到着できる。ここで出現する敵は、水 


属性に弱いので精霊魔法や黒魔法があると便利だ。 
また、敵は物理攻撃主体のため、ジョブチェンジ可 
能なら「海老で鯛を釣る」が使えるソードマスターを 
中心にノ \ー テイを編成すると戦し\やすい。 


1敵データ（属性酎性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

カタマウント^_ ► P.41 8 £^) キラー^*~トル[众】 P.433 C ^} キラ*~ビートル 【 B 】 


► P ,433(^) 




... 


種族 默 Lv 36〜40 


ドゴン 


\a 

-m 


HP 

5400〜6000 

_火1水雷 j 風土!光闇 



► P .446 0 

種族 

竜 

Lv 36〜40 

HP 

3600〜4000 

属性|火|水|雷 

rih i 

風土光聞 






C 


種族 

HP 


蟲 Lv 36 〜 40 


2160〜2400 


属性火 i 水雷 風： 土光闇 


C 

nn^ 


種族 蟲 Lv 36〜40 
HP 2160〜2400 





爾 ㈣ 爾羅 _ 

—— I 




•— | 一" © r ' P ,306； 


入手アイテムリスト 


U カネル 

► P.388 

Q エーテル 

► P.386 

リュイヴの矛 

► P.358 




~ルドマップへ ► P .146 
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第1章 


第2章 


第 3章 


第4章 
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モンク 


■ ■ ■■… • 

スーパ ” スター & 
海賊 


時脔道士 & 
暗黒騎士 


翌騎士 


妖狐 


ェクストラ 
ダンジョン 
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カレー ダの森の続き 


入手アイテムリスト 


卜 P .305 


E 3 500 pq 

□ 神々の怒り 

► P .387 

0 ねこじゃらし 

► P .388 

13 虫めがね 

► P .387 

Q フレーズ 

► P .388 

E 3 3500 pq 

日 またたび 

► P .388 

： V ； 武蔵の櫂 

► P .363 
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第4章 
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サブシナリオ:のときのみ 


BATTLE (下記参照） 


いずれか一方のアスタリスク所持者と戰閫 


""Jrtfirnrt-TTf ア ■ こ -—" ,8 I ，一詞 —™ 


□ BATTLEI 

入手できる 
アスタリスク 

& 

ぼ-一:、: 'ン . 


プリンを孤立させた状態を維持する 


プリンは攻撃用のアビリテイを使用しないため単 
钵では恐ろしい相手ではないが、同時に出現する3 
体のブリン親衛隊を歌唱アビリティによって強化す 
る。プリン親衛隊は弱点がいずれも雷属性なので、 
魔法などを全体化させて素早く一掃してプリンを孤 
立させよう。なお、ブリンは「親衛隊 j でプリン親衛 
隊を増援として呼ぶ。 BP はできるだけ温存し、増援 
が出現したときにブレイブで迅速に倒し、プリンを 
孤立させた状態を維持すること。 


隸 

=ご 
-^ ■* » 

多 

弱"^:なじ 

ブリン 
► P.462 



プリン親衛隊刀兵 【 AHB 1 

卜 P‘412 



弱点：雷 



弱点：雷 


プリン親衛隊斧兵 [ A 】 【巳】プリン親衛隊槍兵 [ A ] ⑻ 
► P.413 ►P^IS 


Seattle 

入手で#る 
7スタリスク 

し;. 

liu 


デフオルトで攻撃を耐えてから反撃 

バルバロッサはステータスダウン効果があるアビ 
リティを多数使用し、攻撃と同時にこちらの物理防 
御力を下げる「甲羅割り」と、強力な物理攻撃をする 
「倍撃」の組み合わせが脅威。ただし、これらの攻撃 
はデフオルトで受ければダメージを抑えられる。定 
期的に HP を回復しながら、 BP がたまったらブレイ 
ブで攻搫を仕掛け、次のターンで再びデフオルトす 
る、という流れで攻撃を凌ぎながら、デスバイレー 
ツから攻撃して数を減らしていこう。 



弱点:雷 



弱点:火！光 


バルバロッサ 
► P.462 


デスパイレーツ 【 B ]【 C 】 
卜 P.438 


SCENARIO X 

シナリオ DE 
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第 5 章以降ではグランシツプでの手順が省 
略され、開始地点が動力機関室の動力炉心に 
なり、その場でボス戦に突入する。ボス戦で 
はマヌマツトが継続的に HP を回復する「リ 
ジェネ」を使うようになる。アナゼルは「暗黒 
星雲」と r サガク剣」を使い、とくに後者には 
警戒が必要だ c * アビリテイの効果で戦闘終盤 
はダメージが 大幅に 増加し、 当たれば確実に 
戦闘不能になるのだ。 
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味 


飛行機能を手に入れた湯船で、グランシップにやってきた一行。かつては沈みそうな国と呼ばれて 
いたこの国は、現在は新生グランシップ共和国として再出発していた。 
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進行フローチャート 
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酔いどれ酒場でダッツと話す 


JV 




艦橋で老議貝と話す 
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巳 27 で 2 つのレバーを操作して昇降機を起動 


TENT グランシップと霊石と教授 



動力炉心のマップ中央に近づく 


CHECK!! 
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BI 動力炉心でマヌマットと話す（最初の選択肢で戦闘を避け 

H た場合のみ） 〆 

^ Igl IgpigJa -^^ 



I 


ボス戦の戦闘準備 

♦ マヌマットと戦う場合、ウィザードを編成しておく 
• アナゼルと戦う場合、一撃のダメージが大きいモンクなどを編成 



マヌマットかアナセルと戦閟 


㈣ 3 ' 





時魔道士か暗黒騎士のアスタリスク入手 



呪の隠者から召喚魔法か刀を入手 

動力機関室には呪の隠者がいる，召喚士なら試練に耐 
えることで召喚腐法 r カリブデイス」、ソー ドマスターなら 刀| 
をもらえるので話しかけてみよう。 
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第5章での変化 |アナゼルの強力なアビリティに要注意 
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T 「サガク剣 j で味方が戦閼不能 
になることを想定し、回復役は 
BP をためておこラ。 


二； 























































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知織 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序 K 


第1章 


第2» 


第3章 


苐451 


第5章 


第6摩 


サブシナ y 才 


SUB INDEX 


サブシナリオの 

mm 


シーフ& 


赤)®道士 


召喚士 & 
ソ_ドマスタ™* 


白度31士&商人 


黑 JS 道士 &狩人 


ナイト&忍者 


ヴァルキリー& 


モンク 


スーノ スタ ー & 


海賊 


mmrTwmn 

な難.:-- 


聖13 士 


妖狐 


ェクストラ 
ダンジ3ン 


SECTION 




女将さんたちに加え、酒場でアナゼルとも遭遇した4人。再会を喜んだの 
もつかの間、高い税金に苦しむ住人たちの話を聞いたイデアは、問題を 
解決するためにアナゼルと議会へ乗り込むのだった。 





《装備を調えてから動力機関室へ向かう 

■■- a ir ■ ■ ■ 里 IW-Wtfe — し飞 -rm J • h _ ■■ i 的 i .fc も *^ - ■ へ - ， -r-<«.r in ii ¥ m i , 



グランシップへ乗り込み、酒場にいるダッツに話し 
かけるとサブシナリオがスタートする。酒場でのイべ 
ントを終えたら北にある艦橋で議会の関係者が抱え 
る都市の財政難について話を聞くと、次の目的地で 
ある動力機関室に入れるようになる。なお、武具屋 
で「氷のロッド」や「アサシンダガー」など、戦闘に役 
立つ武器が売られているので、購入しておくといい。 
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—ルドマップへ ►R146 
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シナリオ 


309 




































































































































0 グランシップの続き 
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動力機関室での決起集会に参加した 4 人は、税制担当大臣であるマヌマッ 
卜と遭遇。国の減税を宣言するマヌマットと、それに反対するアナゼル。 
” その成否は、エタルニア公国元帥の娘であるイデアに託された。 


<レバーを操作して昇降機を起動しよう 



目的地である動力炉心には、動力機関室 B 27 に 迷うことはない。なお、出現する敵は才一トマンな 


ある昇降機を使って移動する，昇降機を起動をする 
ため、まずは動力機関室 B 27 にある2つの階段の 
両方を奥まで進み、2 つの レバーを操作しよう。こ 
の起動が完了すれば、残りはぼぼ一本道なので、 


ど、ほとんどが雷属性に弱い。雷属性の攻撃方法 
を用意しておくか、動力機関室 B 29 の右下にいる 
隠者や、動力炉心の隠し通路にある宝箱から雷切を 
入手すれば、敵を倒すのがラクになる。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


オートマトン 


► P .457 (^) ゾンビシャーク 



き - 


モノドン 



種族 

無機 Lv 44 

HP 

4400 

属性 

火水雷 

よ ^_ iii J-. 1 — T- J 

風土光闇 


> P .427 0 

種族水悽 

Lv 40〜44 

HP 

6000〜6600 


属性火水雷風土光闇 


知 P .427 


9 



種族水棲•屍霊 Lv 40〜44 


HP 


6000〜6600 


属性 火 I 水潰 m 土光闇 


レモラ 


► P .423 C ^) 



種族水棲し V 40〜44 


HP 


4000〜4400 


展性火水|雷|風土光闇 


タークスタノ ノ ► P .454 



種族無機 Lv 32〜36 
HP 3200〜3600 

属性|火 |7 jc | 雷1風| 土 j 光|闇 




入手アイテムリスト 
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► P .383 
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0 動力機関室の続き 






(ra>p.3iij 


• ►P-311) 



|力機関室 B 29 


入手アイテムリスト 


M 神々の怒り 

► P .387 

Q まっしぐらフ-ド 

► P .388 

0 エクスボーシヨン 

► P -386 

; ： 黒旋風 

► P .357 

Q 1500 pq 

題 フェニックスの尾 

► P ,386 

!：' レモラの煮干し 

► P ,388 

Q 2500 pq 
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モンク 
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いずれか〜方のアスタリスク所持者と戦 


ェクストラ 
ダンジョン 




スーノ スター & 

海賊 




聖騎士 


BATTLECTS 3# Si ) 




暗黒騎士のアナゼルは、 HP が減るほど威力が上 
昇するアビリティを多数もっている。なかでも r サガ 
ク剣」が強力で、アナゼルの HP が少ない祆態で使わ 
れると、味方が一撃で戦闘不能におちいることすら 
ある。アナゼルの HP が4ケタを切るまでは回復重視 
^で戦い、その間に BP を増やしておこう。アナゼル 
の HP が4ケタを切つたところで、ブレイブを使って 
巳 P をすベて消費。連続攻撃でアナゼルを集中的に攻 
撃して一気に倒してしまいたい。 



アナゼル 見習い暗黒騎士 

>P-463 >P.414 




入手アイテムリスト 


Q エーテル 

► P.386 

B イッカク節 

► P.388 

El 雷切 

> P.369 



「二ードル」でマヌマツト戦闘員を排険 


ボスであるマヌマットの攻撃よりも、同時に出現 
するマヌマット戦闘員の「剛撃」がやっかい。マヌッ 
卜が使う「ストップ」で無防備にされたところを狙わ 
れると危険なため、マヌマット戦闘員から集中攻撃 
して倒していこう。弱点を突ける雷属性の魔法に修 
飾句「ニードル」を付けると一網打尽にすることが可 
能となっている。なお、第5章以降ではマヌマット 
の「招集」で増援が出現する可能性があるため、 BP は 
できる限り温存し、増援に備えるのが得策だ。 



マヌマット マヌマット戦_員 【 A 】【 B 】 

► P,463 ^P+ 413 、 P.414 
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313 








































































































































































；• …广.し, ザ，？グ： .… 


賴 



聖騎士ブレイブ•リーは、娘のイデアへ国を治める覚悟を問う。目の前に立ちはだかる敵を切り裂く 
力、数多の者をかばい続ける護りの力、対極にある2つの力を手に、イデアは父へ挑む。 






: 



ブレイブとの戦闘に勝利すると、場面 
が森の仕立て屋へと移る。これまで入る 
ことができなかった場所だが、聖騎士の 
アスタリスク入手後は自由に出入りする 
ことが可能だ，隠しアイテムを見つけら 
れるほか、家の中にあるべッドでは時間 
を進めたり休んだりできる。なお、付近 
には山の次元洞 （ P .341) があるので、レ 
ベル上げの拠点にすると便利だ ◊ 






進行 フロー チヤ ート 





KT 大聖堂でブレイブと話す 


翌魏短^ WB ® 寒_義綱脑 

ン-二 ■ •■'■■•、ふ’ 。一， •— ' — „ 一. rm.h . . l .» . - ^ - ； く J ■ 1 : ■ V -、 • ■ ■ - ^ ;'、、《■- 一- Jm:V r 、 ■ -'• ■法 ^ - 

JMV -i ■ I iPUfr ^t^twmaili II r - i 111 in ■11 - :i 擊 i _ mmn r = _- m 函 ■ — ■ a i,m ■ ■ “ r L pJ ■■ Pul 




H 牢獄の B 2 で大元帥の盾を入手 

■ ，二 • . ■ ■了■穩 ■— 丨 ■- . ■■ 嘲 f ■■ ■ ■— a . .■ ^ jPb * 


^CHAT I 」香の助言を 




土の隠者から召喚魔法か刀を入手 

不死の塔では土の隠者から土属性の召喚腐法「ギルタ 
ブリル j を習得できる。また、ソードマスターなら刀の)"菊一 
文字」をもらうことができる。 





CHAT 剣の助言を 


•'へ：. し —T て，了，く i - 

祈祷衣の洞穴 


njpP<0£w>；*t 



CHAT 進軍図 


TENT 受け継がれるもの 



大元帥の剣と盾を装備していない状態で、祈祷衣の洞穴 
巳3でブレイブと話す ^ 


CHECK!! 


落彌 


1'UF -%. -' ■ - yf 


哉薄 


ブレイブとの戦闘準備 


占星術の「フィジカルガ ー KJ を使えるようにしておく 
攻繫役は反擊できるソ_ドマスタ_などにすると有利 



ブレイブと 戦闘 


► P -322 


./A 



聖騎士のアスタリスク入手! 






のメモ 


聖騎士のアスタリスク入手後、森の仕立て屋に入れる 


;; V 0 .- . パ' 


/ 


4森の仕立て屋前の開けた場所 
に湯船を着陸 させられる。 山の 
次元洞にはここから行こぅ。 


















































































































































シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマツフ 


攻珞ぺージの 
見方 




大元帥の盾。それは味方を護る力。国を治め、民を導くために、多くの 
敵から民を護る大いなる力が必要と感じたイデアたちは、公国軍総司令部 
の地下牢獄にあるという大元帥の盾を取りに向かう。 


牢獄には貴重な宝が隠されている 






大元帥の盾は地下牢獄にあり、 1 F の閉じられて 
いた扉が開いているので、早速地下へと向かおう。 
牢獄内は迷路のような構造になっていて、行き止ま 


数存在していて、その先では源氏の鎧など貴重なア 
イテムを入手可能だ。なお、敵は水属性が弱点の 
ものが多く、「アイシクル」などを使えば効率よくダ 


りには宝箱があることが多い。また、隠し通路も多 メージを与えられる 


〇 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


スプリガン 


► P .457 (^) バジリスクスビア 


► P .448 (^) バジリスクナイト 


^p.447 (^) 










種族無機 Lv 56 


HP 


8400 


属性火水雷 j 風土光間 


L J 



バジリスクモンク8 


> PA 47 


5 ) 



種族 

HP 


竜 Lv 54〜58 


10800〜11600 


属性火:水 I 雷風土咣閬 


種族 竜 Lv 54〜58 


HP 


5400〜5800 


属性火し kI 雷 1 風|土光:闇 




種族 竜 Lv 54〜58 


HP 


5400〜5800 


属性火水雷風土光間 


I 


ワールドマップへ ► R 146 


(不死の塔側から開く） 



ワールドマップ（ X タルニアの街方面）へ146 


序軍 


第1章 


第2莩 


第3章 


第4章 


第5章 


第6章 


嫌''. ….ハ--‘ 

サブシナリオ 


SUB INDEX 


サブシナリオの 
基礎 


シーフ& 
赤腐道士 


a 喚士& 
ソードマスター 


白縻道士 &商人 


黑魔道士&狩人 


ナイト&忍者 


ウアルキリ_& 
モンク 


スー/ s — スタ — 1 & 
海賊 


時麂道士 & 
暗黒騎士 


, V ； -■： -■へこ ■.，パ： 

-_ _ _ 


妖犯 


エクストラ 
ダンジョン 


SCENAmo 

シナリオ 


X 

E 

D 

N 
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( fl エタルニア公国軍総司令部の続き 



► P .315 ) 



入手アイテムリスト 


S エーテル _ ► P .386 

D フェニックスの尾 ► P .386 
Q 5000 pq 

0 エルメスサンダル _^ P .383 
Q エクスボーシヨン ► P .386 
0 パワーリスト ► P 1 383 
B 源氏の兜 _ ► P .379 

0 セーフテイリング ► P .382 
g 源氏の鎧 ► P ,381 

日 エリ クサー ► P .386 





POINT 


大元酎の盾は、日2の北西にある行き 
止まりに落ちている。「だうじんぐ」に 
は反応しないので見逃さないように v 



ml 16 






























































































































































































































































































































































































































































SECTION 


INDEX 


シナリオ攻略の 
a 礎知識 

ワールド マツ ブ 

攻珞ページの 
見方 


序班 


第1章 


第2» 


第 3 S 


第4軍 


第5莖 


if カム a 


サブシナリオ 


SUB mPEX 

サブシナリオの 

mm 

シーフ& 
赤庾道士 




ダイダロス、ギャストリク、 


) た、 HP の高い敵が多数出現す 
交擊しないと長期戦を余儀なくさ 
5 ら不死の塔内部を探索する場合 
吾属性や種族特効を利用してダ 
こと。また、 4 F には土の隠者が 
:ジョブチェンジ可能なら遠回りを 
リレ」を習得しておこう。 



/ュ J は強烈な物理攻整だが、 BP を消費 
ナないことが多い。 


『イダロス 


> P .419 Q 




m 


Lv 54〜58 


10800〜11600 


属性火水 ㈣ 風土:光 i 闇 


-1¢ 


4 


召喚士 & 
ソードマスター 


白底道士&商人 


黒鹿道士 &狩人 


ナイト&忍者 

ヴァルキリー& 
モンク 

スーパースター& 
海賊 

時腐道士& 
琀黒騎士 



妖狐 


ェクストラ 
ダンジ 3 ン 
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公国軍総司令部で大元帥の盾を手に入れた一行。果たして、敵を討つた 
めの大いなる力は民を導くために必要なものなのか、それを知るためにも 
イデアたちは大元帥の剣がある不死の塔へと向かう。 



4最上階にある大元帥の剣を取 t ) に行こう 


不死の塔は 4 階建てになっていて、その最上階に 
大元帥の剣が落ちている。内部はいくつもの階段が 
ある複雑な構造になっていて、階段を上った先が行 
き止まりになっていることが多い。大元帥の剣は 4 F 
の北西に落ちているので、マップのつながりを確認 
しておくといいだろう。なお、内部の敵は HP が多く 
手強いため、探索をするだけならエンカウント率を一 
100%にするのもありだ。 


不死の塔内部に| 
メイルドラゴンとい■: 
る。弱点を突いて：5 
れるため、戦いな力 
は、それぞれの弱; 
メージを与えていく< 
いるため、召喚士[こ 
してでも r ギルタブし 



▲ギャストリクはアビリティ「胃液」で物理防御力を下げてくる。 
「フィジカルガード」ですぐに防御力を上けよう c 

I 敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、 
アースランタン > PA 53(^) ギャストリク 


~ I 


▲ メイルドラゴンの「ラッ i 
するため次のターンは動 t 

が吸収を表す） 

__ ^P,429 (^) 


種族無機 Lv 54〜58 


之嫌 V HP 

5400 〜 5800 

属性1 火 1 水 1 雷|風丨 土 1 光 |聞 

3 \ E (- c 1 1 

メイルドラゴン 

► P .449 <^) 

M 種族 

竜 し v 54 〜 58 

.. 

8100 〜 8700 




種族 蟲 Lv 54〜58 
HP 13500〜14500 


属性火;水嚙風土光間 




属性|火|水■風|土|光|間 


[ この敵に注意! 


し 


タイダロス 


1 


高い HP と物理攻撃力で猛威を振るい、アビリティ「パー 
サク」と「牙折り」が非常に強力だ。「牙折り」で対象の物 
理攻撃力を下げるので、魔法を主体にダメージを与えると 
いい。時魔道士や召喚士がいれば、弱点の土属性による 
攻撃を主体に効率よくダメージを与えて素早く倒そう。 


各 


◄味方の 物理防 
御力が低いなら「イ 
ノセンス」 を彳吏って 
敵のバ_サク状態 
を解除してから戦う 
のが オススメ。 


2 L . 


2 


D パーサク 


，摩..-ぐ 


' k-. 


- 取 

へ'、' 







MCENAnlo 

シナリオ 


































































































































0 不死の塔の続き 



不死の塔1 F 


ルマップへ bP .146 


—ルドマツブへ > P .146 



入手アイテムリスト 


13 1000 pq 


Q 大地のハンマー 

► P +387 

H 万能薬 

► P .386 

Q ビスキュイ 

► P .388 

E 2 射時計 

► P .387 

EI 巨人の斧 

► P .357 


一318一 



































































































































































































































































































































































































SECTION 




INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマツブ 


攻珞へ_ジの 
見方 


mu 


POINT 




大元帥の剣は、 4 F の行き 
止まりに落ちている。大 
元帥の盾と同じく「だう 
じんぐ」には反応しない。 




土の隠者 


土の抽殿へ ► P .320 


入手アイテムリスト 


Q ハイ ポー シ ヨン 

► P .386 

Q エーテルターボ 

► P .386 

ロ バッカスの酒 

► P -387 

リッパーナイフ 

► P ,365 

E 2 イッカク節 

► P .388 

1 OOOOpq 


第1章 


m 2 荜 


第3草 


第4章 


第5章 


第63 



SUB INDEX 


サプシナリオの 


シーフ& 
赤院造士 


召喚士 & 
ソードマスター 


白度道士&商人 


黒腐道士 &狩人 


ナイト&忍者 


ヴァルキリ ー & 
モンク 


スーノト-スタ ー& 
泻賊 


時魔 5 H 士 & 
暗黒騎士 


—I 


妖狐 


ェクストラ 
ダンジョン 


♦ 319一 












































































































































































































































































































































































かつて土のクリスタルを解放するべく、テイズたちが訪れた場所。不死の 
塔の最上階に位置し、常人ではたどり着くのも難しい。神殿の奥にある祭 
埕では眩い光りを放つ土のクリスタルが確認できる。 


ダンジョン 


{不死の塔を抜けた先には土の神殿がある 



不死の塔の 4 F の中央付近にある階段からは、土 
の神殿に入ることができる。メインシナリオやサブシ 
ナリオで訪れる必要はない場所だが、ほかの神殿と 
同様、土の祭壇まで探索することが可能だ。 4 F を 
探索するついでに訪ねてみるといいだろう。 

なお、土の神殿には冒険者がいる。不死の塔の 
4 F の北東には召喚魔法を授けてくれる隠者がいるの 
で、試練を受ける前に HP を回復したりセーブをした 
りできるので便利だ。また、不死の塔 4 F でレベル 
上げをする際は、ここを拠点にするといいだろう。 



A 4 F の南にある階段から土の神殿へ入れる。不死の塔は迷い 
やすい構造なのでマップを見て進もう。 



死者の塔へ ► p . ai 9 


一320一 

























































































ダンジョン 


推奨 Lv 60〜64严今 

ザ / ノ ■ 


w _ — _ W _ 

衣の洞八 


太いなる敵を切り裂く大元帥の剣、数多の民を護る大元帥の盾。強大な 
力を手に入れた一行だが、その反面、それが危険な力でもあることを知る。 
最後の試練に向かうため、ブレイブが待つ祈祷衣の洞穴へ歩を進める。 


<最奥で聖騎士ブレイブが待ち受ける 




fX^OSLO^ 


祈祷衣の洞穴の最奥である B 3 にはブレイブが待 
ち構えており、大元帥の剣と大元帥の盾を装備して 
しヽなしヽ状態で会うと戦闘に突入する。 

祈祷衣の洞穴には3種類しか敵が出現せず、弱点 
も狙いやすいため撃破自体は簡単だ。ただし、敵 
は状態異常にする攻撃を多用してくるので、各個 
撃破で確実に倒していこう。クロケットは「デス j と 
「フイア ー 」、ルクスランタンは「輝き」で状態異常 
を付与してくる。「デス」を受けると戦闘不能になる 
ので、戦う場合はアクセサリなどで防ごう。 



▲ルクスランタンの「輝き j を受けてしまうと、全員が暗闇状態にな 
る可能性がある。「目薬」などの回復手段を用意しておこう。 


|敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、[□が無効、□が吸収を表す） 

オークゾンビ _ l ^ P .399 0 クロケット_ ► P .417 f ^} 


ルクスランタン 


► P.453 Cj) 



種族人型•屍 1 Lv 56 〜 60 


HP 


8400〜9000 






種族 

HP 


m 


Lv 56〜60 


種族無機 Lv 56〜60 


5600〜6000 




HP 


5600〜6000 


屈性:火ウ Jdg 風土丨光 I 間 


II 性‘火!水 1 雷!風|土 I 光_ 



祈祷衣の洞穴 


{©►P.322W® 


ワールドマツブへ ►P.146 


入手アイテムリスト 


E 3 カネル 

► P-388 

Q レモラの煮干し 

► P.388 

0 エクスホ —シヨン 

► P.386 



INDEX 


シナリオ攻珞の 
基 ES 知泫 


ワールドマツブ 


攻珞ページの 
見方 


序 a 


第 1 章 


第 2 窣 


第 332 


第 4S 


第 5 逛 


第 6 尨 



SUB INDEX 

サフシナ 1 J 才の 
基礎 


シーフ& 
赤度道士 


召喚士 & 
ソー 1 ■ ドマスタ^一 


白度道士 &商人 


黑廣遒士 &狩人 


ナイト&忍者 


ヴァルキリ **& 
モンク 


スーバースタ ー & 
洚賊 


時廣迢士 & 
暗黑 I 奇士 



ェクストラ 
ダンジョン 


321 — 



































































































































入手アイテムリスト 

0 復活茸 ► P .387 

□大地の ハンマー ► P . SS ? 

翌: 光のカーテン ► P ,387 

Q フェイルノート ► P .368 

:::.乂 蜘蛛の糸 ► P .387 

0 虫めがね ► P .387 

イッカク節 ► P .388 

0 ホーリー ランス ► P .359 

H エリ クサー ► P .386 


0祈祷衣の洞穴の続き 


BATTLE (下記参照) 


ブレイプと話すと戦閱開始 


蹁 BATTLE | 

入手できる 
アスタリスク 


:: . 一 .，: 哪^ 

聖騎士 


，ー ミ 


I 


デフオルト後は連続で行動する 


聖騎士ブレイブは HP を0にしても2回復活する^ただ 
し一緒に出現する公国近衛兵は一度倒せば復活しない。 
敵の頭数を減らすために、まずは r スリプル」を使用する 
公国近衛魔道兵から狙おう。次に公国近衛剣兵、公国近 


ブレイブ 


人型 > PA 63 


Lv 


60 


HP 


30000 


MP 6000 Exp 3600 Jp 600 


水 

mb 

m 

風 

土 I 

1光 i 


ジャイアントキル （ BP 1 以上のときにダメージ倍率が 
主な行動あがる単体物理攻撃)/シャインブラスト（単体にデ 
フォルトを貫通する光属性の物理ダメージ） 


アイテム 


□光のカーテン（100%) 
H フランべルジュ（100%) 


衛槍兵を倒してからが本番だ。聖騎士ブレイブはデフオ 
ルト後は連続で行動するため、こちらもデフオルトで攻 
撃を受けてから反颦に転じるといい。その際は「フィジ 
カルガード」などでダメージを抑えながら戦おう。 



弱点:雷 


公国近衛剣兵 

► P .410 



公国近衛槍兵 
弱点:雷 ► p ^ l 1 


廉 a 

響 


公国近衛魔道兵 
弱点:雷 411 
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妖狐 


ェクストラ 
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聖騎士ブレイブ*リーを倒し、イデアは敵を討つための剣、味方を護るた 
めの盾に続き、大元帥の杖を手にしたことで大元帥の資格を得る。一方、 
彼女の両親は森の仕立て屋で新たな生活を送るのだった。 






湖畔にたたずむ小さな仕立屋 





聖騎士ブレイブを撃破するとイベントの流れで 


「スターの胸当て」をはじめとした隠しアイテムを見 


森の仕立て屋に移動する。ここではとくに新たなイ つけられる。イベント後に強制移動したタイミングで 


ベントが発生しないため、再度訪れる必要はないが 

|隠しアイテムリスト 


卜:ねこじゃらし ► P ,388 




集めておけば、再訪する手間も省ける。 



:ニニ:二- : 

毒'- 

二 一…一一- 
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_ これまで閉ざされていた吸血鬼城の扉が開かれた。真実の館とも呼ばれる場所で、アナゼルの秘密、 
_ 過去の歴史、そして真実を知る。今を生きるユウたちは気持ち新たに再び歩き出す。 

■ 

: -i mr - 一一一 


- . .... ■ … ■ 



進行 フローチャート 







® M ... - :議善: 



di I 1 ■*—i— — % Ci C» -i.■■ ■? ® C~v3—j u ■ ■ 1 ■ ■ 

2 F の奥にある絵画を調べる 


3 F の奥にある絵画を調べる 




5 F の奥にある絵画を調べる 


h ■ni i y 囑 



6 F の奥にある絵画を調べる 










7 F にいる ヨーコに 近づく 


益 


:ヨーコとの 戦闘準備 

争 即死を防ぐ「セーフティーリング j を装備 
♦ 回復役の MP を回復するためエクソシストを編成する 


S 


Q 


ヨーコと 戦閟 


► P 甲 328 



■ 


||M 了 F の奧にある絵画を調べる 


/ T ~' 






画 


のメモ 


吸血鬼城を探索しながら雑記を見ていこう 



吸血鬼城では、各階にある絵画に近づ 
くと、ゼネオルシア家と妖狐にまつわる 
イベントを見られる。イベントでの内容 
はかいつまんだ説明になっているが、イ 
ベントを見るごとに U の手帳の雑記が追 
加されていく。ゼネオルシア家と妖狐と 
の因縁や歴史、世界疫病のことを詳しく 
知ることができるので、すべて読んでお 
くとゲームをより深く楽しめるはずだ。 


t V 4 T_ T - * I. - T *A~ ~ T ~*J^ CT 1 TTT.T.F T~ — i ■--•-• —. >n I 

! ' . . : 

aWBWjfc ^ gMWaj ^ HEy ^ r -~- •> - “ , 一 ：■：■-： 二乂 、••:：-: へ：.’•こ-二 •■. I - 二‘，.•，’卜ぐ、广:'“ぺ二、-':く，.-.‘- : - zr ; 


mi 


naooi メフィリアの争 E 


C ノ f j 0.002 

ク 1 J 

一卜神記 

237 7年 

2肖 

HC -.0 G 3 

^ 1 1 

ノ 〆 

ードの手記 

年 

8月 

No . 004 

クリードの手 E 

2377年 

11月 

1 Io . C - jS 

クリ 

ード 

2377年 

12月 

1 1^.006 

ク U 

—ドの爭記 

237^ 

3月 

tly.ocr 

グリ 

—ドの手:己 

啤 

1月 

B ® または O 

てべ- 

-ジめく D 




%4 


鴒維 記には ほかに も、 召喚±に 
ジョブチェンジ可能なときの み、 
召喚獣のことが記されている。 





















































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 

ヮ_ルドマップ 


攻硌ページの 
見方 


序眾 


第 IS 
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第3章 


第4这 


SECTION 





ヨーコは、イデアの心を覗き見る。いつも明るく振る舞う彼女の心の奥に 
は、孤独という感情があった。見て見ぬふりをしてきた感情を前に落ち込 
むイデア。しかし、彼女の傍らにはいつもリングアベルがいた。 



3—コから世界の真実を聞き出そう 



吸血鬼城は7階層あり、妖狐がいる 7 F までは1 
家がいないため、セーブができない。さらに、坊 
ではエンカウント率を操作できず、必然的に厳 L 
道のりとなる。あらかじめ、装備はもちろん、フ 
テムもしつかり補充しておくこと。ガブガブやメ 1 


A 「激毒かじり I は一度に5つの状態異常がつくことも。沈黙 I 


□が 


ベロス 



第511 


mew 


SUB INDEX 

サブシナリオの 
基礎 

シーフ& 
赤魔；® 士 


i ンー， 


i 4 



属性火水雷 I 風土 光:闇 


召喚士 & 
ソ〜ドマスター 


白腐道士&商人 


黒脔道士&狩人 


ナイト&忍者 




ヴァルキリー& 
モンク 


スーノ S —スター& 

海賊 


時腐道士 & 
暗黑騎士 


聖騎士 



ェクストラ 
ダンジョン 




復にも影響するので、アクセサリで対処しよう。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減 


ガブガブ 


^ P .425 Q ケル 


種族水棲 Lv 60〜64 



HP 

6000〜6400 

属性|火|水 ^ 

ぎ1風1 土 j 光1闇 

マグナスバット 


卜 P .420 0 


種族 

飛行 

Lv 60〜64 

HP 

6000〜6400 

1 f d V 1 


属性火:水雷風土!光闇 



メリ： 



I 旧11"麵 || 


V 


A この敵に注意 



免内 



f 7 イ 



ジーヌ、マクナスバットなど、状態異常の効果があ 
る攻撃を仕掛けてくる敵もひんばんに出現する。と 
くに魅了、沈黙、混乱は装備で対策をしておきたい。 
6 F では「ブラッドソード」が入手できるので、妖狐と 
戦う前に宝箱を開けておこう。 


A 「夜宴 j は味方全体を魅了してくる。同士討ちの危険もあるの 
で、ブレイブを使用した攻撃は控えておくこと。 


無効、□が吸胶を表す） 

^ P .415 R ) 


1魔法屋 


種族 獣 し V 60〜64 


HP 


9000〜9600 


属性火水雷風 I 土光闇 


I 


► P .444 


5) 


アイテム名 

値段 

ぺージ 

ミレィズ 1 

25600 

P .1 15 

フレア i 

25600 

P .1 16 

クイクガ 

25600 

P 」 19 

フ3：仆 ! 

12800 

P .113 

ステー タスバリ T 7 

12800 

P .1 14 


種族悪1，1行し v 60〜64 
HP 6000〜6400 





メリュジーヌ 


全体を魅了にしてくる「夜宴」を使用してくるため、非常 
に手強い。戦闘する際はアクセサリの r ロケット j を装備し 
た状態でなければ厳しい戦いを強いられるだろう。なお、 
風属性に弱いため、ウイザード、もしくは白魔道士か s 喚 
士がいると大ダメージを与えやすい。 


各 



◄メリ ユジーヌは 
「エアロガ j も使用 
する。風属性の耐 
性を高めた状態で 
戦いたい。 












, M. 

3¢ 3d- 


エタルニア地方 


' - 

- 

. 召 


確:. 


saKf« 

L :. 4| 




immm 






推奨 Lv 64〜68 


ダンジョン 


SCEzAmo 

シナリオ 
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25-600 i-i 

25600 m 

nBOOn 

12800^： 



腐法#を犋入す 



妖狐撃破後は、吸血鬼城の入口前に魔 
法屋が出現する。 Lv.7 の強力な魔法が 
売っているので買っておくといい。 


( f ) 吸血鬼城の続き 



入手アイテムリスト 


:ハイ ボー シコン 

► P.386 

驪 ェ-テル 

► P.386 

0 エクス ポー シヨン 

► P.386 

..」. ラミアのティアラ 

► P.377, 

U 5000pq 







•■抓.,...■一 r • MM 



ドマタフへ ► P -146 


POINT 

.•.. 上 1 • . : ’-•i/i'"- * ‘ 'f ： , ?1 


■, -V *■ 

こ：- 
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入手アイテムリスト 

0 射時計 ► P .387 

Q 復活茸 ► P .387 

H カネル ► P .388 

0 バニーュ _ ► P .388 

EI リリスの□づけ ► P .387 
0 エリクサー ► P .386 

0 万能薬 ► P .386 




級:血鬼城 3 F 



Q) 


◎ 











f \ 


L 




S0EZA7DI0 

シナリオ 












































































































































































































































































































































































「エクソシスト」をパーテイに入れよう 

妖狐は魔法を主体に、さまざまな攻撃をしてくる。リ 
ングアベルが偶数ターンに合計7回、必殺技で援護をし 
てくれるが、 HP が高く t 各属性を軽減してくるので長 
期戦は必至だ。回復役は常に味方の HP を満タンで維持 
するつもりで挑むといい。回復役の MP が尽きないよう 
に「ギフト」を使用したあとに、「アンドゥ： MP 」 で渡し 
た MP 分を元に戻すなど、複数のアビリテイを組み合わ 
せれば長期戦でも MP を維持しやすい 


妖狐 


人型 ► P^es 


Lv 

64 


HP 

131500 

MP 6400 Exp 4480 

Jp 640 

属性|火 

水 

田 

風 

土 

光 

間 



主な行動 


サンダジャ(全体に雷属性魔法攻撃）/怠惰（敵全 
体の補助効果を解消し、全属性を弱点化)/ 

命喰い（ランダム対象に 4 回攻犁&即死付与)/ 
エアロジャ(全体に風属性の魔法攻撃） 


アイテム 


エリクサー（100%) 

圏村正（100%) 


— 328 + 


3 

A 


p 吸血鬼城の続き 



入手アイテムリスト 


:を： エーテルターボ 

► P 386 

S 3 ブラッドソード 

► P .355 

2 セーフティリンク‘ 

► P .382 


mmm 

し … _ '一 . 

E75 I 2 敗 



BATTLE (下記参照) 


妖狐に近づくと戦間開始 


ョーコ 


サブシナリオ n のときのみ 


隠し通路の先にある宝箱に r ブ 
ラッドソード」が入つている 


韉 BATTLE 



入手できる 
アスタリスク 




4 「怠惰」は全属性を弱点化 

させる。エクソシストの 「ピユ 




フ アイ」で 対応し よう。 



▼「命 喰い」は4回の即死攻 
撃を 行なぅ。 必ずアクセサリ 
で 対処して おくこと。 









































































































































































































































































回復役を増やして戦^ 


アスモデウスは味方単体を戦闘から除外する「異界へ 
の誘い」を使用する。戦闘から除外された味方は、ボス 
が「解放」を使ラまで戦線に復帰できず、全員が除外され 
ると全滅してしまう，エクソシストのアビリテイ「アン 
ドゥ：アクト」を使用し、 r 異界への誘い」はできるだけ 
無効化すること。こちらが受けるダメージは、「サンダ 
ジャ」によるものがほとんどなので、雷属性を無効化す 
るか、魔法防御力を高めて挑むのがオススメだ= 


アスモデウス 


水樓 ► R .470 


Lv 

66 


HP 

1 00000 

MP 

6600 Exp 

4620 

Jp 

660 

属性 

火水 | 

m 

K i ■ 1.1 B4 • 

j 离 

土 

■ ■ & fSI 罾 nri BMibd dilia 

光丨聞 



主な行動 


アイテム 


異界への誘い ( 1人を戢 i から除夕 f ) 解放 (1 閼から除外した 
キャラクターを解放:：1毒針(阜体转1理攻撃&毒、琦間、沈黙、 
■ II 麻揮、恐怖、混乱付与）色欲(全体に魅了付与）サ 
ンダジ# (全体に t 属性魔法攻擊)/打ちつけ(単体物理攻撃） 

□エリクサー（100%) 

E3 ヱーテルタ-ボ （ 100%) 


サブシナリオの 
基礎 


シーフ& 
赤庾道士 


召喚士 & 
ソードマスター 


白腐道士&商人 


黑鹿适士&狩人 


ナイト&忍者 


ウアルキリー& 
モンク 


ス—パ-スタ —& 


時度逍士& 
暗黒騎士 


聖騎士 



ェクストラ 
ダンジョン 


JNDEX 


シナリオ攻珞の 
获 G 知識 


ワールドマツフ 


攻珞ページの 
見方 


序 a 


第 is 


第 2 章 


第3章 

msst 


mem 



SUB INDEX 


SECTION 



< 世界に解き放たれた七つの大罪 



6章で発生する妖狐のサブシナリオをクリアする 
と、七つの大罪と呼ばれる特別な敵が世に解き放た 
れる。七つの大罪は全部で7体存在し、フイールド 
に設置された石碑を調べることで、そこに対応した 
ボスと戦える仕組みだ。石碑の正確な位置は下の 

I 石碑の場所 


マップを参考にしてほしい。また、七つの大罪を撃 
破するたびに悪魔の契約書が1つ手に入り、それに 
応じたアビリティが妖狐のジョブコマンドに追加され 
る。妖狐を使用するなら、すべてのボスを撃破して 
アビリティを入手しておこう。 






BATTLE 


於、 1 

:ペ:婚 ， 
* — ^ —* ■*' _ ■ ■ * 
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◄ボスが 「解放」を使うと' 
戦關から除外された味方1人 
が戦線に復帰する。 



▼「異 界ヘの誘い」は3夕—ンに 
I 度使用し、「解放」は5夕— 

ンに|度となつている。 



SCENAFM 0 

シナリオ 






















































































































過剰回復による自滅を狙おう 

ベルゼブブは一定ターンごとに、あらゆる攻撃を吸収 
して HP 、 MP 、 BP の回復を行なう暴食モードに移行す 
る。 そこから5ターンが経過すると、強力な全体攻撃「ア 
シッドブレス」を繰り出すのだが、このアビリテイは、 
暴食モード中に弱点を突くなどして HP を約84000回復 
させると阻止できる。その際には「オーバーフロー」が発 
動し、回復させた HP の 1.2 倍のダメージを与えることが 
可能。ボスを一気に戦闘不能に追い込める。 



reir ■■ 麵 ■! ■.■ ， ■ 春 . ； pi>%i bi ■ > ■ ^it | | ■麵 | 嵋 ■ 4 na aj：ii ta aq |g^ pa-fe pa b#i> in -f ■ i 

暴食（暴食モードに移行）/オクトウィップ（ランダム 


古た: FFifi 対象に8回物理攻撃）/ファイジャ(全体に火属性 
魔法攻撃)/魔眼（全体に恐怖、混乱、ストップ付 

_与)/触手（単体物理攻撃）_ 

ロエリ クサー (100%) 

』^ 了 舀 I — テルターボ（100%) 



サタンの「四の太刀」はダメージが大きく、対策してい 
ないと全減の恐れがあるが、このアビリテイはサタンの 
巳 P が3の状態でのみ使用する。「リベンジヤー」の効果で 
BP を増やさないように、攻撃役を1~2人に限定し、残 
りはサポートに徹しよう。また、ボスの BP が2以上の 
ときは攻撃を控えて相手が BP を消費するのを待つこと。 
これらの点に気をつければ、「リベンジヤー」が発動して 
も BP が3までたまらず、「四の太刀」を使われない。 



敗 




鼷 


mm 



弱点を突いて ダメージを 与える 

ベルフエゴールは弱点となる属性の攻撃でしかダメー 
ジを与えられず、ダメージを与えるたびに弱点が変化す 
る。 r 虫めがね」や「しらべる」を使っておけば、弱点が変 
わってもすぐに確認できるので用意しておこう。また、 
ベルフエゴールは定期的にスフィアという小型の敵を3 
体召喚する。スフィアは HP こそかなり低いが、ベルフエ 
ゴールと同じように弱点以外の攻撃を吸収するため、こ 
まめに詳細情報を確認してから攻撃しよう。 


ベルフ エコー ル 


飛行 ► P .471 


Lv 

66 

HP 100000 

MP 

6600 Exp 

4620 Jp 660 

属性 

1, ■ 1' ■ 卜 S _ S. • 





スフィア召喚（スフィアを召喚する)/怠惰（敵全体の補 
助効果を解消し、全属性を弱点化)/拡散光線(全体に 
デフォルト貫通の魔法攻撃)/属性攻擊（ファイジャ、プ 
リザジャ、サンダジャを使用)/打ちつけ(単体物理攻撃） 


主な行動 


エリクサー（100%) 
舀ェーテルターボ（100%) 


ノ’イ T ム 


物理反射が大いに役立つ 




サタン 


悪魔 ► P .470 


し V 


66 


HP 

100000 

MP 

6600 Exp 

4620 

Jp 660 

.属性. 

火 

水! 

田 

■ ■ ■ ■ ■ ■ .T - ■ • 

風 

i b + ^ p ■ pa r t-- 1■- ■.#■■■ 

土 

光 

間ノ 

■ ■■■la b_ ■ -ui ■ ■ ■ 



主な行動 


憤怒(全体にバーサク付与)/一の太刀(ターンの最初に単体 
に物理攻撃)/二の太刀(全体物理攻撃)/三の太刀(全体 
に最大 HP の 50% ぶんの物理攻撃)/四の太刀（全体に最大 
HP — 現在 HP ぶんの物理攻撃)/斬りつけ(単体物理攻撃） 


アイテム 


巧 エリクサー（100%) 

〇エーテルターボ（100%) 


※：弱点厲性以外の攻擊をすベて吸収(無属性含む)。弱点は、弱点属性で攻撃されるごとに水;！性一雷属性一火属性，水属性……と変化する。また、アビリティ「属 
性攻撃」は弱点属性によって効果が異なり、水属性弱点時は「ファイジャ」、雷属性弱点時は f ブリザジャ j 、 火属性弱点時は「サンダジャ J の効果となる。 
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■ BATTLE 


默 




鎖 


. ； ■ 


◄雷 や土といつた弱点 
を効果的に突いていけば、 
「オーパ—フロ IJ を発生 
させやすくなる。 



▼暴食モ—ド中に B P を 
すべて使つた全力で攻撃 
を仕掛けて、ボスの：^口 
を 回復 させよう。 



▼ 3まで B P が増えると 

ブレイ7を3回使い"|〜 

四の太刀をすべて繰り出 

してくる。 



▼「三の太刀 J でも非常に 
大きいダメ—ジを受ける。 
さらに強い r 四の太刀」は 
絶対に使わせない こと。 



▼攻撃を仕掛けるたびに 
詳細情報を 確認し、 敵の 
弱点を把握しないと吸収 
されて しまう。 



◄ベルフ エゴ—ルやスフィア 

は、 強力なジャ系の攻撃 
魔法を 使つ てこちらを 攻 
撃し， てくる。 






























































































































































第 6 荩 


令ブシナ y 才 


SUB INDEX 

サブシナリオの 
基礎 

シーフ& 
赤魔 i 5 士 

召喚士 & 
ソードマスター 

白魔道士 &商人 


黒腐道士 &狩人 


ナイト&忍者 

ヴア J レキり_& 
モンク 

スーパースター& 
海賊 

時魔道士 & 
暗黒騎士 

聖防士 



ェクストラ 
ダンジ3ン 


形態ごとの特性を把握しておこう 

リヴアイアサンには2種類の形態があり、それぞれ戦 
い方が大きく異なる。耐物理彤態のときは、物理攻撃が 
すべて回避されるため、「サンダガ」などの魔法で攻めよ 
ラ。一方で耐魔法形態のときは、魔法は軽減されてしま 
うので物理攻撃に属するアビリテイを使うといい。ボス 
の攻撃で注意すべきは、ランダム対象で単体物理攻撃を 
4回行なう「命喰い」。即死効果があり、運が悪いと1ター 
ンで全滅するため、アクセサリで対策して挑もう。 


リヴアイアサン 


水棲 


し V 

66 


HP 

100000 

MP 6600 Exp 

4620 

Jp 660 

属性火 

水 

吊 

_ _ b !-■ I 

風 

土 

光 

闇 



主な行動 


污肩法 ill 没洹モードに移行：装®黑全涔のあや$るを解消:ノ 
て雜攻撃力、屬法攻撃力、钧賴 g 力、 i 法蒲力を75%ダウン） 
プリザジャ i : 全该水震■法攻撃:終未の光:全鰥理: S 撃：合:食い 
(ランダム対象に4@攻擊死付与:_みつき圓(単体钧1攻撃: 


アイテム 


;:〇 エリクサ—（100%) 

固エーテルタ-ボ（100%) 


「霊鏡」を使って安全に戦おう _ 一 

ルシファーが繰り出す攻撃は、「なぎ払い」や「返し刀 J 
など、ほとんどが物理攻撃となっている。また、こちら 
が物理攻撃を仕掛けた際、必ず r アナザ ー フェイス」で反 
撃してくるため、「霊鏡」を使っておこう。これで「エア 
ロジャ j 以外でダメージを受けることがなくなり、一気 
に戦いやすくなる，ただし、ボスは「傲慢」も使用するた 
め油断は禁物だ。 HP が減ったらそのたびに回復し、敵 
の攻撃に耐えられる状態にしておこう。 


ルシフア 


飛行 >9.470 


Lv 

66 


HP 

100000 

MP 6600 Exp 

4620 

| Jp 660、 

属性火 

水 

H J ■ ■ ■'■ii.Bd 

由 

風 

土 i 

光 

闇 




攻珞ページの 
見方 


序 S 


主な行動 


アイテム 


なぎ払い[強1(全体物理攻撃レ返し刀(全体物理攻撃) 
傲慢(敵味方全体のあやゆる状態を解消して自身の 
物理攻撃力、魔法攻撃力、物理防御力、0法防御力を 
50%アップ)/エアロジャ(全体風属性魔法攻撃）_ 

舀 エリクサー(100%) 

□エーテルターボ（100%) 


第1章 


第 2 章 


mm 


第 4 J ? 


第5章 


INDEX 

シナリオ攻略の 
基程知識 


ワールドマップ 


残り BP を調整しながら戦おう 

マモンは「強欲」で味方全員から BP を吸収し、ブレイ 
ブを使って連続攻撃を仕掛けてくる。 BP が一1の状態で 
「強欲」を使われると、つぎのターンで行動不能になって 
しまうため、 BP が0以上になるよう調整して戦おう。相 
手も恩恵を受けてしまうが I "オデッセイドーン」などがあ 
ると調整が楽になる。ボスの攻撃で注意すべきは、威力 
の高い「死重爪丄一撃で戦闘不能になる恐れもあるので、 
回復役だけでも「霊鏡」を使っておくといい。 


マモン 


飛行 kPA 7^ 


し V 


66 


HP 

100000 

MP 

6600 Exp 

4620 

Jp 660 

属性 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 



主な行動 


強欲(全体から BP を1ずつ吸収しプリザジャ/死重爪 
( BP を1消費して全体に物理攻撃)/デスペル(あらゆ 
る効果を解除）全能力吸収(物理攻撃力、魔法攻撃 
力、物理防御力、魔法防御力50%アップ） 


アイテム 


〇 エリクサー（100%) 
已エーテルターボ（100%) 




BATTLE 



SECTION 



© 坩勝輯 

IP* ^v v 




3 ^r 



▼廢 法で攻める場合は、_ 
威力が高く'弱点が突け 
る風属性の 「 H アロガ」を 
使うのがオス スメだ。 



◄物理攻撃を仕掛ける味 
方には必ず「霊鏡」 を使い、 
物理反射を反射できるよ 
うにしておこう。 



◄「命喰い」を受けて運悪 
く複数の味方が戦闘不能 
になると、 立て直すのが 
厳しくなる。 


▼リヴ アイアサンが形態を 
変更するとき は、 必ず「高 
高度浮遊」や「耐魔法形 
態」を凌用す る。 





SCEZA 刀 IO 

シナリオ 


▼万全を期すなら回復役 
に 「リレイズ」 と「霊鏡 J を 
使つ ておくと、 戦闘不能 
になつても復活で きる。 



▼残りの BP が少ないと 

きは攻擊を控え、デフォ 

ルトをして B P を増やす 

ことに 専念 するとい い。 
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ゲームクリア後に探索できる 3 つのダンジョン 



ゲームをクリアすると、エイゼン地方、ユルヤナ 
地方、カルディス地方に存在する3つのエクストラダ 
ンジョンへ入れるようになる。その推奨レベルはい 
ずれも70〜99と高く、出現する敵も手強いものば 
かりだ。なお、内部ではエンカウント率の操作もで 
きないため、戦闘を避けてアイテムを集めるのは 
しい。キャラクターを十分に育成してから挑もう。 




ダンジョンに出現する敵は、これまでに登場した 
敵と見た目も名前も同じだが、能力は大幅に強化さ 
れている。そのため、複数の敵から攻撃されると 
あっという間に戦闘不能になってしまう。長期戦に 
ならないよう、敵の弱点を突いて効率よくダメージ 
を 与え、 素早く撃破していこう。また、一戦ごとに 
HP や MP をしつかり回復すること。 




宝箱からボスクラスのモンスターが出現 




ダンジョン内には強敵が多数存在 





ここからはシナリオ上で必ずしも訪れる必要のないエクストラダンジョンについて解説していぐ 
ダンジョンの構造や出現する敵、入手できるアイテムの情報など、探索時に役立ててほしい。 









: i ,:.. .:フ皿 V ':: ' 





顯 




エクストラダンジョンには数多ぐの宝箱が配置され 
ており、そのなかには貴重なアイテムが入つている。 
マップを隅々まで探索してすべて回収しながら進も 



▲宝箱を開けると「突然モンスターが襲いかかってきた!」と表示さ 
れ、戦闘開始。この戦闘から迆げることはできない。 


う。また、各ダンジョンには開けた際にイベントバト 


ルが発生する宝箱も存在。出現するのは、ここでし 
かエンカウントしない特別な敵となっている。 



卜ぷ走をます 


△イベントバトルが発生する宝箱は各ダンジョンに1つ以上存在 0 
その合計は9個で、それぞれ異なる敵が出現する。 



マ.. ^ ： ぺ ..： 

し' が-.:....- .. .. … ぬ 

: …” 

” • :.心 :"へ公て、- ぺ • . • .ご ，- ?' 




■ j ： '. -...... 

圏 #^ H 


^ 取裳が 承. 

..へ'，- 'ハ: r -、 ヂ 
/ ‘ • 一 . 

•. • ' f へ ，, 

ィ-， .： 

• へ 



it * " 


卜 



ク那ラダジジ野 


■ 



瘸ダンジ3ン内はエンカウント率 
を操作できないた め、 敵を倒し 
ながら探索することになる。 



V 外見は同じで も、 能力は桁 
違い。一度の戦闘で出現する数 
も多いため油断は禁物だ。 
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INDEX 


シナリオ攻珞の 


em 



SUB INDEX 

サブシナリオに 
ついて 


シーフ & 
赤糜道士 


召喚士 & 
ソードマスター 


白腐道士 &商人 


黒鹿迈士 &狩人 


ナイト&忍# 


ウアルキリー& 
モンク 


スーパ—スタ 

海賊 


時廃道士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖狐 



4 窣 


5 S 


3章 


2 眾 


1 S 


序 S 


攻珞ベージの 
見方 


ワールドマツフ 


SECTION 





エイゼン地方に存在するエクストラダンジョンで、ミスリル鉱山を抜けた先 
にある。地面のあちこちからはドロドロの溶岩が流れ出しており、探索す 
るだけでも命懸けの場所となつている。 


<ミスリル鉱山からつながる火山地帯 



火の次元洞は、ミスリル鉱山の B 2 F ( P .290) の 
北にある入口から入ることが可能。このダンジョン 
は全部で5フロア存在し、階段を昇り降りして先へ 
進んでいく。また、ダンジョン内には、イベントハ'卜 


ルが発生する宝箱が5つあり、すべての敵を撃破す 
ると、 1 F 西にいる冒険家と戦えるようになる。その 
強さは、邪神プロビデンスをはるかに凌駕するため、 
レベルを99にしてから挑もう。 



a ダンジョン内には溶岩が流れており、これに角 S れるとダメージを 
受けてしまう。可能な眼り避けて進もう。 


A 敵が出現する宝箱は各フロアに1個存在。すべてのボスを撃 
破すれば 1 F 西で冒険家と戰えるようになる。 


火の次元洞に出現する敵（属性酎性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


フ a ァ 名前 ページ 種族 


属性 


使用する主なアビリテイ 

i 

IF 東 

アークデーモン i 

P .445 

悪鹿 

火 

水 

由 

風 

土 

光」 

闇 

魅惑の一突き（物理ダメージ+魅了） 

ァエロ i 

P .421 

飛行 

火 

水 

m 

m ! 

"±' 


闇… 

疾風迅雷 [ A 】 （ターンの最初に物理ダメージ） 

ケットシー 

P *416 

獣 

火 


日 

風 

土 

光 

闇 

ブライン[単】（暗閣） 

ダークスタンプ 

P ,454 

無機 

火 

水 

m 

風 

土 

光 

闇 

ベールガ（味方全体の回避率アップ） 

ドラゴンナイト 

PA 47 

竜 

火. 

水 

m 

風 

土 

k : 

闇 

チャージ（自分の物理攻撃アップ） 

バグズアサシン 

P .431 

蟲 

.. .. 

r^ M 

火 

水 

田 

風 

十 

光 

闇 

デスサイズ（対象が状態異常に陥っている場合、 
戰關不能にする） 

バグズゥィッチ 【 A 】 

P .432 

虫 

火 

水 

由 

風 

土 


閤 

ブ’リザラ【単】（水属性魇法ダメージ） 

フアンガス 

P .436 

ド物.： 

火 

水 

田 

風 

士 

光 

閭 

ヤバい胞子(単体物理攻擊を受けたとき対象を混乱） 

べノムスネーク 

P .424 

水棲 

火 

水 

f=pi 

s=a 

風 

十 

光 

闇 

毒牙（物理ダメージ+毒） 

ボ_ン ナイ ト 

P .441 

屍靈 

火 

水 

m 

風 

土 

- ° - 

光 

闇 

フレッシュカット（対象の現在 HP の50%ぶんの 
物理ダメージ） 

ボーンハンター [ A 】 

P .441 

屍霊 

火 

水 

雷 

風 

土 

无 ： 

間 

ポイズンショット（物理ダメージ+毒） 

ボーンランサー 

P .441 

. n 

屍霊 


水 


風 

土 

光: 

閣 

ボーンスマッシュ（対象の最大 HP — 現在 HP ぶ 
んの物理ダメージ） 

ミノタウ□ス 

PA 25 

獣 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 

倍擊（物理ダメージ） 

モグモグ 

PA 24 

水棲 

火 

水 

田 

風 

土 

^ 光 

闇 

ヒップアタック（物理ダメージ） 

2 F 東 

ヴァルチャー 

P .421 

飛行 i 

火 

水 

r^ii 

m 

風 

土 

光 

闇 

生肉漁り（物理ダメージ ニ 自分の犓理攻擊カアップ） 

キラー アン ト 

P .431 

蟲 

ぼ: 

水 

田 

風 

土 

光 , 

闇 

声枯れ咬み（物理ダメージ+沈黙） 

シルバー ウルフ 

P .415 

歡 

火 

水 


風 

土 

光 

m 

麻痺適みつき：祐理ダメージ+菇痺； 

ソイルイ 1 * ー タ ー 

P .429 

蟲 

火 

水 

im 

田 

風 

;土 

光 

■i 

地震（土属性全体物理ダメージ） 

ゾンビウルフ 

P .415 

獣•屍霊 

火 

水 

布 

田 

風 

土 

i 一 

7 Z 

閿 

肉を食む （ HP を消費して自分の物理攻擊カアップ） 

ゾンビシャーク 

P .427 

水棲•屍霊 

'，火 , '. 

水 

t ? f=t 

風 

土 

ritj 

闇 

ファングラッシュ(全体物理ダメージ） 

ゾンビナイト 

P .437 

屍雲 

:火 

水 

丨雷 

丨 風 

；_ 

土 

光 

_ ■_ 

闇 

シールドバッシュ(物理ダメージ+麻痺） 

ダイプイーグル 

P .421 

飛行 

ik 

水 


風： 土 

光 

闇 

ダイブ（物理ダメージ） 







誤 


ダンジョン 


SCENARIO 

シナリオ 
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火の次元洞の続き 

I 火の次元洞に出現する敵の続き（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


フロア 名前 ページ 

g 種族 

属性 使用する主なアビリティ 

. 

トレント 

P .434 


jk : 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 i 

子守唄（全体に睡眠） 

トロル 【BI 

P .397 

人型 

bi ! 

水 

m 

風 

土 

光 

闇 

怒張（自分の物理攻撃カアップ） 

ハ—ビィ 

P .420 

飛行 

火 i 

水 

雷 

風! 

土 

光 

fi 


砂塵（暗闇） 

バレットアント 

P .431 


火 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

血塊弾（物理ダメージ+暗闇) 

ファイアドゴン 

P .446 

竜 

火1 

水 

希 

田 

風 

土 

光 

闇 

ファイアブレス[弱】（火属性全体物理ダメージ） 

マジックアント 

P .432 

蟲 

火: 

水 


風 

土 

光 

闇 

トルネード（風属性全体魔法ダメージ） 

レイス 

P .439 

屍霊 

火' 

水 

雷 

風 

土: 


% 

B 

力ーズ I 単】（物理攻撃力♦物理防御カダウン） 

3 F 

ァカオニ 

P .397 

人型 

火 

水 

EE1 

風’ 

"■土 


闇 

大立ち回り（ランダム3回物理ダメージ+恐怖） 

ウルフ 

P .415 

獣 

■火 •_ 

水 

雨 

田 

風 

土 

光 

ft 

0 

嚙みつき【強】（物理ダメージ) 

才—クリーダ— 

P .398 

人型 

火| 

水 

田 

風 

土 

光 

H 


毒突き（物理ダメージ+毒） 

キマィラ 

PA 22 

飛行 

火 i 

水 

ii!S 

田 

風 

土 

光 


% 

ストームブレス【弱 I (風属性全体物理ダメージ） 

クイーンモス 

P .430 

蟲 • 飛行 

火 

水 

田 

風 

土 ! 

光 

闇 

女王物質（全体魅了） 

サキュバス | 

PA 44 

悪魔*飛行 

炙! 

水 

雷 

風 

土: 

光 

m \ 

誘惑（魅了） 

サムライゾンビ 

P .438 

屍霊 ; ! 

火 

水 

田 

風 


光 

闇 

捨て身斬り（物理ダメージ+自分の物理防御力 • 
魔法防御カダウン） 

スコルビア j 

P .429 

蟲 

火 

水 

fm 

田 

風 

土 

光 

闇 

毒嚙みつき【強】（物理ダメ_ジ+毒） 

デスノ t イレーツ f A 】 

P .438 

屍靈 

火 

水 

m 

田 

風 

土 

光 


胃 

倍撃（物理ダメージ） 

ドラゴンスピア 

P .448 

竜 

火; 

水 

■- K *■ I * 

田 

風 

土 

光 

n 


スウィープ（全体物理ダメージ） 

ハィブリッド j 

P .419 

截 

火 

水 

im 

田 

風 

± 

i 光 

闇 

ベアナックル（物理タメージ（防御力無視)） 

ヒ トゴ ー レム 

P +453 

無機 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

フレイムブロー（火属性物理ダメージ） 

マィコニド fA 】 

P .434 

植物 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

胞子(単体物理攻撃を受けると50%の確率で味方を呼ぶ） 

マィコニド 【 B 】 1 

P .435 

植物 


水 

雨 

m 

風 

土 

光 

n 

fi 

胞子(単体物理攻撃を受けると50%の確率で味方を呼ぶ） 

マッドシャーク 

P .427 

水悽 

•k 

水 

Mil 1 ! 1 

田 

風1 

土 

光 



テリブルファング（物 i 里ダメージ+恐怖） 

ラタトスク 

P -416 

m 

k 1 

水 

田 

風 

土 

光 

n 

fi 

ケア ル （ HP 回復） 

リリス 【 A 】 

P .444 

悪魔飛行 

火 

水| 

雨 

田 

■風' 


光 

n 

3 

テイルウィップ （ 物理ダメージ+魅了） 

レッドプリン 

P .451 

無機 

火 

水 

iiEt 

田 

風 

土 

光 

閤 

毒液（物理ダメージ+毒） 

2 F 西 

アンズー 

PA 22 

飛行 

火 

水 

ii& 

田 

風 

土 

光 

m 

: ソニックブーム【強】(風属性物理ダメージ(防御力無視） 

インブ 

P .443 

悪魔 

火 

水 

甶 

風 

土 

光 

n 

B 

ドレイン【弱】 （ HP 吸収） 

ウィッチ 

P .442 

悪魔 

火 

水 

由 

風 

■■土 

光 

i % 


恋の魔法（魅了） 

オーク 

P ,398 

人型 

火 

水! 

田 

風 

土 

光 

闇 

突く（物理ダメージ） 

カブカブ 

P .424 

水棲 

火 

水 

W 

1 風 

土 

% 

i 闇 

かえる（戦闘から離脱する） 

j ースト 

P .439 

屍霊 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

1 閣 

力ーズ【単 I (物理攻撃力 • 物理防御カダウン） 

ゴブリン 

P +396 

人型 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

[闇 

突進 I 弱】（物理ダメージ） 

ゾ>ビ 

: P +437 

屍置 

火 

水 

泰 

田 

風 

土 

光 


B 

ひっかき【強】（物理ダメージ） 

ダークランタン 

P .452 

繊 

火 

水 

由 

風 

土 

光 

i 闇 

フィァ ー (恐怖） 

ネ ペン テス 

P .436 

植物 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

m 

猛毒液（毒） 

；{ンサ 1 

P .417 

獸 

火 

水 

rf=i 

由 

風 

土 

光 

ド 


フットワーク（自分の回避率アップ） 

ブラッドレイン 〖 A 】 ; 

P .426 

蟲 

火 

水 

mTri 

田 

風 

土 

光 

n 

0 

フェロモン 【 C 】 （飛蝗状態の仲間を2体呼ぶ） 

ブラッドレイン 【Bl 

P +431 

蟲 

火 

水 

部 

風 

土 

光 

間 

飛蝗(物理ダメージ） 

ヘルハウンド 

P .415 

獸 

火 

水 

r»T=i 

m 

風 

土 

光 

: fi 

9 

喰らいつき（物理ダメージ+狙われ易さアップ） 

ランドタートフレ 

PA 27 

水棲 

火 


So 

田 

風 

土 

% 

房 

li 

スピンアタック（物理ダメージ（防御力無視)） 

リビンクアーマー 

P -440 

屍雲 

火 

水 

i 

田 

風 

土 

光 

技 

3 

テリブルチョップ(物理ダメージ+恐怖)/タナトフ ォ 
ビア（対象が恐怖状態の場合、戰閼不能にする） 

ロザリア 

P .439 

屍雲 

■火 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

グランフ I ッテ（物理ダメージ） 

1 F 西 

アクアランタン 

P .452 

無機 

火 

永 


風 

土 

光 

間 

ブリザラ【単】（水属性魔法ダメージ） 

アルラウネ 

P .435 

植物 

火 

水 

m 

風 

土 

光 

闇 

痺れ花粉（物理ダメージ+麻痺） 

キラービートル 【 A 】 

P -433 

蟲 

玉 

水 

そ.. 

irB 

m 

風 

土 

光 

1 

g 

! フェロモン 【 A 〗 （味方を1体呼ぶ） 

キラービートル 【 B 】 

P .430 

蟲 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

フェロモン 〖 A 】 （味方を1体呼ぶ） 

ギンカブ 

P .425 

水悽 

k 

7K 

m 

■風 

土 

光 

m 

かえるコール（戦闘が終了する） 

グレートバット 

P .420 

飛行 

火 

水 

雨 

国 

風 

土 

1 % 

間 

吸血 （ HP 吸収） 

ゴーレム 

P .453 

無機 1 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

メガトンパンチ（50%の確率で物理ダメージ） 

シロケット 

P -417 

獸 

tk 

水 

雷 

風 

土 

光 

n 

n 

I プ□テス I 単】（対象の物理防御カアップ） 

ソードゴブリン 

P .396 

人型 

iK 

フ] <■ 

雷 

風 

土 

光 

閤 

ガード（ターンの最初に物理防御カアップ） 

デーモン 

P .444 

悪魔 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

! f ? 

§ 

死の宣告【全】（全体に死の宣告） 

パ'ララウネ 

P .435 

植物 

火 

水 

^Hi 

田 

1風 

土 

光 

rt 

a 

バンパイアソーン（単体物理攻撃を受けたとき 
反撃して HP 吸収） 

バレットアント 

P .431 

蟲 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

障 


1 血塊弾（物理ダメージ+暗闇） 

i ボウゴブリン 

P .396 

人型 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 


§ 

狙い撃ち（ターンの最後に物理タメージ） 

マンドラゴラ 

P .435 

植物 

火 

水 

由 

風 

土 

光 

闇 

毒花粉（全体物理ダメージ + 毒） 

リンゴン 

P .433 

植物 

火 

水 

雷 

風 

土 

vfe 

JC 

闇 

1かじらせる（味方単体の HP を回復し、自分がダ 
i メージを受ける） 
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SECTION 


シーフ & 
赤魔道士 


召喚士 & 
ソードマスター 


白魔遊士 &商人 


黒鹿道士 &狩人 


ナイト&忍者 


ヴァルキ ij 一 & 
モンク 


スーパースター& 
海賊 


時坭道士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖狐 



高威力の「ストームブレス【強】」を警戒 

ワイヴァーンは状態異常を引き起こす攻撃をもたない 
が、そのぶん一撃の破壊力が大きい。回復役は全体物理 
攻撃「ストームブレス【強】」に備えて、バーテイメンバー 
それぞれの HP を毎ターンしつかり回復しておこう。ま 
た「嵐眼」で風属性弱点化が付与されると「ストームブレ 
ス【強】」で受けるダメージが大幅に増加し、パーティが 
壊滅する可能性もある。 r 嵐眼」を使われたら「ランバー 
卜 j などの防御アビリテイで敵の攻撃をしのぐこと。 



ダンジョン内には定期的に溶岩が噴き出 
している。触れるとダメージを受けるの 
で、できるだけ避けて進もう。 



INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ヮ_ルトマツフ 


攻珞ページの 
見方 


序 H 


IS 


2¢ 




4 堉 


5: な 


6 章 


— 

■■ fete ::.::::::,:' こ 


* • ~ ： ——— . 


r i ： 


SUB iNDEX 

サブシナリオに 
ついて 


► P .450 


し v 


80 


HP 


MP 3000 Exp 6400 Jp 800 
翼性 I 火 | 水雷風 ± 光1闇 



200000 


噛みつき【弱】（単体物理攻撃)/ストームブレス【強】 
左な行動（全体風属性物理攻撃）/嵐眼（全体の風属性を 
弱点化） 


アイテム 


竜肉（100%) 

R 天狗のくしゃみ（100%) 



(©► P .336) - 


入手アイテムリスト 


li エーテルターボ 

► P .386 

Q キヤノンナックノレ 

► P .371 

ハ 魔神の腕輪 

► P .383 

羅 エルメスの靴 

► P .383 






W 溶岩(触れると最大 HP の1%分のダメージを受ける) 


宝箱を開けるとワイヴァーンと戰閩開始 




ワイヴア_ン 


サブシナジオ 


ミスリル鉱山へ ► P .289 


POINT 


BilTTU (下記参照) 


火の次元调1 


◄間違つても「エレメントミ 
ラ—」のウインドだけは使用し 
ないように。 


◄ 「 H レメントガ—ド」と修飾 
句を組み合わせて、味方の耐 
性を上げて いこぅ。 
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毒や沈黙は装備で無効化しよう 

べヒュモスの攻撃でやっかいなのは、沈黙の効果があ 
る全体物理攻撃「吠える」と、毒の効果がある単体物理攻 
撃 r 毒嚙みつき【弱】」だ。とくに前者は威力も高く、味方 
全体に攻撃が及ぶため、 HP の回復と状態異常の治療で 
回復役は忙しくなる。ボスに攻撃を仕掛ける際は、「サ 
ンダガ」や「ライトニング j といった弱点が突ける魔法を 
軸に、効率よくダメージを与えていこう。物理攻擊を受 
けた際に発動する反撃アビリティも活用していきたい。 


べヒュモス 


电 


Lv 


80 


--- 

HP 

200000 

MP 

3000 Exp 

6400 

Jp 800 

属性 

■ 4' ■ F ^ p • - 

火 

■ - - ■ + _»■■» !»4 " - <• •- 

水 

* 

rKi 

由 

風 

土 

光 

間 




噛みつき[弱】（単体物理攻撃)/喰いちぎる（単体 
主な行動物理攻擊）毒 DS みつき【弱】（単体物理攻漀&毒） 
.. / 吠える（全体物理攻擊&沈黙) 


アイテム 


j ポーシヨン （ 100%> /エーテル （ 1%) 
|エーテルターボ（100%) 




P 火の次元洞の続き 





SCENARIO 




火の次元洞 2 F 東 


■溶岩 (触れると大 HP の1%分のダメージを受ける) 

■■■ 


入手アイテムリスト 


E 3 ミヨルニル 

► P .361 

0 ハイパ_リスト 

► P .383 

Q パラシユ 

► P .357 





产#今 


▼「毒 噛みつき【弱】 J も高いひ 
ん度で使用するた め、 しつか 
り対策しておこう。 


◄回復役に「ホワイトケ—プ J 
や f 沈黙無効」を付けておく 
と 安心して戦える。 
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サブシ夫 y 才 


SUB INDEX 

サブシナリオに 
ついて 

シーフ& 
赤腐道士 

召喚: t & 
ソードマスター 

白魔道士 &商人 


黒度道士&狩人 

ナイト & S 者 

ヴァルキリー& 
モンク 

ス w スタ — & 
海賊 

時腐退士 & 
睹黑騎士 

聖騎士 
妖狐 


エクストラ 
ダンジョン 


337 


「メガトンプレス」の麻痺が危険 


ラ_ドーンは「メガトンブレス」で味方全体にダメージ 
を与えてくるため、物理防御力を高めておけば被ダメー 
ジが減り、戦闘もかなり楽になる。また、この攻繫には 
麻痺効果もあるので、事前に装備やアビリティで対策す 
ること。回復役は麻痺状態にならないよう優先して対策 
させたい。ボスの弱点は風属性だが、「純愛< 3 十字砲火」 
で攻繫力を上げたり、「甲羅割り」で相手の防^!力を下げ 
れば、しっかりダメージを与えていける。 




INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


1S 


2¢ 


3萃 


4St 


5 ^ 


火の次元洞 3 F 


BATTLE ( P .338 参照) 



入手アイテムリスト 


B ガーンディーヴァ 

► P .368 

13 ソウルオブサマサ 

► P .383 

BI ドラグヴァンデル 

► P .392. 




MP 8000 Exp 6400 Jp 


属性火水雷風土 光闇 


ttg みつき【弱](単体物理攻撃）/地眼（全体の土 
主な行動属性を弱点化）/ メガトンプレス（全体土属性物理 
ダメージ&麻痺） 


アイテム 


S 竜肉（100%) 

S 大地のハンマー（100%) 


SECTION 



G まも〇てあるよ 


Guard®uardGuarcGuard ! 

16 TD 1| D 9 17^2 940 


^ : 








卜 ; jOfc v -.-A >V- : .. i 


『 __ ■ ■ . . h - 

. M 



1 BATTLE 






◄「メガトンブレス」の麻痺を 
「ア—ス棒」で無効化すると、 
かなり 戦い やすくなる。 


▼アビ リティで さらに 物理防 
御力を上げれば' より安全に 
戰ぅことが可能 だ。 




MCENA 刀 IO 

シナ^^才 

































































































































0 火の次元洞の続き 


し V 


80 


HP 200000 


MR 8000 Exp 6400 Jp 800 



噛みつき【弱】（単体物理攻撃）/灼眼（全体の火 
主な行動属性を弱点化）ファイアブレス【強】（全体火属性 
物理攻撃） 


アイテム 


1 竜肉（100%) 

Q ボムの右腕（100%) 


サラマンダーは「灼眼」で火属性弱点化を付与し、 
「ファイアブレス【強】」で味方全钵にダメージを与えてく 
る。この攻撃をそのまま受けるのは非常に危険なので、 
「ウィークケーキ」や「牙折り」で敵の物理攻撃力を下げた 
り、 r まもってあげるよ」で味方の物理防御力を上げてお 
こう。また、ボスの攻擊には毒や麻痺などの状態異常を 
付与するものが存在しないため、装備やアビリティはダ 
メージの軽減につながるものだけ選択すること。 



□ BATTLE 








ボスの物理攻撃力を下げて戦おラ 


サラマンダ 


竜 


► P.449^ 






入手アイテムリスト 


0 クリスタルベスト 

► P .380 

EI 血塗られた盾 

► P .376 

0 ラストエリクサー 

m■!■■■■■■«■ ■■mBiwanaiBwa.B■ j■ wn ■■■■■ 国 ■■■■■■i—w—■ — ■■国 

► P .386 



输理攻擊カタウン！ 

2737 


◄敵の 攻撃力を下けたあと 
は、 全員でガンガン攻撃を仕 
掛けて いこぅ。 



















































































































BATTLE (p 340 参照 ) 


宝箱のモンスターをすべて倒すと険家【通常バージョン】と戦えるようになる 



X . . ••ノ I .' 

火の次元洞 


画] 


X 




入手アイテムリスト 


0 天逆鋅 


► P .359 


冒険家【通常バージョン】&相棒を倒 
すと、そのまま冒険家【デネブバー 
ジョン】&相棒との連戦が始まる。 


BATTLE (下記参照) 


宝箱を開けるとシンリュウ戦閱始 



□battle 







暗闇を無効化すれば戦いやすくなる 

シンリュウのアビリテイ「ホ_リーブレス」は、光属性 
の全体物理攻擊で、一定確率で暗闇を付与する。犓理攻 
撃を主体とする味方は、アクセサリなどで暗闇状態を必 
ず防ごう。「暗黒」や「ダーク」を使用できれば弱点を突き 
やすく、毎夕〜ン確実に敵の HP を減らしていける。魔 
法攻撃を主体に戦うジョブは、暗闇彳犬態でも影響を受け 
ないのでアビリテイ「リカバリ ー j をセツトしておこう^ 
状態異常にかかるたびに BP が増え、連続で行動できる。 


シン リュウ 


Lv 


80 


竜 kPA 50 


HP ^2000001 


MP 8000 Exp 6400 Jp 800 


属性 i 火 | 水 | ® | 風丨土 | 光 



噛みつき【弱】（単体物理攻撃）/聖眼（全体の光 
主な行動属性を弱点化）ホーリーブレス（全体光属性物理 
攻撃&暗闇） 


アイテム 


g 竜肉（100%) 

S 光の力ー テン （100%) 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 


ワールドマツブ 


攻珞ページの 


見方 


序运 


1章 


2章 


3眾 


4 S 


52 


6^ 


サブシナリオ 


SUB INDEX 


サブシナリオに 
ついて 


シーフ& 
赤腐道士 


B 喚士 & 
ソードマスター 


白鹿道士&商人 


黑鹿遊士&狩人 


ナイト&忍者 


ヴァルキリー& 
モンク 


スー ノ X —スター& 

v — 〇 

mm 


時度道士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖狐 


週 ^ mm 


SECTION 



S Hit 9939 


◄物理タイプの攻撃役が暗 
闇になるとダメージが稼げず、 
戦いが長引く要因に。 


▼戰 いが長引くのを避けるた 
め、 弱点を突いて効率よ くダ 
メ—ジを与えよう。 


SCENARIO 

シナリオ 


X 


D 


339 










































































































Guard l 



冒険家と相棒を同時に撃破しよう 


冒険家【通常バージョン] 


人型 ► P .476 


冒険家は「メテオ【強〗」や「全体斬り」などで攻撃し、相 

し V 

99 

HP 

530000 

棒は「デスべル」や「ブライン【全】」で冒険家をサボートし 

MP 

9999 Exp 990 C 

| Jp 990 

てくる。物理タイプの攻撃役は「銀縁メガネ J を装備して 

属性 

火|水 

1 

雷1風 

1 

土 

光 

闇 



おくこと。冒険家を狙った単体攻撃は相棒に阻まれてし 
まうため、全体攻撃で攻めていけば 0 K だ。また、冒険 
家は相棒を、相棒は冒険家を復活させるアビリティを 
もっている 9 2人の HP を調整したあと、ブレイブを使っ 
て連続攻撃を仕掛け、一気にトドメを刺そう。 


▲物理攻繫を主力とする攻撃役には必ず「ブライン【全】」対策 
を施しておくこと。 


主な行動 


相棒呼び(相樺を呼ぶ）/全体斬り（全体物理攻 
撃）/メテオ【強1(ランダム対象に4回魔法攻擊） 


アイテム 


時空のべゼル（100%) 
國エリクサ—（50%) 


相棒 


獣 


► P .476 




Lv 


99 


HP 

50000 

MP 

500 Exp 9900 JD 990 

属性 

火 ! 

. ^ b>i iiii h 4- ■ ■■ ■ 41 

水 

田 

■ ■ ■ - -p-- 

風 

土 

光 

間 



主な行動 


アイテム 


かばう（味方をかばう)/冒険家呼び(冒険家を呼ぶ) 
/デスペル(找態変化解除)/私の友は冒険家（冒 
険家の BP 3 上昇）/ブライン【全】（全体に暗闇効 
果)ノケアルガ【単〗（単体 HP 回復） 

O エリクサ—(100%) ハ. 

囷 エーテルターボ （100%) 


¥ 


BATTLE 







賺 ふ 


あらゆる攻撃が即死級の威力 

■冒険家 【デネブパ-ジョン_ 

■* - 

人型 

► P .476 

冒険家を倒すとそのままデネブ戦に突入。この戦いに 

Lv 99 HP 

530000 

も相棒が登場し、冒険家のサポートを行なう。また、先 

MP 9999 Exp 9900 Jp 990 ■浮 

の戦いと同じく、互いが互いを復活させるため、同時に 

属性 j 火丨 水雷風 

土 

光 

間 



撃破する必要がある。冒険家の攻撃は、いずれも威力が 
高く、複数の味方がダメージを受けやすいので毎夕ーン 
しっかり回復すること。敵の攻撃は、ほとんどが物理攻 
擊となっており、 r 霊鏡」が役立つが、相樺の r デスペル」 
で解除されることもあるため過信は禁物だ。 



A 瀕死の状態や BP が少ない状態で冒険家を倒してしまうと、 
といきな りビンチになる。 


主な行動 


相棒呼び（相棒を呼ぶ）/ゾネンプルーメ（行動順、 
行動速度逆転）/閃光（現在の HP の半分のダメ_ 
ジ）/はやぶさ突き（ランダム対象に4回物理攻撃) 
/メテオレイン（ランダム対象に4回魇法攻擊） 


アイテム 


:時空のリューズ（100%) 
因エリクサ_(50%) 


相棒 


獸 ► P .476 


15 


Lv 


99 


HP 

50000 

MP 

500 Exp 9900 Jp 990 

属性 

火 

水 

由 

—t ■ -1^a ■ a"f ■> r ■ 

•風 

土 

| 光 

闇 



主な行動 


かばう（味方をかばう)/冒険家呼び(冒険家を呼ぶ） 
/デスペル（状態変化解除)/私の友は冒険家（冒 
険家の BP 3 上昇）/ブライン【全】（全体に暗闇効 
果）/ケアルガ【単〗（単体 HP 回復） 


アイテム 


[〇 エリクサ-(100%) 
舀ェーテルターボ（100%) 


⑦火の次元洞の続き 


^BATTLE 


• »" ^ mjn. ^ - ょ 《■ -- 


f * 






















































































































































シナリオ攻略の 
基礎知識 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序 SE 


1v 


25 


3眾 


4窣 


SECTION 




ユルヤナ地方の北西部に存在するエクストラダンジョン。内部の構造はノ 
ルエンデ渓谷に近く、分岐が少ないため探索しやすい。ダンジョン内には、 
イベントバトルが発生する宝箱が3つ配置されている。 



<マップが狭く構造もシンプル 



山の次元洞は、森の仕立屋から北西へ進んだ場 
所にある。このダンジョンは東部、中腹、西部の3 
つに分かれていてエンカウント率は操作できないが、 


に時間はかからない。なお、開けると敵が出現して 
イベントバトルが発生する宝箱は、中腹に2つ、西 
部に1つある。どれも高性能な装備が入っているの 


それぞれのマップがかなり小さいため、踏破するの で、倒して手に入れておこう 




A 道中には分岐らしい分岐が存在しないので、道なりに西へ向か 
えばすぐに最奥へ迪り着くことが可能だ。 


▲ボスはドラゴン、ドラゴンソンビ、ミスチの3体。これらの敵を倒 
せば「ェクスカリバー IH 」 などが手に入る。 


5窣 


山の次元洞に出現する敵（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、[□が吸収を表す 


j 


フロア 


東部 


中腹 


名前 


- * 、 * 

へーシ 


種族 


属性 


使用するおもなアビリテイ 


アイアンゴーレム 

P -454 ; 

無機 

火 

水雷 

風 

土 

光1 

m \ 鉄拳（物理ダメージ（防御力無視)） 

_ 1 _ i _:__:___ 

エネミークラブ 

P .422 

フ JK 棲 

火] 

水 

雷 

風 

土 

■ 1 

、レ c 

^ \ 

闇 

シザーシールド（自身の物理防御カアップ） 

オーグル 

P .398 

人型 

火 


r モ 

si 

風 

± \ 

-- -. ■— 

光丨 

闇 

ジャイアントスイング（全体物理ダメージ） 

力ーバンクル 

P .416 

獣 

火 

水 

m 

風 

土 

叫 

間 

プ Q テス【全】（対象の物理防御カアップ） 

カタマウント 

P .418 

m | 

火 

水 

命 

田 

風 

土 

光1 

闇 

ダブルアタック（ランダムな対象に2回物理ダメージ） 

キンカプ 

P .425 

水棲 

火 

水 

j 

風 

土 

光1 

1 

闇 

うたう（対象を戦闘から除外） 

グレートニッパー 

P .423 

水棲 

火 

水 

F^l 

m 

風 

土 

光 

a 

闇 

バブルシャワー(全体物理防御カダウン） 

コドラ 

P .449 

jet 

m 

火 

水 

品 

m 

風 

土 

光！ 

K 

闇 

突進【強】（物理ダメージ) 

サバトラビィ 

P .446 

獣•水悽 

火 

水 

雷 

風: 

土 

光 

闇 

うさぎのダンス（魅了） 

スライム 

P .451 

無機 

火 

水 

困 

風 

土 

光丨 

闇 

溶解液（全体物理ダメージ+物理防御カダウン) 

バトルホッパー 

P .428 

蟲 

火 

水 

帝 

風 

土 

:光 j 

閤 

ジャンプ 【 A 〗 （ターンの最後に発動し、次ターン 
物理タメージ） 

ヒロドラ 

P .446 


火 

水 

■ bIb ^ 

田 

風 

—— -J 

土 

光丨 

闇 

ボルカノファング（火属性物理ダメージ + 自分の 

HP 20% 減少） 

マミー 

P ‘438 

屍霊 

丨火 

水 

雷 

風 

土 

vf〆 

± ； 

闇 

ピルエット(物理ダメージ)/眠れる森の美女 mm ) 

ラビず 

P 414 

獣 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 1 

闇 

噛みつき【強】(物理ダメージ） 

アイスゴ _ レム 

P .453 

無機 

1火 

水 

雷 

風 

土 

光 j 

闇 

ブリザード（水属性全体物理ダメージ） 

- 

アイスドゴン 

P ,446 

电 

「火丨 

水 

由 

風 

土 

r * - j 
* ! 

閤 

アイスブレス【弱】（水属性全体物理ダメージ） 

アイスレ デイ 

P .442 

悪魔 

1 1 * 

火 

丨水 


ml 

土 


閣 

スリプル【単】（睡眠） 

!アオリンゴン 

P .434 

植物 

:火 

1水 

!■! - T ' 11 

風 

土 

i 

L.i ユ 

闇 

’ 

1油上がり（自分の物理防御カアップ)/剛速球 
!(物理ダメージ） 

イッカク 

P .426 

水棲 

火 

水 

雷 

風 

土 

光： 

閤 

ドリル突進（物理ダメ™ジ （ 防御力無視)） 

エレキランタン 

P .452 

無機 

火 

水 

田 

風 

土 

yf/ 

闍 

サンダー(雷属性魔法ダメージ） 

j ガーゴイル 

P -454 


火 

水 

雷 

風 

土 

:光 j 

間 

スリプル【単〗（睡眠） 


6萆 


サフシナリオ 


SUB INDEX 

サブシナリオに 
ついて 


シ_フ& 
赤腐道士 


S 喚士 & 
ソードマスター 


白腐道士&商人 
黑廃遒士 &狩人 

ナイト&忍者 

ヴァルキリー& 
モンク 

スーパー スタ ー& 
海賊 

時度道士 & 
暗黒騎士 

聖騎士 
妖狐 


エクストラ 
ダンジョン 


SCENARIO 

シナリオ 


341 






































































































































































































0 山の次元洞の続き 


1山の次元洞に出現する敵の続き（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸奴を表す) 


フロア 


中腹 


西部 


名前 ページ 種族 属性 使用するおもなアビリティ 


グレートモス 1 

P .430 

蟲•飛行 

火 

水 

田 ! 

風. 

土 

7 C 

闇 

リンプン（物理ダメージ+混乱） 

デスストーカー 【 A ] 

P .429 

蟲 

火 

水 

lefei 

m 

風 

r 

光; 

闇 

フェロモン 【 B 〗 （味方を2体呼ぶ） 

デスストーカー 【BI | 

P .430 

蟲 

火; 

水 

雷| 

風 I 

土 

光 

闇 


1デスフィッシュ 

P .423 

水棲 | 

火 

. „_ j 

" ■■一 1 


風! 

土 

光 

闇 

水しぶき（水属性物理ダメージ（デフォルト無視） 

j ドクリンゴン 

P .434 

植物 j 欠 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

啻見（毒） 

i ドゴン 

P .446 

JXtCi 

火 

水 

雷 

風 

土 

本 

JL 

闇 

火球（火属性物理ダメージ（防御力無視） 

1ドラゴンモンク 1 

PA 47 

竜 

火 

水 

m 

風 

土 

光 i 

闇 

スタンスマッシュ（物理ダメージ+麻瘅） 

； バグズシューター 

P ,431 

iia , 

火 

水 

田 

風 

土 

光... 

闇 

精気吸収 （ MP 吸収）/魔塊弾（魔法ダメージ） 

ヒトクイソウ 

P .437 

植物 

火 

水 

田 

風丨土 

1 

光 

闇 

たべる（対象を戦闘から除外） 

! ボイズンモス 

P .430 

蟲•飛行 

Ik 

水 i 

雷 

風 

土 

• 

光] 

i 

毒リンプン（全体物理ダメージ十毒） 

マジックアント 

P .432 

蟲 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 

トルネード(風属性全体魔法ダメージ） 

アッパーケット 

P .417 

獸 

火 

水 

m 

■ . 

風 

土 

光 ! 

闇 

! サイレス（沈黙） 

エアロランタン 

P ,452 

無機 

火 

水 

由 

風 

土 

光 

闇 

ホワイトウインド（味方全依の HP を自分の現在 
' HP と同じだけ回復） 

グリズリー 

P .419 

獣 

火 

— 

水 

雷 

風 

土: 

光 

闇 

鮭狩り（全体物理ダメージ） 

!コンジャラー 

P .445 

悪魔 

火 

水 

币 

CS 

風 

土 

光! 

闇 

ブライン【全】（全体に暗闇） 

. サンドホッパー 

P ，428 

:蟲 

火 

水, 

m 

風 

土 

光 

闇 

ハイジャンプ 【 A 】（2 ターン後に物理ダメージ） 

I サンドワーム 

P .428 

蟲 

火 

水 

雷 

帝 

m 

風 

土 

光… 

闇 

サンドストーム（土属性全体物理ダメージ+暗闇） 

!シ—サ—ペン h 

P .424 

水棲 

火 

水 

風 

■ 

土 

1 

光： 

闇 

ショックテイル（物理ダメージ+麻痺） 

1タウロスゾンビ 

P .418 

獣•屍霊 

火 

水 


風 

丨土 

, 

:光 ： 

, ■. ノ 

閭 

バーサク（物理攻撃カアップして攻撃し続ける） 

；トイフェル 

P .443 

悪魔 

火 

(.水 

田 

風 

! ± 

\ 1 ■ ■ ； 

.光： 

.闇 

,サンダガ【全 . A 】 （雷属性全体魔法ダメージ） 

バルトラ 【AI 

P ,417 

獣 

火 

水 

a ?!- 1 

田 


土 

光 

闇 

丸かじり（50%の確率で HP を1にする） 

ブラッドバット 

P . 420 

|飛行 

火 

水 

吊 

L 生1 土 

光； 

闇 

毒玨（物理ダメージ+毒） 

フレアランタン 

P .452 

無機 

火 

，水 

闽 


1 土 

:光1 

闇 

焚書（火属性全体魔法ダメージ+沈黙） 

フロステイ 

P .416 

i 

火 

水 

田 

:風 

B 

土 

1光 

闇 

リフレタ（魔法攻撃を反射（味方全体） 

ミスリルシェル 

P .427 

1水棲 

火 

水 

i 雷 

|風 

土…. 

光 

闇 

反射角（魔法攻撃を反射） 

モノドン 

P ,425 

水棲 

火 


雷 

風 

土 

: 光 

闇 

' バズソー(物理ダメージ十物理防御カダウン） 

1とモラ . 

P .423 

水棲 

火 

丨水 

!■ - - 

志 

田 

r 風 

1 土 

光 

間 

水しぶき(水属性物理ダメージ（デフォルト無視） 





入手アイテムリスト 

■■晨亂—^^—■，■■■画 TWMIJ 1 I 11 "― I I 

0 ケリュケイオン ► P .361 


ワ_ルドマツプへ ► P , 146 



























































































































































































































































































































































































































































































SECTION 



INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎知識 

ワールドマツブ 

攻珞べ_ジの 
見方 


序1¢ 


1这 


2 n 


3 m 



4^ 


5S 


参 ►P.344) 





入手アイテムリスト 


a 復活茸 

► P .387 

B 布都 御 魂 

► P ,369 

B ドラ グー ン 

► P .374 


1 



宝箱を開けるとドラゴンと戦闕開始 


宝箱を開けるとドラゴンゾンビと戦阴開始 


回復役の残り HP に注意して戦おう 

ドラゴンはブレイブを使って連続攻撃を仕掛けてくる 
ことがあり、とくに「なぎ払しヽ I 強〗」—「弱肉強食」のコン 
ボはバーテイにとってかなり脅威。回復役などの物理 
防御力が低いキャラクターは、一連の攻擊で戦闘不能に 
ならないよラ、毎ターン欠かさず回復しておこう。「か 
ばう J などが使えると戦闘不能になる可能性を減らせる 9 
また、「まもってあげるよ」で防御力を上げたり、「ウイー 
クケ~キ」で敵の攻撃力を下げるのも有効だ。 


ドラゴン 


し V 


竜 P .449 


80 


HP 200000 

i 


MP 8000 Exp 6400 Jp 800 


厲性火 I 水 


風 I 土光 


3 44〇 ( J ) 

300 

[m •▼職 


弱肉強食（最大 HP に対する現在の HP の割合がもっ 
主な行動とも低いキャラクターに単体物理攻繫） 

なぎ払い【強〗（全体物理攻擊） 


アイテム 


p 竜肉（100%) 

〇エクスボーシ3ン （1 00%) 


□ BATTLE 



2 





「ポイズンブレス【強】」対策が必須 

ドラゴンゾンビが繰り出す「ポイズンブレス【強】」は、 
味方全体を攻撃しつつ、高確率で毒状態にする強力なァ 
ピリティだ。対策せずに挑むと、敵の攻繫と毒によるダ 
メージで味方の HP がみるみる減ってしまうため、「星 
のペンダント」で毒を無効化しておこう，状態異常にか 
かった際に BP を増やす「リベンジャー」をセットし、毒 
を無効化せずに挑んでみるのも手だ。 BP がたまりやす 
いので、プレイブを多用して強引に倒すこともできる。 


ドラゴンゾンビ 




Lv 


80 


HP 200000 


MP 8000 Exp 6400 Jp 800 


|水 

f?Tri 

田 

1 ■ r I B* a 1 1 ■ ■ ^ ■ 

風 

土 : 

光 


主な行動 


噛みつき[弱】（単体物理攻皱) / 
ポイズンブレス[強】（全体物理攻繫 & S ) 


アイ丁ム 


竜肉（100%) 
0竜肉（100%) 



6 S 


サブシナリオ 


SUB iNDEX 

サブシナリオに 
ついて 

シ_フ& 
赤腐道士 

召喚士 & 
ソ_ドマスター 


白腐道士&商人 
黒院道士&狩人 

ナイト&忍者 

ヴァルキリー& 
モンク 

ス_/\™スタ*"& 
海賊 


時厫适±& 
暗黑騎士 


聖 I 奇士 


妖犯 



BATTLE ❶ 


二，クこ 1 




BATTLE ❷（下 E 参照) 


BATHE ❶（下記参照) 


山 




MCEZAFMO 

シナリオ 



— 343 



































































































































BATTLE (下記参照) 


宝箱を開けるとミズチと戦闘開始 


入手アイテムリスト 


0 アスクレビオス 

► P -363 

H エクスカリバー in 

► P .366 



口 BATTLE 




mm 


m 





m 


毎ターンしつかり回復して戦うこと 

ミズチの r アイスブレス〖強】」は全体に水属性の物理攻 
撃に加えて一定確率でストップ状態にする。回復役がス 
トッブの効果を受けてしまうと、回復が間に合わずに全 
減する可能性もあるので、必ずアビリティで無効化しよ 
う。「凍眼」で味方全体が氷属性に弱くなったら、「アイ 
スブレス【強!」に備えて聖騎士の「ランパート」などで耐 
えてしのぐといいだろう，水属性弱点化は残ってしまう 
が、被ダメージを〇にするので全減を回避できる。 




ミズチ 


8000 Exp 6400 Jp 800 


アイスブレス 【強】（全体水属性物理 ダメージ &ストツ 
主な行動プ )/ D 歯みつき【弱】（単体物理攻撃）/凍眼（全体 
の水属性弱体化） 


マイー1 a 竜肉（100%) 

S 北極の風（100%) 



ち月<! 
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ダンジョン 




砦の次元洞は、カルデイスラ王国の北東にあるエクストラダンジョンだ, 
砦そのものがダンジョンになっており、内部は非常に入り組んでいるほか1 
レバーを調べると扉が開くギミックも存在する。 



碧内には多数の帝国兵が出現 



砦の次元洞は1〜 3 F の3フロアで構成されたダン 
ジョンだ。各フロアに存在する階段を使って上へ進 
んでいくことになるが、一部の通路は扉が閉まって 
おり、通行不可となっている。別の場所にあるレバー 


を調べれば扉が開くので、見かけたら必ず調べてお 
こう。内部に出現するのは帝国の兵士ばかりで、雷 
属性に弱い敵が多い。雷属性の全体攻撃魔法を使 
えるようにしておけば有利に戦える。 




▲ ほとんどの敵は雷属性が弱点となっている Q r サンダガ」や「ライ 
トニ ング j などの攻撃魔法で攻めていこう。 


在 3 F の隠し通路に配置された宝箱を開けると敵が出現し、ジャパ 
ウオックとのイベントバトルとなる。 


砦の次元洞に出現する敵（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 

フロア 


1F 


名前 

ページ 種族 属性 使用するおもなアビリテイ 

1号戰者 B 型 

P .456 

無機 

火 

水 

雷 

風 

士 

光1 

間 

エーリカ（味方全依の BP +1) 

1号戦者 E 型 

! 

P .456 

無機 

火 

水 

■1 

由 

1 

風 

土 

| 

光 1 

間 

シャイニングレイン（ランダムな対象に4回光属 
性魔法ダメージ） 

11号戦者 A 型 

P .456 

無機 

火 

水 

闽 

由 

風’: 

土 

光 

間 

蜂の巣（物理ダメージ+物理防御カダウン） 

H 号戰者 B 型 

P .455 

無機 

火 

水 

_ I 

風 

土 

光 

閣 

パンツァーリート（味方全体の物理攻擊カアップ） 

H 号戦者 E 型 

P .456 

無機 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

閤 

ライ ト— ングア ロー (雷属性魔法全体ダメージ） 

オートマトン 

P .457 

無機 

火 

水 

1 

m 

風 

土 

光 

閤 

リミッター解除（自分の物理攻撃カアップ•物理 
防御カダウン） 

帝国斧兵 

P .402 

人型 

火 

水 

雷 

風 


光 

間 

牙折り（物理ダメージ+物理攻撃カダウン） 

帝国刀兵 

P .405 

人型 

火 

水 

F'ftl 

m 

風 

士 

光 

間 

三倍返し（単体物理攻撃を受けると反擊） 

帝国剣兵 

P .399 

人型 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

間 

踏み込む（物理ダメージ+自分の物理防御力_ 
魔法防御カダウン） 

帝国盾兵 

P .403 

人型 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

盾攻撃 【 A 〗 （物理ダメージ+自分の物理防御力 
ァップ） 

帝国魔道兵 

P .401 

人型 

火 

水 

rrTri 

田 

風 

土 

尤 

間 

ファイア（火属性魔法ダメージ） 

帝国槍兵 

P .400 

人型 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

~ s ~ 

なぎ払い【強】（全体物理ダメージ） 

1号戰者 B 型 

P .456 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 

エーリカ（味方全体の BP + 1) 

III 号戦者 A 型 

P .455 

無機 

火 

水 

田 

:風 

土 

光 

間 

3ウェイショット（物理ダメージ） 

IH 号戦者 B 型 

P .455 

無機 

火 

水 

雷 

-- - =-J 

風 

. , 

土 

光 

閤 

エイゼンの守り（味方全体の物理防御カアップ） 

帝国砂漠斧兵 

P .402 

人型 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

一 

閤 

鱗剥ぎ（物理タメージ + 魔法防御カダウン） 

帝国砂漠盾兵 

P , 403 

人型 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

間 

忘却撃（物理ダメージ+沈黙） 

帝国砂漠鹿道兵 

P .401 

人型 

火 

水 

rfri 

田 

風 

土 

光 

間 

マジックアップ【短】（味方単体の魔法攻擊カアップ） 


SCENAmo 

シナリオ 
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(^}碧の次元洞の続き 


■砦の次元洞に出現する敵の続き（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、 □ が無効、□が吸収を表す) 


フロア 名前 ページ 種族 属性 使用するおもなアビリティ 


2 F 

帝国前線斧兵 

P .402 

人型 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

閤 

甲羅割り 【弱】 （物理タメージ+物理防御カダウン） 

帝国前線剣兵 

P .399 

人型 

火 

水 

愚 

困 

風 

土 

光 

間 

後詰め（ターンの最後に物理ダメージ） 

帝国前線盾兵 

P .403 

人型 

Ik 

水 

田 

風 

土 1 

光 

闇 

立ちはだかる（単体攻撃から味方をかばう） 

帝国前線廢道兵 

P .401 

人型 1 

火 

水 

雷 

風 

十 

_ 

光 

闇 

サンダラ（雷属性全体魔法ダメージ） 

帝国猫兵 

P .406 

人型 

火 

水 

,- . 

雷 

風 

土 

光: 

闇 

キャンプ （2 ターン後に物理ダメージ） 

3 F 

1号戦者 A 型 

P .456 

無機 

火 

水! 

雷 

風 

土 | 

光1 

闇 

フルオート （1 5ヒット物理ダメージ） 

1号戰者 B 型 

P .457 

無機 

火 

水1 

雷 

1 ■ 

風 

4- 

土 

光 i 

閤 

エーリカ（味方全体の BP +1) 

IV 号戰者 A 型 

P .457 :無機 

火 

水 

ン ，： 

田 

風 

土 

光 

闇 

三点バースト（物理ダメージ） 

IV 号戦者 B 型 

P .456 |無機 

火 

水 

m 

風 

土 

光 

闇 

ディスインフォ（全你に混乱） 

IV 号戰者 E 型 

P .455 

無機 

火 

水 

田 

風 

土 1 

光 

闇| 

ライトニングブラスト（雷属性全体魔法ダメージ） 

帝国衛生兵 

P .404 

人型 

火1 

! : 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

亀の甲羅割り（全体物理防御力 • 糜法防御力 
ダウン） 

帝国近衛衛生兵 

P .405 

人型 

火 

水 

F^l 

m 

風 

土 

光 

卜 

間 

レー シ ヨン （ HP 回復） 

帝国近衛斧兵 〖 B 】 

P .403 

人型 

火 

水 

i 雷 

風 

土 

光 

闇 

倍撃（物理ダメージ） 

帝国近衛刀兵 

P .406 

人型 

火 

水 

i 雷 

風 

土 

光 

闇 

ローズソーン （単体物理攻撃を受けると反聲） 

帝国近衛剣兵 [A 】 

P .399 

人型 

火 

水 

蒂 

m 

風 

土 

光|闇 

渾身撃（物理ダメージ） 

帝国近衛盾兵 [ B 】 

P .404 

人型 

火 

水 

■雷 

風 

土 

光 

闇 

ファ ランクス （単体攻撃から味方をかばい反撃） 

帝国近衛魔道兵 【 A 】 

P .401 

人型 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

サンダガ[全 ■ （雷属性全体魔法ダメージ)/ 
ストップ（ストップ） 

帝国近衛槍兵 [BI 

P .401 

人型 

火 

レ -—.- 

水 

— 

: 

i 

\ 田 

風 

1 

丄 

光 

闇 

I 次鉾（味方が攻撃した際に25%の確率で自分 
も攻撃） 

帝国近衞獵兵 [ A 】 

P .407 

人型 

火 

卜 

m 

風 

丨土 

光 

闇 

スナイプ（75%の確率で HP を1にする） 

帝国刀兵 

P .405 

人型 

火 

水 

■雷 

風 

丄 

土 

光 

闇 

三倍返し（単体物理攻撃を受けると反撃） 

帝国猟兵 

i P .406 

人型 

火 

|水 

雷 

風 

土 

光 

闇 

キャンプ （2 ターン後に物理ダメージ） 



レバーと扉が対応しており、1〜5の 
順に操作していくと r リボン」が入った 
宝箱の場所まで進められる。 


謙 二^ 


入手アイテムリスト 

B リボン __ ►P.378 

〇 ドワーフグラブ ►P.383 

gj レーヴァテイン ト P，363 

ブラックベルト ►R.383 


•■.，•••.こ h 二-*.. •• •■• * J ■, ♦: r .， 

ワールドマツブへ ► R 146 

T- _ . - . 1 . 
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レバー 4 ) 


入手アイテムリスト 


Q マバリアシート 

► P .383 

0 エリクサー 

► P .386 

ナイトエンペラー 

► P .355 



レハー。 ) 


宝箱を開けるとジャバウオックと戦間開始 



BA 窗 LE 







恐怖はすぐに治療すること 


ジャバウオックは「邪眼」で閻属性弱点化を与え、恐怖 
効果がある「フイアーブレス j で味方全体に攻撃を仕掛け 
てくる。回復役が恐怖状態になったら治療を再優先する 
こと。ほかの宝箱のボスと同様に、ブレス攻撃は物理属 
性なので「海老で鯛を釣る j や r ランパート_!で被ダメージ 
を減らせる。「霊鏡」で攻撃を反射することも可能だが、 
その場合は敵がブレスを吸收して回復してしまう。この 
方法は緊急時の防御手段としてのみ使おう。 


ジャ/ ゞ ウオック 


► P .450 


Lv 


80 


HP 200000 


MP 8000 Exp 6400 Jp 800 


属性火水 


風 土 光 



噛みつき【弱】（単体物理攻撃）/邪眼（全体の闇 
主な行動属性を弱体化）/フィア_ブレス（全体闇属性物理 
攻擊&恐怖） 


アイテム 


G 竜肉（100%) 

Q 蜘跣の糸（100%) 


ヴァルキリ_& 
モンク 


スーパースタ ー& 
海賊 


時腐道士 & 
暗黒騎士 


聖騎士 


妖狐 


エクストラ 
ダンジョン 
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強敵配信では、より強力な状態の魔王が月面基地に出現する。 
ここでは、配信 fit の魔王が使用 T るアビリテイや基本的な戦い方を紹介しよう 


敵配信で出現する 





バスターシップの砲撃でレベルを下げてから戦おう 


wr Tin—MyM—j——i—j— h— ini—i——t—i— 

-- — J — ~— ^ • — — —— ■ rim- ■* — — r 一 «-* ^ j- — —— ^ ^ 



月面基地に現れる強敵は、配信された状況によってレ 
ベルが異なっている。そのため、強さは配信された状態 
によって変動するが、使用するアビリテイは共通なので、 
対策を講じることは可能だ。レベルが高いほど倒した際 
にアイテムを落としやすくなるので、なるべく高レベルの 


強敵を倒そう。とはいえ、強敵のレベルが高くなるほど 
勝ち目は薄くなる。強敵のレベルは月面基地のパスター 
シップ ( P .036) で下げられるので、ある程度レベルを下 
げてから戦おう。なお、アイテムの入手確率は強敵の初 
期レベルで決まるので、レベルを下げても損はしない。 



多 





白鳩で特筆すべき攻撃は、2人のキャラクターをラブ状態 
にする「トライアングラ ー J 。 2人がラブ状態になると好きに 
なったキャラクターと同じ行動をし、もう一方のラブ状態の 
キャラクターを攻撃してしまう。これを防ぐため、2人から 
好かれたキャラクターはデフオルトを選ぶと安全だ。 

使用するアビリティ 

:ぶ念：、^^ Ik て 薇族 


内容 


フォーリンラブ 


単体をラブ状態にする 


ハートブレイク 

ラブ状態の対象に大ダメージ 

トライアングラー； 

2人を1人に対するラブ状態にする 

セラフブラスト 

単体に魔法ダメージ 

スイートドリーム 

単体に睡眠効果がある物理攻撃 

プチギフト 

自身の BP を3増やす 

ひっかき 

単体物理攻撃 


vs 第一天魔王;白鳩 




アペリティフ 敵全体を暴食状態にする 

グラニテ 敵全体の状態変化を解除し、水属性を弱点にする 


ウイシソワーズ 全体に水属性の魔法攻撃 


ジビエ 戦闘不能のキャラクター1人を戦闘から除外する 


ブラ __敵全体の HP を大幅に回復 

イルミナシオン 全体に光属性の物理攻撃 




天魔主;赤服 


「アペリティフ」の効果で味方全員を暴食状態になると、攻 
撃を受けてもダメージを受けず、その値ぶん HP を回復する 
ようになり、最大 HP 以上に回復すると戦闘不能になつてし 
まう。こちらの HP を回復する「ブラ」も使ってくるので、皇 
帝の「冬の嵐」で HP の回復を無効化すると戦いやすい。 


<§> 使用するアビリテイ 






































































































炎色反応 


ランダムで7回火属性の攻撃を行ない、水属性を弱 
点にする 


電解質溶液 

全体に水属性の攻撃を行ない、雷属性を弱点にする 

電気分解 

全体に雷属性の攻撃を行ない、火属性を弱点にする 

作用反作用の 
法則 

ターンの最後にそのターンに受けた合計ダメージを敵 

1体に与える 


ポールシフト 


敵味方全体のステータスアップ効果とダウン効果が 
入れ替わる 


vs 第三天魔王;管付 


w v-'+fli wi/* 


管付は弱点属性を付与するアビリテイを多用する。弱点; f 匕 
された状態で属性攻撃を受けると大ダメージを受けるため、 
月魔法の「エレメントバリア」など、属性攻撃を無効化できる 
手段は必須だ。攻擊する際は r 作用反作用の法則」のダメージ 
を抑えるため、長期戦を覚悟で少しずつダメージ与えよう。 


ぐ§>使用するアビリティ 




vs 第四天魔王;蝶尾 




蝶尾は小赤という敵を 3 体召喚してから「共食い」で食べ、 
食べた小赤の状態をすべて引き継いだ状態になる。小赤が 
ステータスアップをする「急成 

長」を使つたらすぐに化. ハ '-. 丨 ： | 

食い」にべふ.:纪 h く h ' へ 〆 | 

小赤を状態興常にして' それ f ' パ...’ 

食べさせるという戦法も有効。 

<§>使用するアビリテイ 


り一 —— — _ . 1 1 ■ — -- — ^ m «i n i ■ i ■t—•W--— — .. — . ,h i .士 nil—:' 

■■■■■ 

1 

共食い 

小赤を1体食べて状態を引きつぐ 

まつりばやし 

敵味方全体が混乱する 

バウ ンシー ホ ー ル 

敵味方全体に物理攻撃 

ふ化 

小赤を3体呼び忠す 

钵当たり 

単体物理攻撃 

毒 ダメージ 軽減※1 

毒の ダメージを 本来の10%に抑える 


:サボートアビリティなので常時効果が発動している 







#使用するアビリテイ 


■ebb 



■ 

サニー デイ 

影法師を呼ぶ 




クラウディスカイ全体に暗闇効果がある闇属性の魔法攻繫 


レインフォ レ 


傘を展開する 


ダウンプア 


ランダムで4回物理攻撃を行ない、牽を閉じる 


9999ガ ー K 


9999以下のダメージを無効化する※2 


VS 第五天魔王;雲丹 


ストーリーで戦う個体よりも手強く、「レインフォ—ル」 
で背中の傘を開いて「 9999 ガード」でダメージを無効化して 
くる。傘を閉じる「ダウンプア」 

を使うまで耐えてから反撃する 
か、ブレイブリーセカンドを発 
動して 10000 以上のダメージ 
を与えるといい。， 


振りおろし 単体物理攻撃 





34 M 


崁2 :傘を開いている状態で攻擊を受けると発動 









































































































豪雪 

敵味方全体に凍結効果がある水属性の物理攻擊 

氷牙 

単体の HP と BP を吸収 

ブリザジャ 

全体に氷属性の魔法攻撃 

アバランチ 

全体に反射無効の水属性の魔法攻撃 


vs 第六天魔王 : niii 


OBPQE& 




アピリテイの「豪雪」を使うごとに身体が大きくなり、それ 
とともに攻撃力が上昇していく。身体が大きくなると「アバ 

I ン身チ攻; s mmm 
えると発生する「崩落」で縮むの 。 > 

で、攻撃をし続けて身体を大き 
<しないようにすること。 




# 使用するアビりティ 


デスペル あらゆる状態異常を解除する 


崩落 


—定ダメージを与えるごとに発生し身体が小さくなる 



VS 第一天希望 






ダメージを受けるごとに、通常状態—激おこ状態—ねん 
ね状態と移行していく。通常状態と激おこ状態は「七転六起」 
の効果でこちらの攻撃を85%の確率で無効化してしまうた 
め、ダメージをなかなか与えられない。攻撃しつづけて運良 
くダメージを与え、チヤンスであるねんね状態にするのが最 
初の目標だ。激おこ状態は苛烈な攻撃をしてくるので、ここ 
をいかに耐えつつダメージを与えるかがポイントとなる。ね 
んね状態は一切行動をしないためダメージを与えるチャンス 
だが、一定ターンが経過すると「おつき」により通常状態に戻 
る。最初から仕切り直して、再びねんね状態にもっていこう。 



▲激おこ状態になると、 BP を3増やす「まんま」を使う。猛攻を受けるた 
めデフオルトをして攻撃できるチャンスを待とう0 



發使用するアビリティ 


1 

名前 

j こ/ひ？■と！ゴ n_‘ 戈^^忠ジ 

• • • 1 

V - 1 • - 

1 X 1 'AJkX 

円谷 

- -- -- - 二 - - - --- - - -- - _ 、• • • - _ 

でんぐりがえる 

全体物理攻撃 

ばたばた 

ランダムで6回物理攻撃を行なう 

まんま 

BP を3増やす 

パブリング 

t 全体に水属性の魔法攻撃。物理防御力と魔法防御 
力を125%ぶん低下させ、あらゆる効果を解除する 

七転六起 ! 

| 85%の確率で相手の行動を無効化する 

ぉっき 

起き上がって通常状態に戻る 

振りおろし 

i _———— B - r - r -^ - J 

単体物理攻撃 





Mk ! 


要注总アビリティ 


% 


七転六起 




85%の確率で、行動の対象になった際に相手の行動を無効化す: 
る。攻撃だけでなくあやゆる行動が通用しない。通常状態のときに； 
ダメージを与えると、激おこ状態に移行。激おこ状態のときにダメー 
ジを与えられれば、ねんね状態になる。 


パ'プリング 


丨水属性の全体攻撃。ダメージもさることながら、物理防御力と魔 
!法防御力が125%低下するのが非常にやっかい。ステータス効果を 
I 逆転させる!■諸行無常」を使うか、月魔法などでステータスアップ効 
果を付与することで効果を相殺していこう。 
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装備品は戦闘には欠かせない重要なアイテムだ。 

強敵を倒すためにも、その性能や入手方法について確認しておこう。 


nMonnafei 



装備品の種類とその特性（武器) 







)% _響?すつびんウイザチヤリフェンビシヨ占星ねこ赤魔シーフソ_ド召喚トマホパティ白魔商人 


i.6 


1.4 2 


1,8 1.41.6 1,2 1.4 \A 


1.2 


…… m 狩人ナイト忍者エクソモンクヴァル海賊スーパ時魔暗黒ガーデ皇帝聖騎妖狐 


^ JO ： 


1,2 2 1 A 2 


1 , 41 . 81 . 81,2 2 1.6 2 2 1.6 


+武器 


H 


攻擊 ©i 


5 


2000 

__ _ . 1000 1 _ 

魔攻 一®^ ステータス 補正© j 御 +5 



ハルトシルトの街 （P,190) 
帝国前線剣兵 (P.399) 


0 



攻撃属性- 種族 特@_鹿 その他の効果 
装備品の種類とその特性（武器以外） 



❿ぜ 



すつびんウイザチヤリフェン t シヨ占星ねこ赤魔シーフソード召喚トマホバテイ白腐商人 


1 , 8 1.8 


1.81.4 


1.8 


■8 


狩人ナイト忍者エクソモンクヴァル海賊スーバ時腐暗黒カーデ皇帝聖騎妖狐 

1 | 2 | 1 | 1 | 1 | 1 .8 | 1 .8 | 1 .2 j 1 | 1 .8 | 2 | 1 .8 | 1 .8 | 1 .6 


+唐 




⑥ 


し， 


HP 


I 驗纖 3000 



3 源泉洞 （P.198) 




防御 © 8 魔防 1^9 回 通® 29 その他の効 I® い水属性ダメージを無効にする 


0 


ヤ帽子/兜/軽装/重装鎧 

^ _ _-w_ ^4E^wtp^Jl 1 


© 



ラクリーカの街 （P.178) 
ナダラケス遗跡 （P+283) 


0 


防御 魔防 @3 魔 放® 0 その他の効音閤状 にならなくなる 


アクセサリ 


名前 

寅値 

「売値 


効果 


手袋 ❻ 1 

〇 

1 U 

j ©1 

防御+1 

❿ 

e ガテラティオの街 (5S^56> 

同 エダルニアの街 （P, 161) 


+衣装 


名前 

塚法学 潑生服 

買値 

❼ 

売値 

❽ 1 

装備可能キャラクター 

入手方法 

隨キャンペーン商品ンぺーンコードで入手 

テイズ 

マグノ リァ® a ゥ 

イデア 

■ * 1 

— ] 

正教公国統 逛装 


1 


r- 丨 • 


閟早期購入キャンペーンで入手 


❶ 種類 
装備品の種類 


❷ 命中率 

その種類の武器の基本命中率で、物理攻擊の命中率に 
影響する。例外的に命中率が異なるものは、 ❿の 「その 
他の効泉」に記載した。なお、実際に命中するかどうか 
は、器用さや敵の回避率などの影響も受ける （P.031) 。 












































































































































































INDEX 


装備品デ- 


道具•だいじなもの 
データ 

必殺技 データ 

敵データ 

敵アビリテイ 
データ 

チュートリアル 
クェスト データ 

称号データ 



イベントビューワー 
コンブリートへの道 


SUB INDEX 

剣 


斧 


稽 


□ ツ K 


杖 


短剣 


弓 


刀 


ナックル 


大剣 


銃 


盾 




I 子 


兜 


鞋装 


重装 S 3 


アクセサリ 


衣装 


その種類の武器の基本クリティカル率。例外的にク 
リテイカル率が異なるものは、 ©の r その他の劲果」 
に記載した。なお、実際にクリティカルになるかど 
うかは、ジョブやアビリティの影響も受ける。 

❹ 尚手 持 t _____ __ 

武器を両手持ちできるかどうかを示す。ナイトのア 
ピリティ「両手持ち」がある場合に両手持ちの効果 
を発動させられるものは「〇」、アビリテイ「両手持 
ち」があっても両手持ちの効果を発動できないもの 
は「 X 」、アビリティは関係なく両手で持つものは「専 
用」と記載している。 

❺ ジョブ別装備適性 __ 

その種別の装備品に対するジョブごとの適性を示 
す数値。装備した際の物理攻撃力や物理防御力の 
上昇値に影響し、上昇値は r 装備品の攻撃や防御 
などの値 X ジョブごとの適性の値」で決まっている。 
その種別に対する装備適性がもっとも高いジョブは、 
数値を赤字で記載した。略称の意味は以下のとおり 


すつびん… 

すっぴん 

黒 ) H * * ■ * 1 ' 

黑腐道士 

ウィザ… 

ウィザード 

狩人 . 

狩人 

チャリ ■ 

チャリオット 

ナイト..… 

ナイト 

フェンー •• 

フェンサー 

忍者…… 

忍者 

ピショ • • * • • 

ビショップ 

エクソ 

エクソシスト 

占星 . . 

占星術師 

モンク 

モンク 

ねこ"_ _ 

ねこ使い 

ヴァル 

ヴァルキリー 

赤魔_ 

赤魔道士 

海賊…… 

海賊 

ンーノ ■ * •- 

シ_フ 

スーパ…. 

スーゾ\ースター 

ソード…… 

ソードマスター 

時院 

時腐導士 

S 喚 . 

召喚士 

暗黒 

暗黒騎士 

トマ ホ.，… 

トマホーク 

ノ3—丁 - 

ガーディアン 

バティ * • • * ■ 

バティシエ 

皇帝 

皇帝 

白魔*** 

白魔道士 

聖騎…… • 

聖騎士 

商人- 

商人 

妖狐 . 

妖狐 

❻ 名前 





装備品の名前。データは種類ごとに分けて u の手 
帳の並び順に掲載し、その後ろに u の手帳に表示 
されないアイテムを 黄文； で掲載している。衣装 
は u の手帳に表示されないため、入手方法が同じ 
ものをまとめて五十音順に掲載した。なお、 黄文 
字のアイテムは、コンプリート率には影響しない。 

❼ 買値 ___ 

装備品を購入する場合の価格で、単位はすべて 
PQo 「一」はショップで購入できないことを示す。 

❽骞値 ^_一 

装備品を売却する場合の価格で、単位はすべて 
pqo r —」 はショップで売却できないことを示す。 

〇 入手方法 _ 

その装備品を入手するための主な方法。特定の場 
所や時間、特定の章でのみ入手できる場合は、 [] 
内に記載している。アイコンの意味は以下のとおり。 

超… 購入できるショップがある場所 

圏… 入手できる宝箱やタウンの隠しアイテムがある場所 

m …入手できる青い宝箱がある場所 

m …落とす可能性がある敵の名前 

国…盗める可能性がある敵の名前 

園…上記以外の入手方法※ 


装備した際に上昇する物理攻撃力の基本値。この 
値に ❻ ジョブ別装備適性の数値をかけた値が、実 
際の上昇値になる。 

〇 魔攻 _ _ _ 

装備した際に上昇する魔法攻撃力の値。 

® ステ~タス補正 _ 

武器を装備した際、物理攻撃力と魔法攻撃力以外 
にも上昇するステータスがある場合、この欄にその 
値を記載している。 

❿ 攻撃属性 __ 

武器を装備した際、必殺技以外の物理攻撃に付加 
される属性。これが記載されているものは、敵の 
属性耐性に応じて、与えるダメージが増減する 
( P .028)。 ただし、アビリティ自体に属性がある 
場合は、そちらが優先される。また「一」は属性が 
ないことを示す $ 

❿ 種族特効 _ 

武器を装備した際、物理攻撃に付加される種族特 
効。記載された種族の敵に対しては、通常の 1.5 
倍のダメージを与えられる （ P ,028)。 

❿ その他の効果 __ 

ほかの項目で記載された以外にも特殊な効果があ 
る場合は、こちらにまとめて記載している。このう 
ち r 状態異常追加値（〇〇): と記載されてい 

るものは、 （） で記載された状態異常に対して、 △ 
△の数値ぶんの状態異常追加値 （ P .032) があるこ 
とを示す。また、「【使用時】」のあとに記載されて 
し〜るものは、装備した状態でアイテムとして使用し 
た場合に発生する効果を示す。【使用時】の狙われ 
易さの上昇量は、発生する効果と同じになっている 
(たとえば、「ケアルラ」の効果がある「祝福の盾」 
の場合は「ケアルラ」と同じ）。 

❿ 外見 _ 一 

装備品の画像。装備することで見た目が変わるも 
のについて、その外見を掲載している p 

® 防御 _ _ _ 

装備した際に上昇する物理防御力の基本値。この 
値に ❺ ジョブ別装備適性の数値をかけた値が、実 
際の上昇値になる。 

❿ 魔防 __ 

装備した際に上昇する魔法防御力の値。 

❿ 回避 __ _ 

装備した際に上昇する基本回避率の値。 

❿ 効果 _ 

アクセサリを装備した際の効果。 

@ 装備可能キャラクター _ _ 

その衣装を装備できるキヤラクターには、「_」を 
付けて示している。 


※：スクエニメンバーズとの運_企画で入手できるアイテムは、2015年4月23日時点の情報をもと!こ掲載しております。詳钿はスクエニメンバース•のブレイプリーセカンド 
特設サイト ( http :// speciaLmemberjp * square - enix + com / second ) をご確 18 ください 


SECTION 
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©攻撃 





DATA 

データ 


353 







































































すつびんウイザチヤリフェンビシヨ占星ねこ赤魔シ_フソード召喚トマホバテイ白魔商人 
1.6 | 1 | 1 .4 | 2 | 1 | 1 | 1 | 1.8 | 1.4 | 1,6 | 1.2 | 1.4 [1.4 | 1 | 1 .2 

黒魔狩人ナイト忍者エクソモンクヴァル海賊ス_パ 時 m 暗黒ガーデ皇帝聖騎妖狐 

1 | 1 .2 | 2 I 1 .4 | 2 | 1 | 1 .4 | 1 .8 [ 1 .8 I 1,2 I 2 | 1 .6 | 2 | 2 | 1 .6 




攻擊 5 魔攻 0 ステータス 補正 
攻擊属性-種族特効悪魔その他の効果 一 


E ガテラティオの街 （ P .156) 





r 

し 




=« 


200 

100 


II エタルニアの街 （ p .161) 


攻擊 10 魔攻 0 ステータス補正一 
攻擊属性一種族特効悪鹿 その他の効果 一 



, - ■ 

500 


250 


攻擊 15 魔攻 0 ステータス 補正 
攻擊属性-種族特効悪魔その他の効果 





E 3 イスタンタールの街 （ P 」72) 



ミス y ル y - ド 


■ _ . ■ 

• - s *- -* » 賢 *卜 - -i 
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1000 


Wtism 


500 



攻撃 

攻犟属性 


20 魔攻 


0 


ステー タス補正 
一 種族特効悪)！ その他の効果 



2000 

1000 



攻撃 25 魔攻 0 ステータス補正防御十5 


0 ハルトシルトの街 （ P .190) 
帝国前線剣兵 ( P .399) 


攻擊属性 一 種族特効悪魔 その他の効果 





攻撃 


0 ステー タス補正 


攻擊属性一種族特効悪鹿その他の効果【使用時】精霊技 [" ウォーヘッド（アイスヘッド)」 （ P +073) の効果 


□配水管 （ P .193) 


500 



攻擊 36 魔攻 0 ステータス補正 
攻撃属性火種族特効悪魔その他の効果 


— r — 






舀サ ジッタの森 （ P .211) 
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mm 2500 






攻擊 

攻擊属性 


35 


魔攻 


0 


ステータス 補正 


種族特効悪鹿その他の効果 




攻撃 38 
攻擊属性一 
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□サ ジッタの隠れ里 （ P ..213) 


鹿攻 0 ステータス 補正 
種族特効悪魔その他の効果状態異常追加値（睡眠）：25 



囤 グランシップ （ P .224) 

因ジャン[第4章] ( P .464) 

攻擊 41 魔攻 0 ステータス補正一 

攻撃属性一種族特効悪魔その他の効果一 


.. — — …. :; 
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SECTION 


攻擊 

攻擊属性 


mmm 


囡カ ルディスラ王国 （ P *265) 
i :っ ボーンナイト[火の次元洞] ( P +441) 


44 廢攻 


15 


種族特効悪鹿 


ステー タス 補正一 
その他の効果 一 


^2) 



〇 吸血鬼城 ( P .328) 


攻擊 43 
攻擊属性一 


糜攻 


0 ステー タス補正 


種族特効悪廢 その他の効果[使用時！黒魔法「ドレイン」 （ P .1 1 6) の効果 


^3) 




^1 10000 



a 神界への遒 （ P .276) 




攻擊 47 魔攻 0 ステータス補正一 
攻擊属性光種族特効悪腐 その他の効果【使用時】接 S 腐法「シャイニング」 （ pjn ) の効果※1 



エクスカ y バー 


人手 

方法 
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Him 7500 . 

i ‘键翻‘ 

Erij-—UJU 

(3) \ 

:舀砦の次元洞 （ P .347) 1 

i 

攻擊 50 魔攻 0 ステ _ タス補正一 


攻繫厲性一種族特効悪歷 その他の効果状態異常追加値（魅了）：25 


V 



ークブ y ン 



200000 

100000 



m カブカプの里 [第5章以降] ( P .237) 
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攻擊 

49 魔攻 

0 

ステータス 補正一 1 

攻繫属性 

種族特効 

悪魔 

その他の効果 一 1 
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200000 


100000 



S カブカブの里[第5章以降] ( P .237) 




攻擊 49 魔攻 〇 ステータス補正 

攻繫厲性 一 種族特効悪魔その他の効果 
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ヴェンデッタ 


m 

200000 

l^a 

100000 


' ‘扭 '1 


111 カブカブの里[第5章以降] ( P .237) 


0 



攻擊 49 魔攻 0 ステータス補正 
攻擊厲性一種族特効悪廢その他の効果 
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E カブカブの里[第5章以降] ( P .237) 




攻擊 49 
攻聲属性 


魔攻 0 ステータス補正一 
種族特効悪魔その他の効果 一 
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日ジャン[序堂] ( P .464 




攻擊 10 
攻擊属性 一 


糜攻 
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ステー タス補正 


種族特効悪0 その他の効果 
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攻擊 
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※：スクエニメンバーズとの連動企画で入手できるアイテムは、2015年4月23日時点の情報をもとに掲載しております。詳細はスクエニメンバーズのブレイプリーセカンド 
特設サイト ( http :// special . memberJp . square - enkcom / second 〉 をご確認く ださい 
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3 神界への道 （p，275) 
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瓸早期購入特典として入手可能※1 


【使用時】神聖魔法『ヒール」 （P,1 11 ) の効果 



淡1:スクエニメンバーズとの連動企画で入手できるアイテムは、2015年4月23日時点の情報をもとに掲載しております.詳細はスクエニメンバ_ズのプレイプリーセカン 

ド特抜サィト (http://special.menrtberjp.square-enfx.com/second) をご確 K ください 




属性強化装備をそろえよう 

' 蒙 一 一 ™ — ' " ~~ ^ _ 一 ' ~ " © 


特定の装備品には、属性ダメージを高める「属 
性強化」という効果が付加されているものがある。 
魔法によるダメージだけでなく、属性の付加され 


た物理攻撃や必殺技のダメージも上昇するため非 
常に強力だ。属性強化装備を属性別に下表にまと 
めたので、装備を検討する際の参考にしてほしい。 


1属性強化装備一 H 
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効果 

装備品 

火 

ダメージ i i 倍 
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效3 :ソードマスターと召喚士のアスタリスクのうち、ソードマスターのアスタリスクのみ持った状態で隠者と話すともらえる 
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防御 20 魔防 4 魔攻 0 その他の効果 



- ..- 


\mm 

:一 _ 





700 

350 



ラクリーカの街 { P .178) 
g ナダラケス遺跡 ( P .283) 


防御 12 魔防 12 魔攻 


4 


その他の効果 





ffll _2800 

■ 1400 




E 温泉郷ユノハナ （ P .194) 


mssm 


防御 25 魔防 5 魔攻 0 その他の効果 素早さ+2 



1400 

70^ 


a i._ 


^ JSK 53 


■ 


:ハルトシルトの街 （ P .190) 


防御 15 廃防 1 5 魔攻 5 その他の効果 火属性ダメージを半減させる 


動]麟 


{^) 


3) 


0 


0 


0 


0 


~73) 




3) 


0 


SECTION 





夕 


Q 

> 



> 


INDEX 


装備品 デ- 



道具'だいじなもの 
デ_夕 


必殺技データ 


敵データ 


敵アビリテイ 
X — 夕 


チュートリアル 


クエストデータ 


称号データ 


イペントビューワー 
コンブ 1 J - 卜への道 


SUB INDEX 


剣 


斧 


梭 


Q ツド 


杖 


短剣 




刀 


ナックル 


大剣 


銃 


盾 


Q : — 



ffi 装銥 


アクセサリ 


衣装 


379 



























































































































































































































































軽装の続き 



防御 30 魔防 6 魔攻 0 その他の効果— 


- ..，W ' •ハ 

2 u ^ Lr ^^ J 0 mtOfm ■ 薦 ■ ^■•■■^ m - ^ mi ■■* m *- m 

層:” wi ” 1225 


E 温泉郷ユノハナ （ P .194) ^ 

防御 18 腐防 18 魔攻 6 その他の効果一 


明. '■ h - 〜•■•.— 

i : : :] … 6〇95„ 

Mmmm _eb 3000 

ぐ.: ： 

；- ；：. - 

.-- ■： .， ，•' 

S サジッタの賜れ里 ( P .213) ^ 


防御 35 魔防 7 魔攻 0 その他の効果一 


し . 丄 ニンむ 


5250 


E サジッタの隠れ里 （P.213) 


防御 24 縻防 24 魔攻 8 その他の効果知性+10 


八トルアクター 





唼カ ルディスラ王国 （ P .265) 


13) 




防御 41 魔防 9 魔攻 0 その他の効果一 


,_ — - • ■- -- -一 ^——一 "- - -- - ^ 

R | S91 

•ぐ:^ぷ谨;へ! . ;こ:.::… 3500 



E グランシップ （ P 224) 




防御 27 魔防 27 魔攻 9 その他の効果精神+10 


賢者節 


i 

.... . :'•こ : H 


mzM 

防御 30 糜防 30 魔攻 10 その他の効果知性+10、精神+10 


カルディスラ王国 （ P .265) 


0 





38 魔防 8 


0 その他の効果水属性ダメージを半減させる 


" 一.": ■一一 一 ^ ’ ―-一画 一一 ■ ~ 



S 森の仕立て屋 （ P , 323) 




防御 26 魔防 6 糜攻 0 その他の効果 HP +100 


プレイブス づ 


'二：-沾， 


■ 





S 神界への道 （ P .275) 


防御 36 糜防 9 魔攻 0 その他の効果戦闘開始時、 BP +1。 連続バトル時は、初回のみ効果が発生する 




15000 


H 火のホ通 （ P .338) 


0 


防御 45 魔防 10 魔攻 0 その他の効果 



ラル〇 


- - - —“- — 

-. L : 邏 

:- 丨 ':■— 


S フロウェル （ P , 20 6) 


0 


防御 21 魇防 21 魔攻 7 その他の効果 



地の衣 


孕飯. 




■… “ ； 3S!^5^v “… 

■SI 5000 



S 旧サジッタ适跡 （ P ，217) 


0 


防御 25 魔防 25 魔攻 9 その他の効果土属性攻撃で与えるダメ_ジが 1.25 倍 


. — • 

.. 

_ ローブ 

..- 1 - 

气 - • t t f • • ~ t - ~ A. , k 尋 k • ' --. 

mWM — 1 

IEB 7500 1 

m 

■浮遊城 ( P .233) 0 

〇帝国 M 道兵[砦の次元洞] ( P .401) 

防御 29 魔防 29 腐攻 9 その他の効澤 

[ 光属性攻撃で与えるダメ ジが 1.25 倍 


10000 - 

二 

自神界への道 ( P . 274) ^ 

防御 33 鹰防 33 魔攻 11 その他の効弄 

[ 精神十15 


















































































































































































SECTION 


防御 


4 


魔防 


魔攻 0 その他の効果 









100 


园エ タルニアの街 （ P .161) 

E 3 エタルニア公国軍総司令部 （ P ,168) 


防御 8 魔防 2 魔攻 0 その他の効果 



r see 




BB 250 



段 イスタンタールの街 （ P .172) 


防御 13 魔防 3 魔攻 0 その他の効果 



1 ■ … 


1000 


叶-.ベ； 




500 


保紙^® 

\ m ^： l ! ES ラクリーカの街 （ P . l 78) 


防御 18 魔防 4 魔攻 0 その他の効果 


プレー トメイル 


Z ぶ_ 

. 


mm 2000 


隱！ ―ル—， 190} 


\mm 1000 HB s リビングア-マ- ( p , 44〇) 


防櫛 24 魔防 5 魔攻 0 その他の効果 



3500 

1750 



0 温泉郷ュノハナ ( P .194) 


防御 30 魔防 6 魔攻 0 その他の効果 



7500 


3750 

llM ふ^^^^ 



:: V サジッタの隠れ里 （ P .213) 


防御 42 魔防 8 魔攻 0 その他の効果 


& 3T MP a JR5y > Tlgg g 71ir - l ^ J "_ " i ~ i r T 『 ？ r f ;r - fl ". ! " g ， i y ’ *ザ ^'<r ■ j ■' 4» ^i|. . . •„ . j< . , B _ r /)/« ^ ^ 


■ 


■ 5000 

2500 



フロウェル （ P .206) 


防御 36 魔防 7 魔攻 0 その他の効果 





ば 10000 


: ：!：;：：： ： 5000 



El グランシップ （ P , 224) 
デュラハン （ P .440) 




防御 46 魔防 9 魔攻 0 その他の効果 



■ ご ■■ ^ 


mm ^ ooo . 


10000 



閱カ ルディスラ王国 （ P .265) 
S レヴナント[第5章] ( P .467) 


防御 50 魔防 10 魔攻 0 その他の効果 


f ... 金— 

一一.,:;上…:.上.一へム .巍;^し一^上二 一一.届一:; 


■ tnffitrtrri - iTi ~ • - 


SB 9000 



E 3 エタルニア公国軍総司令部 （ P .316) 


防御 52 魔防 



0 その他の効果 


一 ---- - 匿〜へ-- - ---- - t r » t - —— — — 一 ■■—— 丨 _■■—■. n 

• . w : • . v ' x . ぐ •一_ ン.••二：.」 X - . 一 - • *■ • 一--. '• : 

f . r ." r ' 


1 3000 



舀神界への道 ( P .276) 
「デイアマンテ （ P *474) 


防御 54 魔防 12 魔攻 0 その他の効果 一 


0 




C ?) 


0 


0 



0 


3 


0 


0 


INDEX 
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データ 
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斧 


槍 


□ツ K 


杖 
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刀 
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銃 


盾 


帽子 
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アクセサリ 


衣装 
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♦382 ♦ 


すべてのジョブで 2 



名前 贾値 売値 効果 入手方法 


手袋 

1 

10 ! 

- 1 

5 

關+1 

国ガ テラティオの街 （ P .156) 

S ェタルニアの街 （ P .161) 

ミトン 

20 

10 

防街+3 

. ェタルこアの街 （ PJ 61) 

3 ェタルニア公国軍総司令部 （ P .168) 

雜の小手 


1000 

防御+3、魔防+1、「ぬすむ Jr ぶんどる Jr 巻き上げる」 
「いいものぬすむ」の成功率が2倍になる 

S ナダラケス海蝕洞 ( P .181) 

ヴァンプレイス 

200 

100 

-- -—---—- H 

防御+5、魔防+1 ! 

E 3 ハルトシルトの街(良 190) 

ガントレット 

1000 

500 

防御+7 ! 

0 グランシップ (P .224) 

巨人の小手 

-— 

10000 

防御+6、魔防+1、力+10、器用さ一50 

0ガルガンチュワ （ P .398) 

アダマングローブ 

2000 

1000 

防御+8、廢防+1 ； 

0 カルディスラ王国 （ P ,265) 

S アダマンシ z ル 【 Bl ( P ,426) 

源氏の小手 

-- 

5000 

防御+9、魔防+2 | 

舀神界への道 ( P .274) 

星のペンダント 

500 

250 

毒状態にならなくなる 

0 ラクリーカの街 （ P .178) 

S ナダラケス遴跡 （ P .284) 

銀縁メガネ 

500 

250 

1 ™ 

暗間状態にならなくなる 

>< 

C 3 イスタンター/レの街 （ P .172) 

13 ナダラケス遺跡 （ P .283) 

ホワイトケ_フ 

1000 

500 

沈黙状態にならなくなる 

ハルトシルトの街 （ P .190) 

巷 ナダラケス海触洞 ( PJ 81) 

洗濯ばさみ 

100 

50 

睡眠状態にならなくなる 

0 ラクリーカの街 ( P .178) 

舀瘙気の森 （ P ,287) 

アース棒 

2000 

1000 

麻痗就態にならなくなる 

0 フロウェル （ P .206) 

0 ダスク遣 8 KP .302) 

安らぎの指輪 

2000 

1000 

混乱状態にならなくなる 

S フロウェル （ P . 20 6) 

舀 魔王封印地 （ P .175) 

ロケット 

8000 

4000 

魅了状態にならなくなる 

0 ハルトシルトの街 （ P .190) 
g ミスリル鉱山 （ P .290) 

セーフテイリング 

20000 

10000 

即死状態にならなくなる 

S カルディスラ王国 （ P +265) 

〇 セ‘ネオルシア霊廟 ( P ,258 ) など 

カレッジリング 

10000 

5000 

: —一 —— - — ---- 

恐怖状態にならなくなる 

- --- —- — — — 1 — ———- 

@ ハルトシルトの街 ( P .190) 

国大風車ェ区 （ P .185) 

命網 

10000 

5000 

ゴースト状態にならなくなる 

S カルディスラ王国 （ P .265) 

圉フ ロウェルの花園 （ P .251) 

炎の護符 

, 3000 

1500 

火属性ダメージを半減させる 

囡サ ジッタの隠れ里 （ P . 2 13) 

舀カプ カブの里 （ P .222) 

氷の護符 

3000 

1500 

水属性ダメージを半減させる 

11 サジッタの隠れ里 ( P .213) 

S カブカブの里 （ P -222) 

雷の護符 

3000 

1500 

雷属性ダメージを半減させる 

E サジッタの隠れ里 （ P .213) 

S カプカブの里 （ P +222) 

風の護符 

3000 

1500 

風属性ダメージを半減させる 

■ - 1 . - ^ 

0 サジッタの隠れ里 （ P .213) 

0 カブカブの里 （ P .222) 

大地の護符 

3000 

1500 

土属性ダメージを半減させる 

サジッタの隠れ里 （ P .213) 

E カブカブの里 （ P .222) 

光の護符 

3000 

1500 

光属性ダメージを半減させる 

0 サジッタの隠れ里 （ P .213) 

E 3 カブカブの里 ( P .222) 

闇の護符 

3000 

1500 

間属性ダメージを半減させる 

: B サジッタの隠れ里 （ P .213) など 

0アナゼル （ P .463) 

真紅のムレータ 


5000 

狙われ易さ （ P .032) の上昇 S が2倍になる 

S 帝国近衛盾兵 【 AKP .403) 

〇ガイスト[第3章] ( P .467) など 

スマイリー バッヂ 

—— 

5000 

狙われ易さが変化しなくなる 

舀 配水管 ( P .193) 

£3カーバンクル （ P .416) 

疾風のかんざし 

一 

5000 

先制攻擊発生率+10% 

S 3 キキ 3ウ ( P .461) 

巳 帝国近衛刀兵[砦の次元洞] ( P .406) 

アラームビアス 

— 

: 5000 

敵の先制攻撃発生率一10% 

舀旧サジッタ遺跡 （ P . 2 16) 

□帝国近衛衛生兵 ( P .405) 

進取のバッヂ 

— 

5000 

ブレイブアタック発生率+10% 

舀 浮遊城 （ P .230) 

S 帝国前線槍兵 ( P . 40 0) 




































































































































































































名前 

贯値 売値 

効果 

入手方法 

ノ ー^マライザー 


5000 

敵のブレイブアタック発生率一10% 

.二 超弩級戰者バエル （ P . 4^ 

囡 n 号戰音 B 型 ( P ,455) 

パワーリスト 

— 

2000 

力+5 

舀グ ラーブ砦 （ P .292) 

舀ェ タルニア公国軍総司令部 （ P , 31 6) 

ハイパーリスト 

[ ~— 

5000 

力+10 

舀神界への道 ( P .276) など 

S バハム-トナ仆 （ P .447) 

心の指輪 


5000 

MP +100 

舀 ロンターノ離宮 （ P .268) 

□シロケット[火の次元洞] ( P .417) 

命の指輪 


5000 

HP +1000 

固 ロンターノ離宮 （ P .268) 

圃バジリスクモンク （ P .443) 

アミュレット 

— 

2000 

知性+5 

舀 源泉洞 （ P .197) 

ソウルオブサマサ 

— 

5000 

知性+10 

圉神界への道 （ P .275) など 

フォースの腕輪 

—- 

2000 

精神+5 

—— 

國サ ジッタの森 （ P .212) 

糜神の腕輪 

-~ - 

— 

5000 

精神+10 

舀ゼ ネオルシア 靈廟 （ P .259) など 

S メフイスト （ P .445) 

エルメスサンダル 

— 

2000 

素早さ+5 

- - - " 1111 ' ■ — — - r ir t. 

舀 浮遊城 （ P .232) など 

0 オキユぺテ （ P .42 t ) 

エルメスの靴 

■ - 

5000 

素早さ+10 

舀神界への道 （ P .274) など 

S ヶライノ ( P .421) 

名工のグラブ 

— 

2000 

器用さ+5 

圔 ダスク通跡 （ P .301) 

ドワーフグラブ 

― 

5000 

器用さ+10 

舀フ ロウェルの花囡 （ P 250) など 

0ダイダロス （ P .419) 

シェ J レビタ 

— 

2000 

魔防+10 

園 動力機関室 ( P .311) 

マバリアシート 

— 

5000 

魔防+25 

舀神界への道 （ P .276) など 
超スパルタン （ P .457) 

ブラックベルト 


5000 

クリティカル率+10% 

' 舀 源泉洞 ( P .197)、 砦の次元洞 （ P .346) 

S ドラゴンモンク （ P 447) 

グ□ウェッグ 

999999 

500000 

獲得経験値* Jp が2倍になる代わりに、獲得 pq が0に 
丨なる※ 

B カブカブの里[第 5 S 以降] ( P .237) 

金の卵 

999999 

500000 

獲得 pq が2倍になる代わりに、獲得経験値 ，Jp が0に 
なる※ 

3 カブカブの里[第5章以降] ( P .237) 

リフレクトリング 

— 

5000 

戟閼開始時、 法を反射するリフレク状態になる 

@ 神界への道 ( p ,274) 

E 3 フロステイ[山の次元洞] ( PAW ) 


※：複数のキャラクターが装備しても効果は変わらない s なお、「金の卵」と「グロウエッグ」を両方装備すると獲得 pq 、 経験値、 Jp がすべて0になる 


SECTION 





INDEX 



道具だいじなもの 
データ 


必殺技データ 


致データ 


敵アビリテイ 
データ 


チュートリアル 
クェストデータ 


称号データ 


イベントビューワー 
コンブリートへの道 


SUB [NDEX 

剣 

斧 


楢 

Q ツド 





敵にあわせて属性耐性装備を使いわける 

— ■ — 〇 


強力な属性攻繫にはダメージを半減、無効化す 
る属性耐性装備が有勁，ボスとの戦いや、召喚魔 
法習得のため隠者に挑む前に、相手の使う属性攻 


撃に対応するものを装備しよう 6 なお、耐性装備 
のなかでも、2属性を無効化できる氷炎の盾は特 
に強力。源泉洞にあるので、取り逃さないように。 


杖 

短剣 


弓 

刀 


ナツクル 

大剣 


B 属性耐性装備一覧（アクセはアクセサリーの略) 


属性 

効果 

齒チ?装備品 


jL^ JT ^ % 1 \ j ^ 

タメーン半)成 

- 

軽装 

フレイムローブ 

P-379 

火 

* 

アクセ 

炎の諉符 

P-382 

— 

ダメージ無効 i 

盾 

氷炎の盾 

P.375 



帽子 

卜りコーン 

P.377 

水 

ダメージ半減 

軽装 

バイキンクコ_卜 

P.380 


アクセ 

氷の譲符 

P.382 


ダメージ無効 

盾 

氷炎の盾 

P.375 

雷 

ダメージ半減 

アクセ 

雷の譲符 

P.382 

ダメージ無効 

刀 

雷切 

P+369 


属性 

効果 

裝備品 

風 

ダメージ半減 

アクセ 

風の護符 

P ,382 

±"| 

:ダメージ半減 | 

アクセ 

大地の護符 

P *382 


AJf* 1 f ^ % 1 / 

タメーン丰戚 

軽 i ： 

キャラハ/ンコート 

P .379 

光 

アクセ i 

光の護符 

P +382 


タメ ジ無効 

盾 

光の盾 

P .375 


ダメージ半減 

刀 

白銀の刀 

P .370 

間 

アクセ 

間の籮符 

P .382 


タメージ無効 

: 盾 

間の盾 

P .375 

全展性 

ダメージ半減 

盾 

芙雄の盾 

P .376 


3DL 


盾 


¢1子 


兜 


軽装 

重装銷 



衣装 


— 383 ート 


















































































































































































名前 

買値 

売値 

装備可能キャラクター 

入手方法 

テイスマグノリアユウ イデア 

正教公国統一軍装 



一 


• 

■— 

蹈早期購入特典として入手可能※ 

瓸族少女の雨合羽 

-- 

—— 

1 


. … - — 

• 

悶早期購入特典として入手可能※ 

次元管理局士官服 


— 

■■国 . ] 

• 

: 一 ! 


蹈早期購入特典として入手可能※ 

射手座のエース 

- - 


» 

一 

' 1 


豳早期購入特典として入手可能※ 

鹿法学園学生服 




— 

0 


頤選んでもらえるキャンペーン特典として入手可能※ 

空挺騎士団の服 




■■' 


• 

硿選んでもらえるキャンペーン特典として入手可能※ 

災害研究所の白衣 

— 

—" * 

• 

參 


— 

EI 選んでもらえるキャンぺ_ン特典として入手可能兹 

羊飼いの服 

~- 

■■■ 

9 

-- 


— 

固選んでもらえるキャンペーン特典として入手可能※ 

和国兵装疾風迅雷 



▲ 

■ 




S 選んでもらえるキャンペーン特典として入手可能※ 

次元管理官の服 

— 


— 

— 

! • 


S 3 選んでもらえるキャンペーン特典として入手可能※ 

公国軍士官見習服1 

— 

— 




— 

B 3 選んでもらえるキャンぺ ン特典として入手可能※ 

ブラホー/《二一 

— 


! 

- - 

- 

• 

固選んでもらえるキャンペーン特典として入手可能※ 

ナイトオブバニー 




• 



1!マグノリアフィギュア購入特典として入手可能※ 

たまねぎ剣士の服 

—— 


—~ ' 

--- 

I • 


■すれちがいスポット（名古屋）で配信される鹿王が落とす 
ことがある※ 

巫女の祈祷衣 

— 



• 



0すれちがいスポット（大阪）で配信される魔王が落とすこ 
とがある※ 

正教騎士の服 

-- 

1 ' 


— 

-— 

• 

0すれちがいスポット（東京）で配信される魔王が落とすこ 
とがある※ 

高 fi な作曲家の服 


LI 1 

〇 

■ - 


- 

E 3 ARTN 1 A カフェ（2015/5/15〜201 5/6/15} で配信さ 
れる魔王が落とすことがある※ 

手ぬぐい 

200000 

100000 

• 

• 

• 

• 

隨カプ カブの里 （ P .222) 

蹈アチーブメント報酬として入手可能 （ P .227) 淡 

すっぴんのまま服 

— 


⑩ 

© 


⑩ 

迴：ブレイブリーデフォルトフォーザ•シークウェル J 引継ぎ 
特典として入手可能※ 



正教公国統_軍装 


3 


腐族少女の雨合羽 


5) 


次元管理局士官服 


3 








羊飼いの服 


3 


和国兵装疾風迅雷 


次元管理官の服 


3 


ナイトオブバニ 


3 



たまねぎ剣士の服 



巫女の祈祷衣 


0 




災害研究所の白衣 



正教騎士の服 



腐法学回学生服 



公国軍士官見習服 



空挺騎士団の服 


ブラボーノ< ニー 


3 




手ぬぐい ^すっぴんのまま服 ^ 

■ „,,,. ,, - 0 … ！ け… _ 

※：スクエニメンバーズとの連動企画で入手できるアイテムは、2015年4月23日時点の情報をもとに掲載しております。詳細はスクエニメンバーズのブレイブリーセカンド 
特設サイト （ h 〖【 p :〃 specia !. memberjp . square - eni )^ com / seconcl ) をご確認ください 
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だいじなもの データ 


道具やだいじなものは、冒険には欠かせないアイテム。 

いざというときに困らないように、効果や入手方法をしっかり確認しておこう 


ir ■ w iP 1 ja ^ g iror^M" si a ■- srg^Srla a 』 





i 


ページの見方 


I 


回復アイテム/バトルアイテム 


名前 

価格 

リップ 

オフ 

使用 

可能 

祖われ 
易さ 

対象 

効果 

入手方法 

墨 ボ^^ン 

□❷ 20 
S 5 


為 

© 

体 

敵単体 

❼ 

HP を150 回?？ f る 

0 ガテラティオの街 （©56) など 
舀ガテラティオの街 （ P ■彳 56) など 

ハィ ホ'—シヨン 

〇 150 
M 37 

87% 

常時 

1 

味方単体 
敵単体 

HP を500回復する 

[3 イスタンタールの街 (PJ 72) など 
舀 墓標の村 （ P ,163} など 


アビリテイ用アイテム 


名前 


価格 


魔馱の肉 


0 


怪 B のささみ 


〇 

il 



リップ 
オフ 

&00 I © 
50^ 84% 


用途 

アビリティ「ねこ調の f し棚 


入手方法 

ヘルハウンド ( P .41® など 
[3 バイオブラント Lvl ( P .034) 


□ 200 
M 50 


84% アビリティ「ねこ技 j で猫の餌として使 S 


ダイブイーグル （ P .421) など 
: バイオプラントし v 2( P .034) 


だいじなもの 


名前 


入手方法 


痛 

氺： rJ > 

腿2章または5章以 5© ナブシナリオでハイン 
ケルを倒す （ P +294) 


I * 黒鹿道士 

£32章または5章以降のサブシナリオでオミノス 
を倒す ( P .29 U 

〇 名前 


❼ 効果 


道具やだいじなものの名前。データはメニューのア 
イテムリストの順に掲載している。 


❷ 価格 


ショップで売買する際の価格で、単位はすべて pq 。 
砭が購入価格、國が売却価格となっており、「一」 
はショップで売買できないことを示す。 


❸リ ツプオフ 


商人のアビリテイ「リップオフ」の成功率。成功する 
と通常の売値の 2. 4倍で売れる。 


〇 使用可能 


その道具を使用可能な場面, 
❻ 狙われ易さ 


〇 


道具を使った際に上昇する狙われ易さ （ PJ 332) 
「一」となっているものは狙われ易さに影響しない。 


道具を使用した際の効果, 
❽ 入手方法 


そのアイテムを入手するための主な方法^アイコ 
ンの意味は以下のとおり。 




〇 

m 


隨- 

❾ 用途 


購入できるショップがある場所 

入手できる宝箱やタウンの隠しアイテムがある場所 

落とす可能性がある敵の名前 

盗める可能性がある敵の名前 

月面復興で入手可能になる施設とそのレベル ( P ,034 ) fl 
入手可能になったアイテムは、冒険家のショップで売られ 
るよラになる 

上記以外の入手方法 


アビリテイ専用アイテムの用途。 


❻ 対象 


道具を使用する際に選択可能な対象。 


INDEX 


装偏品データ 


道具•だいじなもの 
デ_夕 


必殺技データ 

敵データ 

敵アビリティ 
データ 

チュートリアル 
クェスト データ 

称号データ 

イベントビューワ# 
コンブリートへの道 


SUB INDEX 

剣 


斧 


槍 


□vK 


杖 


短剣 


弓 


刀 


ナックル 


大剣 


銃 


盾 


箱子 


兜 


軽装 


重装鎧 


アクセサリ 



DATA 

データ 
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ガテラテイオの街 （ P .156) 
S ガテラティオの街 （ P .156) 


§1 


安息香 



糜法瓶 




万能薬 


© HP あげ饅頭 


MP あげ餿頭 


力あげ饅頭 



体力あげ餡頭 


C：：i 知性あげ級頭 


□ 

国 


100 

25 


□ 

m 


200 

50 


□ 

國 


500 

125 


□ 

国 


10 


□ 

m 


10 


□ 

國 


10 


□ 


10 


H 


10 


獅あげ麵 


〇 - 

M 1 〇 



器用さあげ饅頭 


□ 

姓 


10 


素早さあげ饅頭 


P 

國 


10 


超絶あげ饅頭 


〇 

國 


10 


テレポストーン 


〇 1〇〇 
_ 25 


スタンタールの街 （ P .172) など 
S 巡教の森 （ P .158) など 

S カルディスラ王国 （ P .265) など 
舀 温泉郷ュノハナ （ P 」94) など 

S カブカブの里 （ P +222) 

舀ゼ ネオルシア盂廟 （ P ，259) など 

日神界への道 （ P .274) など 
プロビデンス （ P 475) など 

0 ガテラティオの街 （ P -156) など 
□力■テラティオの街 （ P 」56) など 

ガテラティオの街 (PA 56) など 
S 巡教の森 （ P .159) など 

0 ガテラティオの街 （ P .156) など 
舀巡教の森 （ P .159) など 

舀 ラクリーカの街 （ P .178) など 
S ガテラティオの街 （ P .156) など 

EI ハルトシルトの街 （ P .190) など 
舀ェ タルニアの街 （ P .1 61 ) など 

□フ ロウェル （ P .206) 

•サジッタの隠れ里 ( P .213) など 

0 イスタンタールの街 （ P , 1 72) など 
舀氷結洞 （ P . 165)など 


眧強斂配信の敵を倒して入手 


03強敵配信の敵を倒して入手 


眧強敵配信の敵を倒して入手 


四強敵配信の敵を倒して入手 


■強敵配信の敵をイ到して入手 


閟強敵配信の敵を倒して入手 


閟強敵配信の敵を倒して入手 


E 1 強敵配信の敵を倒して入手 


函強敵配信の敵を倒して入手 


ガテラティオの街 （ p . 156)など 
臼 巡敎の森 （ P ,159) など 


入手方法 

G ガテラティオの街 （ P . 1 56) など 
B ガテラティオの街 （ P .156) など 

イスタン タールの 街 （ P.1 72) など 
E 慕標の村 ( P .163) など 

0 カルディスラ王国 （ P .265) など 
臼 温泉鄉ユノハナ （PJ 94) など 


名前 


価格 


I 


ホ_ンヨン 


〇 

国 


20 

5 


I 


ハイボーシヨン 


〇 


150 

37 


接 


ェクスポー シ ヨン 


P 1500 
圈 375 


一 


フェニックスの尾 


〇 

_ 


100 

25 



エーテル 


愚 


エーテ J レターボ 


S 


エリクサー 



ラストエリクサー 



どくけし 


〇 500 
M 125 


〇 5000 
圔1250 


□ 50000 
固2500 


〇 - 
匡5000 


M 


h 目薬 


餐 


やまびこ草 


□ 


10 

2 


□ 

ISi 


20 

5 


□ 

圍 


25 

6 


リップ 

オフ 

使用 

可能 

狙われ 
易さ 

対象 

効果 

99% 

常時 

1 

味方単体 

HP を 150 回復する 


87% 


常時 


味方単体 
敵単体 


HP を500回復する 


40% 


常時 2 


味方単依 
散単体 


HP を1500回復する 


91% 


常時 2 


味方単体対象を戰闞不能状態から回復 
敵単体する 


67% 


常時 


味方単体 
敵単体 


17% 


2 % 


100 % 


100 % 


常時 


常時 


2 


味方単体 
敵単体 


3 


常時 5 


味方単体 
敵車体 


MP を 40 EH 复する 


MP を150回復する 


HP と MP を全回彳复する 


味方全体パ-^ティ全体の HP と MP を全 
敵全体回復する 


99% 


98% 


常時 


味方単体 
敦単体 


毒状態を回復する 


常時 


味方単体 
敵単体 


暗間状態を回復する 


96% 


91% 


常時 


バトル 


/《トル 


味方車体 
敵単体 


沈黙状態を回復する 


味方単体 
敦単体 


睡眠状態を回復する 


味方単体 
敵単体 


恐怖状態を回復する 


84% 


常時 


味方単体 
敵単体 


67% 


常時 


2 


100 % 


100 % 


100 % 


100 % 


100 % 


100% 


100% 


100 % 


100 % 


91% 


パトル 
以外 


バトル 

以外 


バトル 

以外 


; 味方単体 
敵単体 


ゴースト状態を回復する 


毒, Hk 沈黙,眠•麻痒•恐怖 
パーサク•混乱•魅了状態を回復する 


} くトル 

以外 


バトル 

以外 


味方単体 


味方単体 


使用者の最大 HP が100上がる 


使用者の铖大 MP が50上がる 


味方単体 


味方単体 


味方単体 


バトル 

以外 


バトル 

以外 


バトル 

以外 


バトル 

以外 


味方単体 


バトル 
ダンジョン 


5 


味方単体 


味方単体 


使用者の力が1上がる 


使用者の体力が1上がる 


使用者の知性が1上がる 


使用者の精神が1上がる 


使用者の器用さが1上がる 


使用者の素早さが1上がる 


味方単体 


味方全体 


使用者の様々な能力を上げる 


ダンジョン内で使用すると、ダンジョ 
ンの入口まで戾る 3 バトル中に 
使用すると、バトルを終了させる 


どど 
なな 


50 12 


琴 - 


し 

ま 

党 

目 
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装備品データ 


必殺技 データ 


敵テータ 


敵アビリテイ 
データ 
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称号データ 
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名前 

価格リムプ霖 

対象 勃果 

入手方法 

〇 虫めがね 

1 

g 

〇100 
園 25 

I 

i 

91% 

: 

S 

! 

3 

バトル i 

: 

: 

1 


敵単体 ； 

- 

すっぴん技「しらべる」 

( P .051) の効果を与える 

固配水管 ( P .193) など 

Hi バトルアイテムエ房 Lv 2( P .034) 

^ ボムの欠片 i 

I 

〇 

画 

200 

50 

i 

84% 

: 

! 

バトル I 

3 

敵全体| 

敵全惊に500の火属性ダメー 1 
ジを与える 1 

コ ドラ （ P .446) など 
隱 バトルアイテムエ房し vl ( P .034) 

ボムの右腕 

□ 

園 

2000 

500 

. ； 

■ 

34% 

> 

バトル1 

4 

敵全体 

. . ... 

敵全体に1500の火属性ダメー 
ジを与える | 

S フレイムモス （ P .430) など 

0バトルアイテムエ房 Lv 6( P , 03 4) 

〇 南極の風 

id 

m 

200 

50 

84% 

バトル： 

3 

敵全体 

敵全体に500の水属性ダメー 
ジを与える 

.グレートニッパー （ P .423) など 

E バトルアイテムエ房 Lv 2 ( P .034) 

〇 北極の風 

El 2000 

圏 500 

34% 

バトル 

し 

! 

4 

敵全体 

敵全#に1500水属性ダメージ i 
を与える 1 

□ギガントシザース （ P .423) など 
證バトルアイテムエ房 Lv 7( P .034) 

〇 ゼウスの怒り 

m 

200 

50 

84% 

■ 

バトル 

J 

3 

| 

敵全体 

敵全体に500雷属性ダメージ 
を与える | 

[3 エレキランタン （ P .452) など 
顯バトルアイテムエ房 Lv 3 ( P .034) 

Q 神々の怒り 

園 

2000 

500 

34% 

-: 

i 

バトル 

! 

4 

敵全体 

敵全体に1500雷厲性ダメージ 
を与ぇる 

0ツキヨダケ （ P .436) など 
隠 バトルアイテムエ房 Lv8 ( P .034) 

L 

Q 天狗の欠伸 

F 

n 

l ! 

200 

50 

. .. . 

84% 

バトル 

. . 

3 

. 

敵 全 イ本 

敵全体に500風属性ダメージ 
を与える 

アンズー （ P .422) など 
靈バトルアイテムエ房 Lv 4( P .034) 

1 

1 

〇 天狗のくしゃみ 

1 

o 

IZPJ 

2000 

500 

r ~~~ 

34% 

「 

84% 

. 

バトル 

... .. ■■… ■ ...j 

4 

“ WU-L 丄 . Xf . 

敵全体 

敵全体に1500風属性ダメージ 
を与える 

S オキュぺテ （ P .421) など 
隨 バトルアイテムエ房 Lv 9 ( P .034) 

Q 大地のドラム i 

n 

固 

200 

50 

つ 

バトル 

. . . ア ： 

3 

" -- 

敵全体 

敵全傅に500土属性ダメージ 
を与える 1 

. サンドワーム[ナダラケス遺踣] iP .428: など 
顯バトルアイテムエ房 Lv 5( P .034) 

! 

〇 大地のハンマー 丨 

n 

11 

2000 

500 

34% 

バトル 

— 

バトル 

4 

敵全体 

敵全傳に 1 500土属性ダメージ j 
を与える 

• 

泛 メガスコリデス （ P .429) など 
壓バトルアイテムエ房 Lvl 〇 ( P .034) 

◎ 金の砂時計 ； : 

麵 

— 

125 

: 

1 00% 

2 

敵全体 
味方全体 

敵全体もしくは味方全体に時 _ 
空魔法「ストップ」 （ P .119) の 
勃果を与える 

舀 ラクリーカの街 （ P .178) など 
:レモラ[山の次元洞] ( P .423) など 

〇 星の砂 | 

o 

i づ^ r 

m 

500 

100% 

' 

バトル 

4 

敵単体 
:味方単体 

時空魔法「コメット」 

( P .119) の効果を与える 

D プリン （ P .462) など 

S レグルス （ P .422) など 

〇 光のカーテン 

p 

: 

250 

100% 

バトル 


:味方単体:4ターンの間、魔法を反射する j 
敵単体バリアを張る 

舀旧サジッタ遺跡 （ P ,217) など 
〔力ーバンクル （ P .416) など 

〇 リリスの□づけ. 

n 

tc£^Z 

塵 

— 

125 

100% 

バトル 

[ 5 

敵単体 
味方単体 

黒魔法「ァスビル」 舀 フロウェル （ P , 20 6) など 

( P .116) の効果を与える | E ! ミニーメ （ P .412) など 

¢1 バッカスの酒 

m 

國 125 

100% 

バトル 

1 

味方単体 
敵単体 

単体をバーサク状態にする 

m ガテラティオの街 （p . 156 ) など 
〇 アカオニ （ P .397) など 

〇蜘蛛の糸 

圏 

300 

75 

77% 

バトル 


敵単体 
味方単体 

4ターンの間、単体の行動速度 
を25%低:下させる 

EI ジャバウオック （ P .450) 

_バトルアイテム エ房 Lv 6 ( P .034) 

: 

◎ 射時計 

Q 500 
画 125 

67% 

バトル 


味万単体 
敵単体 

4ターンの間、単体の攻撃回数 
を25%上昇させる 

隨 オートマトン （ P ,457) など 
■ バトルアイテムエ房 Lv 8 ( P .034) 

〇 CATCH ME i 

o 

医 

200 

50 

84% 

バトル 

- 

自分 

5ターンの間、使用者の狙われ 
易さが100上昇する 

P カミイズミ （ P .459) 

11バトルアイテムエ房 Lv 4( P .034) 

! 

〇復活茸 ； 

〇 1000 

圖 250 

50% 

パトル 


味方単体 

時空魔法「リレイズ」 

( P ,119) の効果を与える 

Vマイコニド [ A 】 [瘴気の森] ( P , 436) など 
■バトルアイテムエ房 Lvl 0 ( P .034) 


道具.だい l ； な fe の 




DATA 

デ ー タ 
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名前 

価格 

リップ 

オフ 

用途 入手方法 

赛 im の肉 

Q 200 

H 50 

84% 

.. 

アビリティ「ねこ技」で猫の餌として使用 

今 ■ -u - ， - へ --- 一 - 一 --^ _r_r_rm_r^r_oi ^ し 

□ヘルハウンド[シュタルクフオート] ( P .415) など 
0 バイオプラント Lvl ( P .034) 

^ 鶴のささみ 

□ 200 
園 50 

84% 

アビリティ「ねこ技」で猫の餌として使用 

ダイブイーグル[浅瀬(湯船)] ( P .421) など 
0 バイオプラント L \/2( P -034) 

大魚の刺身 

m 250 
H 63 

80% 

アビリティ「ねこ技」で猫の餌として使用 

13 サバトラビイ （ P ,414) など 
!3 パイオプラント Lv 3( P .034) 

ねこじやらし 

S 250 
圃 63 

80% 

アビリティ「ねこ技」で猫の餌として使用 

シロケット[ユルヤナの森周辺] ( P ,417) など 
昆 バイオプラント Lv 4( P .034) 

濟竜肉 

□ 300 

圈 75 

77% 

っ 

アビリティ「ねこ枝」で猫の餌として使用 

13 ファイアドゴン （ P +446) など 

13 バイオプラント Lv 5 ( P .034) 

赛 絶品チ-ズ 

□ 300 

M 75 

77% 

アビリティ「ねこ技」で錨の餌として使用 

E 3 オークゾンビ ( P .399) など 

HI バイオプラント Lv 6 ( P .034) 

濟 レモラの煮干し 

〇 350 
固 88 

75% 

アビリティ「ねこ技」で猫の餌として使用 

〇 デスフィッシュ[浅瀬(椹舟 >]( P .423) など 
£|バイオプラント Lv 7 ( P .034) 

^ィッヵク節 

〇 400 

m 1〇〇 

72% 

アビリティ「ねこ枝」で猫の餌として使用 

イッカク[浅瀬（湯船 )]( P .426) など 
舀 バイオプラント Lv 8 ( P .034) 

^ まっしぐらフ-ド 

□ 500 

_ 125 

67% 

アビリティ「ねこ技」で猫の餌として便用 

〇 オーク a - ド （ P .398) 

舔 バイオプラント Lv 9 ( P .034) 

またたび 

D 1000 

_ 250 

50% 

アビリティ r ねこ技 j で猫の餌として使用 

S ラフレシア 〖 A 】（ P ,435) など 

11 バイオプラント Lv 10( P .034) 

齒1ジェノヮーズ 

〇 300 
園 75 

77% 

アビリティ「パティスリー」でスイーツの材料として使用 

G 帝国前線衛生兵 〖 A 】（ P +404) など 

13 バイオプラント Lvl ( P ,034} 

感ビスキュィ 

□ 200 
圓 50 

84% 

アビリティ「パティスリでスイーツの材料として使用 

〇 帝国衛生兵 （ P . 40 4) など 

11 バイオプラント Lv 4( P .034) 

蠢 フィュタ—ジュ 

〇 400 
國 100 

72% 

アビリテイパティスリ — j でスイ_ツの材料として使用 

二帝国前線衛生兵 IB 】（ P .405) など 
固 バイオプラント Lv 7( P ,034) 

禮1シャンティィ 

□ 200 
克 50 

84% 

アビリティ「パティスリ ー j でスイーツの材料として使用 

S 帝国前線刀兵 【 B 】（ P . 40 6) など 

01 バイオブラント Lvl ( P .034) 

シユトロイゼル 

Q 250 
画 63 

80% 

アビリティ「パティスリ ー j でスイーツの材料として使用 

: 帝国砂漠猓兵 ( P . 407 ) など 

01 バイオブラント Lv 2( P .034) 

感ゼ スト 

□ 250 

國 63 

80% 

アビリティ「パティスリー」でスイ_ツの材料として使用 

〇 アオリンゴン ( P +434) など 
バイオプラント Lv 3( P .034) 

ナパージュ 

P 300 
圏 75 

77% 

アビリティ『パティスリ ー j でスイーツの材料として使用 

ニ ブラックゼリー （ P .451) など 

H 1 バイオプラント Lv 4 ( P .034) 

逢バニ-ュ 

P 350 
总 88 

75% 

アビリティ r パティスリ ー j でスイーツの材料として使用 

.帝国前線刀兵 〖 A 〗（ P +406) など 
m バイオプラント Lv 5( P , 03 4) 

禮 1ヵネル 

P 200 

M 50 

84% 

アビリティ「パティスリー j でスイーツの材料として使用 

0 ドリア _ ド （ P .434) など 

S バイオプラント Lv 6 ( P .034) 

逵 1フレ-ズ 

〇 250 
匡 63 

80% 

アビリティ「パティスリー」でスイーツの材料として使用 

Ei ネペンテス （ P .437) など 
■/ 《イオプラント U 7 ( P -034) 

途 1ショコ5 

□ 300 

國 75 

77% 

アビリティ「パティスリ ー j でスイーツの材料として使用 

3帝国前線衛生兵 I A 】 ( PA 04) など 
發 バイオプラント U 8 ( P .034) 

パ-タボンブ 

□ 400 

S 100 

72% 

アビリティ「パティスリでスイーツの材料として使用 

帝国前線衛生兵 【 A 】（ P . 40 4) など 
纪 バイオブラント Lv 9 ( P .034) 

アングレーズ 

D 1〇〇〇 

M 250 

50% 

アビリティ「パティスリー j でスイーツの材料として使用 

〇オ_グル ( P .398) など 

11 バイオプラント Lvl 0 ( P .034) 

蠢 ァマンド 

B 2000 

國 500 

34% 

アビリティ「パティスリー j でスイーツの材料として使用 

S 帝国前線衛生兵 【 Al ( P , 40 4) など 
イオプラント U 1 0 ( P .034) 
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だいじなもの 




一 •—•■ ^ai-h^mas^—r-__ - ■•誦 



名前 

入手方法 


名前 

入手方法 

_ 

时イト 

固2章または5童以降のサブシナリオでハイン ^ 

^ケルを倒す （P.294) W 

* ビシ 3 ップ 

蹈序章 S! でニコライを倒す （P.155) 

_ 

* 黒魔道士 

■2 章または5章以降のサブシナリオでオミノス rS^t 

を倒す （P+291) ® 

伞ウィザード 

隨序章でアヤメを倒す (P.154) 

審 

* 白魔道士 

固2章または5章以降のサブシナリオでホーリ ^ 

-を倒す （P288) V 

氺チャ U ォット 

趣序章 E でクー•フーリンを倒す （PJ 55) 

_ 

承モンク 

■3 章または5章以降のサブシナリオでベアリ 

ングを倒す （P299) W 

伞ねこ使い 

闘1章 田で ミネットを倒す （P. 171 ) 

• 

I * 狩人 1 

蹈2章または5章以降のサブシナリオでアルテ 
ミアを倒す （P.291) 

_ 

ホ占星術師 

S31 章 E でノルゼンを倒す (P.1 71 ) 

_ 

* 忍者 

E12 章または5章以降のサブシナリオでキキヨ 
ウを倒す (P.294) 


本トマホーク 

H2 窣逭でエイミーを倒す （P.186) 

_ 

ホ時魔道士 

顯3章または5章以降のサブシナリオでマヌマッ 

卜を倒す （P,308) ^ 

承パティシエ 

园2章 E でパネット〜ネを倒す （P.187) 

_ 

本ソードマスター 

S31 章または5聿以降のサブシナリオでカミイ 
ズミを倒す （P.285) W 

承エクソシスト 

隠3章 逭 でガイストを倒す （P .205) 

_ 

ホ海賊 

圓3章または 5S 以降のサブシナリオでバルバ 
ロッサを倒す （P.303) 

* ガ-ディァン 

S34SE でレヴナントを倒す （P.228) 

_ 

1 ホ暗黒騎士 

隨3章または5章以降のサブシナリオでアナゼ 
ルを倒す （P.308) 

_ 

| *妖狐 

U6 章のサブシナリオで妖狐を倒す （P.324) 


1 *聖騎士 

囲 6 章のサブシナリオで聖_ 士ブレイブを倒す r^j 

(P.314) 零 

| * 皇帝 

题5章 E で皇帝を倒す （P*245) 

_ 

招喚士 

章または5章以降のサブシナリオでメフィリ ^ 

アを倒す （P,285) ™ 

》 U の手帳 

隨序章 B で入手 （P.154) 

ii 

ホヴァルキリー* 

033章または5章以降のサブシナリオでエイン 
フエリアを© j す （P,299) 

4 

ペンダントのかけら 

砬序章オーブニングイベント後に入手 

_ 

j * 赤魔道士 

■1 堂または5章以降のサブシナリオでディロ 
—ザを倒す （P.281) 

ユウのネックレス 

园序章 0 で入手 （PJ54) 

嚷 

* シーフ 

E31S または5章以降のサブシナリオでジャッ 

カルを倒す （P. 281 ) 1 & 

^マグノリアの花 

麵序章 E で入手 (P,155) 

<i 

1 * 商人 

园2章または5章以降のサブシナリオでボリトリ 
ィを倒す （P.288) 

I 

謎の砂時計 

囲序草 E で入手 (P.155) 


1 *スー/で一 * スタ ー 

晅3章または5章以降のサブシナリオでプリン 
を倒す （P.303) 

Jm 

謎の砂時計 

1H3 章 B で入手 (P.204) 

_ 

1*フ1ンサー 

隨序章 23 でジャンを倒す （P_ 1 55) 


^宝箱の鍵 

隠5章 R 後、ガテラティオ大聖堂で拾う (P.244) 
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必殺技は、パーツを付けて思い通りにカスタイマイズすることができる。 
必殺技の基本データやパーツの種類をチェックして、より強力な技を作ろう。 


I 

ページの見方 

1 

^必殺技基本データ 




武器の種類 U 必殺技名 タイプ対象 


〇 

め] 



2 


づクスラッシュ: 本 


ソードダンシング 


強化 


効果 威力 

|物理ダメージを 与® 4ターンの間、防 i ❻ 
I 御を25%低下させる 


威力 
倍孝 


ヒット 
数 


強化タイム 


味方全体 


4ターンの間、味方全体の攻撃■攻撃 
回数*行動速度を25%アップさせる 


©❾ 

\J . C? ■'kJ 



攻撃回数が ご TV 。 アップする 


鹿防が35%アップする 


^必殺技 パーツデータ 


タイブ 分類 

バーツ名 

効果 

❺ 

攻幣系 

❿ 

^屈性付加 

火属性 @ / 

火尿性を付加する 

水属性 

水属性を付加する 

雷属性 

雷属性を付加する 

風厲性 

風展性を付加する 


使用条件データ 


使用条件名 

し VI 

Lv 2 

Lv 3 

Lv 4 

ブ レィブ® 1 

ブレイブを10回行なう 

ブレイブを15回行なう 

@ブ レイブを20回行なう 

ブレイブを25回行なう 

デフオルト 

デフオルトを5回行なう 

デフォルトを10回行なう 

|デフォルトを15回行なう 

デフオルトを20回行なう 

回復 

HP 回復を10回行なう 

HP 回復を15回行なう 

| HP 回復を20回行なう 

HP 回復を25回行なう 

魔法 

魔法を10回唱える 

魔法を15回唱える 

j 腐法を20回唱える 

涅法を25回唱える 


〇 武器の種類 __ __ 

その必殺技を使える武器の種類。 

❷ Lv/ 必殺技名 _ 

必殺技のレベルと名前。 

❸タ イブ ____ 

必殺技のタイプ。 

❹ 対象 __ 

必殺技を使用する際に選択可能な対象。 

❻ 効果 ___ ____ _ 

必殺技を使用した際の効果。 

❻ 威力__ _ 

必殺技を使用した際のダメージや回復量の基準と 
なる値。 P .0 30に掲載しているダメージ計算式と 
回復量計算式の基本威力に代入する。「一」の場 
合はダメージや回復量に影響しない。 

❼ 威力倍率 ___ 

必殺技を使用した際のダメージや回復量の基準と 
なる倍率。 P .030 に掲載しているダメージ計算式 
と回復量計算式の威力倍率に代入する。「一」の 
場合はダメージや回復量に影響しない。 


❾ヒッ ト数 ______ _ _ 

必殺技を使用した際にヒットする可能性がある回数。 

❾強 i 匕タイム— 一_ 一一 

必殺技使用後、強化タイムに味方全体が得られる 
効果。 

❿ 分 類 _____ 

遇殺技パーツの効果の分類。 

❿パ ーッ名_一一__ 

必殺技パーツの名前。 

❿使 用条件名_ _____ 

使用条件の名前。 

❿ Ly ごとの笔成条件 _ _ _ __ _ 

使用条件を達成するためのレベルごとの条件。 
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必殺技基本デ 



w 


. 


武器の種類 Lv 

必殺技名 タイプ対象 

効果 威力 

齧ミト 強化タィム 

，剣 

1 

/バックスラッシュ 

攻擊 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間、防 
御を25%低下させる 


0.9 

5 

攻擊回数が20%アップする 

2 

ソードダンシング 

強化 

味方全体 

4ターンの問、味方全体の攻擊•攻繫 
回数 行動速度を25%アップさせる 

— 

p 』 

1 

魔防が35%アップする 

3 

ソニックウェーブ 

攻擊 

敵単体1 

風属性の物理ダメージを与える 

-~^ 

6 

1 

攻擊が50%アップする 

4 

ボルトスプライト 

攻擊 

敵単体！ 

雷属性の物理ダメージを与える 

-- 

6.5 

1 | 

クリティカル率が5倍になる 

，斧 

1 

グランストライク 

攻擊 

敵全体 

物理ダメージを与える ： 

-— 

"H 

1 

防御が20%アップする 

2 

メイルシュトロム 

攻擊 

敵単体 

物理ダメージを与える 

■ 

1 

5 

攻擊回数が35%アップする 

3 

ギガトンスイング 

攻撃 

敵里体 

土属性の物理ダメージを与える 


6 

1 

防御が50%アップする 

4 

タイラントロア 

攻擊 

敵全体 

物理ダメージを与える 

-- 

6 

1 

攻翠が50%アップする 

メ^ 

1 

ホライズン | 

攻擊| 

敵里体 

物理ダメージを与える 

-— 

4.5 

1 

クリティカル率が3倍になる 

2 

才一^バーマスタ'"- 

攻繫 

敵単体 

物理ダメージを与え、麻痺状態にする」 
状態異常追加値(麻痺）：100 

— 

0,85 

6 

| 

攻擊が35%アップする 

T 

メギドフレイム | 

攻擊 

敵全体 

火属性の物理ダメージを与える | 

— 

5 

■ 

1 

攻擊が50%アップする 

4 

グラツィオーゾ 

攻犟 

敵単体 

物理ダメージを与える | 


6 

t 1 

攻擊回数が50 %アップする 

多ロッ K 

1,| 

ピアシングボルト 

攻擊1 

敵単体： 

防御無視の物理ダメージを与える 

50 

4.5 

1 

魔攻が20%アップする 

2 

リデュースリプル 

|弱体 

敵全侔 

4ターンの間、敵全体の攻撃•廒攻•防 
御•魇防を15%低下させる 

1 


1 

魔攻が35%アップする 

3 

エア_ズファング 

im 

敵全体 

風属性の糜法ダメージを馨える 

100 : 

5 

1 

魔攻が40%アップする 

4 

ホーリーウェポン 

攻擎 

敵全体 

悪廢特効を持つ物理ダメージを与える 

100 

6 

1 

廢攻が50%アップする 

ル丈 

: 

1 

クローリィバイン 

回復 

味方全体 

味方全体の HP を回復する 

150 

1 

r 1 

回復魔法の回復量が2倍になる 

2 

アシッドレイン 

攻擊 

敵全体 

水属性の糜法ダメージを与え、4夕ーン 
の間、敵全体の防御を25%低下させる 

100 

4 

1 

攻撃が25%アップする 

3 

ルクス 

強化 

味方全体 

4ターンの間、味方全体の攻擊•魔攻* 
防御*魔防を25%上昇させる 

-— 


1 

行動速度が35 %アップする 

4 

ディバインライト 

攻擊 

敵単体 

屍益特効を持つ物理ダメージを与える 

150 

7 

1 

廢攻が50%アップする 

於短剣 

^- 

1 

インフイニティ 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える 

- 

0,9 

5 

攻繫回数が20%アップする 

2 

ブレイドストーム 

攻擊 

敵単体 

物理ダメージを与える 

一 

0.35 

15 

攻繫回数が35%アップする 

3 

アサームサークル 

回復 

陈方全体 

瞭方全依の HP を回復 U 毒•間•沈 
黙.睡眠*麻痺*恐怖 •バーサク • 混乱* 
魅了を回復する 

150 

1 


魔攻が30%アップする 

4 

クロスディバイド 

攻擊 

敵単体 

物 if ダメージを与える 

— 

0+7 

ioH 

攻繫回数が50%アップする 

，弓 

■ ■— ■ 一 

1 

マキシマム F 口 一 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える 


4.5 

M 

クリティカル率が3倍になる 

2 

- j 

力_スドア□一 

弱体 

敵全体 

4ターンの間、敵全体の攻擊•鹿攻•防 
御*廢防を15%低下させる 

_ 

— 

: 

1 

魔攻が35%アップする 

A 

ラピッドファイア 


敵単侔 

火属性の物理タメージを与える 

— 

1*1 

[5 

攻撃回数が35%アップする 

4 

エンジ丄ルラダー 

攻擊 

敵全体 

光属性の物理ダメージを与える 

— 

6 

1 

;魔防が50%アップする 

〆 刀 

1 

夜半の月影 

攻擊 

敵単体 

物理ダメージを与え、ストップ状態にする。 
状態異常追加値（ストップ）：100 


4.5 

1 

j 攻擊が20%アップする 

2 

沖つ白波 

攻擊 

敵全体 

水属性の物理ダメージを与える 

■ - 

4 

1 ■■■■■， 

i クリティカル率が4倍になる 

3 

花の散るらむ 

攻擊 

敵単体 

物理ダメージを与える 


1,2 


|行動速度が50%アップする 

4 

紅葉の錦 

攻擊 

敵単你 

物理ダメージを与える 

- - 

7 

1 

行動速度が50%アップする 

ナックル/ 

分素手 

1 

月光 

攻擊 

敵単体 

物理ダメージを与える 

_ 

. 

4,5 

1 

攻擊が20%アップする 

2 

回気功 

回復 

味方全体 

味方全体の HP を回復 U リジ x ネ状態にする 

150 

1 

1 

魔攻が30 %アップする 

3 

羅漢掌 

攻擊 

敵単体 

物理ダメージを与える 

_ 

L . . 

0,35 

16 

攻撃回数が35%アップする 

4 

S 天砲 

攻 S 

|敵単体 

；雷属性の物 ii ダメージを与える 


6 

1 

攻撃が50%アップする 

大剣 

1 

リミットブレイク 

攻撃 

敵単体 

防御_視の物理ダメージを与える 

50 

4,5 

1 

攻擊が20%アップする 

2 

エアスブリッター 

攻擊 

敵全体 

物理ダメージを与える 

— 

4 

1 

攻擊が35%アップする 

3 

クロスクラッシュ 

攻擊 

r 敵単体 

土属性の物理ダメージを与える 


5.5 

1 

攻擊が40%アップする 

4 

ャインノヴァ 

i 攻擊 

敵全体 

光属性の物理ダメージを与える 

, 

6 

1’ ■ 

|攻繫が50%アップする 

，銃 

1 

チャージレーザー 

;攻擊 

敵単体 

物理ダメージを与える 


r 4,5 

1 

丨攻撃回数が10%アップする 

2 

スバイダーウェブ 

弱体 

1 敵全侔 

4ターンの間、鍤全体の行動速度•攻 
擊冋数*命中■回避を25%低下させる 


- - 

1 

行動速度が30%アップする 

3 

トリガーハッピー 

攻を 

敵全体 

物理ダメージを与える 

- - 

5-5 

1 

攻撃回数が50%アップする 

4 

|アサルトサイト 

攻擊 

敵全悻 

防御■視の物理ダメージを与える 

— 

I 6 

1 

|攻犟が50%アップする 
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ャ - —- - ■—. ^jF ii.fc .； j- ■ v ~_j 

% a n r i &^u—3-n-a-n-n- 


必殺技 パーツデータ 

■ ，_*相を rr ^ e ^ c ^ 丄丄 <，*け 二 -_ .. 3 ： ビ ヂ ‘ ％ > ^. へ4‘ .^^ — ^-^3^ | ^ 1。け . “ L1 r *.~ r；V V ^ jaiiijL --,. ^ r ， " • .■^ . ^ ^ こ卜 — J 一. ^ „ - ，二ふ 1**>3^38^^886|^ふ ，!^!典も梅 ' ，•- « ^ 、，〜 


タイプ分類 

トッ名麗 

MPVIHHIMRMNIVVIBHNHVR 

■ 

^属性付加 

火属性 1 : 

火属性を付加する 

水属性 

水属性を付加する 

雷属性 

雷属性を付加する 

風属性 i 

風属性を付加する 

土属性 

土属性を付加する 

光属性 

光属性を付加する 

闇属性 

闇属性を付加する 

r 

1 

i 

攻撃系 

1 

! 

I 

威カアップ 

威力 Lvl ； 

与えるダメージが1+1倍になる 

威力 Lv 2 i 

与えるダメージが1 .2 倍になる 

威力 Lv 3 ] 

与えるダメージが1 .3 倍になる 

威力 Lv 4 j 

与えるダメージが1,4倍になる 

威力 Lv 5 

与えるダメージが1 .5 倍になる 

縣 種族特効付加 

獸特効 

歡特効を付加する 

飛行特効 

飛行特効を付加する 

水棲特効 

水棲特効を付加する 

蟲特効 

蟲特効を付加する 

植物特効 

植物特効を付加する 

屍雲特効 

屍霊特効を付加する 

悪魔特効 

悪魔特効を付加する 

竜特効 

竜特効を付加する 

! 

! 

! 

: 

攻撃系 

_状態異常付加 

奏付加 

毒を付加する。状態異常追加値（棄 ） ：80 

暗闇付加 

暗闇を付加する。状態異常追加値（暗間）：80 

沈黙付加 1 

沈黙を付加する。状態異常追加値（沈黙）：80 

睡眠付加 

睡眠を付加する。状態異常追加値（睡眠）：80 

麻痺付加 

麻痺を付加する。状態異常追加値（麻痺）：80 

恐怖付加 

恐怖を付加する。状態異常追加値（恐怖）：80 

混乱付加 

混乱を付加する。状態異常追加値（混乱):80 

魅了付加 

魅了を付加する〇状態異常追加値（魅了）：80 

即死付加 

即死を付加する。状態異常追加値（即死）：80 

ストップ付加 

ストップを付加する。状態異常追加値（ストップ）：80 

回復系 

_ HP 回復逯増加 

HP 回復 Lvl 

HP 回復呈が10%増加する 

HP 回復 Lv 2 

HP 回復量が20%増加する 

HP 回復 Lv 3 

j HP 回復量が30%増加する 

HP 回復し v 4 

| HP 回復 M が40%増加する 

HP 回復 Lv 5 

: HP 回復虽が50%増加する 

^状態異常回復 

毒回復 

毒状態を回復する 

暗闇回復 

暗闇状態を回復する 

沈黙回復 

沈黙状態を回復する 

睡眠回復 

睡眠状態を回復する 

腐痺回復 

麻痺状態を回復する 

恐怖回復 

恐怖状態を回復する 

バーサク回復 

バーサク状態を回復する 

混乱回復 

混乱状態を回復する 

魅了回復 

魅了状態を回復する 

死の宣告回復 

死の宣告を回復する 

戦闘不能回復 

戦闘不能を回復する 

ストップ回復 

ストップ状態を回復する 


MP 回復 Lvl 

iMP が10%回復する 

MP 回復 Lv 2 

MP が20%回彳复する 

| [ ivi ^ M 刚復 

MP 回復 Lv 3 

MP が30%回復する 

f - ‘ 3 s 

MP 回復 Lv 4 

MP が40%回復する 

MP 回復 Lv 5 

MP が50%回復する 

BP 増加 

BP 増加 Lvl 

BP が1増加する 

BP 増加 Lv 2 

BP が2増加する 

敵弱体化系/味方強化系 

5^ 継続ターン数増加 

継続ターン +1 

発動時効果の持続時間が5ターンになる 

継続ターン+2 

発動時効果の持続時間が6ターンになる 

継続ターン十3 

発動時効果の持続時間が7ターンになる 

継続ターン+4 

:発動時効果の持続時間が8ターンになる 

継続ターン+5 

:発動時効果の持続時間が9夕ーンになる 
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タイプ 


敵弱体化系 


味方強化系 


分類 パーツ名 効果 


パラメ-タタウン 

1 

物理攻幣力弱体 

物理攻撃力を 25% 低下させる 

物理防御力弱体 

物理防御力を 25% 低下させる 

魔法攻擊力弱体 

糜法攻繫力を 25% 低下させる 

魔法防御力弱体 

魔法防御力を 25% 低下させる 

命中率弱体 

命中率を 25% 低下させる 

行動速度弱体 

行動速度を 25% 低下させる 

1 

H ■ 

怒 状態異常®性弱体 

毐闹性弱体 

毒状態耐性を 100 下げる 

暗間®性弱体 

暗間状態耐性を 100 下げる 

沈黙固性弱体 1 

沈黙状態耐性を 100 下げる 

睡眠耐性弱体 

睡眠状態耐性を 100 下げる 

麻痺耐性弱体 

麻痺状態耐性を 100 下げる 

恐怖耐性弱体 

恐怖状態耐性を 100 下げる 

混乱耐性弱体 | 

混乱状態耐性を 100 下げる 

魅了耐性弱体 

魅了状態耐性を 100 下げる 

即死耐性弱体 

即死状態耐性を彳〇〇下げる 

ストップ耐性弱体 

ストップ状態酎性を 100 下げる 

属性瓿性弱体 

火属性耐性弱体 

火屈性を弱点化する 

水属性耐性弱体 

水属性を弱点化する 

雷属性耐性弱体 

曾属性を弱点化する 

風属性 if 性弱体 

風钃性を弱点化する 


土属性耐性弱体 

土属性を弱点化する 

光属性耐性弱体 

光厲性を弱点化する 

間屈性 性弱体 

間属性を弱点化する 

1 

ラメ-タアッブ 

物理攻擊力強化 

物理攻繫力が 50% 上昇する 

物理防御力強化 

物理防御力が 50% 上昇する 

魔法攻繫力強化 

廒法攻擊力が 50% 上昇する 

魔法防御力強化 

鹿法防御力が 50 %上昇する 

1 

I 

行動速度強化 

行動速度が 50% 上昇する 

f 回避率強化 

回避率が 50% 上昇する 

クリティカル強化 

クリティカル率が 5 倍になる 

1 

1 

_状態異常 m 性強化 

毒耐性強化 

毐状態にならなくなる 

暗問謝性強化 

暗閿状態にならなくなる 

沈黙闹性強化 

沈黙状態にならなぐなる 

睡眠耐性強化 

睡眠状態にならなくなる 

麻痺耐性強化 

麻痺状態にならなくなる 

恐怖吊性強化 

恐怖状 m にならなくなる 

バーサク甜性強化 

バーサク状態にならなくなる 

混乱耐性強化 

混乱状態にならなくなる 

魅了耐性強化 

魅了状態にならなくなる 

死の宜告耐性強化 

死の宣告状態にならなくなる 

即死®性強化 

即死状態にならなくなる 

ストップ爾性強化 

ストップ状態にならなくなる 

, ■ % 

火戚性 3 性強化 

1 火属性により受けるダメ ジを半減させる 

水属性耐性強化 

水属性により受けるダメージを半減させる 

:雷属性®性強化 

= 雷属性により受けるダメージを半減させる 

I f 属性耐性強化 

I 

風属性耐性強化 

風属性により受けるダメージを半減させる 

土属性耐性強化 

1 土属性により受けるダメージを半減させる 

光属性耐性強化 

! 光属性により受けるダメージを半減させる 

闇属性耐性強化 

間属性により受けるダメージを半減させる 
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使■条件 データ 








使用条件名 

Lvl 

Lv 2 

bhrrhmrrb 

Lv 4 

ブレイブ 

ブ レイブを 10 回行なう 

ブレイブを 15 回行なう 

ブレイブを 20 回行なう 

ブレイブを 25 回行なう 

デフォルト 

デフォルトを 5 回行なう 

デフオルトを 10 回行なう 

デフオルトを 15 回行なう 

デフォルトを 20 回行なう 

回復 

HP 回復を 10 回行なう 

HP 回拒を 15 回行なう 

HP 回復を 20 回行なう 

HP 回復を 25 回行なう 

魔法 

麻法を 10 回唱える 

魔法を 15 回唱える 

屁法を 20 回唱える 

魔法を 25 回唱える 

敵 m 破 

敵を 5 体擊破 

敵を 10 体擊破 

敵を 15 体擊玻 

敵を 20 体撃琺 

敵攻繫 

馘を 15 回攻辇 

礅を 20 回攻擊 

敵を 25 回攻擊 

敵を 30 回攻擊 

クリティカル 

5 回クリティカル発生 

10 回クリティカル発生 

15 回クリティカル発生 

20 回クリティカル発生 

アイテム 

アイテムを 5 回使用する 

アイテムを 10 囤使用する 

アイテムを 15 回使用する 

アイテムを 20 回{吏用する 

弱点 

錐の弱点を 5 回突く 

敵の弱点を 10 回突く 

敵の弱点を 15 回突く ！ 

敵の弱点を 20 回突く 

ダメージ 

ダメ •"ジ を 10 回受ける 

ダメージを20 画受ける 

ダメージを30 回受ける 

ダメージを40 回受ける 

勝利 

戦關に 10 回勝利する 

戰關に 20 回勝利する 

戦闕に 30 回勝利する 

戦閼に 40 回勝利する 


♦ 393キ 































































































































































































































本作に登場する敵は、ボスをあわせて381種類 0 やっかいな敵も少なくない 
ので、しっかりと能力や行動などをチェックしてバトルに備えておこう。 



^通常の敵 


ゾンビウルフ 




ユルヤナの森周辺 ( P .149) E 3 火の次元洞 ( PJ 34) 


0 


irm 

卜.，:， i 

r ■：； 

し..’ノン：-V.:) 


Lv 

33〜37 


HP 


MP 


攻擊 


防御 



68〜72 

0 


し-』 


30 


2145〜2775 

1485〜2775 

165〜185 

17〜19 

6800〜7200 

6300- 

-7200 

340〜360 

34〜36 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

90 

10 

33〜37 

33〜37 

33〜37 

33〜37 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


魔攻 

33〜37 
68-72 

行動速度 

33〜37 
68〜72 



7 " ，•マー^！ 

m 


132-222 




. 二 - し .. 明 


J 32-1 48 




32〜1008 i 7^^^476-576 


: 屈 


[© 


17〜19 品チーズ（5%> E ! ハイボーシヨン（100%) 


0 


ぶ 


68-72 万能薬（5%) □ハイボ〜シヨン（100% 


「：ス 

レへ 

11 IH 




水雷風土光闇 毒暗闇沈黙腿眠麻庳恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依1依中ゴ-スト 


I — I - I 弱 f — 1 


_ 


100 


食む 


卜卜 

100 

100 

- 

-- 



I 100 ] 100 


x 


x 


x 


+ボス 


メフ<!/ァ 




wssmm - 一 —l_m ™ rrr - - z~ 

EoH o vmm&i 



HP 

5000 




命中 

90 


回避 

30 


知性 

22 


©施 気の森[第 1&]( p ,287) ^ 


攻撃 

防御 

魔攻 


110 

15 

22 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

22 

I 22 

22 

I 22 




40 っ雜 


0〇 ェ-テルタ-ボ (1 〇〇%) E 3 ミスリルロッド：100%) 


» 水 g 
— 卜 


7]¢雷風土光間毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖/レサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


卜 I — H HUi 



x 


X 


90 


95 


95 



95 


x 


x 


95 


x 


X 


X 


X 


wm 


〈常時〉毒ダメージ軽減 趑 〈経過ターンが3の倍数〉フレースヴェルグ 0( BP が1以上〉ブレイブ—たたかう—たたかう 


卜へ…， 


療気の森 





Ilv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用 さ 

素早さ 

行動速度 

1 49 

80000 

49001 

245 | 

49 

49 

90 

90 

30 

49 

42 

49 

49 

49 


( pIS - b * 886 s 2450 ™ 490 讓 


エーテルタ_ボ （1 〇〇%) s ミスリルロッド （ 100%) 


, 

ぎ:飼 


a く常時〉召喚ラッシュ 0( 常時〉毒ダメージ軽減 h 〈経過ターンが3の倍数〉スサノオ 
D く敵が t 体以下になってから5ターン経過〉招集 


❶ 敵名 

敵の名前。データは種族別に U の手帳の図鑑の順 
に掲載している。5章以降ゃエクストラダンジョン 
( P .332) などに出現する強化版の敵以外で、ステ ー 
タスなどが異なる同名の敵が存在する場合には、 
名前の後ろに 【 A 】 【巳】などをつけて区別している。 

❷ 種族 

敵の種族。複数の種族に属するものもいる。 


❺ 出現場所 _ _ 

その敵が出現する主な場所。 ㈤ は フィールド、 0 は 
ダンジョン、鼷はタウンを示す。 [] 内は出現する 
時間や章を表す。 [5 章以降]など章の表記がない 
ものは4章までにしか出現しない，また、シナリオ 
進行後に強化版の同名の敵が出現する場合は、そ 
の場所を 青 字で記載している。 
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飛行 
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植物 
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竜 


無機 


ボス 
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敵の能力。下段の青字は、シナリオ進行後に出現 i 
する強化版の敵の能力を示す。数値が「〇〇 ~ j 
と記載されているものは、ランダムでサイズが変化| 
する敵であることを示し、左の数値がサイズが最小； 
の場合、右の数値がサイズが最大の場合の値となっ； 
ている （ P , 020)。項目の意味は以下のとおり。 i 

Lv ‘*■.•■•敵のレベル : 

HP . •〃一 ■敵の HP ； 

MP . 敵の MP ； 

攻撃…… • 物理攻撃で与えるダメージに影響する | 

防御 • ……物理攻撃で受けるダメージに影響する i 

魔攻 • _ - _ _ _魔法攻撃で与えるダメージに影響する : 

腐防——魔法攻撃で受けるダメージに影響する | 

命申〃""物理攻翳の命中しやすさに影稗する ； 

回避"“"物理攻撃の避けやすさに影響する | 

知性 . 魔法攻擊で与えるダメージや、状態異常の効きや ； 

すさに影■する i 

精神 •••_•_ 魔法攻擊で受けるダメージや状態異常の防ぎやす i 

さ、回復魔法の効果に影饗する ^ 

器用さ……物理攻繫の命中しやすさや、ブレイプアタックの ^ 

発生率に影響する j 

素早さ……物理攻撃の避けやすさや、攻撃回数、行動速度、； 
先制攻擊の発生率に:彩響する ： 

行動速度 • • 行動順に影響する ! 

❻ 外見 _ ; 

その敵の見た目。 I 

❻ pq _ — : 

敵を倒したときに得られるお金（ビーク)。下段の； 
青字は、シナリオ進行後に出現する強化版の敵を: 
倒したときに得られるお金を示す。1回の戦闘で得| 
られるお金の最大値は999999。 I 

QExp _ : 

敵を倒したときに得られる経験値 0 下段の青字は、； 
シナリオ進行後に出現する強化版の敵を倒したとき I 
に得られる経験値を示す。1回の戦闘で得られる| 
経験値の最大値は999999, i 

OJp _ : 

敵を倒したときに得られるジョブポイント。下段の| 
青字は、シナリオ進行後に出現する強化版の敵を i 
倒したときに得られるジョブポイントを示す。1回の ： 
戦闘で得られるジョブポイントの最大値は999。 I 

© アイテム _ ： 

敵から得られるアイテム。下段の青字は、シナリオ| 
進行後に出現する強化版の敵から得られるアイテ丨 
ムを示す。 G はその敵を倒したときに落とす可能； 
性があるアイテムと落とす確率で、すべてのアイ: 
テムを同時に落とす可能性もある。また、アビリティ： 
r いいものぬすむ」を使ったときに盗めるアイテム; 
は、落とすアイテムと共通となっている。固はその； 
敵から盗める可能性があるアイテムと盗める確率で、： 
r ぬすむ」などのアビリティが成功した場合に限り、丨 
記載された確率で盗める可能性がある。なお、盗； 
めるアイテムが複数ある場合でも、一度に盗める: 
のはどちらか片方のみで、左に記載されたアイテム： 
の方が優先度が高い，ただし、片方を盗んだ場合丨 
でも、再度「ぬすむ」などのアビリティを使えば、1: 
回の戦闘で両方のアイテムを盗める可能性がある。： 


敵の防御属性。火•水_雷•風•土•光•闇の7種類 
があり、属性をもつ攻撃を受けたときのダメージに 
影響する。効果の意味は以下のとおり。 

その属性が弱点であり、その属性で攻撃すると与えるダ 

メージが1,5倍になることを示す 

その属性のダメ_ジを半減することを示す 
_…その厲性のダメージを無効にすることを示す 
® ■ ■その属性のダメージを吸収し、 HP を回復することを示す 

❿ 耐性 _ 一 

状態異常や即死させる攻撃などに対する耐性。最 
大値は1⑻で、数値が高いほど、その状態異常に 
なりにくい。「一」はその状態異常に対する耐性が 
ないことを 示し、「 X 」はその状態異常にいっさいか 
からないことを示す（耐性ダウンの効果も無効）。 

❿ アビリテイ _ 

通常の敵が使用するアビリテイ。「ブレイブ J 「デフォ 
ルト」「たたかう（通常攻撃）」などの行動は省略して 
いるほか、同名で効果の違うアビリテイは名称の後 
ろに[単〗【全】などをつけて区別している。アビリティ 
の詳細については、 P 477~ を参照してほしい。 

® 行動_ _ 

ボスの行動や使用するアビリテイ。「たたかう（通 
常攻撃）」だけの行動は省略しているほか、同名で 
効果の違うアビリテイは名称の後ろに【単】【全】な 
どをつけて区別している。 D は行動の優先順を示し、 
数字が小さい方から順に優先度が高い。ブレイブ 
後の連続攻撃は r —」 で繫いで記載している。また、 
行動に発生条件がある場合は〇内に条件を記載 
しており、戦闘中に常時発動するアビリテイについ 
ては、「〈常時〉」 I と記載している。発生条件がつ 
いている行動は、条件を満たしていない場合は、 
優先順にかかわらず行なわれない。条件は基本的 
にその敵の状態を示しており、それ以外の敵や味 
方の状態が条件となる場合は、敵自身から見た基 
準で「敵 jr 味方」と記載した 6 アビリテイの詳細に 
ついては、 P ,477~ を参照してほしい。 

❿ 再 登場時デ_ 夕 _ _ _ __ 

ボスのなかには、再登場するごとに能力や行動が 

変わるものが多いため、再登場タイミングごとに ❹ 
能力、 ❻ pq 、 ❼ Exp 、 OJp 、 ❾ アイテム、 ©行動 
を掲載している。 


〇 能力 


❿ 属性 





DATA 

デ I 夕 



































































^ 1 ! 

■ 

Lv 


2-6 

\r 1 j r* 1— 

68〜72 

..ハ:.’: 

へ. -1 

魔防 


0 

し…-一.； 

30 


110 


6800 

命中 

95 


90 


r fmm 


irw 、 5 

.fe 施 


鼠 \ — 6 〜 18 

■ 952 〜1008 HM 
P 火水雷風土光 
lilil 一 1—1 弱 |—|— 1—| 


0131 突進【弱】 







し-.， •‘ 


匕の次元洞 （P.333! 


0 


魔攻 

1〜5 


68〜72 


行動速度 
8-10 
68〜72 



13 a s メイス(3%) / ボーシヨン (30%) s ボーシヨン < 1 〇〇%) 

£3 ェクスホ、ーシヨン(5%) □ボーシヨン （ 100%) 


I 眠麻痺恐梅パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食恐依憑依中ゴ-スト 


1一丨一 I — I 一 丨一 


一 I 一 1 — 1 — I — 


0 



3目薬（100%} 


ベ1%) E3g 薬（100%) 


，止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


I - 


I - 




通常の敵 


:…—…二. …：フ ニ- '…… パ. 



HMM Q ガテラティオ地方 (P,1 49)/卽 


〜 ナ:：1 

ぃ . 1 t r 






Lv 


5 


項:‘ 68〜72 

™ 魔防 


HP 

40〜60 




6800〜7200 

h A «rtt ■ d ■ 邐讎 # 

命中 回避 


MP 

10〜50 


B «*«■§*# 1罾嚶4 a ■«! A a h -fe ri - ■ 鬍+ 1*~讎，羅警》 ■ -fc A ■■ ■■ a ri ■■£ + ■■!■ ■，+ _;■■■■■■« ■钃 


6800〜7200 

知性 精神 


攻擊 

25〜35 


■ n ■ h ill _:■ 


0 


30 


95 


90 


0 


20 


5 


68〜72 


5 


68〜72 


340〜360 

器用さ 

1〜5 


防御 

3 




34〜36 
• a * ■■■-#* ■ ■■ ++ ■ 

素早さ 

1〜5 


68〜72 68〜72 






ふ、逆 - r 4 卜 -.‘' :i 

爾奪！！扉 

，二: 


4 〜 6 l oM 卜 2 


E9| 952〜1008 mm 476-576 



-2 


讓農 68〜72 




J 

..'二..: 




闇 PP 毒 

暗靨沈黙 

卜 Hi ! - 

—■- 



E: エタルニア地方 (P t 149)/0 火の次元洞 (P.334) 


HP 


MP 


攻攀 


防御 


魔攻 


130 


7200 


20〜60 

55〜65 

4〜6 

2〜6 

6800~7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 


回避 

知性 

精神 

Sff/T3 C 

素早さ 

行動速度 

| 0 

2-6 

2〜6 

2〜6 

2〜6 

9〜11 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


2〜6 


476〜576 



2 


68〜72 


バ ニンク 7—(3%)/ボーション（30%) 

エクスポーシヨン（5%)エクスポーショエ 


聞 ■ 


毒暗闇 


:汰黙 

睡眠麻痺 

1 ^~ - 

一丨一 


一丨一 I 丨 — 丨 一 I I 






ボウゴブ y ン 



Q エタルニア地方 (P. 151 ) /B 火の次元洞 (P.334； 





_ 




3 M 


し:'.:ふ t 





Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

2-6 

110〜130 

20〜60 

60〜65 

卜3 

2〜6 

68〜72 

6800" 

-7200 , 

6800- 

-7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

95 

1 I 

2〜6 

2〜6 

2〜6 

2〜6 

8〜10 

30 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68-72 

68〜72 

68〜72 



6〜18 


2〜6 


[寧 3 :: 952〜1008 476〜576 



S3 目党まし(5%)/ポーシヨン（30%) B 鉄の弓(50%) 


IB エクスボーシヨン（5%) S 鉄の弓(50%： 


fa E ■•り 

5. 七ブ人 T ， <l. 


火水 

雷風土光闇 

B 

毒暗間 

沈黙 

睡眠 


—1 — 


_ 一 


! -- I 


1—1 



難】 狙い擊ち 


3ボルト 


... 一一 …—〜.- 

r 人型 IE 3 S 39 


カルデイス地方[第 5 章以降] (P239) など 


_ 


■； 


9 Hk 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

58〜62 

5800- 

-6200 

5800- 

-6200 

a B « it; ■ ■ + «■■«■!!■-■ndiil-kirBBiiB-B 

240〜260 

29〜31 

58〜62 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

20 

58〜62 

1 58〜62 

58〜62 

58〜62 

1 50〜54 



逸 


fm ：： 812-868 : 348 〜 434 

iS ^ Sfl « SbC « 

j ふ，み d 


* r 



58 〜 62 



ェクスボーシヨン （5%) E3 やまびこ草（100%) 


火水雷風土光間 ： m 暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止藜食憑依憑依中ゴ-スト 

r v I I ■ r …1猶， ‘ 


■— i _ i _ i _ h —7 —！ m - | 


_ 丨 _ I — 


[ —一 1 


一 1 - I — 


WBSM 声枯れ毒/ブレイブ泥棒 


396 


出現場所 


ソードゴブリン 


ゴプ I ；ン 



ド 









































































































































































































































SECTION 




き':バ 

麵 

■--- - 



_ 


I 


00 %) 


炱憑依憑依中ゴ-スト 


t 洞 （ P .334: 


0 


魔攻 

13〜17 

68〜72 

涵蓮度 

17〜19 

68〜72 



□ハイボーシコン（100%) 


〇ハ イボーシ ヨン （100%) 



INDEX 


装備品デ_夕 


道呉■だいじなちの 
デ—夕 


必殺技データ 



敵アビリテイ 
データ 


チュートリアル 
クエストデータ 


称号データ 


イベントビュー9_ 
コンプリートへの® 


SUB INDEX 


畎 


飛行 


水棲 


蟲 


植物 


屍 S 


悪腐 




無機 


ボス 


0{ P .3335 


3) 


魔攻 

26〜30 
68〜72 

■ # 4- 1 I 

行動速度 

26〜30 
68〜72 



〇安息香（100%) 


E 3 安息# (100%) 


宣告 

即死 

停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 

一 

- 1 




- 

- 


397 






- j - 



し v 

13-17 
68〜72 

魔防 

0 

0 



39〜51 


952叫008 




52〜68 


952〜1152 


n 
- ， ! 

レ雍 

: / - i 




•-い r ；. 


火水蜇風土光闇〇_毒暗限 

- FI - H 吸 I 弱卜 


Egg ; 怒張 


，.，■...へ 



し V 


HP 


26〜30 

2340〜2700 

68〜72 

4111 -d-iiifc#l«*a + 

13600〜14400 

縻防 

命中 回避 


知言 



アカオニ 




トロル 【 B 1 



敵デー 



ボウ: 



、，■ド—"丄 


HSEB ダブルショット 


卜 a ル 【 A 】 


人型 


as 現場所 


0 巡教の森[序章] ( P .158) 


0 


■_ 
km \ 





：；i 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

10 

200 

100 

50 

5 

10 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

5 

10 

10 

10 

9 

10 



WE 


hitrt : 


30 


45 


mm 


20 





フェニックスの尾 (1 00%) Q ハイボーシ彐ン （1 00%) 


hh ■水雷風土光闇 冒 pp 奉暗闌 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱魅了 

宣告 

即死 

停止 

暴食 

恶依 

憑依中ゴ-スト 

BISIhhh — i 吸1弱 1— - 1 _ 

L- BB. 

-- - 


— 


1 

-^ 

-- 

-- 

X 

X 

X 1 X 



0 

90 

10 

26〜30 

26〜30 

26〜30 

26〜30 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 



104〜120 
952〜1008 



156叫80 
952—1152 



7〜8_ 'て‘-— バッカスの造 (3%； 


68-72 〇 バッカスの酒 (3%) 



火水雷風土光 
1 一 I 一 I 一 I 吸 I 弱 I 



毒 

暗闇沈黙 

睡眠麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 



1 — 

! 





Haai 大立ち回り 



人型 


綱場所 


0癍 気の森 ( P .286) /0 火の次 5 


HP 


NIP 


攻擊 


防御 


1000〜1500 

195〜255 

80〜100 

7〜9 

13600〜14400 

6800〜7200 

340〜360 

34〜36 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

90 

| 10 

13〜17 

13〜17 

13〜17 

13〜17 

I 90 

10 

68〜72 

I 68〜72 

68〜72 

68〜72 


8〜10 


68-72 


マ_€\ 


フェニックスの m (5%) 


:: i フェニックスの尾（5%: 


1沈黙睡眠麻痺恐怖.サク混乱魅了 


! 


- I 



IBfeBii EJ 驗洞 ( P . 1 96) /0 火の次元诽 


MP 

780〜900 


攻擊 

130〜150 


800〜7200 


精神 


防御 
13〜15 

34〜36 


器用さ 素早さ 









砭 カルディス 地方[第 5章 以降] ( P , 239)など 


Lv 

58〜62 


魔防 

0 


HP 

MP 

攻擊 

防御 

縻攻 

5800〜6200 

5800八 

…6200 

240〜260 

87〜93 

58〜62 

命中 

回避 

知性 

精神 

np co - V * 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

90 

20 

58〜62 

58〜62 

58〜62 

58〜62 

50〜54 


312〜868 



348〜434 



58〜62 



0 エクスポーシヨン（5%) 

13グラディウス（50%)/ェクスポーシヨン （1 00%) 


〔水雷風土光 
-| — 丨弱 I — 「 I —I — 


國 


I ~ 


沈黙睡眠 

麻痺恐怖.サク混乱魅了 

宣告即死停止 


一丨— 


--- 

- 1 


-1-1 


1 シールドバツシユ/立ちはだかる 


コボルト 


广…一-^—-.. — 

「人型 IE 3 


出現埸所 

: • 一，、. •石'，， •• akfl " 


!3 カルデイス地方[第 5章 以降] ( P .240) など 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

痫攻 

58〜62 

5800 

-6200 

5800〜6200 

260〜280 

29〜31 

•■ aaii •■•■，等 ■.■ it 

58〜62 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

20 

58〜62 

58〜62 

58〜62 

58〜62 

54〜58 



812〜868 



348〜434 



58〜62 




フェニックスの尾(5%) E ] フェニックスの尾 （1 1 


( 水雷風土光闇 

■H l 卜卜卜 



毒 

暗間沈黙陲眠麻痺恐怖 パ-サク 

混乱魅了 

宣告 

即死 

停止 


— 

- — 


- 1 - 1 - 

—■ 1 

―圏 




4 


DATA 

データ 


3 






r- v . ‘： . - : 

辞 ：:::淖 

.'こ 


Lr 

ス 

- 

ゴ 

中 

依 

憑 

依 

憑 

食 


K 


_ 



■ 




































































































































































































































































































オーめレ 


_~ 717" 

r 人型 IEHS 


m サジッタの森 ( P .210) 0 山の次元;同: P .341 


"(3) 


攻擊 

防御 

170〜190 

17〜19 

340〜360 

34〜36 

器用さ 

素早さ 

34〜38 

34-38 

68-72 

68-72 



Lv 

34-38 



HP 

6800〜7600 


13600〜14400 

# #- ■ iriiAii'l + ri-l b + 9- ■ ■ «i ■ ■ f ■■ ■ 

命中 回避 


MR 

1530〜2850 


6800〜7200 

■_■— ■ ■_■. ■ b « ■. ■ ■ a < i ■ + i 

知性 精神 


魔攻 

34〜38 


0 


90 


90 


10 


10 


34〜38 


68〜72 


34〜38 


68〜72 


68〜72 

行動速度 

32〜36 


68〜72 



272〜456 
1904〜2016 



272〜304 
952〜1152 



34〜38 


68〜72 


■ -r J i - - —" 

::界汾1 

-V ■ 


‘‘ h ; J - I . 



アン グレーズ （5%) G ハイ ボーシ ヨン （100%) 


□ハイボーシヨン〈100%) 


水雷風土光 
1 — 1 I — I 吸 I 弱 


闇 

B 

毒暗闇 

沈黙睡眠麻痺恐怖 

パ-サク混乱魅了宣告即死停止 

暴食憑依憑依中ゴ■'スト 




■ ■' 

1 — 


- 

— 

— 

墨 ■ 

—— 



—— 



麵 ジャイアントスイング 


ガルガンチュ!7 





0 神界への道[第6章] ( P .273) 


み 



し v 

66〜7〇 



MP 

6600〜7000 


攻撃 

330-350 


防御 

66〜70 


魔攻 

66〜70 


糜防 

0 


命中 

90 


回避 

10 


知性 

66〜70 


精神 

66〜70 


器用さ 

66〜70 


素早さ 行動速度 


66〜70 


43〜47 




1848〜1960 



924〜980 



132〜140 



□巨人の斧（5%) □巨人の小手（50%) 



火水雷風土光 
HH — W 弱 

丨_£讎®スラッガ 



毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱 

魅了宣告即死 

停止暴食憑依憑依中 

—> 

—- 

— 丨 -f - 

too 

—丨- 



50 

1 - 


卜卜 




:」し へ " ” 二 ~ 

シ户巍 綱癸:： 人型 


フロウェル東の狩り場 ( P .149) 0 火の次元澗 ( P .334: 


0 



し v 

10〜14 


68〜72 


HP 

100〜140 


6800〜7200 

命中 回避 


MP 

100〜210 


6800〜7200 

知性 精神 


攻撃 

50-70 
340〜360 

器用さ 


防御 

5〜7 


34〜36 

素早さ 


魔攻 

10〜14 


0 

90 

0 

10〜14 

10〜14 

10〜14 

1〇〜14 

30 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


68〜72 

行動速度 

10-14 


68〜72 



30- 

-42 H 

10-28 


4 〜 5 S スピア （5%) 

S ポーション（100%) 

952へ 

^1008 fSSf 

476 〜 576 


68 〜 72 P 万能薬 （5%) 

旧ボージョン（100%) 



火水雷風土光闊 
弱 I 一 I 一 I ~ I ~ " I 一 


毒暗間沈黙睡眠麻痺 

恐怖 / Ht ク混乱魅了宣告 

即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 

( 1 * > 01*^1 

— 

— 1 一 | — 

— 1 — | | — 

— 

| — | — 

-- 

1 


BSSI 突く 



—クダー 



薛フロウェル東の狩り場 ( P 」49)/ m 火の次元洞 ( R 333) 


0 



Lv 


HP 


10〜14 

100〜140 

68〜72 1 

6800〜7200 


MP 

100-210 


魔防 


命中 


回避 


6800〜7200 

知性 精神 


攻撃 

50-70 


340〜360 

器用さ 


防御 魔攻 

5—7 I 10—14 


34〜36 

素早さ 


0 

90 

0 

10〜14 

10〜14 

10〜14 

10〜14 

30 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 , 


68〜72 

行動速度 

一10〜14 

68〜72 




30〜42 


952〜1008 



10〜28 


476〜576 



4〜5 


〔ポーション（5%)/どくけし （1 %) B どくけし（100%) 


68〜72 1エクスボーション（5%)万能薬 (1 %) EJ どくけし（100%) 

jf*C ,i»T m^Sfm 




火水雷風土光闇 
弱 i ^||~|~|| 



毒暗！]沈黙睡眠麻痺恐怖バ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


50 


I 


ート I 一 


'令齒:ぶ ほ舜ノ毐大き 



ク a 


, — 一一、.'' . . 

. 」人型: 


ぼ エイゼン地方[第5章以降] ( P .239} など 


3 



Lv 

45〜49 


魔防 

0 


HP 

4500〜4900 

回避 

20 


MP 

3375〜4900 


攻撃 

225〜245 


防御 

23〜25 


魔攻 

45〜49 



知性 

45〜49 


精神 

45〜49 


器用ざ 

45〜49 


素早さ 

45〜49 


行動速度 

38〜42 




630〜686 



225〜245 


“ •.ナ • . ~ . »•舞 

I 卜 1 ••乂 I 


45〜49 


:- - - f , 

「::クサ： 

V ..-. - ^ 1 


まっしぐらフード (5%) E 3 ハイポーシ ヨン （1 00%) 


m\ ㈣ 胃 ® ± # _ 


弱 


I - 



毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中コ-スト 


- I 


50 


BSSI - 斉攻撃/ランパ-卜 
































































































































































































































































































































醒 


2〜3 






攀歲| □やまびこ草(5%) /ポーシヨン（30%) S やまびこ草 （ 100%) 

■ f 鱗^06^ 脅 --------- — ---:-- 

,? •:如 ± ブぐ，甘/！: 0 /、 ' - M 3 _ C . / ono ./ \ m 火 士ブぐ1贫广4八〇0/、 


6〜10 



-firm 


18〜30 



INDEX 


装備 品 データ 


道呉'だいじなもの 


r 人型 1 EIB 


HP 

120〜16〇 


6800〜7200 


MP 

60〜100 


6800〜 720 C 


命中 


回避 


知性 


精 


母 


卜 


〖恐怖パ-サク混乱魅了宣告 

即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 

• - 

—- 

-— 

-—- 

一 1 一 1 一 

—j — 丨一 





必殺技データ 


敵デ"'"夕 


SECTION 



- jKj ; X . .jXv ^>.v 


V.M f • J !1 f V 1- " 1 "■■ 

w . J 5 ■«»；¥«■ c -.< x -; 


:■み*::.ぶ 


?.-!■： : .； 
:• X-X V 






人型•屍霊 ^mrnMm 0 祈祷衣の洞穴[第6章] ( p .321) 


0 


*■ 作巧 

t* 1 * 


mm 


し V 

56 〜 60 

mm 

0 


HP 

8400〜9000 


^Wnui^ViUbVijAL AWMmJ 

■ .■ • Idl.lB laraH 

■ ■■■■ •■■ ■■' - 


命中 

90 


回避 

20 



魔攻 

56 〜 6 Q 

行動速度 
40〜44 



■，■ 




^ 纖: ■! 1 176-1260 


國 

得^^ 


504〜540 


5〇〜〇〇 


. . • :广 

■ .J ふ、 

^ :威匕.' 


義 E 1 絶品チーズ（5%) B ハイポーション（100%) 


- :火水雷風土光闇^. U 毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


弱 | 十十- 1- -I 弱 I —:... 100 


100100 


100100 


X 


X 


x 


穿 i 振り回す 


」し. 



0 

90 

10 

6〜10 

6〜10 

6〜10 

6-10 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


mm 952-1008 m：m 476〜576 


し:: Vi 火水雷風土 

■ : F 隱 H — 


光闇 




圃 


: 


奴 •- , ； r ! 


.闘 踏み込む 

—- 1 . I 


□エタ ルニア公国軍総司令部 ( P .166) 


\ 


攻撃 

防御 

50〜70 

3〜5 

340〜360 

34〜36 


6」 


神 


器用さ 


素早さ 


68 

fft 


258〜282 

， ‘-r ■:十 Y.i 

: 、•:ベ: 

215〜235 

SP 22〜24 

!*u ， • ザ " 1 ブニ 

- . r • 


フェニックスの尾 (5%) e フェニックスの尾 （ i 〇〇%; 

i 

) 

952〜1008 

476〜576 

S 68-72 


フェニックスの尾 （5%) 超フェニックスの尾 （1 00%: 

| 




m . :火水雷風土光闇 毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 

^^― | — | 弱1—| —1 — |— — 


| — 


j — 


I 


I 


I 




纖 Ml 渾身撃 


ノン ー 


帝国砂漠剣兵 


一一_一 „_.... 

!人型涵:醒 


0 大風車ェ区[第5章以降] ( P .242) など 


f ^ jvw 7- f,Y 

し V 

HP 

MP 

4 47〜51 

WIVffi 

4700〜5100 

4700- 

-5100 

1 ■ニ ノ ... ，■■一 . 二 .. 

mw 魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

0 

IK • J .\ 

JL . g'J . yJr . J 

90 

10 

1 47 〜 51 

47〜51 


攻撃 

235〜255 


防御 

24〜26 


器用さ 

47〜51 


素早さ 
47〜51 



魔攻 
47〜51 


行動速度 

38〜42 


• T "' . r ■■こ”-; . 


658〜714 235〜306 


； . .'. 二-」 

■ ■ ■' 


47〜51 


wmi 


•SflB 





ハイポーシ彐ン （5%) 〇ハイポーシヨン（100%) 


卜 ㈣ ク； 


火水雷風土光闇 

H . •毒暗闇 

■ ， . H i-t . ri< 

洗黙 

睡眠麻痺恐怖 

— 「丨弱 1 — 1— 一一 

S f i ： J 

__ __ 

— 


■— 

-- 

— 


I — 丨—卜丨-丨 —I — 


^11弱者狙し 


帝面前線剣兵 


. ニニ— - 

xm エイゼン地方 ( P .150)/ m 砦の次元洞 ( P .346) 


3) 




が: 




Lv 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


魔攻 


18〜22 

900〜1210 

270〜440 

110〜125 

9-11 

18〜22 

68〜72 

6800〜7200 

6800〜7200 

340-360 

34〜36 

68〜72 


魔防 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 


素早さ 


- : 

0 

90 

10 

18〜22 

18- 

-22 

18〜22 

18〜22 

i 

0 

90 

10 

68〜72 

' 68- 

-72 

68〜72 

68〜72 


行動速度 
20〜22 


68〜72 



54〜88 

i :’ 纖]— - 

| 952〜1008 


-, TiT - ' 

WBSiSt 


36 〜 66 


476 〜 576 


■」キ.：- 


5 - 6 


顯 i 舀 

，: - Viv ; 一 : 


1 ディフェンダー （1 %) EJ ハイポーシヨン（100%) 


68〜72 □デイフェンダー （1 %) 0ハイボーシヨン（100%) 


_ 


火水雷風土光 

闇 

奪遍.一 J " V - 應 «- f 

へ..，： 

毒暗闇沈黙 

-- * 


弱 j — | — | — 

- j 

' 7. V ベ 心! 

r . 


— 

— 1 


毒喑闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


I 




FT — 


一 I 一 




敵アビリティ 

アータ 


チュートリアル 
クエストデータ 


称号データ 


イべントビューワー 
コンブリートへの道 


SUB INDEX 



獣 


飛行 


水棲 


虫 


植物 


M 霊 


悪魔 




mm 


ボス 





人型 


0 浮遊城 ( P .229) 13 砦の次元潟 ( P .345) 


r Pi Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

I 43 〜 47 
■ 

430〇八 

-4700 

3225〜4700 

215〜235 

22〜24 

68 〜 72 

(4 S ! I . . . 

10200へ 

-10800 

6800’ 

-7200 

340〜360 

34〜36 

魔防 

命中 

画避 

知性 

棺神 

器用さ 

素早さ 

0 

u 

90 

10 

43〜47 

43〜47 

43〜47 

43〜47 

:: 1 

U 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68-72 


魔攻 

43〜47 
68〜72 

行動速度 

38〜42 


68〜72 





帝国剣兵 


ii fs 

S 

,rE*,u. ふ ••»- 



DATA 

データ 



399 

































































































































































































































































































































f a 型 iEH ^ 


0 浮遊城[第 4 章 KP .231) 


M 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

腐攻 

47 

7050 

4700 

215 

24 

47 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 | 

47 

47 

47 

47 

47 



3 ) 


amr — - 
. 

m 


658 



16 


■i 


U フェニックスの尾 （5%) 〇フェニックスの尾（100%) 


火水雷風土光間 

■HIHH 弱卜 ， |—I—I— 


B n, m 暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中 = h スト 

■一 卜 


I 




- I - 


- I- 


IQEBI 渾身擊 


帝国槍兵 



0 エタルニア公国虿総司令部 ( P , 166) H 砦の次元洞 ( R 346) 


0 



■ 6 匕 


mm 


68〜72 

魔防 


HP 

120〜160 


6800〜7200 

命中 回避 


MP 

60-100 


6800〜7200 

知性 精神 


攻擊 

50〜70 


340-360 

器用さ 


防御 
3〜5 


34〜36 

.m 


魔攻 

6〜10 




0 

90 

10 

6〜10 

6〜10 

6〜10 

6〜10 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

| 68〜72 


68〜72 

行動速度 

11〜13 


68〜72 


6〜10 


■■ 1 8-30 __ 

ま 1 丨 952〜1008 476〜576 


ほ厥な: 




2〜3 


68〜72 



S やまびこ草(5%) /ボーシヨン(30%) Q やまびこ草 （ 100%) 
H やまびこ草（5%)ポ シヨン(30%) E 3 やまびこ草（100%) 


潮 火水雷風土光間 flp ] 

國 -H: 弱卜！ -H-li 


m 暗閡沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中コヾスト 


I 一 I 一 I 一丨一丨 一 I 


[ 


刁 -I - ! - 


匪 gg | なぎ払い【強! 




帝国砂漠槍兵 


r 人型 Ism 


0 大風車工 IS [第5章以降] ( P .242) など 







Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

47〜51 1 

4700 

-5100 

4700- 

-5100 

'Has if ■ ■ it 1 i '■ii ■" ■ ■ __ + d ■ 

235 〜 255 ' 

24〜26 

47〜51 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

47〜51 

47 〜 51 

47〜51 

47〜51 

38〜42 




658〜714 



235-306 



4 7〜51 



〇 ハイポーシヨン（5%) E 3 ハイボ—ション（100%) 



火水雷風土光間 

-H 弱 H-H- 



m 暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 

一丨一 I 


關織 麵【強】 


帝国前線槍兵 




人型 


<jr 7* % ■ fa '“*ャ 

出現場所 


H 源泉洞[第5结以降] ( P .243) など 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

45〜49 

4500- 

-4900 

3375へ 

“4900 

225〜245 

23〜25 

45〜49 

魔防 

命中 

:回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

45〜49 

45〜49 

45〜49 

45〜49 

38〜42 



630〜686 




225〜245 


fclS 

G&QnlwiW 


45〜49 



i ハイボーシヨン(5%) E 3 進取のバッヂ(50%)/ハイボーシヨン（100%) 


火水雷風土光閣 

_ — I — I 弱 丨一| 一 1— | 一 

番栊 



毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止 雛 憑依憑依中ゴ-スト 


I 


一 1 


— | — | 一 


一丨 — 丨 — 


1-1 


帝国近衛槍兵 【 A 】 



人型 


H フロウェル[第 3 S ] ( P .206) 



能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

腐攻 

34 

3400 

1530 

170 

17 

34 

腐防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

34 

34 

34 

34 

34 


::: で … 


136 



136 



17 



〇 ハイボーション (5 % ) 笆ハイボーショ > ( 10 0%) 



火水®風土光間 
HH 弱 1 —IH —I — 



毒暗間沈黙 81 眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止赛食恐依恐依中コ-スト 


- I 


- I 


次鋅 






























































































































































































































SECTION 


帝国近衛槍兵！: B 】 



出現填所 


3 浮遊城 ( P .229)/0 砦の次元洞 ( P .345: 



Lv 

43〜47 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


魔攻 


68〜72 

魔防 

0 

0 


4300〜4700 

3225- 

-4700 

215〜235 

22〜24 

43-47 

6800〜7200 

6800〜7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

90 

10 

43〜47 

43〜47 

43〜47 

43〜47 

43〜47 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 




258〜658 


952〜1008 



21 5—235 
476〜576 



22〜24 


68〜72 



ハイ ボー シヨン（5%) S ハイ ポー シ彐ン（100%) 
ハイ ポーシ ヨン （5%) 日 ハイ ポー シヨ >(100%) 



火水雷風土光間 


弱 H — I — I 



毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依 ® 依中ゴ-スト 


一 j 一 | — 


I — 


— 1 一 I — 


I 



雄31 次鉾 


帝国魔道兵 


一 .. 

r 人型 IISS^Sl 


0 エタル ニア 公国軍 総司令部 ( P ,166)/0 砦の次元洞 ( P .346) 


3) 




Lv 

6-10 


68〜72 

魔防 


HP 

100〜140 


6800〜7200 

命中 回避 


MP 

60〜100 


6800〜7200 

知性 精神 


20 


20 


90 


90 


10 


10 


6〜10 
68〜72 


6-10 


68〜72 


45〜65 

0 

340〜360 

0 

器用さ 素早さ 

6〜10 

6〜10 

68〜72 

68〜72 


魔攻 

20〜28 
20〜28 

行動速度 

11〜13 
68〜72 


18〜30 


952〜1008 



6〜10 


476〜57 6 



2-3 


68〜72 



S エーテル（5%)/ホーシヨン（30%) 0 ロッド（100%) 

0エーテル(5%) / ボー シヨン； 30%) S 光の ローブ (50%) 


1111 火水雷風土光間 

物 - HH+H— 



毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖 / Ht ク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


I - 


l l — 1~1 一 l l — I 


BSBB サイレス/ファイア 


帝国砂漠魔道兵 



人型 H ナダラケス地方 ( p . 1 50) / E 砦の次元洞 ( P .345) 


0 


一 


，ふ . 


し V 

7〜11 




68〜72 


画 

i»| 


HP 

210〜330 


6800〜7200 


MP 

70〜165 


6800〜7200 


攻擊 

60〜75 


340-350 


防御 
4〜6 


34〜36 


魔攻 

7-1 1 


へ 




魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

30 

90 

10 

7〜11 

7〜11 

7—11 

7〜11 

30 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

| 68-72 

68〜72 


68〜72 

Wiis 

—14 〜16 

68〜72 



_ 


21〜33 


培 


0 


952〜1008 




7-22 


•■1 

て : 


476〜576 


■： - ■: 

卜 •" 八， 

- 画：二 


4〜5 


68〜72 



ウイザードロッド （ 1%) Q エーテル （ 100%) 


(ウイザードロッド （ 1%) 〇エーテル （ 100% 


毒暗闇沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ■サク 

混乱魅了 

宣告即死 

停止暴食 

憑依 

雜中 

ゴ-スト 

-- 

— 


— 

-~— 


— 

-— 

-1 


— 

卜 

-~~- 

--- 

— 

1 - 


IUII —I —I —I — |ーレ ：r ||| 

I I I I I I 一 —.. 
クエイク ，マジックアップ 【短1 


帝国前線魔道兵 


IF - -- •ぐ 

r 人型 fC 


出賴所 


:エイゼン地方 (P 1 50) 砦の次元润 P . 346 


13) 



msm 

; ごュ ： . 


■V ；1 


68〜72 

函 . 


, 卜 '. 1 ;. 


Lv 

18〜22 


HP 

900〜1210 


魔防 


6800〜7200 

■ k * ■ ■ B ■■■■■ V B 

命中 回避 


MP 

270〜440 


6800〜7200 

知性 精神 


攻擊 

90〜110 
340〜360 

' 器用さ 


防御 
9〜11 


34〜36 

■ 蘇 ¥■ 




40 

90 

10 

18〜22 

18〜22 

18〜22 

18〜22 

40 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


魔攻 

36〜44 
136〜144 

行動速度 

20〜22 


68—72 


i 

レ .-」 . 

.... I 


54 〜 88 


952 〜1008 


s 
_ 


36〜66 



-： 


476-576 



5〜6 


68〜72 


鎊盖の魔杖（1%)己エー テル（10 0%) 
^&£3毒の鹿杖（1%) 园ェ テル（100%) 


:火水雷風土光間 

圓 +l— H-I+ 



焉 

暗闇 

* 1 If i* T g 

] 、シキ • 


= - 


沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


一 | | 一 1 


| — 


■ヂ J 




: サンダラ 


帝国近衛魔道兵 【 A 】 





AM B 浮遊城 (P.229) /E 砦の次元洞 (Pi345) 




Lv 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


魔攻 


43〜47 

4300〜4700 

3225〜4700 

172〜188 

22 〜 24 

70 

68〜72 

10200〜10800 

6800〜7200 

340〜360 

fi fe - 8 - + i i fi + d- a ■■ -i- a ■«+¥ 寺 18 ■ -P * 

34 〜 36 

■ ^ ■ .li Bl■ <a K. f. ^ 9 .■ ifl -■ 4 if. f lf< 1 ). ■ 

70 

■|l If ， 琴， __V_ 


魔防 

60 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 素早さ 行動速度 


60 


258〜282 


i 90 

10 

43 〜 47 

43 〜 47 

43〜47 

43〜47 

38〜42 

90 

10 

68 〜 72 

68 〜 72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

釋 |_215 〜 235 | 

__ 22-24 _ m 

p | ^ エーテル（5%) 0エーテル（100%) 

3 [)£■ 476 〜 576 j 

68 

■ - — — — - 

〜 72 驗 

^ 〇エーァル（5%)巴エーァル （1 00%) 


火水雷風土光間 

H—H—H-I— 


■ 


毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


——| 


- I - 




サンダガ[全 • B 〗/ ストップ 



> 


INDEX 


装備品データ 


遨具■だいじなもの 
データ 


必殺技データ 


敵データ 


敵アビリテイ 
データ 


チュートリアル 
クェストデ--夕 


称号データ 


イベントビューワー 
コンプリートへの道 


SUB INDEX 



猷 


飛行 


水楼 


蟲 


植物 


屍 M 


悪魔 


竜 


無機 


ボス 


401 




















































































































































































































































































































































































1530 彳 70 17 




魔防 


0 




命中 

90 


回避 

10 


知性 

34 


精神 


34 


器用さ 素早さ 行動速度 


34 


34 


34 


lYpQBkt 二雩 ， 'r• q ノ ■ 、 

: マ : マ，ず ■ 


纖 


136 



136 



17 


紋クスボ-ション s フェニックスの尾〇咖 


火水雷風土光闇 




■ 5 a 


卜庵卜卜 1 



毒 暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止藜食憑依憑依中コ-スト 


! 


， I 


一 I — 




IM 5 MJ 1 倍撃 


帝国通衛魔道兵№1 


•ン 


人型 


離 QgJ 0 浮遊城[第4章] ( P ,231) 



15 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

47 

7050 

4700 

120 

24 

i 70 

糜防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

60 

90 

10 

47 

47 

47 

47 

47 




火水雷風土光固 

"" -| | ^ 4 lfc - | ■ ■ ■ !■ | 



暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖 Z 彳-サク混乱魅了宣告即死停止發食憑依憑依中ゴ-スト 


-| - 


I 


| - 


i 



サンダガ【全. B 】/ ストップ 


帝国斧兵 


z ~~_ rrrrr ^ 

^ 人型 1 E 


Eai 0 エタルニア公国軍総司令部 ( P .166) H 砦の次元洞 ( P +346) 



し V 

HP 

- MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

6〜10 

120〜160 

60〜100 

55 〜 75 

3〜5 

I 6-10 

1 68~72 

6800〜7200 

, 6800〜7200 

! ■ ■•■■roia + ' tiai - a - raa - a - ra^+il ■ 4 + B « * ■ ■ ■ « n ■ ■ ■ b lii ■ ■ ■ ■ ■ 

340〜360 

34〜36 

68〜72 


0 

90 

10 

6-10 

6〜10 

6〜10 

6〜10 

10〜12 響^^^® 

0 | 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68-72 

68〜72 f 1 


一：: 


m 


952 


18〜30 “邋 

1008 Hi 


6〜10 


476〜576 



2-3 


68〜72 



ボーシ ヨン (35%) E 3 ボーシ ヨン （ 100%) 


i ポーシ ヨン {35%) 日ホーシヨン （ 100%) 



毒暗 I 

■ — I 


闇沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


I 


—卜卜 I 


I 一 I 一 I 一 I 


— I — 


sssa 牙折り 


帝国砂漠斧兵 


un 


xm I 筵 ナダラケス地方 ( P .150) /0 砦の次元洞 ( P .345) 



し V 

7〜11 


68〜72 

魔防 


HP 

210〜330 


6800〜7200 

命中 回避 


MP 

70〜165 


6800〜7200 

知性 精神 


攻撃 

75〜95 


340〜360 

器用さ 


防御 
4〜6 


34〜36 

素早さ 


麼攻 
7〜11 


0 1 

90 

10 

7-1 1 

7〜11 

7〜11 

7-11 

0 

90 

10 

68-72 

68-72 

68〜72 

68〜72 


68〜72 

行動速度 
14〜16 


68〜72 



21〜33 ’ 
lill 952〜1008 



■ 7〜22 

「一 ■- : 

か .:，*^^^ 3 

4 〜 5 

ブロ-ドアクス （ 1%) 

E 3 どくけし（100%) 

m 

議 476〜576 

一 .-?-r = kJ* : V 

i - j,- ^ 

68 〜 72 

ブロードアクス （1%) 

园どくけし（100%) 


ン ii :. 


火水雷風土光 


隱国 HH 弱 HHH - 



毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依 雛中 コ-スト 


I 


一 I 一 丨 — 丨一 


- I - 


&331 鱗剥ぎ 


帝国前線斧兵 



人型 [: エイゼン地方 (P 150) E 砦の次元洞 CP .346) 



し v 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


糜攻 


18〜22 ; 

900〜1210 

270〜440 1 

115〜130 

9-1 1 

18-22 

68〜72 

6800- 

-7200 

6800 

-7200 

340〜360 

34〜36 

, 68〜72 

魔防 

命中 

回避 

短性 

辟去出 

棺押 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 , 

' 18〜22 

1 18〜22 

18〜22 

1 18〜22 

1 19-21 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

| 68〜72 



54〜88 36〜66 r ] 5〜6 

■ SfTH — 1 

:巧〇 ウォーアクス（1%)日ハイポーシヨン（100%) 

Btl 952〜1008 IH 3 476〜570 68〜72 

； ii#i □ウォーアクス （1 %) s ハイボーシヨン （1 〇〇%) 

PPI : 火水雷風土光闇し1毒暗闇沈黙睡眠 

H 二 hi 弱 1 —h -- 1 _ - 1 - 

麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中5スト 

‘ ..' II ' . [ 

綱 甲羅割り【弱】 






随 4 


_ 


P 



LV 34 




匪 . J 
















































































































































































































































































































: 


0 

90 

10 

43〜47 

43〜47 

43〜47 

43〜47 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜7 2 

68〜72 

68〜72 


36〜40 
68〜72 





■H 22〜24 1^1 £! エクスポーション（5%) B フェニックスの尾（100%: 



476〜576 



68〜72 E エクスポーシヨン(5%)日フエニックスの尾 （ 100% 


;：； f rPl ! 火水雷風土光闇 
IHi — H 弱 IH—I—1— 


輯網毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 


— 

— 

— 

-~» 

-- 



- 1-1 


wsm ^ 


帝国近衛斧兵 IB 】 


jeruam , 1 J ■ 

E 3 HSI E 浮遊城 ( P .229) / E 碧の次元洞 CP .345) 



1 : Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

43〜47 1 

6450〜7050 

3225〜4700 

215〜235 

22〜24 

! 43〜47 

ミ68〜72 

I 

13600〜14400 

6800〜7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 


魔防 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 素早さ 行動速度 



SECTION 




帝画盾兵 



0ェ タルニア公国軍総司令部 ( P 」66) 0 砦の次元洞: P .346: 


0 


\ - . な .…，: -'—i 

«' ■ ■ • h 


し V 


HP 


MR 


攻_ 


防御 


魔攻 


ぐた'. 1 ，， 

__ 

匯 

i . 

I 

- へ '.! 

- ' 

: 

} •二•へ、 


6-10 

180〜240 

60〜100 

50〜70 

20-28 

6〜10 

68〜72 

6800〜7200 

6800〜7200 

340〜360 

20〜28 

68〜72 


魔防 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 


素早さ 行劻速度 




0 

90 

10 

6〜10 

6〜10 

6〜10 

6〜10 

10〜12 4 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 j 



1 乂 ！ 
咏;-い 

•- いり .:. 


18〜30 


h : 




6-10 


m . 


952〜1008 SHrfT 476〜576 

m^rnr mrm 


2〜3 




[3 バックラー(5%)/ポーンョン（30%) Q ポーシ ヨン （1 00%) 


68-72 バックラー（5%)ボーンヨン¢30%)恝ポーシヨン（100%) 


w ■酊 ■ ^ fci ■whti 


醒 




I 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止蘇食憑依憑依中ふスト 


「一 


— 1 




1 — 


一 I 


BSBI 盾攻】 


帝国砂漠盾兵 



人型 


ナダラケス地方 ( P .1 5 0) 13 砦の次元;同 P .345 




Lv 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


魔攻 


:. 

:: 


1351 

r …讀 


U 興 . Vi 

Q ふふ “: a 


す*--:- 1 — r ' sr - ? 


7-11 

315- 

-495 

70〜165 

70〜85 

30 

7-11 

68-72 | 

6800- 

-7200 

6800〜7200 

340〜360 

30 

68〜72 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

7〜11 

7〜11 

7〜11 

7-1 1 

13〜15 

0 

90 

rm： ■- — - , J 

10 

68〜72 

68 〜 72 

wnl-.J 

68〜72 

68-72 

68〜72 



21〜33 


m 






HI 952〜1008 —HI 476〜576 


7-22 


■ ■ •• 


; ■ I 1 

卜■ •ン cif 許;广 


4〜5 


mgf a ラージシールド （1 %) E やまびこ草 （1 〇〇%) 
E 0 I 固 ラージシールド （ 1%)恝やまびこ草 （ 100%) 


68〜72 


PNH 火水雷風土光闇 

一 | 一 | 弱 | 一 I—I — パ KHH 


暗間沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止骚食 


卜 


I 


I — 


1 


憑依憑依中ゴ-スト 

一丨— 


EBESI 忘却撃 


帝国前線 




:：:エイゼン地方 ( P .150) [3 砦の次元詞 （ P .346) 


腺 


擦 


: 


し V 

18〜22 


68〜72 


HP 

900〜1210 


6800〜7200 


_ mm 命中 i 剧 i 

■ _ 


MP 

270 〜 440 


6800〜7200 

■ -r i £ A ri B A « ■ » i ■ 4 A 9 i 4 ri - 9 - + 9 - H « + » ■ « « + i ■« n r ■ 

知性 精神 


攻撃 

110〜120 



0 


0 


90 


90 


10 


10 


18〜22 


68〜72 


18〜22 


68〜72 


340〜360 

■ ■■■« + +_S !«) + *■#♦!!■■■« 昜 ■ + 

器用さ 

18〜22 


防御 

36〜44 


68〜72 


136〜144 

« A »««> •‘■■■ ¥■•_.■■■■ B * » ■ ■ -B A B i 

素早さ 

18〜22 


魔攻 

18〜22 


63-72 


68〜72 

行動速度 

20〜22 


68〜72 




54〜88 


m 


3 D 〜 d 6 


r : 誌 


952〜1008 醇| 476〜576 



5〜6 


5 ニ フ發 


刃の盾 （1 %) B ハイポーシヨン（100%) 
68〜72 :- 〇 刃の盾（1%) ■ハイボーシ「シ100%) 




133 ，し 

I 弱 I 一 I —I —I — HM 


- ! 


! — I 一 i 


魅了宣告即死停止 

暴食憑依憑依中コ，スト 

•" 

-^ 

— I — 

— 

— 

— 1 


hshi 立ちはだかる 


帝国近衛 


靈 i 2 S ^ T ^ 型 Iumjei 


0 水の神殿[第3章] ( P .221) 


，ソへ、-ハ< 




^8 


痛離3 

- 1 


:狂’:ぐ:: 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

47 

7050 

4700 

215 

120 

44 

魔防 

命中 

固避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

47 

47 

47 

47 

35 



一 - -一 

yi : 


&! 


ゾ '-K-. 




658 


こ:.:： i 


m>：mi 


235 




— 秦ょ ■*. * 

? ヤニニ： 

.»-w — • 礓-* - 、一--， 

r ^ ry ^ y ^, 

— rv ■•.■，■•■■里-- — ■ 


24 


^^$クロスシ-ルド（1%) 

酿 紅のムレ-夕 （50%) ハイボーンヨン （1 00% 


火水雷風土光闇 U 」毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中： i - スト 


.■へ「 




I 弱 I—I—H— I 


—I — 


I 一 


丨義義術巧 ファランクス 


INDEX 


装備品 データ 


道具■だいじなもの 
データ 


必殺技データ 


敵デ- 



敵アビリテイ 
X ータ 


チュートリアル 
クェスト データ 


称号 データ 


イベントビューワー 
コンブリートへの道 


SUB INDEX 


: '、ゞ 


獣 


飛行 


水楼 


蟲 


植物 


屍盂 


悪魔 


-** a ~ 

Hi 


無機 


ボス 


403 


DATA 

データ 





































































































































































































































































































































帝国近衛盾兵 【 B 】 


で，「通 


人型 IES9I 



Lv HP 

MP 

攻擊 

43 〜 47 

6450〜7050 

j 3225-4700 

215-235 

68 〜 72 

10200〜10800 

6800〜7200 

340〜360 


防御 

120 


120 
i 早^ 


魔攻 

43〜47 
44 

nmmm 


0 

90 

10 

43〜47 

43〜47 

43〜47 

43〜47 

36〜40 

0 

90 

1 10 

68〜72 

68〜72 

| 68〜72 

68〜72 

68〜72 r ] 



387〜423 
952-1008 



320〜350 .，： 

---: 

476〜576 [ 


22〜24 


68〜72 


謹 クロスシ-ルド （1 %) E 3 ハイボ-シヨン（100%) 


クロスシールド （1 %) 紅のムレータ(50%)ハイボーシヨン （1 00%) 


水雷風土光闇_ , 
卜|弱卜| —| — | — 




I — I 


混乱 

魅了 

宣告 

即死停止暴食 憑依 I 依中 

コニスト 

— 丨 一 

— 



— 

_ 

■ 

— 


Bsaa ファランクス 


帝国近衛盾兵 【 G 1 


人型 m 浮遊城[第 4 章] ( P .231) 


Lv 

47 


魔防 



HP 

7050 


MP 

4700 


攻擊 

215 


防御 

120 


鹿攻 

44 


命中 

90 


回避 知性 精神 

器用さ 素早さ 行動速度 1 

10 

I 47 

47 

47 

47 

35 ] 



658 



235 


\ .. 

{ 


24 


a 


旧 クロスシールド (1%) □ハイポーシヨン （1 〇〇%) 


- ■ « - .■ I « 


H _ l^l 


火水雷風土光 


弱 


- 1-1 



毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依 S 依中ゴ-スト 




! 


I 



ファランクス 


帝国衛生兵 


一.-- 一 : :.一 ■ :べ 
P 人型 lESi^^i 


0 浮遊城[第 5 章以降] ( P .254) /0 砦の次元洞 ( P .345： 



Lv 

50〜54 


68〜72 


HP 

5000〜5400 


6800〜7200 


MP 

5000〜5400 


6800〜7200 


攻撃 

200-216 


272〜288 


防御 
25〜27 


34〜36 


魔攻 

50〜54 


68〜72 


i 鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 I 

50〜54 

50〜54 

50〜54 

50〜54 

44〜48 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

44〜48 



0 



700〜756 
952〜1008 



250〜324 
476〜576 



50〜54 


68〜72 


疆 


0 ビスキュイ(5%) e ナ/レジュ （ 100%) 


0 ビスキュイ（5%) a ナパージュ（100%) 



火水雷風土光 
H 一卜 1 1 1 



毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖バ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食 ？ g 依憑依中ゴ-スト 


I [ - 


- I 


-I — 


I — I 丨 一 I 


mim %の甲羅割り 


帝国砂漠衛生兵 


一1 ▲，人“一-. … 

[人型 ms 


03 大風車ェ区[第 5章 以降] ( P .242) など 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

鹿攻 

47〜51 

4700 

-5100 

4700〜5100 

235〜255 

24〜26 

47〜51 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

47〜51 

47〜51 

47〜51 

47〜51 

38〜42 



■ 658 〜 714 ® 235 〜 3 。 6 


I ■纖 47 〜 51 


明 


ビスキュイ（5%)巳ェクスボーシヨン（100%) 


火水雷風土光冏 毒 

HHHH — 


I 祕痛 


m 3 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖バ-サク混乱魅了宜告即死停止骚食憑依憑依中ゴ-スト 

— | 一 


BSS 硫酸 


帝国前線衛生兵 【 A 】 



■ 


人型 U 温泉郷ユノハナ[第2章] ( P .200) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

33 1 

2145 

1485 

165 

17 

33 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

33 

33 

33 

33 

33 





•. -• - 


132 


園 


132 


- - -, 



9 


PPI 火氷雷風土光瞄 

國 -|— 1-1—T-H- 



ショコラ（100%)/パータボンブ（100%)/アングレーズ（100%)/ 
__ CM アマンド（100%)/ジエノワーズ （1 00%)园エクスポーシヨン （1 00%) 

毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依恶依中ゴ-スト 


強壮剤 







































































































































































































































































































SECTION 


帝国前線衛生兵 [ B 】 


S 温泉郷ユノハナ[第 2 章] ( P . 200 ) 


'ミ:ゴ雜 


z^~.f rr 分嫌 "i 7 

mma - 


し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

33 

2145 

1485 

165 

17 

33 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さス 

行動速度 

0 

90 

10 

33 

33 

33 

33 

33 



^3) 


'■Jr i \ 


132 


IsUVI 

: •■- ■. , 


132 



9 


[0 m Q フイユタージュ （5%) 国エクスポーシヨン （1 00%) 


- 


\ 火水雷風土光闇毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依雖中ゴ-スト 

%•二 I ■ -■ ' ■ . ■ . ■ L 4 r . j> J 1 




H—I—I— 






- m -1 


一 i — 


I . ■ . - 8, - | . ： . . . k . _ 

技. 強壮剤 

'L* , iir , iAi b-i --— 



|1^|13源泉洞[第5章以降]沪.242)など 


し V 

45〜49 


jiS " 

卜.:.::; 

fc^-V5fii..U.a ■ 

■HB 


HP 

4500〜4900 


MP 

3375〜4900 


攻撃 

180〜196 


防御 

23〜25 


魔攻 

45〜49 


魔防 

0 


命中 

90 


回避 

10 


知性 

45〜49 


精神 

45〜49 


器用さ 

45〜49 


素早さ 

45〜49 


行動速度 

38〜42 



0 


wmwt 

iSi 630〜686 __ 225 〜 245 Mm 

fcfesJ teffiMl 


15 〜 17 



フイユタージュ （5%) 舀ェクスポーシヨン （1 00%) 


_ 火水雷風土光闇毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖.パ-サク混乱魅了宣告即死停 it 暴食憑依纖中ゴ-スト 


I [ 

嫁被、 _ V . j 一 —— 

J^u j I ; ■ - ~ 

:: 強壮剤 


H — I — I — 


mi 


- i 




- 


帝国近衛衛生兵 


__二， - _ . 

r 人型 n^m 


思 フロウェル地方 ( P .149) /0 碧の次元洞 i ； P .345； 


■ 

藤 


Lv 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


魔攻 


，'が； 

V .； 



30〜34 

3000 

-3400 

900-1 530 

150〜170 

15〜17 

30〜34 

68〜72 

6800〜7200 

6800 

-7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 

糜防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

30〜34 

30〜34 

30〜34 

30〜34 

30〜34 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 



"2) 



120〜136 


i 90〜136 
952〜1008 S ''" ’シ 476〜576 


15〜17 


68〜72 


| •今 ， n , T --r 

:■こ、つ ■ 

• ■■ぃ ノ I 

卜を - ぜ ‘- 

:7- Si 券 1*- ftljl 

B - r ^ J 1 A 令 

■x 


3ェクスポーシヨン （ 1%) 0アラームビアス(50%) /万能薬 （ 100%} 


i ェクス ボー シヨン （1 


%. 


E 1 アラームピアス(50%)万能薬 （ 100%} 


■ 涵風珀闇 B 毒 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


し: 戀 EB ハニ—トラップ/レーシヨニ 


帝国刀兵 


---- ■■ - — ■ 關… ■ ■ —■ ■ ■【 

「人型 IliSi 


0 浮遊城[第5 章 以降] ( P .254) 0邊 の次元洞 ； P ,345； 




Lv 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


魔攻 


m 


IIS 

■ 


. 50〜54 

5000〜5400 

5000〜5400 

250〜270 

25〜27 

50〜54 

68〜72 

6800〜7200 

6800〜7200 

340-360 

34〜36 

68〜72 


魔防 

〇 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 素早さ 


0 


p | 700〜756 


夢 W 952〜1008 


! 90 

10 

50〜54 

50〜54 

50〜54 

50-54 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


行動速度 

44〜48 
44〜48 



0 



〇 '：；- 


250〜324 



476〜576 



50〜54 


68〜72 


, _ 

- * * 

:’フ厂ノバ1 

mMafm 


3 ジエノワーズ (5%) 已シヤンテイイ （ 100%) 


琴ジエノワーズ（5%) □シヤンテイイ （ 100%) 


m 


■ - i m ' • «« 

i 7 


: 

rw— r 

i 


火水雷風土光 
—I — 丨弱 IH~H 



毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


- I - 


I - 


一1 — 


KiSSESI 三倍返し 


帝国砂漠刀揉 



ES 園^ Jin 大 II 車ェ区[第5章以降] ( P .242) など 



Lv 

47〜51 


HP 

4700〜5100 


MP 

4700〜5100 


攻撃 

235〜255 


防御 

24〜26 


魔攻 

47〜51 


魔防 

0 


命中 

90 


回避 

10 


知性 

47〜51 


精神 

47〜51 


器用さ 

47〜51 


素早さ 

47〜51 


行動速度 

38〜42 



0 



658〜714 



235〜306 



47〜51 






: フェニックスの尾（5%) B フェニックスの尾 （1 00%) 


|れ：火水雷風土光闇 

蒙へ . 


u - 血，:ぬ⑽泌 



暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中コ-スト 


5 BBI 切り刻む 



INDEX 


装備品データ 


道具•だいじなもの 
データ 


必殺技データ 


敵デ™夕 


敵アビリテイ 
アータ 


チュートリアル 
クェストデータ 


称号データ 


イベントビューヮー 
コンフリートへの道 


SUB INDEX 



獣 


飛行 
水_ 


植物 

屍靈 

悪魔 

竜 

菝機 

ボス 


405 



















































































































































































































































































































































帝国前線刀兵 IA 1 



Si 温泉郷ユノハナ[第2章] ( P .200) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

37 

5550 

2775 

240 

19 

37 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

37 

37 

37 

37 

37 



15) 



222 



148 


" 


10 


Wsf § B ゼスト （ i 〇〇%) / ナパージュ （ 1 〇〇%)/バニーユ （ too %)/ 

: gfej カネル(100%； /フレーズ （ 100%) Q フェニックスの尾（100%) 



火水雷風土光闇 

— I 弱丨 一 「卜 一 丨 一 



毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中3ゝスト 


- 1 


- I - 


— I 


isai 介錯/ p - ズソ-ン 





人型 


出規塲所 


B 温泉郷ュノハナ[第2章] ( P .200) 



m 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

37 

5550 

2775 

240 

19 

37 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

37 

37 

37 

37 

37 





V- , 





222 



143 



10 



3 シヤンティイ（5%) S フェニックスの尾（100%) 


PP 火水雷風土光闇 

’HH 弱 I—H - 卜 



暗闇沈黙睡跟麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ〜スト 


卜丨 -i — 


I - 1 - 


画: 韻ローズソーン 







人型 E 源泉洞[第5章以降] ( P -242) など 



Lv 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


m 

V … 




45〜49 

4500〜4900 

3375〜4900 

225〜245 

23-25 1 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

0 

90 

10 

45〜49 

45〜49 

4 5〜49 

45〜49 


魔攻 

45〜49 


行動速度 
40〜45 





幽 630-686 



225〜245 


r — 

レ i . 


r 


45^49 


火水雷風土光 

囑-卜 1-1-1 



m 暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止骚食憑依憑依中ゴ-スト 


| 毒 

暗闇 

- 

1 

-1 



3 シヤンテイイ（5%) E 1 フェニックスの尾（100%) 


I 


I 


BSSI 介錯 


帝国近衛刀兵 


こ：二こ:— 

r 人型 I ! 


出瑰場辦 


招 フロウェル地方 ( P .149) 0 砦の次元洞 ( P .345) 



LV 


HP 


MP 


攻蹩 


防御 


魔攻 


30〜34 

3000〜3400 

900〜1530 

150〜170 

15〜17 

30〜34 

68〜72 

6800〜7200 

6800- 

■•■♦ 画 ■!! + ■_-，+ 4 P-P+S t + 4 b II 十 4 麵 h + 

-7200 

« + il-!llK + l 丨 + + !><) .疆罾 f + i 夤 + i i ii r 

340〜360 

34〜36 

68〜72 

鹿防 

命中 

回避 

郑牲 

精神 

Etta cn if 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

30〜34 

30 〜 34 

30〜34 

30〜34 

30〜34 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

36 



0 



120〜136 
952〜1008 



90〜136 丨 . I 15〜17 


I □ショコラ (5%) S フェニックスの尾 （ 100%) 


476〜576 


毒暗闇沈黙 

睡眠麻痺恐怖 / W 混乱 

魅了宣告即死倬止藜食 

憑依悉依中ゴ-スト 

1 - 

— 

-- 

— 



~- 

— 

— 

— 



-— 

一丨一 

— 



火水雷風土光間 


弱 j 


H - 



Baai 口-ズソ-ン 


' "i'Ti 


出現場所 

1 ..„ S,’ • . I ■ « • . i. I . .j, •，. 


0 浮遊城[第 5 章以降] ( P .254) 砦の次元洞 ( P .345) 





mMi 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

50〜54 

5000〜5400 

5000〜5400 

250〜270 

25〜27 

50〜54 

68〜72 

6800〜7200 

6800〜7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 


魔防 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 素早さ 


pi 




0 

90 

10 

50〜54 

50〜54 

50〜54 

50〜54 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


行動速度 

44〜48 


44〜48 


700〜756 



:靈 I 952^1008 _ 11176〜5兄 


250〜324 




fill 


50 〜 54 5 フイユタージュ （5%) 西シュトロイゼル（100%) 


68〜72 


.フイ ユター ジュ（5%) e シュトロイゼル （ 1〇〇%) 


火水雷風土光固 

-I 弱 I -H-IH —. :丄 


毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖バ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依 繊中 ゴ-スト 

一 | 一 | 一 


— 

1 

~ — 1 ^ 

_ 

-- 

-- 


— 

-—— 

-~- 


mm キャンプ 


















































































































































































































































































































































SECTION 


帝国砂漠猟兵 


人型 


出現填所 


0 大風車ェ区[第 5 S 以降] ( P .242) など 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

47-51 

4700〜5100 

4700〜5100 

235〜255 

24〜26 

47〜51 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

47〜51 

47〜51 

47—51 

47〜51 

38〜42 




658〜714 



235〜306 



47〜51 



シュトロイゼル（5%) 0フェニックスの尾（100%) 



火水雷風土光闇 

H 弱 H H—I- 



— | 一 丨 一 


宣告即死 

停止藥食 

憑依憑依中ゴ-スト 

辛 - 

— 



— — 

- -- 


BjjflSHfc カウンタ-/デザ-トカモ 


帝国前線撖兵 



人型 


出現場所 


0 源泉洞[第5章以降] ( P .243) など 



し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

腐攻 

45〜49 

4500ハ 

-4900 

3375- 

-4900 

225〜245 

23〜25 

45〜49 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

i 3 £rJrj Cj 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

45〜49 

45〜49 

45〜49 

45〜49 

36〜38 




630〜686 



225〜245 



45〜49 




パータポンプ（5%)四フェニックスの尾 （1 00%) 



火水雷風土光閻 

一|弱 I — 1 丨 - j | 一 



m 暗園沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食恐依憑依中ゴ-スト 


I — 


— 1-1 


- i - 




I 


- I 


0131 制圧射撃 


帝国近衛猟兵 【 A 】 



人型 


出現場所 


S フロウェル地方 ( P .150) /0 砦の次元洞 ( P .345: 


Lv 

30〜34 

mm 


HI 


■ 'f 


70 

mm 


HP 

2000〜2400 


7000 


MP 

900〜1530 


命中 


回避 


7000 

知性 精神 


攻擊 

150〜170 
350 

器用さ 


防御 
15〜17 


35 

素早さ 


魔攻 
30〜34 


タリ 


0 

901 

10 

30〜34 

30〜34 

30〜34 

30〜34 

0 

90 

10 

70 | 

70 

| 70 

| 70 


70 

行動速度 

30〜34 
70 





|(? 


120 〜 136 ■ 9〇 〜 136 


980 


490 




15〜17 


國 


35 


i フェニックスの尾¢5%) 0フェニックスの尾 （ 100%) 

^1 m フェニックスの尾(5%) E 1 フェニックスの尾 （ 100%) 




' - ' 
ひ V a 


火水雷風土光闇，藤塌 
I 一 I 弱 I—I—I—IH— 




rnmei スナイゴ 


帝国近衛撖兵 IB ] 



H サジッタの隠れ里[第 3 SKP .219) 


㈣ 


i . ' t 



Lv 

HP 

MP 

攻颦 

防御 

糜攻 

46 1 

3450 

3450 

230 

23 

46 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

| 10 

46 

46 

46 

46 

22 



、默 

, 


644 



230 



23 


u_i 剛删 

パ 


フェニックスの尾 (5%) 0 フェニックスの尾 （1 00%) 



火水雷風土光間 

—| 弱1 一 「| — | | — 


: - 一^ 
議 


—j 一 | — 


混乱 

魅了宣告 

即死 

停止暴食憑依 

雜中ゴ"スト 

— 

■ | 

丨 

— 


_ 

■ - 


Si 




スナイブ 


空挺騎士団槍兵 




出現場所 


0 シュタルクフ オー ト[第2章] ( P .298) / E シュタルクフォート[第5章以降] ( P .298) 





し v 

36 


49 

mm 


HP 

2700 


4900 

■ ■ ■ ■ -fe ■ 耋 1 %♦ 漏 . ■'■■■ _■ ■ v 4- ■ -r ■ ■■■■■■ 

命中 回避 


MP 

2700 


4900 

知性 精神 


攻撃 

180 


245 

器用さ 


防御 

18 


25 

素早さ 


魔攻 

36 


0 

90 

10 

36 

36 

36 

| 36 

0 

90 

10 

49 

49 

49 

49 


49 

行動速度 

36 


42 



144 


686 



144 


245 



9 


13 



£3 ハイポーシヨン （1 00%) _□ ハイボーシヨン （1 00%) 

:ハイホーシニン100:::: □ハイホーシュン100%: 


水雷風土光間 
[_|弱 I 半 I 一 1—1— 
なぎ払い【弱】 



毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


I - 


—* J - 




INDEX 


装備品データ 


道具だいじなもの 
データ 


必殺技 データ 


敵データ 


敵アビリテイ 

甲.* . 

フ—夕 


チュートリアル 
クエストデータ 


称号データ 


イベントヒューワー 
コンブ卜への迫 


SUB INDEX 


m 暗間沈黙睡眠麻痺 

恐怖バ-サク混乱魅了 

宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


—丨—丨 — 1 一 

— 

—- 

一丨- 

■— 


— | 一 



— 



猷 


飛行 


水楼 


§ 


植物 


屍雲 


悪魔 


m 


無機 


ボス 



4 


DATA 

データ 


407 





















































































































































































































































































































* 




48 


4800 


mm 

； 


Lv 

24 


H 

1320 


liiMI 編 気合い溜め./擊/サ 



〇 


〇 
96 


672 


90 


90 




m 


へ : ン : 


火水雷風土光！! 

卜|卜，卜卜卜 




:獅ゴ-スト 




24 


43 


行動速度 





•:止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


空挺騎士団弓兵 



E シュタルクフォート[第2章 3( P .298)/ E シュタルクフォート[第5章以降] ( P .298) 


5) 


Lv 

36 


49 

譬 ■ «» ■ ■ * チ ' p 寺 

魔防 


HP 

2700 


4900 

^ ■ « + a « > ^ « V t b f -f »1« « ■■ it-1 ■ -I ； <f ■ -r -a + ■ -fe + -i ■ 

命中 回避 


MP 

2700 


4900 

1 + 91 H-CV-B-r + S-e-feHhiia-ki-i-fe + ri^-fii-a « -fe ■■ ■ b « » ■ 4 R 

知性 精神 


攻擊 

216 


245 

« »■ I R « i I -fe « I B -fe A I ■ 

器用さ 


防御 

18 


25 

- 羅《 嘸 《!•■«« 曇 S B 

素早さ 


魔攻 

36 


49 

f « I B h * ■ I -fti I ■ 1«4-1««-1 

行動速度 



0 

90 

10 

36 

36 

36 

36 

36 


1 0 

90 

I 10 

I 49 

49 

49 

49 

44 W ^ 


:，:な.；” 



144 


686 




144 


. 


9 Q 9 £! ハイボーシヨン （ 100%)日どぐナし （1 00%) 




245 Biji 13 B ハイボーシ a ン（100%) E 3 どぐすし（100% 



火水雷風土光闇二•.毒 
|一|弱|半 1 — 1 — I — 一 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


I 一 I 一 


— | 卜 — j 


0331 毒矢 


空挺騎士回剣兵 



人型 壤 U ま JP : S シ：タルクフオート[第 23 KF \298:: 0 シ：タルクフ:一誌ご以 •:[ ； P .298： 





し V 
36 


49 

0 


HP 

4050 


7350 


MP 

2700 


4900 


攻擊 

180 


245 


防御 

18 


25 


腐攻 

36 


0 


命中 

回避 知性 

精神 器用さ 

素早さ 

90 

10 

36 

36 ! 

I 36 

36 1 

90 

10 

49 

49 

49 

49 


49 

行動速度 
36 


42 




9 


13 


:フハイボーシヨン（100%) E 3 ハイボーシヨン（100%) 
V イポーシ 3 ン （ 1〇〇%)舀ハイボーション （ 100%) 



■ 


火水雷風土光闇 

一|弱| 半|一|一|一 




毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


— ^=- 


■一 

— 

一丨 

— 


丨一 


弱者狙い 


商会剣兵 



人型 


E ミスリル鉱山[第2章] ( P , 290) /0 ミスリル鉱山[第5章以降] ( P , 290) 


3) 



し v 

24 


48 

mm 

〇 


HP 

1320 


MP 


攻擊 


防御 


4800 


0 


命中 

90 


90 


回避 

10 


10 


480 

120 

12 

4800 

240 

24 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

24 

24 

24 

24 

| 48 

48 

48 

48 


魔攻 

24 


'.■科 


48 

行動速度 

24 


48 





96 


二 ■ 


672 



72 


240 


ill 


6 


i ぶン； 


gps ターバン（100%)西ハイボーション（100%) 


12 夕ーバン（100%) S ハイボーシヨン（100%} 


毒暗闇沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖パ-サク 

混乱 

魅了 

1 一 1 — 丨- 

-- 

11 

-1-1 

- I 

— 




I 弱 I—1-H— 


j 一 




I . 1 1 


BSSI 袈裟斬り/後詰の—撃 


商会拳閩兵 


r 人型 


0 ミスリル鉱山[第2章] ( P .290) /0 ミスリル鉱山！:第5章以降] ( P .290) 


3) 


ふ;'-. .1 

■ 

mm 


Lv 

24 


48 

魔防 


HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

1320 

| 480 

120 

12 

24 

4800 

4800 

240 

24 

48 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 素早さ 行動速度 



藝 20 

90 

10 

24 

24 

24 1 

24 

24 

一:, 20 

90 

10 

48 

48 

48 

48 

48 


〇 エーテル （ 100%) 园目覚まし （ 100%) 
3 エーテル （ K )0%> 日目觉まし（100%) 


水雷風土光闇 


スリプル【単】/ファイラ【単* B 】 


■■ 

層_ 
一 


毒暗蘭沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖ルサク 

混乱魅了 

宣告 

即死 

■ ~- 


- 

- 




- 





H 



480 

120 

12 

4800 

240 

! 24 | 

知性 精神 

器用さ 

素早さ 


10 

24 

24 

24 

24 

24 

10 

48 | 

48 ( 

48 

1 48 

48 






72 


240 


D 


6 


; n ハイボーシ 3 ン （ i 〇〇%) 


B 目薬（ 100 %) 


12 imm n ハイボーシ 3 ン （ 1 〇〇%) s 目薬 u 〇〇%) 



m 暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺恐怖 

パ■サク 

■ _| 

—翼 

1 - 

1 一 

1 - 

-— 

^— 


I - I - I - I 






ング 



E ミスリル鉱山[第2章] ( P .290) /0 ミスリル鉱山[第5章以降] ( P .290) 


P 


MP 


攻擊 


防御 


魔攻 



織^ • 


商会魔道兵 


醒 


中 

命 


防 


■ 


- id - * 
r J -' L - 

-I . - 

!' r •- - . . 

--- ■-士 一 ^'11134 I ■ 



火 

一.'-:‘ 
rpr 二 

r & te „ 



















































































































































































































































































































































































SECTION 


網 



特務隊槍兵 【 A 】 





r ^\ 
I 

: : i 

ド ; 




し V 

22 


49 


iltlfeSJf ! E 庖気の森[第 1 S ] ( P .287) /0瘂 気の森[第5車以降] ( P .287 

. t . _ = « ^_ _ __ _ 


HP 

800 


4900 


MP 

440 


4900 


攻擊 

110 


245 


防御 

11 


25 


魔攻 

22 


49 


魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

| 10 

22 

22 

22 

22 

22 一 

0 

90 

10 I 

49 

49 

49 

49 

49 





22 


49 




INDEX 


装備品 データ 



88 


686 



66 


245 



6 


13 



□ボーシヨン （1 00%) □パータポンプ （ 100%) 


3 ボーション （1 00%) S パータボンブ （1 00%) 



火水雷風土光間 


一 丨弱 | 一| 一 I — | 一 



- i - I 


翻 ai 磔刑【弱 I 


特務隊弓兵 IA 1 


1 人型 1 


E^SI 


00 気の森[第1章] ( P .287) /0 遼気の森[第50以降] P .287} 





HP 

700 


4900 


MP 

440 


4900 


攻擊 

110 


245 


防御 

11 


25 


魔攻 

22 


49 


命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

90 

10 

22 

22 

22 

22 

22 

90 

10 

49 

49 

49 

49 

49 




火水雷風土光間 

I ~ I I ■— 1 一 I ~ i — 



暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


i - 1 


i - 


-丨 - 1 - 


混乱矢 


特務隊弓兵 【 B 】 


人型 


出琛埸所 


1 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

22 

! 800 

440 ' 

110 

49 

, 4900 

4900 

245 


GJ 0 気の森[第1章] ( P .287). 00 気の森[第5$以降: KP .287'; ^ 


防御 

11 


魔防 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 


25 

素早さ 


魔攻 

22 


0 

90 

[10 ! 

22 

22 

22 ] 

1 22 

0 

90 

10 

49 

49 

49 ] 

i 49 


49 

22 


49 



88 


686 



66 


245 


二 - 


6 


13 



:「1 ボーシヨ ン （ 100%) S アングレーズ （ 1 〇〇%) 


3 ボーシヨン （1 00%) 3アン グレーズ （ 100%) 


火水雷風土光間 | 


mil — j 

yyi — 

“ド..一 こ-—:;こ. _ 


毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖バ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


— I — ! 


1 


warn 混乱矢 


特務隊鹿道兵【 



一——…_ 


Wm 0瘂 気の森[第1章] ( P ，287) 0 S 気の森[第5牮以烽 KP .287) 


0 



LV 

22 


49 

mm 


HP 

800 


4900 


MP 

440 


4900 


攻擊 

90 


215 


防御 

11 


25 


M 攻 
22 


30 


80 


命中 回避 

知性 精神 

器用さ 素早さ 

90 

10 

22 

22 

22 

22 

90 

10 

49 

49 

49 

49 


49 

■涵涵 

22 


49 



88 



686 




66 


-'AtA 


245 



火水雷風土光 tw Rvm 

iiiiii WMm 


l-H 



•そ 

»' I .: 

レ，、.， 

，- .ぬ. 
，心ン ... 

• 1 

. -r ■ 

“ A J — — d — ^ M 

6 

- 

a エーテル （ 1〇〇%) s アマンド （ 1〇〇%) 


13 

E 3 フイユタージュ （ 100%； E 1 アマンド （ 100%) 

毒暗闇沈黙睡眠 

麻痺 

恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食依 S 依中ゴ-スト 


aaiai グラビデ/サイレス 


道具•だいじなちの 


魅了宣告 

即死停止暴食 

憑依憑依中ゴ-スト 

卜卜！ 

一 i 


— 

— 

i 一 必殺技データ 


敵データ 


敵アビリティ 
データ 


チュートリアル 
クェスト データ 


称号データ 


イベントビューワー 
コンプリートへの道 


1 

88 


66 


6 

g 万能薬 （ i 〇〇%) s アングレ-スズ （ 1〇〇%) 


1 

686 


245 


13 

ビスキュイ < 100%) 〇 アングレーズ （1 〇〇%) 

SUB INDEX 


srznsaciv^ 21512 f 

* 布, 

A ® 

- » ft- . :: 7 r . .I** ザ '.’.-- f 

キ 1 . ノも ^ rffegu ^"W 




飛行 


水横 


植物 


屍尝 


悪魔 


竜 


無機 


ボス 



88 


686 


國 


66 


245 


. 

-: •}' 

: i 

.- ■ 


6 


13 




火水雷風土光間 


ミ八， j' a=i メし mt 

■■il _ H 弱 1— 卜1 _ 1 一 H 


知い）.} 

m 


毒暗間沈黙陲纽 


QSBI 刪 U 【弱1 


特務隊槍兵 【 B 1 






Lv 

HP 

MP 

22 

800 

440 

能力 

； 49 

4900 

■八 f—I ，〇 A 

4900 

A-rt id 


魔防 


精: 



0 

90 

10 

22 1 

22 

[ 22 

22 

0 

90 

10 

49 

49 

49 

49 




jSBg E 3 ハイポーシヨン（100 % ) □パータボンブ（100%) 
Ba 13 ジエノワーズ （1 〇〇%)日パータボンブ （1 〇〇%: 


£麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


[ 


I 


I - 1 - 


— I — I 


0 癌気の森[第1章] ( P .287) /00 気の森[第 5 S 以降] ( P .287) 


"3 


攻擊 

防御 

魔攻 


110 

11 

[ 22 


245 

25 

49 


神 


器用 さ 素早 さ 行動速度 


I # 







DATA 

データ 


♦409 


























































































































































































































































































































































































r^ r v* ，v 

6 

K 81 了 ボ—シ 3 ン （ i 〇〇%) 

E 3 アマン ドい00%) 


13 

bM B ボ-ション (100%) 

E ! アマンド（100%) 


暗圊沈黙睡眠麻痺恐怖バ-サク混乱魅了宣告即死停止 暴食 憑依 S 依中ゴ-スト 




人型 


^ - 

1: r : 




Lv 

22 


49 

« + » ■ -fe * ri ■ « * ■ 

魔防 

30 


80 


HP 

800 


4900 

命中 回避 


90 


90 


10 


10 


搬^! 0 廉気の森[第1章] ( R 287) / BS 気の森[第5章以降] ( P .287) 


■ Q ) 


MP 

440 


4900 

知性 精神 


攻擊 

90 


22 


49 


22 


49 


215 

器用さ 

22 


防御 

11 


49 


25 

素早さ 
22 


魔攻 

22 


49 


49 

22 


49 



HiSiH — 1- — j —|— J - 

■ 「，—い-.—- 

1 • 

1 一 1 - 

! 

— 

— p 

一丨 - 


-- 


一 

—™ 

* — =- s - i 

1 ~ 丨- 


グラビデサイレス 








黒鉄之刃刀兵 


人型 ICSHSI 0 癉気の森[第1章] ( P .287) ES 気の森[第5草以降 KP .287) 


0 


Lv 


HP 


MP 


攻聲 


防御 


魔攻 


22 

300 

440 

100 

11 

22 

49 

4900 

4900 

245 

25 

49 

薄防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

22 , 

22 

22 

22 

22 

0 j 

90 

| 10 

1 49 

49 

1 49 

49 

49 



88 


66 


し 


686 


：4 


245 




6 


ザ _ j -， 

M .' H 


13 


_ ハイボ—ンヨン （1 00%) B レモラの煮干し （ 100%) 

gjm に ハイボージョン （1 〇〇%) s レモラの煮干し （1 〇〇%) 


火水雷風土光閤 
| i 导 | — 丨 一 | — | — 



毐暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依1依中ゴ-スト 


- I - 


50 | ^ | 


I — 


狂乱の刃 


黒鉄之刃槍兵 


~ m " ! ~ ..… """" 

人型 lESi ^ l E 癉気の森[第1章] ( P .287) 0 适気の森[第5章以薛] ( P .287) 


0 


Lv 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


鹿攻 


22 

800 

440 

100 

11 

22 

49 

4900 

1 4900 

245 

1 25 

49 


魔防 


命中 


回避 


知性 



90 

10 1 

? 22 

い ： • • ■ 

Lf . 1 一■—■黑 < aJp 

0 

90 

10 

49 


精神 

22 


49 


器用さ 

22 

49 


素早さ 行動速度 

22 


49 


49 



88 


686 



66 


■ 


245 


-m- 

讚? 


6 


万能薬 （ 100%) B イッカク節 （ 100%) 


こ ^ id 


13 


纏し 万能薬 (1 00%) EH ッカク笳（100% 




火水雷風土光閣 

| H |弱「卜丨一|— 


H 毒暗 fi 

- I - 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ふスト 


- I - 


一 | ― 1 50 


反擊 





鉄之刃斧兵 



IMbyii 0 疲気の森[第1章] ( P .287) /獅 気の 森 [第以降] ( P .287: 




mmM 


r .',. ベ 

卜':勃 f い 
卜.. 

-. > a 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

22 

800 

440 

110 

11 

22 

49 

4900 

4900 

245 

25 

49 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

22 

22 

22 I 

22 

22 

0 

90 

, 10 

■ 

49 

49 

49 

49 | 

49 



にベ Xi , 

續禱 

■ a v ' •m f 


88 


686 



66 


245 



6 


i フェニックスの尾 （100%) 0 大魚の刺身 （1 00%) 

is wmm s フ x ニックスの尾 （ i 〇〇%) e 大魚の剌身 （ 1〇〇%) 


火 

水雷風土光闇毒 

暗闇沈黙 

^~ - 

— I 弱 IHHH IHI 一 

-1 - 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


— I 


50 


i - 


I 


BSffi 甲關り【強1 


公国近衛剣兵 


I |l 


出現場所 


E 祈祷衣の洞穴[第6章] ( P .322) 


3) 


_ 
h - へ ' ぺ 

㈣ 織， :■ 



讕 

fe ： 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

60 

7200 

6000 

300 

30 

60 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 | 

10 

60 

60 

60 

60 

60 



mW . 

vM ■'' l 

し • ，一一 — 4 


840 



へじ.； 

1 'J 


360 


和。 

: ^ Jj 21 1 

L — 」 


15 


，ェ クスポ-ション)，ポ-ション) 


火水雷風土光闇 
— | ~ | §§ | | - 1 — 


.こ:: 


mm 沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


卜 I 


- 1-1 


— I - 


BS 3 I 袈裟斬り 





























































































































































































































































































































SECTION 


公国近衛槍兵 


AS fellMMai 0 祈祷衣の洞穴[第6章] ( P .322) 




:' ^ 

: 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

• 

!■ . 

j :-:.- ふ:-.3 
シン .： ：- 

右た *^ r 】 
尤ン 4 エ お *^:'! 

60 

7200 

6000 

300 

30 

60 

• t-i -•：- 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

::㈣ 動速度 

^ i 

-： 1 

!, 豕 

1 * : ： -r .ごヒ：• ： j 

- r 1 

i 

芯; i: 私 

j rt j,ir. i M ~»i i.i t l 

0 

90 

j 10 

60 

60 

60 

60 

60 



fES ! 


御加 






二. - t— r f で - k ，- ' 丨 

840 

!，，て 

’ ，，’ ..... | 

360 

-15 

: ハぐ； 

_ . 韻： 

- … 


万能薬 （ 100%) ■万能薬 (1 00%) 


ru .. 火水雷風土光闇 

■ -H 弱 H- 



m 暗闇沈黙陲睚麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


EfflEH — 番檢磔刑【弱! 

r*~ t>**w*n!* m ,* 


公国近衛魔道兵 


^人型 | 1 祈祷衣の洞穴[第6章 KP .322) 


3) 


: ■: 

: 

__ 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

60 

6000 

6000 

240 

30 

60 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

100 

90 

10 

60 

60 

60 

60 

60 



840 






；* 


360 


酬 

•...•• ぶ .-:.: i 


^ - - -• 


15 


トテルターボ(湖％)釀覚まし (1 00%) 


火水雷風土光間 毐暗閥沈黙睡眠麻痺恐怖 A - サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


ば1 


編_| H H 弱 1— IH —卜 國_ 一 I — 

スリプル【単】ブリザガ 


-I - 


— I 一 I — 


ジャッカル自 




B ナダラケス®跡[第1章] ( P .284) □ナダ ラケス還筇[第5$以降] ( P .284) 


0 


し V 
19 




49 

mm 


HP 

950 


4900 

命中 回避 


MP 

285 


9800 

知性 精神 


攻撃 

95 


245 

■ ■■ ■• * * # * p # % # p ■ ■ 

q.o 

器用さ 


防御 

10 


25 

素早さ 


魔攻 

19 


■ 〇 

90 

10 

19 

19 

19 

19 

I 〇 

90 

10 

49 

49 

49 

49 


49 

行動速度 
19 


49 



38 


5 


686 


245 


- 


ボーション(100%) R ポーシヨン （ 100%) 


13 S ポーション （1 00%) S ポーション （1 〇〇%) 


火水雷風土光闇 
一 1 — 1 弱丨半 I — 


U. ^5 t mf J 

r ™* l I ； 

し nv 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依 I 依中ゴ-スト 


一[一 




i 


後詰の一擊 


魔法学園女学生 





AM □ナダ ラケス ii 踏[第1章] ( P .284), 13 ナダラケス®紐第5章以嘴 ( P .284) 


0 


Lv 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


魔攻 




im . 


A 


19 

950 

285 

90 

10 

19 

49 

. 

4900 

7350 

245 

25 

49 


廢防 

20 


80 


命中 

90 


90 


回避 

10 


10 


知性 

19 


49 


精神 

19 


49 


器周さ 

19 


49 


素早さ 

19 


49 


行動速度 

19 


40 



翻 ■ 


686 


. _ 

I wJ 


だ:辑 i : 


38 


245 


嘯 t 


5 


13 


Rgg 迢エーテル(1〇〇%) □ エーテル（100%) 

ah si - テル （ 1〇〇%) bi - テル （ 1〇〇%) 


火水雷風土光間毒 

I =■*&! ^ | ■ | | I ■* 3«i i ■ ょ ■ し 1 * 

— Hi — |- 


tel 


卜! ■、-レ ) 

I 

fiw»tnvsv 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑侬憑依中ゴ-スト 

I 一 ^ 


魏 ，パ / 、■ノ _、〆 

邊纖 しづぐ/ンヤイ—ノク 


見習い看護師 【 A 】 



[ ■适:篇丨 E ミスリル鉱山[第2章] ( P .29 O )/0 ミスリル鉱山[第5章以降] ( P .290 


^3) 


| し V 

■ _26 

48 

mm 


HP 

1200 



4800 


MP 

780 


4800 


攻撃 

130 


240 


防御 

13 


24 


魔攻 

26 


命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

90 

10 

26 

26 

26 

26 

90 

10 

48 

48 

48 

48 


48 

行動 ijt 
26 


48 



672 



78 


240 


Q 


7 


万能薬（100%) B 万能薬（100%) 


12 


万能薬 < 100%) 0 万能薬 （ 100°/ 


火水雷風土光間__ 毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食 纖 憑依中ゴ-スト 



-W '■ * •_ 嘌 . -9 ■ —■丨 r M-1- ■ * ■ 

二…： 一 1—1 弱 I ! I I 一 … 


I — 


—丨一 




I — 



八: 



ケアル（逆）/チクっとしますね- 



> 


INDEX 


装備品データ 


道具だいじなもの 
T — 夕 


必殺技データ 


敵データ 


敵アビ 1 J テイ 
デ_夕 

チュートリアル 
クエストデータ 


称号データ 


イベントビューワー 
コンプリートへの道 


SUB INDEX 


人型 

...". ,；4 •> ' > 


飛行 


水權 


蟲 


植物 


屍靈 


悪鹿 


竜 


無機 


ボス 


※：次元洞に出現するものは、ケアルラ[単，強】を便用する 


411 
































































































































































































































































































































見習い看護師 【 B 1 



人型 


出現場所 


0 ミスリル鉱山[第2章] ( P .290) /0 ミスリル鉱山[第5章以降] ( P .290) 


3 


m 

画: 

i 


Lv 

26 


48 

mm 

〇 


HP 

1200 


4800 

命中 回避 


MP 

780 


4800 

¥ * I •« 綦 I- I « Hh ifti+ 3 4 4 ■ 

知性 精神 


攻擊 

130 


240 


防御 

13 


24 

素早さ 


魔攻 

26 


48 

Wmmm 


0 


90 

10 

26 

26 

26 

26 

26 〆 

90 

10 

48 

48 

48 

48 

48 





HI 


104 


672 


讓 M 

L • 一 〜--] 


78 


B 


240 


GO ) El ボーション（100%) _ ■万能薬（100%) 


12 


ImEi □ ボーション （ 1oo%) s 万能薬 （ loo%) 


^ ..火水雷風土光間 

議疆 一 IH 弱 I — I — H — 


ffi 


$ 毒 

暗間沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ•サク 

混乱 

魅了宣告 

即死 

停止暴食憑依 

憑依中ゴ，スト 

- 

麵 ~ ' 

-- 



— 


— 

1 


-- 

—— 

一 1 

—^ 

— 




ケアル（欲）/チクっとしますね- 


. . . .:: .. - 

人型 li 


出現場所 




. 




0 ダスク遍跡[第3章] ( P +302) /0 ダスク造跡[第5章以降] ( P .302) 

厂着 




' Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

| 40 

10000 

3000 

170 

| 20 

100 

51 

i .. 

13000 

5100 

230 

26 

100 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

40 

40 

40 

40 

' 20 

| 0 

90 

10 

51 

^ 51 

51 

51 

35 



_ 


480 


714 


w 


320 


612 




40 


Q リリスの口づけ(5%)巳リリスの口づけ （ 100%) 


52 EgBiQ リリスの 口 づけ（5%) E 1 リリスの口づけ（100%) 


H 5 ™ 5 ! 火水雷風土光間 

| 卜||卜|| 



毒暗闊沈黙睡眠麻痺恐怖.サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


PH 


150 


I - 




Iffl ギフト/ダークネス 


ネイジャ 




出規場所 


0 ダスク遗跡[第3章] { P .3 O 2)/0 ダスク迎跡[第5章以降] ( P .302: 


0 




I 


} .： 

mi 


Lv 

40 



51 

m 

0 


HP 

1 2000 


15000 

■ * 1 罾#獬11 謬，■画罾，，甲，■■■，■■■画 ■ 靨 

命中 回避 


MP 

3000 


5100 

i ■ i l + HB ，+ ■■ + »■ ■ 響，罾 琴 ■ B »1 ■ 

知性 精神 


攻擊 

200 


230 

器用さ 


防御 

20 


26 

+ _« + !■■ B 4 i fl ■灞 》«■■«» 

素早さ 


魔攻 

40 


51 

&劻速度 


0 


90 

10 

40 

40 

40 

40 

30 

90 

10 

51 

51 

51 

49 

42 







480 


1428 


:まが 
f . ：i 


320 


612 


綱 


40 


52 


i 



1 D : ェ クス ポー シ ヨン （1 00%) 0 目薬 （1 00%) 


腿 


W |3 エクスボーシヨン （ 100%) E 3 目薬 { 100%) 


一確ノ 


r— ■-… 一， 


火水雷風土光間毒暗闇沈黙睡眼麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食依憑依中ゴ-スト 


lifc — I — I — I — I — I — I — 


m 


I 一丨 一 I 


-1 


50 


! - I - 


1-1 


BH 9 気合い溜め//サミング 


プ I ；ン親衛隊刀兵 【 A 】 


人型 


出現墦铳 


B カレ ダの森[第3@] ( P , 307 ) /〇 カレーダの森[第以降 KP .307) 





Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

44 

3300 

3300 ] 

180 

22 

48 

4800 

4800 

200 

24 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

0 

90 

10 : 

44 

44 

44 

29 

0 

90 

10 

48 1 

1 48 

! 48 

48 


魔攻 

44 


48 

行動速度 

29 

40 



B 


264 


672 


[ ， "• s. 1 W I 

msm 


220 


240 


- 


22 


m 


:: 星のペンダント （1 00%)园万能薬 （1 00%) 


24 




® G 星のペンダント(100%) E 3 万能巽 （ 100%) 


沈黙睡眠 

麻痺 

雜 

ルサク混乱 

魅了宣告 

即死停止 

暴食憑依 

一1 — 1 

n ^ 

—* 


50 

一丨一 


-| 

— 




火水雷風土光間 

一丨弱 | — | 一 1 — 1 — 



ebb 狂乱の刃/ノる 


し V 

HP MP 

攻撃 防御 

' 魔攻 

44 

3300 

3300 

180 

22 

44 

48 

4800 

4800 

1 ■ I 4 * i-1 « 嗶罾屬 + + + + 靨 9_C>l!4 罎 441111 + 

200 

24 

48 

M 防 命中 

回避 

知性 精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 | 

90 ' 

10 

1 44 

44 

44 

29 

29 

〇 1 

90 

* ^ -rnmwi. 

10 

48 1 

48 

48 

48 

40 


(3) 


V. ', S' 厂 

讎; 






■‘V: iJI 







啡. ；- 

二… 


672 


こ:：： 


240 


24 


れ 3 ボーシヨン（5%)囡 ボー シヨン （100%) 


ppl i * c 水雷風土光閱 pm 

1-| 弱 IHHH — ilSi 


L 毒 暗闊沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


I 一 1 


—丨一 50 


I I 



狂乱の刃/ノる 


※：次元;同に出現するものは、ケアルラ〖単■強】を使用する。 































































































































































































































































































































































SECTION 



プ U ン親衛隊寒兵 【 A 】 


m — :ほ 


出現場所 


0 カレーダの森[第3章] (9.307) / m カレーダの森 [第 5 S 以降] ( P .307) 




\ ■ 

: J 

P ' 

；'.' 
i 

L — 


|. : Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

44 

3300 

3300 

180 

22 

44 

48 

4800 

4800 

200 

24 

48 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

ap rp 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

i 〇 

90 

[ 10 

44 

44 

44 

29 

29 

1 ° 

90 

10 

— 

48 

48 

48 

48 

35 



:铯 :- 
WmKm 


264 


672 



22 


ハイポーション（5%)日星のペンダント（50%) 


24 




ェクスボーシヨン(5%) □星のペンダント(50% 


P ； J ； 火水雷風土光間 

匯 -H 弱 : H-I+I1 

ず 甲羅割り【強】/ノる 


m 暗間沈黙睡跟麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


1 — 


I 


50 


| 一 | | 


I 


プリン親衛隊痒兵 【 B 1 



0 カレーダの森[第3章] (9307) /0 カレーダの森[第53以降] ( P , 307: 




小つ r , 


:• で : -r-.! J 

レ， 5 

\ 


! 


Lv 

44 


48 

mm 

〇 


HP 

3300 


4800 


MR 

3300 


0 


命中 

90 


90 


回避 

10 


10 


4800 

知性 精神 

44 44 


攻擊 

180 


48 


48 


200 

器用さ 
44 


防御 

22 


48 


24 

素早さ 
29 


魔攻 

44 


48 


48 

行動速度 

29 


35 




: r 




264 


672 



220 


22 


240 


24 


m 


12 ポーシヨン(5%)日ボーシヨン （ 100%) 


□ボーンヨン(5%)日ボーシヨン （ 100%) 


暗間沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食恐依憑依中コ-スト 



一 丨 


50 


— I 



甲羅割り[強】/ノる 


プ y ン親衛隊 






H カレーダの森[第3査] ( P .307) /0 カレーダの森[第5跫以降] i ： P .307) 





Lv 

44 


48 


HP 

3300 


4800 


MP 

3300 


4800 


攻撃 

180 


魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

0 

90 

10 

44 

44 

0 

90 

10 

48 

48 


200 

器用さ 
44 


防御 

22 


48 


24 

素早さ 

29 


魔攻 

44 


48 


48 

行動速度 

29 


40 




毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依 I 依中ゴ-スト 



PH 火水雷風土光_ 

弱 I - H + 


GSBSB なぎ払い【弱】ノる 


■ -- 

-- 

-1 - 

-- 

— 

50 j ' r | 

--- 

-! - 

- 1 - 


プリン親衛隊槍兵 【 B 】 


— 


人型 疆驟:擺 B カレーダの森 msm ] ( P .307) / E カレーダの森[苐 5 S 以降] ( P .307) 





Lv 

44 


48 

mm 

〇 


HP 

3300 


MP 

3300 


4800 


4800 


攻繫 

180 


0 


命中 

90 


90 


调 


回避 知性 

精神 

10 

44 

44 

10 

48 

48 


200 

器用さ 

44 


防御 

22 


48 


24 

素早さ 

29 


魔攻 

44 


48 

行動速度 


48 


29 


40 



264 


672 


m 


220 


:: '.卜' : 


22 




ボーション(5%) □ポーシヨン （1 00%) 


240 


■ PI 火水雷風土光闇に二 

圃：| -幽二「― i -1 -ia 


弱 H 一 H 


. ---- 

m 暗間 

沈黙 

睡眠麻庳恐怖 

パ-サク混乱 

魅了 

M - 

息舌 

即死停止暴食 

— 

• 


1 1— 

— 

50 

-1 - 

- - 

-1 - 


なぎ払い【弱】/ノる 


INDEX 


装備品データ 


道具■だいじなもの 
データ 


必殺技データ 


敵デ- 


致アビリテイ 
データ 



チュートリアル 
クェストデ_夕 


称号データ 


イべントビュ_ワー 
コンブリートへの道 


264 

帽 

220 

11 1_ 

22 

pn □フェニックスの尾 （1 〇〇%) 

0星のペンダント（50%) 


672 


240 


24 

Bai b フェこックスの尾 （ 1〇〇%) 

R 居のペンダント（50%) 

SUB 1 


.人型:. 


4MI 

qA 


飛行 


水棲 


植物 


馬霊 


悪魔 


無機 


ボス 


マヌマット戦闘員 【 A 】 



人型 




0 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

46 

6900 

3450 

230 

23 

46 

51 

10200 

5100 

r + + efl + 1 l-9e + -l-B+ + 4i-F + Hfia ■麵 h -in d- i b it- a ri ii * <1- i I- + <1 ? + 4 9 P r 

240 

26 

4-;« e + »S-r + »B-FV- ■ ■ + i + + 1 

51 

k +B « » 9 E t S E f 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

46 

46 

46 

46 

46 

0 

h 

90 

10 

51 

51 

51 

51 

43 





276 


714 



230 

■■ …”一 

23 

[3 エクスポーション（100%) 0自薬（100%) 


306 

iH 

26 

□ェクスボ-ション(100%) S 目薬（100%) 


nr _ 閗明圔 


毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖^混乱魅了宣告即死 


~^ I 


50 


- I - 


停止暴食憑依憑依中コ-スト 

■ r - 1 - 1 一誦 




I ， 剮繫/サミング/弱者狙し 


DATA 

データ 


413 













































































































































































































































































































































































630 〜 686 


225〜245 


45〜49 
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攻撃 


防御 


魔攻 


20〜24 ! 

1000〜1320 

300 

-480 

100〜120 

10-12 

20〜24 

| 68〜72 

6800〜7200 

6800- 

-7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 

fkm 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行勤速度 

40 

90 

10 

20〜24 

20〜24 

20〜24 

20〜24 

22〜24 

[ 130 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 







I 



60〜96 


952〜1008 


■ 


40〜72 


476〜576 


…1 


5〜6 


68〜72 



_光の力ーテン（3%) □スマイリーバッヂ（50%)/エーテル（100%) 
エーテルターボ(5%)光の力ーテン(5%)窗スマイリーバンヂ(50%;エーテル:100% 



火水雷風土光閤 
一 I —I — | 弱 I 無1 1.弱 


B 毒廊 

一 i 一 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


I - I 


-i-i 


圓勵： エアロガ【弱】/ケアルラ【単-強】/ブロテス【全】 




ケット シー 



し V 

10〜14 
63〜72 

i. iabriab-fafairaB ■ -r ■ ii ■■ k 

鹿防 



出親場商 


フロウェル東の狩り場 ( P + 1 49) /0 火の次元洞 ( P .334； 


HP 

100〜140 


6300〜7200 


MP 

100〜210 


命中 


回避 


6800〜7200 

I ■! ■ ■ -h * ■ ■ ■■ ■- ■ ■ A il- ■ ■ + i B h lii ■ I i -a * ■ ■ -h » a ■ * d i 

知性 精神 


攻撃 

防御 

50〜70 

5〜7 

340〜360 

34〜36 


器用さ 


素早さ 


魔攻 

10〜14 
68〜72 

行動速度 


5 j 

95 

0 

10〜14 

10〜14 

10〜14 

10〜14 

10〜14 

130 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 




30〜42 


952〜1008 



10〜28 


476〜575 



4〜5 


68〜72 



目薬 （ 5 % ) 恝エ_テル （ 100 % ) 

B 万能薬¢5%) U エーテル （1 00%) 


火水雷風土光間 

H 弱 1-H -H- 

I 2 S 關1 ブライン【単】 



毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 

— I — 1 _ 





















































































































































































































































































































































SECTION 


アッパーケット 



脑 気の森 ( P .286)/ 0 山の次元洞 ( P -342: 



MP 

195-255 



68〜72 

«4«a«i-#4ivp pv»r ■ m 

魔防 
13 

t 30 


6800〜7200 

命中 回避 

90 


6800〜7200 

知性 精神 


90 


5 


20 


13〜17 


68〜72 


13〜17 


68〜72 


攻繫 

80〜95 
340〜360 

■ ■_■ ■ 画 ，. ■■!■■■■ ■_■ ■md > _ ■ 

器用さ 

13〜17 


防御 

7〜9 


68〜72 


34〜36 
13〜17 


68〜72 


魔攻 

13叫7 
68〜72 

■涵涵 = 

17〜19 
68〜72 




39〜51 


Uz 


952〜1008 




26〜34 




476〜576 


1 


4-5 一 ] やまびこ草（5%) _ B やまびこ草（100%) 





68〜72 0 万能薬(5%).やまびこ草 （1 00%) 


i “:' 

■ . 


m 


火水雷風 

土光間 

广ぅ，■一て r 

C % l - * 1 

毒 

暗闇 

一 1 弱 1 一 j 一 1 -1 — 1 - 

IP p II 

一 1 一 1 


毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中： s - スト 


1 


一 I 


BSBMI I ンジ I ルマネ-/サイレス 


シ a ケツト 



〇 ユルヤナの森周辺 (P J 49> /田 火の次元洞 ( P +334) 





Lv 

33〜37 


68〜72 

mm 


HP 

2145〜2775 


6800〜7200 

命中 回避 


MP 

1485〜2775 


6800〜7200 

知性 精神 


攻擊 

165〜185 


340〜360 


防御 

17〜19 


34〜36 

■iii 


魔攻 

33〜37 


0 




0 

90 

20 

33〜37 

33〜37 

33〜37 

33〜37 

130 

90 

20 

68〜72 

68-72 

68〜72 

68〜72 


68〜72 

■涵涵 

33〜37 
68〜72 


f 



132〜222 
952〜1008 



: 


132〜148 

476… 57S 



17〜19 


68〜72 



□ねこじゃらし(5%) S やまびこ草 （ 100%) 


万能 S (5%) 心の指鈴 （1 %)日やまびこ萆（100%) 


ま 火水雷風土光間 各:4 毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 



1弱 IH — H 無 I 弱 BH — 丨~ 


_ I _ 丨 _ 


一 I . 


B 313511 アロラ【単】/ケアルラ【単 • 強】/サイレス/シェル/プロテス【単】 


クロケツト 



0 祈祷衣の潤穴[第6章] ( P ,321 


mm 

爆 I 


Lv 

56〜60 


HP 

5600〜6000 


MP 

5600〜6000 


攻擊 

224〜240 


防御 

28〜30 


魔攻 

56〜60 


^ SSSm . 



匯 784〜840 


魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

100 

90 

20 

56〜60 

56〜60 

56〜60 

56〜60 


行動速度 

48〜52 



336-360 



56〜60 Mm 1 シュト[イゼル(5%) E 3 安息香 （1 00%) 



"9) 


火水雷風土光冏 
弱 |一 I — IH 弱 I 無 


Q 


HfflB デス/フィァ- 


魅了 

宣告即死 

停止 

暴食 




- 

- 1 


パンサ 



出現場所 


フロウェル東の狩り場 (PJ 50) /0 火の次元潤 （ P .334: 






Lv 

1〇〜14 


68〜72 


HP 

150〜210 


6800〜7200 


MP 

100〜210 


6800〜7200 


攻擊 

50〜70 


340〜360 


防御 
5〜7 


34〜36 


廃防 

命中 回避 知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

〇 1 

90 

20 

10〜14 

1〇〜14 

10—14 

10〜14 

30 1 

90 

20 

68-72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


腐攻 

10〜14 
68〜72 

A B _i * » * ■ 钃 ■■ A A i__■ A A A:■ a ■ - ■ 

行動速度 

1 〇〜 14 


68 〜 72 



30〜42 


麵 952〜1008 mm 476〜576 




15〜42 



6〜8 ! W | [: やまびこ草(5%) □フェニックスの尾 （ 100%) 


68〜72 匚万能薬(5%) □フェニックスの尾 （ 100%： 


レ.|火水雷風土光閤 S 

HI —| —| —| — 


g 





毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖/レサク混乱魅了宣告即死 




1 - 


i - 


1 - 


停止暴食 


憑依憑依中ゴ-スト 


B 1 BI フットワーク 





夕 


〇 

> 



> 


INDEX 


装備品 データ 


道具-だいじなもの 
データ 


必殺技テータ 


姐チ 


敵アビリテイ 
デ_夕 



チュートリアル 
クェストデータ 


称号 データ 


イベントビュ_ヮー 
コンブリートへの追 


SUB INDEX 

人型 



飛行 


水楼 


蟲 


植物 


屍 S 


想麻 


竜 


無機 


ボス 


バルトラ 【 A 】 





出晒所 


H エイゼン地方 ( P .150) など / E 山の次元洞: P .342) 




し V 



HP 


MP 


攻擊 


防御 


魔攻 


18〜22 

1350〜1815 

270-440 

90-110 

9〜11 

18〜22 

68〜72 

6800〜7200 

6800〜7200 

[340-360 

34〜36 

68〜72 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

30 

18〜22 

18〜22 

18〜22 

18〜22 

18〜22 

30 

90 

20 

68〜72 

68〜72 | 

68〜72 

68〜72 

68〜72 



81〜132 
952叫008 



99〜122 



8-10 




廢献の肉(5%) □ハイボージョン （ 100%) 


476〜576 


1' 毒 

暗間 

沈黙 

睡眠麻痺 

恐怖 

ルサク混乱 




~ 

-- - 


一 


火水雷風土光閻 
弱 I —I —I —j — |H 



BSSSD 丸かじり 


417 























































































































































































































































































































































バルトラ 【 B 】 



r aH 



源泉洞[第2章] ( P 」96) 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

糜攻 

； 30 

.... 

1800 

rfh*iiaii4.Ba.b + 4.111441 i + 4rffa + 4 dih4.^ri + + 4 B ^ + rffa .| i ^ ! j . l l 4 k + 4«--l-aB 

900 

150 

15 

30 

_ll 魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

: 0 

90 

30 

30 

30 

30 

30 

1 30 



iki 


120 


麵! 


90 


火水雷風土光間 

弱卜卜 H —I 卜 




7 p 


g 丸かじり 




t 魔獣の肉 （5%) 


E 3 ハイボーション（100%) 


m 暗間沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 



カタマウント 



し V 


HP 


MP 


0 カレーダの森 ( P .305) / EJ 山の次元洞 ( P .341) 

攻擊 防御 魔攻 


36〜40 

540〇へ 

-6000 

2700- 

-3000 

180〜200 

18〜20 

36〜40 

68〜72 

6800〜7200 

6800" 

-7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

30 

36〜40 

36〜40 

36〜40 

36〜40 

40〜42 

30 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 







288〜480 WM 288-320 
952〜1008 476〜576 


:■.二.^ 


弱 I - 


H 一 


: ダブルアタック 


鐵沒- 


1 臃戳の肉(5%)国ねこじゃらし （ 100%) 

BS S ェクスボーンヨン(5%) E 1 ねこじやらし （ 100%) 


36〜40 
68〜72 


沈黙 


睡眠 


麻痺 


バーサク混乱魅了 




即死 


暴食 



憑依中ゴ-スト 


ズ7；レト 





mM S ナダラケス地方[第50以降] ( P ,239) など 




Lv 

45〜49 


HP 

4500〜4900 


MP 

3375〜4900 




魔防 

30 


命中 

90 


回避 

20 


知性 
45〜49 


精神 

45〜49 


攻骤 

225-245 

f- B « * i-'fe * B -ii * 9 B ■ ■ 4- d 

器用さ 
45 〜 49 


防御 

23〜25 


i I- -I- a a + s 4 


素早さ 
45 〜 49 


魔攻 

45〜49 

S a + 9-fl-hiliri-B ■ Ik d ■ 4 « « ■ i< i- i 4 

行動速度 
42 〜 45 







630〜686 : 靡！ 225〜245 


!、...ぬ 


45〜49 



糜歡の肉(5%) EJ ねこじゃらし （ 100%) 




火水雷風土光間 
弱 I —I — | — | 


暗間沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


一 I — I — 1 — 1 一 


~ I 一1 — 


一丨一 I 


ブラスター 




タウロスゾンビ 


Lv 

28〜32 


68〜72 


!5 ^Ji 


HP 

4200〜4800 


声 •》. ■ ■ ~- -^» ‘一 > 

獣•屍雲 賊臟編 [3 シュタルクフォ-卜 ( P .295)/0 山の次元洞 ( P ,342) 

攻擊 防御 魔攻 






6800〜7200 


MP 

840〜1440 


魔防 

命中 

回避 

知性 

〇 パ j 

90 

10 

28〜32 

30 

1 90 

P -* T-*- - — V -，'jj 

20 

68〜72 [ 


6800〜7200 

…祕 ’. 

28〜32 


140〜160 


68〜72 


340〜360 

器用さ 

28〜32 


14〜16 


68〜72 


34〜36 

素早さ 
28〜32 
68〜72 


28〜32 
68〜72 

行動速度 

28〜30 


68〜72 



224〜256 
952〜1008 


=»^-; 


168〜256 
952〜1152 


- j ㈤ 


20〜22 絶品チーズ（5%) E 3 ハイボーシヨン（100%) 


68 〜 72 msm D エーテルターボ （1 %) E 3 ハ イボーシヨ ン <100%) 


火水雷風土光闇 
I 弱 1 — 1 M — t 弱 I 弱1 — _ 

I バーサク 




毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖バ-サク混乱魅了宣告即死停止骚食憑依臟中3-スト 

1 00 I 一 


I — 110011001 — 


— I 一丨 100I100I — | - I 


X 


x 


x 


ミノタウロス 


獣 ^ SR^Mkld 0 ダスク it 跡 ( P ,300)/[3 火の次元:洞 ( P .334) 




し v 


HP 


MP 


攻撃 


防御 


魔攻 


32〜36 

6400〜7200 

1440〜2700 

190〜198 

16〜18 

32〜36 

68〜72 

6800- 

-7200 

6800 

-7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

装圈食 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

32〜36 

32〜36 

32〜36 

32〜36 

34〜36 

30 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 



256〜288 
952〜1008 


V ；-: 


256〜288 
952〜1152 



32〜36 


68〜72 



絶品 チーズ （5%) B パータ ボンブ （1 00%) 


3 ェ クスボーシヨン（5%> 0 パー タボンブ（100%) 


火水雷風 

-I—H— I 


土光闇 
弱 




毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


- [ - 


一 I — 


•'-. 3 V 3 t IES 

^d i H=a 争 






















































































































































































































































































SECTION 




E 旧サジッタ适跡[第 5 章以降]^ 241) など 


0 



Lv 

47〜51 


HP 

9400〜10200 


MP 

470〇〜5100 


攻撃 

235〜255 


防御 
24〜26 


魔攻 
47〜51 


: 

m :: 

^ : 

. • 

f. • 


魔防 
30 


命中 

90 


回避 

15 


知性 

47〜51 


精神 
47〜51 


器用さ 
47〜51 


素早さ 

47〜51 


行動速度 
40〜43 



: ffl ： 658〜714 


ぼ腿: 


470 〜 612 


94〜102 


0 絶品 チーズ （5%) E 3 エ クスボーシヨン（100。/。) 


P^ 1 厂 -~ 

火水雷風土光闇 l : 

Ihhhh 弱 i — 


毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食 憑依 憑依中ゴ-スト 


-1 


1- 


I - 


: M ^：\ クール バー サク/みなごろし 


タイダロス 


獣 51 不死の塔[第 5 S 以降] ( P .242) 


0 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

54〜58 

10800 

-11600 

5400- 

-5800 

270〜290 

27〜29 

54〜58 

魔防 

命中 

回避 

郏性 

IS 神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

30 

54〜58 

54〜58 

54〜58 

54〜58 

46〜50 




: 〜一一 -; 

1512 〜刪鬮 648 〜 696 


WM 

J 、 >7 ^み V 4 

- ' 


108〜116 



絶品チーズ(5%) E 3 ドワーフグラブ(50%)/ェクスボーシヨン（100%) 


.火水雷風土光闇毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止骚食恐依憑依中ゴ-スト 



I 弱1 - 1 


m 



-\ - 


— I —1 ~ ' 


G 1 BH 牙折り/バ-サク 


A イブ ㈣ ド 



IB11 


エタル ニ ァ北西の狩り場 ( P ,150) など B 火の次元潤 ( P .333) 





Lv 

37〜41 


68〜72 

…藏… 


HP 

5550〜6150 


6800〜7200 

命中 回避 


MP 

2775〜3075 


6800〜7200 

知性 精神 


攻繫 

185〜205 


340-360 

' 器用さ 


防御 
19〜21 


34〜36 

素早さ 


魔攻 
37〜41 



0 

90 

0 

37〜411 

37〜41 

37〜41 

37- 

v 41 

| 30 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68- 

-72 


68〜72 

行動速度 
37〜41 


68〜72 



444〜492 mm 296〜410 _ |_ 38〜42 Mmmm 

952〜1008 Hffl 476〜576 B | j | ―68〜72 —工-テルタ-ボ （1 %)目大魚の刺身（100% 


廢献の肉（5%) E 3 大魚の刺身（100%) 


卜::輕火水雷風土光間暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖 パ-サク 混乱魅了宣告即死停止暴食 

■ -1 半 I - H 弱 H — 國 一丨 - 丨 - I 一 丨 _ 丨 - I — 丨 — I _ I _ I — I 一 I 


即死停止暴食 

憑依 I 依中ゴ-スト 

1 — 1 一 


- 

~ 







ベアナックル 


グ y ズ y - 



B ユルヤナの森周辺 ( P .149) /|3 山の次元洞:: P .342) 


0 



Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

鹿攻 

33〜37 

2145〜2775 

1485〜2775 

165〜185 

17〜19 

33〜37 

68〜72 

6800〜7200 

6800〜7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 


魔防 
0 


30 


命中 
90 


90 


回避 

10 


20 


知性 

33〜37 


68〜72 


精神 

33〜37 


68〜72 


□ el rn 

ts 用さ 

33〜37 


68〜72 
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J ナダラケス地方 ( P .1 51 ) など/ ID 山の次元洞 [ P .341) 




攻擊 

防御 

魔攻 

75〜85 

4〜6 

7-1 1 

340〜360 

34〜36 

68〜72 


神 


器用さ 素早さ 行動速度 




























































































































































































































































































































































ロザリア 


^ 屍霊 IP 


出現場所 


g フロウェル地方 ( P .1 51 ) /0 火の次元凋 （ P .334) 
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66〜78 

22〜26 

68〜72 

6800〜7200 

6800- 

-7200 

340〜360 

204〜216 

68〜72 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

装田式 
nir /1 j 〇 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

22〜26 

22〜26 

22〜26 

22〜26 

22〜26 

0 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 



132〜156 


66〜ァ8 





6〜7 


68〜72 


m 


プレートメイル（3%) E 3 安息香（100%) 


火水雷風土光閣 


觀:_ _ 


喔_ 

I ] 


睡眠麻痺 

恐怖パ-サク混乱魅了宣告 

即死 

停止 

暴貪 

憑依憑依中ゴ-スト 

100 

100 

100 

—卜 

— 

100 

100 

— 

— 

X 

X 

X 


タナトフホビア/テリブルチョップ 


デュラ八ン 



出現場所 


0 旧サジッタ遗跡[第5章以降] ( P .243) など 



Lv 

47〜51 


HP 

7050〜7650 


MP 

4700〜5100 


攻擊 

235〜255 


防御 

141〜153 


魔攻 

47〜51 


魔防 

20 


命中 

90 


回避 

10 


知性 

47〜51 


精神 

47〜51 


器用さ 

47〜51 


乘罕 S 

47〜51 


行動速度 

47〜51 



1316〜1428 



470〜612 



94〜102 



3 フリューテッド(5%) E 3 安息香 （1 00%) 


_ 

> , ■ 


I — I — I — i — I 弱 I 吸 Shoo 


暗闇沈黙睡眠 

麻痺 

恐怖 パ-サク 混乱 

魅了 

宣告 

即死停止暴食憑依 

憑依中ゴ-スト 

—― 

-—- 

100 

100 

100 



- 

100 

100 

—— 

[ - 

X 

X 

X 


タナトフオビア/テリブルボイス 


ク li ムゾンナイト 



屍霊 


現場所 


0 ゼネオルシア霊廟[第5章以降] ( P .257) 



Lv 

52〜56 


HP 

7800〜8400 


MP 

5200〜5600 


攻擊 

260〜280 


防御 

156〜168 


魔攻 

52〜56 


魔防 

30 


命中 

90 


回避 

10 


知性 
52〜56 


精神 

52〜56 


器用さ 

52〜56 


素早さ 
52〜56 


行動速度 

45〜49 




1456〜1568 624〜672 画！ 104〜112 

1“一」 



:二: エクス ボーション（5%)日安息香 （1 00%> 


麻痺 

恐怖パ-サク 

混乱 

魅了 

宣告 

即死 

100 

100 1 — 



100 

100 


火水雷風土光間 . 

Hi - H - 1- H 弱 I 吸 100 


X 


X 


X 


KP 謂 守護雲/靈擊一閃 


濃 S 



クプ II ズン 


屍霊 H 


I ?•:广; 




Lv 

HP MP 

:" … - 

66〜70 

■ « % ■ n + q ■ p 4 1 a ■ ■■■，圏 

9900〜10500 

6600〜7000 

糜防 

命中 

回避 知性 精神 

30 

90 

10 

66〜70 

66〜70 


攻擊 

330〜350 


防御 

165〜175 


魔攻 

66〜70 


器用さ 

66〜70 


素早さ 
66〜70 


行動速度 
66〜70 



! 1848-1960 924〜980 



132〜140 


El ェ クスボー ション (5%) 〇根絶の大斧（50%) /安息香 （ 100%) 


_ 火水雷風土光^間 


—1 —H — H 弱 I 吸 100 I — I 100 I 100 I 100 


毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


— 


100 

100 

— 

—— 

x 

x 


x 


稠 13^ 力-ズ【単】 / 魂の牢獄 

















































































































































































































































































































SECTION 



ーンナイト 


^^^***'" ^ 『 .... 二 …,.^^., 

「屍雲 iiBa 


0 クラープ砦 ( P .292)/0 火の次元洞 ( P .334) 


(2) 



Lv 


HP 


MP 


攻擊 


防御 


魔攻 


； 24〜28 

1320〜1680 

480〜840 

120〜140 

48〜56 

24〜28 

j 68〜72 

6800〜7200 

6800〜7200 

340〜360 

34〜36 

63〜72 


魔防 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 素早さ 


〇 

90 

10 

24〜28 

24〜28 

24〜28 

24〜28 

| 30 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


行動速度 
24〜28 


68〜72 





96〜112 p へ 

72〜84 ME 

6〜7 

を疆丨〇 万能薬(5%) EJ / イポーシヨン （ 100%) 

V 

I 

Mi 952〜1008 MM 

476〜576 纖1 

68〜72 

S ルーンプレイド（5%レ万能薬 （ 1%) S ハイボーシヨン （ 100%) 

[ 



火水雷風土光闇 
弱 |||||弱 



暗闇沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク混乱 

魅了 

宣告 

即死 

1 1 — 

100 

100 

—- 

s 

-1 - 

100 

100 


夕 


> 



x 


x 


X 


j^awsa -斉攻撃/フレッシュカット 


> 


スカルナイト 


屍雲 


出現場所 


S 3 エイゼン地方[第5章以降] ( P .239) など 




Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

45〜49 

6750八 

-7350 

3375〜4900 

225〜245 

90〜98 

45〜49 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

30 

■ 

90 

20 

；0 

45〜49 

45〜49 

»■.. - ■ 

45 〜49 

45〜49 

35〜38 



INDEX 


装備品 データ 


945〜1029 


mME 


340〜360 



68〜74 


m 


万能薬（5%) s ハイポーション（100%) 





火水雷風土光間 

病 I — 卜卜|一 |弱 1— 


f 


毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中コ ニ スト 


道具■だいじなもの 
データ 


100 


100100 




I — 


100丨100 


X 


X 


x 


必殺技 データ 


敵データ 



ンランサ— 


屍霊 I ® 


出現場所 


0 グラープ砦 ( P .292)/0 火の次元; 同 ( P .334) 


0 


敵アビリテイ 
データ 




Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

24-28 

1 980〜2520 | 

480〜840 

120〜140 

12〜14 

24〜28 

68〜72 

6800- 

-7200 

6800〜7200 

340〜360 

34〜36 

68〜72 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

〇 

90 

! 10 

24〜28 

24〜28 

24〜28 

24〜28 

24〜28 

30 | 

90 

■ ■ _ _ ■ ■ ■ ■ 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 



チ1 一^リアノレ 
クエストデータ 


称号データ 


イベントビュ_ワ— 
□ ン プリー トへの 道 


96〜112 
952〜1008 I 


72〜84 


6〜7 


476〜576 


'■七'. 


.1 ぬ: 


|::二 万能薬（5%) □ハイポーシヨン（100%) 


68〜72 □万能薬(5%) E 3 ハイボーシ3ン （1 00% 


SUB INDEX 



火水雷風土光闇 

弱 | — | — 1 — | 一 1弱 I — 


ド的 


暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食 憑依 憑侬中ゴ-スト 


100 


I — j 100I100 


I - 


X 


X 


X 


人型 


;愿.，ぐ ボ—ンスマッシュ 


獣 


飛行 


スカルランサー 



E 3 B 3 


0 


水棲 




| Lv HP 

WIP 

攻搫 防御 

魔攻 

45〜49 

6750〜7350 

3375〜4900 

225〜245 

45〜49 

45〜49 

麵 

命中 

回避 

知性 精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

30 | 

\ 1 

90 

20 

4 5〜49 45〜49 

45〜49 

45〜49 

38〜42 



蟲 


植物 


に-.,..—-..ベ.，.ご-. 

1 


悪魔 


630-686 


225〜245 


_ 


45〜49 



万能薬（5%) S ハイボーション（100%) 


竜 



火水雷風土光 
弱 1— | 一 |~| 一1 弱 | 


毒 

暗闇沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

100 

— 

-- 

100 

100 

— 




無機 


100100 


X 


x 


X 


ボス 


ボーンクラッシュ 



ーン A ンター 【AI 



屍霊 


出現場所 


□グ ラープ砦 ( P ,292) /0 火の次元洞 ( P .334) 



Lv 

24〜28 


68〜72 


HP 

1320〜1680 


6800〜7200 


MP 

480〜840 


6800〜7200 


攻擊 

132〜154 


340〜360 


防御 

12-14 


34〜36 


魔攻 

24〜28 


68〜72 


魔防 命中 

回避 

知性 

精神 器用さ 素早さ 

行動速度 1 

〇 1 

90 1 

10 

24 〜 28 

24-28 

24-28 j 

24 〜 28 

24 〜 28 1 

30 

90 

20 

i 68 〜 72 

68 〜 72 

68 〜 72 

68〜72 

68〜72 i 




96〜112 


952〜1008 



72〜84 


476〜576 



6〜7 




n どくけし（5%) s どくけし （ 100%) 


68 . 


圓火 水當風土光間 


弱 — | 一 | 弱 j 



100 


睡眠 

麻痺恐怖パ-サク 

混乱 

魅了 

宣告 

即死 

停止 

100 

100 




■ - 

100 

100 

— 


x 


x 


X 


1 ‘一 ■ 

wkmr 


bid 


ポイズンシ3ット 


441 


































































































































































































































































































































































ポーンハンター 【 B 】 



細 E グラ - プ g [ 第 2 章〕 (P.293 ： 





I 




- : 
wm - 

ぼ， 

:， 


Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

23 

■ ■ I* ■ ■ ■金豳匯 

1680 

840 

■ # S B ■*■■§■!*■ ■ ，警 ■ ■ » » S P « » ■ * V S- 1 4 » ■ ■ « 罾 ¥ 

154 

V S P V »■ ■ F % % B ■■ V ■■ ■ « »■ a 4 ri- t ■ 4 * ■ ■ 

14 

« # 钃 《 + « a -ii « # a # k - 嚙嘸漏 ， ■ _■ 

28 

+ ■ ■ « # ■ B*#a-fc«ia'i-fiA# a 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

裴困式 

素早さ 

行動速度 

0 

90 

10 

28 

28 

28 

28 

28 



■ 


lil 


112 


tg0SAfwn#9|M 

0m 

tlM 


84 



7 






」 態;. ： どくけし （5%) E 3 どくけし （100%) 


311 火水蜜風土光間 毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


~ J 舞 j 一 11111^ 100 


ggjgj ポイズンショット 


100100 


™ 卜 I 100 I 100 


X 


X 


X 


スカル/\ンター IA 1 


[3 エイゼン地方「第5苺以降1 ( P .239) など 


_ 

i - i ： ,-：i 

wa 

:へ::“ X ぃ: ミ 

IM 

MRS 


LV 

HP 

MP 

郷 

防御 

魔攻 

45〜49 

4500- 

-4900 

3375〜4900 

225〜245 

45〜49 

45〜49 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神：: 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

30 

90 

20 

45〜49 

45〜49 

45〜49 

45〜49 

38〜42 


3) 





："" ，雄：灌 




630〜686 i ^§. 225〜245 45〜49 

::v 怨^^ W : ケぞ:'.ベ 


WM 


どくけし (1 0%) S どくけし （ 100%) 


P . 41 火水雷風土光間 ；., v | 毒暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依 纖中 ゴ-スト 

S, ( - 如 , -1-* i I | I 1 —I ■: ： 5i ： l 1 


!•：' 

—- * 



- 置 ， r -•- "■- _ - - ■ - ■- -- --- —冒 _ _ - T _ - 

| 弱 |—|— ]— | — | 弱 j — mil 100 | — | — | 100 | 100 | — | — | - 


100100 


x 


x 


x 


トリブルショット/火矢 


スカル八ンター 【 B 】 


Hi V SHM&M S グラーブ砦[第 5 S 以降] ( P .279) 

，ふ W ,， •一:■しよ ' ，、，】 





Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

49 

■fi # I 1 -C 4 - ■ -|i a ■ 4 # ■ « « * 1 

4900 

fib ■ * <1 -e ■« ¥ » ■ 讎 ■■VIS B + ■ ■ fa i- fl ri -fe + ■1 « » k ■ * i< 9 B 4 fi 

4900 

B fi !*■ il I'Cil ■■■ 靨 4 漏 __■■■ ■■ き ■ ■ ■ ilr 1 k ■ ■ H B't i fi ■ ■ ■ ■ i< b -b -r i ■ 4 

255 

49 

49 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

30 

90 

20 

49 

49 

49 

49 

! 49 




714 




纖 


306 






49 


どくけし（10%) B どくけし（100%) 


一- ■ 

火水 m 

風土光間 

’、：.■「； 

毒暗間沈黙睡眠 

麻痺 

fL . 也べ】 
- ; 

sl |—1—| | 1 岛 | — 

舞 

100 

—— 

— 

100 

100 


-11-1 


100100 


X 


X 


X 


mimosa トリプルショット/火矢 


アイスレデ^ 



E 氷結洞 (P 164)/0 山の次元洞 ( P 341 




Lv 
7〜9 



68〜72 

腐防 


HP 

110〜130 


6800〜7200 

命中 回避 


MP 

70〜90 




6800〜7200 

知性 精神 

7〜9 


攻擊 

55〜65 



0 

90 

10 

7〜9 

0 

90 

| ■ ~- 

10 

68〜72 


68〜72 


340〜360 

… Si さ — 
7〜9 


防御 
4〜5 


68〜72 


34〜36 

素早さ 

7-9 


魔攻 

22〜26 


68〜72 


22〜26 

行動速 - 

9〜11 


68〜72 



952〜1008 け_ 476〜576 


msss 


68〜72 


〇 エーテル (5%) / ポー シ ヨン (30%) □南極の風 （ 100%) 
3 〇 エーテル (5%)ボーシ ヨン (30%)园南極の風 （ 100%} 


: L 火水雷風土光間參.毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 
HI — IHH 弱 I 無 H _ MH — I — I _ | 1〇〇 I — I — | — | — j — | — | — | — | — | — | — | — 


S_~V_r-» J 


ク國スリプル【単】/ブリザド 


悪鹿 

、一 ^-- ，一 ，^- -尸一 ——^ 一一 -_ r , r ——-― , UHHHHBIHHi 


015 水管 ( P + 1 92) /0 火の次元洞 ( P .333) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

22〜26 

1210〜1560 

440〜780 

110〜130 

1卜13 

22〜26 

68〜72 

6800〜7200 

6800〜7200 

340〜360 

34〜36 | 

68〜72 


鹿防 

30 


命中 


回避 


知性 


精神 


器用さ 素早さ 




. 


30 


90 

10 

22〜26 

22〜26 

22〜26 

22〜26 

90 

10 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


行動速度 

24〜26 


68〜72 




88-104 


：" 一一 *' j 

關 


66〜78 


m 


mitj S 52 〜 1_ \：ZM 476〜576 


6〜7 


卜な: L 资1 


_ …： 


68〜72 



霜， 万能$(5%) E 3 ボムの欠片（100%) 


:、: 万能薬（5%) Q ボムの欠片（100%) 




^：1 火水雷風土光間 

j — |叫弱 j 無 |H — 



m 暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖バ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


| — | 1〇〇 j — | 


I - 


- I 


一 I - 


恋の魔法/ファイラ【全 a 】 



















































































































































































































































































暗間沈黙睡眠麻痺恐怖パ-サク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中ゴ-スト 


100 


- 1 


100100 


I 


無機 


ボス 


：: uisj r 


234〜258 
952〜1008 




39〜43 


68〜72 



蟲 


植物 


；, • _ .： - * ( ；■ "/ u , 


r __ ： ___ 


Q 3 山の次元润 （ P .342 




飛行 


水楼 



r 1 


し V 

39〜43 
68-72 


' 鹿防 


HP 

2925〜3225 


6800〜7200 


MP 

2925〜3225 


6800〜7200 


命中 


回避 


知性 


4 ^ F - 

描 


INDEX 


装備品データ 


道具■だいじなもの 
データ 


必殺技データ 


I 



致アビリテイ 
デ_夕 


チュートリアル 
クェストデータ 


称号 データ 


イペントビューワー 
コンブリ—卜への遒 


/. 〇 . 


SUB INDEX 


卜-0免‘.;】 

to 翻 


0 

90 

10 

39〜43 

39〜43 

39〜43 

39〜43 

0 

90 

20 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


I 9 M 156〜215 


20〜22 

mimm 

Q バニーュ(5%) B やまびこ草 （1 00%) 

r … 476〜576 

t：J 

68〜72 

或 ■ 

, 

厂:エーテルターボ （ 1%) □やまびこ草 （ 100%： 


フロウェル北の狩り場 ( P ,150) 0 不死の塔 ( P .201) 


攻擊 

防御 

魔攻 

195—215 

20〜22 

39〜43 

340〜360 

34〜36 

68〜72 


用さ 素早さ 行動速度 


SECTION 


; 28 

90 

10 

11〜15 

11—15 

11〜15 

11〜15 

0 

90 

1 20 

68〜72 

68-72 

68〜72 

68〜72 


14〜16 


68〜72 



33〜45 


22〜30 


— ■- 

952〜1008 腑:續1 476〜576 


4〜5 


68〜72 


*53 #1 

I ^ M A 


やまびこ草(5%) s やまびこ草 （ 100%) 
エーテルターボ （1 %) S やまびこ草（100 
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魔防 


HP 
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命中 回避 


MP 
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攻撃 
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340〜360 

器用さ 


防御 
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34〜36 

■i 雜 


0 

90 

10 
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32〜36 

32〜36 
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90 

20 ! 

68〜72 

68〜72 

68〜72 

68〜72 


魔攻 
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KS 
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0 


魔攻 
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行動速度 

46〜50 
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宣告即死俘止暴食憑依 S 依中ゴ-スト 
100100 
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糜攻 

56〜60 


行動速度 

50〜54 
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宣告即死 
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暴食恐依 S 依中ゴ-スト 
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— 

— 


X 
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植物 
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—― 


ボス 
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知性 

精神 
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50 

90 

20 
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素早さ 

56〜60 
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100 


100100100100 
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Lv 

9—13 
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糜防 


HP 
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MP 
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攻擊 

80〜90 


命中 


回避 


知性 


精神 
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器用さ 


防御 

30 
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HP 
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魔防 

命中 

回避 
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10 
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水雷風土光間 
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Lv 


HP 


敵 x — 
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T 7 — スランタン 
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9〜13 
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27〜31 
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0 
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68〜72 

68〜72 
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mm 
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MP 
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54〜58 


防御 
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X 

X 

X 

X 
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— ■ — 


X 


x 
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x 
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Lv 

38〜42 
; 68〜72 


HP 

5700〜6300 
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〇 
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MP 
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0 


90 


90 


0 


0 
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68〜72 


38〜42 
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防御 
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魔攻 
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行動速度 
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ノ 〜 •' 


456〜504 U 丨 304〜420 


1904〜2016 iHi 952〜1152 
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34 〜 36 

+ ir ■ ■ « i ii ii PP + 4 P h ir ■ 

素早さ 
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行動速度 
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5 
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— 
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知性 精神 


50 


90 


90 


10 


20 


32〜36 


68〜72 


32〜36 


68-72 


攻擊 

160〜180 
340〜360 
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糜攻 
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68〜72 
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HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 
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45〜49 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 
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行動速度 

70 

90 

20 
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X 
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攻擊 

防御 

魔攻 
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知性 
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1:へ:: 

1 〇 

90 

10 I 

21 

21 

21 
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〇 
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70 
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70 
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11号戦者8型 


:— ” 上こ . 二 ^ 一 -' :二 •- 

無機 TE3S3 


0 大風車ェ区 ( P .184) など 0 砦の次元润 ( P .346: 


0 



Lv 


HP 


MR 


攻撃 


防御 


魔攻 


1 21 

1155 

420 

120 

42 

21 

70 

7000 

7000 

350 

140 

70 


0 

90 

10 

21 

21 

21 

21 

1 0 

90 

10 

70 

70 

70 

| 70 


行動速度 

20 
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X 


X 


X 
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I 


X 


X 
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X 
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70 

mm 


HP 
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MR 
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攻撃 

120 
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防御 

42 


Wk 


0 


0 


I 晒 
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命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 
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10 

21 

21 

21 

90 

10 

70 

70 

70 
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21 


魔攻 

21 


70 


70 

行動速度 
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?- 
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X 


X 


X 


X 


X 


X 


X 
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X 

X 

95 


—— 



X 
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120 

44 

22 

70 
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7000 
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70 

魔防 

命中 
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0 
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10 

22 

22 

22 

22 

90 

10 

70 
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70 

70 
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_ 

66 
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6 
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70 
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暗闇 

X 


沈黙睡眠麻痺恐怖 ルサク 混乱魅了宣告即死停止暴食憑依 S 依中ゴ-スト 


X 


X 


X 


X 


X 


X 


X 


95 
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X 
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0 





Lv 

22 


70 

mm 

〇 


HP 
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MR 

440 


7000 


攻撃 
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防御 

44 
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魔攻 
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0 


命中 

固避 

知性 

精神 
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90 
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22 

22 

22 

22 

90 

10 

70 

70 

70 

70 


70 

22 
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離: 
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卿 
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_ 
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7〇 

_ 
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パ-サク混乱 
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停止 

暴食憑依憑依中ゴ-スト 

X 

X 

X 

90 

95 

95 

X 

95 

95 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 


EKHP が50%未満で、経過ターンが5の倍数>ブレイプ—プレイブ-•ブレイブ—プチギフト—ひっかき【弱】—セラフブラスト—スイートドリーム 0 〈経過夕 
—ンが4の倍数で、ラブ状態の敵がいる}ハートブレイク 0< BP が1以上〉プレイブ、セラフブラスト—スイートドリーム 〇 く HP が60%未満で、戦闘不 
能ではない散が3体以上>トライアングラー 0 く戰関不能ではない敵が2体以上〉フォーリンラブ 0 セラフブラスト H スイートドリーム 0 ひっかき【弱】 
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沈黙 

睡眠 

麻痺 
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暴食 
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X 
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95 

95 

X 
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95 

X 

X 

X 

X 

X 

X 
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B く経過ターンが5の倍数)ディスパージョン 0 〈経過ターンが3の倍数〉デスペル B シンチレーシヨン 0 ミラー1段階修復 
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n ( HP が50%未満で、経過ターンが5の倍 
ーンが4の倍数で、ラブ找態の敵がいる〉ハ 
能ではない敵が3体以上〉トライアングラー 
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一 - 
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HP 

MP 

攻撃 
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99 
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魔防 

命中 

回避 

知性 
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素早さ 

0 

90 | 

30 

厂 99 

1 99 
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30 
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Hi 4480 Effl 4480 WM 640 エリクサ- （1 00%)舀フヱニックスの尾 （1 00%) 


暗闇 

沈黙睡眠 
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暴食 

X 

X 

90 

95 

95 

X 

95 

95 

X 

X 

X 

X 


数 >ブレイブ—ブレイブ—ブレイプ—プチギフトーひっかき【弱】—セラフプラスト—スイ 
ートブレイク 0( BP が1以上〉プレイブ4セラフブラスト—スイートドリーム fl < HP が e 
0 〈戦闘不能ではない敵が2体以上〉フォーリンラブ 0 セラフブラスト H スイートドリー 



出現場所 


E ロンターノ離宮[第6章] ( P .269) 
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90 


暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺恐怖 

パ■サク 

X 

X 

90 j 95 

95 

X 


混乱 

魅了 

宣告 

95 

95 

X 


11 < 常時)毒ダメ-ジ軽減 0( 最初の夕-ン〉アペリティフ 0 く 暴食状態ではない敵がいる〉アペリティフ 
s < 水属性が弱点の敵がいる〉ヴィシソワーズ s グラニテ h ブラ m イルミナシオン 

i— » — ,i*V 


第一天魔王；白鳩 fA 1 



飛行 


出現場所 


13 フイールド全域[月消滅後] ( P .235) 
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HP 

100000 


命中 

90 


回避 

30 



攻繫 

防御 

魔攻 

320 

198 

99 

装 ffl 含 

素早さ 

行動速度 

99 

99 
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B 5 6930 H 52000 B 9250 m リクサ- ( 100% ) EPi ニックスの尾（100%) 
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火水雷風土光闇道丨毒暗闇沈黙睡睚麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依 ® 依中ゴ-スト 


ン V. : 


90 


x 


x 


90 



50 95 


x 


x 


x 


x 


x 


x 


D 〈常時〉毒ダメージ軽減 B 〈経過ターンが5の倍数〉スペルビア Q 〈経過ターンが3の倍数〉重殺 
一 H 〈とけこむ状態になっていない〉とけこむ 0 ダークフレア【弱】 0 私はこちらですわ B 剌突 
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闘■選 E 浮遊城[第4章 KP .234) 
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攻撃 
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魔防 

命中 
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精神 

器用さ 

素早さ 行動速度 \ 

50 

90 

30 
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47 

47 

47 
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火水雷風土光閽 

—H 一 H— I 一 



90 



90 


95 


95 


95 


95 


宣告 

即死停止暴食 

憑依 

通依中: i - スト 

X 

X 

X 

X 

X 

X 
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画 II なにもしなぃ 
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毒暗闇沈黙睡眠麻痺恐怖ルサク混乱魅了宣告即死停止暴食憑依憑依中，スト 
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95 
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暴食 

憑依憑依中 

X 

X 
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聽气 B 〈常時〉毒ダメージ軽減 0 く BP が1以上〉ブレイブーアケディア—ダークフレア【強】 0 <HP が60%未満で、 BP が1未満〉デフオルト 
0 〈経過ターンが4の倍数)蝕 0 く経過ターンが5の倍数〉アケディア 0 優雅なる飛翔 B ダークフレア【強】 Q ボルテックス 0 破砕 
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QJ 神界への道[第6章] ( P .277) 
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:心； n く常時〉毒ダメージ軽減 H く HP が30%未満で、「天命」がかかっている敵がいない>天命【自分】 目 〈経過ターンが5の倍数で、「天命」がかか 
っているキャラクターがいない>天命【敵】 0 く経過ターンが4の倍数で、 HP が60%以上〉命運 0 七星剣 0 破軍星 H 天罰 
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プロビデンス Ab 
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〈常時〉かばう 0 〈常時〉毒ダメージ軽減 0 〈自分以外の味方がいない〉冒険家呼び 0( 経過夕ーンが5の倍数〉デスペル B 私の友は冒険家 
〈暗間状態ではない©がいる〉ブライン【全】 B<HP が70。/。未満の味方がいる〉ケアルガ[阜】 B < BP が1以上〉ブレイブ—たたかう—たたかう 
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装備品 データ 


道具•だいじなもの 

データ 


必殺技データ 


教データ 

載アビ II テイ 
データ 


チュートリアル 
クェストデ_夕 


称号データ 
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植物 
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悪腐 


竜 
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敵アビリティ データ 

敵がもっているアビリティは、プレイヤーが使えないものも多い。 
アビリテイの効果がわからない場合などは、このデータで確認してみよう 





I 


ページの見方 


I 


,v; vr - 5 - - —- t — ~ —* — -■ - 

アビリテイ名 

属性 

基本 

威力 

威力 

倍率 

消費 

MP 

対象 

效果 

英3ウェイ: 〇广 

❷ 

「❺」 

〇 

© 

S ■❻ぉ 

物理ダメージを3回与える 1# 

擊 BPK リンク L 




味方単体 

BP を3増加させる 

U ターンラッシュ 

— - 

— 

2 

— 

敵単体 

BP を2消費し、物理ダメージを2回与える 


❹ 〆 匕リァィ名 ______ 

アビリティの名前。データはアビリティ名の英数字 
—50 音順で掲載している。同名で効果が異なるも 
のは、効果が弱いもの、対象が少ないものから並べ、 
アビリテイ名の後ろに【】で东書独自の識別名をつ 
けて記載している。また、そのアビリティを受ける 
ことで同名のねこ技*ねこ奥義を習得できる場合は、 
アビリテイ名を赤字で記載した。ねこ技•ねこ奥義 
の詳細については、 P .123 〜を参照。 

❷ 属性 

アビリティの属性。火、水、雷、風、土、光、闇の 
7種類があり、「一」は属性がないアビリテイである 
ことを示す0 

❺ 基本威力 __ 

アビリティを使用した際のダメージや回復量の基準 
となる値。 P ， 030〜031の計算式の「物理基本威力」 
または「魔法基本威力」に代入する。 


アビリティ名 

属性 

基本 

威力 

倍率 

消費 

MP 

対象 

効果 

莩3ゥェィショット 


-— 

0.4 

■ ■ ■ 

敵単体 

物 i 里ダメ ジを3回与える 

S BP ドリンク L 




— 

味方単体 

BP を3増加させる 

U ターンラッシュ 



2 

_ 

敵単体 

BP を2消费し、物理ダメージを2回与える 

アアイシクル 

水 

10 

1.5 

5— 

敵全体 

水]！性の魔法ダメージを与える 

アイシクルウ オール 

水 

10 , 

4 

10 

味方単体 

3ターンの間、物理攻撃を受けた際にアイシクルで反撃する壁を張る 

アイシクルダーツ 

水 

10 

3 

10 

敵単体 

ターンの最初に行動。水属性の魔法ダメージを与える 

アイスブレス【弱】 

水 

— 

1 

■ 

敵全体 

水属性の物理ダメージを与える 

アイスブレス[強} 

水 


1.2 

_ 

敵全体 

水属性の物理ダメージを与える。状態異常追加値 U トップ ) ： 40 

愛の魔法 

-— 



-~- 

敵全体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値(魅了）： 50 

相棒呼び 

—— 




味方単体 

相棒 ( P .476) を呼ぶ 

アケディア 

—- 

—= 



敵全体 

対象にかかっているストップ•リフレク.リレイズ状態といった魔法による效杲や補助効果 
を解除 U 4ターンの間、すべての属性を弱点化する 

アシッドブレス 


■■ ■■ 

3 


敵全钵 

物理ダメージを与え、4ターンの間、物理肪御力と魔法防御力を75%ダウンさせる。発 
動後は通常モードに移行する ( P ,330) 

アスビル 


5 

1 

1 

敵単体 

MP を吸収する 

アナザーフェイス 


— 

1: 


敵単体 

物理攻擊を受けたとき、物理単体攻撃で反繫てる 

アバランチ 

水 

1 

10 

99 

敵全鉢 

水属性の魔法ダメ ジを与える 


: ❹ 倍率 ___ 

\ アビリティを使用した際のダメージや回復量の倍率。 

: PX 330 の計算式の「ダメージ倍率」に代入する。 
j r — 」になっている場合は効果量が割合または固定 
: 値となる（その際の効果量は ❼ 効果に記載）。 

: © 消費 MP __ 

: アビリティを使用する際に消費する MP 。 敵の MP 
i がこれより少なくなると、そのアビリティを使用しな 
j くなる。 

: ❻ 対象 __ 

J アビリティの対象。敵自身から見た基準で「敵」「味 

i 方」と記載している。 

❼ 効果 _ 

: アビリティを使用した際の効果。「状態異常追加値 
! (〇〇):と記載されているものは、 （） で記載 
; された状態異常に対して、△△の数値ぶんの状態 
： 異常追加値 （ P .032) があることを示す。なお、味 
: 方が使うアビリティとは、効果が異なるものもある。 


DATA 

データ 
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N 












































































































































アビリティ 名 

属性 震素 

倍率 

消費 

MP 

対象 

効果 

ア アペリティフ 



— 

-— 

敵全体 

対象の HP を回復 U 暴食状態にする。状態異常追加値(暴食): 50 

1j 甘い香り 





敵単体 

射象を魅了状態にする。状態昊常追加値(魅了）： 75 

暗黒【弱】 

闇 


1.2 

— 


最大 HP の1%ぶんの HP を消費し、閿属性の物理ダメージを与える 

暗黒【強1 

闇 

■ — 

1.5 


阜估 

最大 HP の20%ぶんの HP を消費 U 閿厲性の物理ダメージを与える 

暗黒星雲 

= 23 

LJC ：, 

• — ， 

1.2 

し ■ 

万全 $ 

最大 HP の5%ぶんの HP を消賢 U 閤属性の物理ダメージを与える 

ァンドゥ ： HP [敵后】 




20 

數 B 钵 

HP を1ターン前の状態に戻す 

アンドウ: HP 【味方爾1 




20 

凉方単铉 

HP を1夕ーン前の状態に戻す 

胃液 


— 

^0.6 

20 

敦全侔 

称5呈ダメージを与え、3ターンの間、物瑝防街!力を50%ダウンさせる 

異界への誘い 




— 

敵阜体： 

対象を取り込んで戰閼から難膜させる 

一の太刀 



1 

— 

敷阜体 

ターンの最初に行動。物理ダメージを与える 

—吞檍 



1 


敦阜涔 

ターンの最初に行動 0 物理ダメージを与える 

一斉攻翠 


■ 

1 

K __ 

數ランダム 

BP を1消費し t 味方全体で一斉に攻擊して物理ダメージを与える(一斉攻擊に參加した 
味方は、 SIJ 途それぞれ行動する） 

命嗦い 


- — 

0+5 


® ランダム 

4回物理ダメージを与える。状態異常追加値(即死）： 75 

命をぅばぅ 



1 

--- 

敵単体 

物理ダメージを与え、その HP ぶん自分の HP を回復する 

イルミナシオン 

光 


1 


敵全体 

光属性の物理ダメージを与える 

ヴィシソワーズ 

水 


10 

- — 

敵全体 

水属性の魔法ダメージを与える 

ウィングカッター 


— 

1.3 


敵単体 

物 i 里ダメージを与える 

ウオーターン エツ ト 

水 


1 

■ 

教全体 

水属性の物理ダメージを与える 

ウサギがはねる:會を： 



—*■ 


体 

対象を即死させる。状態異常追加値(即死）：100 

うさぎのダンス 


—- 

-- 


敵単体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値(魅了）： 50 

ぅたぅ 

— 

— 

— 


敵単体 

50%の確率で、そのバトルから除外する 

打ちつけ 

一 


,1 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える 

空蝉之術 


-— 

- - 

— 

自分 

1回だけ物理攻擊を回避する 

馬の耳に念仏 



3 

. 

-- 

自分 

ターンの最初に行動，1ターンの間、魔法攻轚で受けるダメージが半分になり、魔法攻 
擊を受けると反擊して物理ダメージを与える 

うめき声 


-—Mi 


* -- 

敵全体 

3ターンの間、 特 3理防 m 力を25%ダウンさせる 

ウルフファング 



1.3 


敵単体 

ウルフの構えから物理ダメージを与え、バイソンの構えに移行する 

鱗剝ぎ 

- 


1 一 

9 

敦単馋 

物理ダメージを与え、4ターンの間、魔法防御力を25%ダウンさせる 

エァロ 

風 

20 

3 

10 

敵単体 

風属性の魔法ダメージを与える 

エァロガ I 翳】 

風 '! 

80 

5 

45 

敵単体 

風属性の瓸法ダメ ジを与える 

エァロガ【強〗 

風 

90 

5 J 

45 

敵単体 

風属性の魔法ダメージを与える 

エァロジャ 

風 

120 

5 

99 

敵全侔 

風属性の魔法ダメージを与える 

エァロラ【単 I 

風 

50 


25 

敵単体 

風属性の魔法ダメ ジを与える 

エァ Q ラ【全】 

風 

55 

4 

25 

C - E - ^CMTIJ 

敵全体 

風属性の魔法ダメージを与える 

永久の瞑り 





敵瞭方全诨 

睡眠状態の対象を即死させる 

エイゼンの守り 



— 


味方全体 

4ターンの問、物理防街)力を50%アップさせる 

エイミング 


-- 

1 ] 

一 

敦単侔 

BP を1消費して、必ずクリティカルになる物理ダメージを与える 

エーリヵ 

-— 


■ 


陆方全傳 

BP を1增加させる 

海老で鯛を釣る 

__ ' 

— 

2 

1 ■■丨 

自分 

ターンの最初に行動 c 1 ターンの間、物理攻撃で受けるダメージが半分になり、物理攻 
|擊を受けると反擊して称頊ダメージを与える 

エル. ドラード 



一 

— 

自分 

4ターンの間、输理攻擊力，魔法攻撃力*物理防御力 • 魔法防御力を25%アップさせる 

エンジ X 」レマネ 


— 



味方単体 

4ターンの問、クリティカル率を300%アップさせる 

炎色反応 

火 


0.4 

一 丨敵 ランダ 厶 

1 火属性の物理ダメージを7 回 与え、水属性を弱点化する 

大立ち回り 

— 

!— I. 

-- 

as 

-- 

ランダム 

3回物理ダメ ジを与える。状態異常追加値(恐怖）： 50 

オー / 1 フロー 

— 


" 3 

— 

自分 

自爆して自分が物理ダメージを受ける 

オクトウィッブ 

— - 

- -- 

0.3 

— 

戴ランダム 

ランダムな免}象に物理ダメージを8回与える 

オデ ツセ イドーン 

i — 


— 

- - 

自分 

3ターンに1回、敵味方全体の BP が1增加する 

tt ヵー ズ【単】 


——圓 


12 

敦単体 

4ターンの間、物理攻擊力と钩5里肪御力を25%ダウンさせる 

h 力-ズ【全】 




12 

敵全体 

1 4ターンの間、物埕攻擊力と物理防御力を25%ダウンさせる 

ガード 

，,—― 

1 

_ 

| 

一 

_ 

自分 

ターンの最初に行動 U 次のターンまで物理防御力を1 ㈤ ％アップさせる 

ガードデフオルト 

! . 

! 



- - - 

自分 

デフォルトしたとき、受けるダメージが通常の25%になる 

介錯 



— 

• - 

敵全依 

HP が20%未満の対象に、残り HP ぶんのダメージを与える 

— 解放 


! — 



E 単佟 

「異界への誘い」で離脱させた敵を解放する 

カウンター 

' 

—- 

~ 

— 

敵単体 

1■デザートヵモ」使用時に物理攻擊を回避したとき、物理単体攻撃で反擊する 

返し刀 

- - 


，ノ 


敦全侔 

|敉理 ダメージを 与える 

かえる 




— 

!自分 

|戦闘から離猊する 

かえるコー ル 

- 

- ■ 



敵単体 

|敵1体を戦閼から離脱するようにしむけ、バトルを終了させる。報酬は得られない 

輝き 


— 

嚅 Ifr ■ 


敵全体 

対象を暗闇状態にする。状態異常追加値(暗閣 ） ： 50 

火球 

i 火 

- - 

I 

t 

■■16 

敵阜体 

火属牷の物理ダメージを与える。防御力無視 

拡散光線 



1 


敵全体 

物理ダメージを与える 

拡散鹿塊弾 


50 

4 

40 

敵全体 

魔法ダメージを与える。対象が デフォルト 中でもダメージが g 減されない 

かじらせる 

— 

30 

t 

— 

味方単体 

自分をかじらせて対象の HP を回復し、自分はその2倍ぶんのダメージを受ける 

カスティーヨ 



1,5 

- j 

敵単侔 

钩理ダメ_ジを与える，杖態異常追加値(麻痺）： 75。対象がデフォルト中でもダメージ 
|が軽減されない 


478 


























































































































































































































































アビリティ名 

國_|_,' .■: 

効果 

!かばう 

1 


- 「一 


単体物理攻擊から味方をかばう 

噛み砕き 



1,5 


敵単体 

物理ダメージを与える 

みつき【弱1 



1 


敵単体 

物理ダメージを与える 

嚙みっき[弱*毒】 

— —- 


1 

_ 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒>: 75 

|嚙みっき〖強】 

— 

—- 

1.3 


敵単体 

物理タメージを与える 

亀の甲羅割り 


• 



敵全体 

4ターンの間、物理防御力と魔法防御力を25%ダウンさせる 

からめとり 


―^ 



敵単体 

物理攻撃を受けたときにダメージを無効化し、攻擊してきた敵の装備中の武器を奪う 

気合い溜め 





自分 

2ターンの間 s 物理攻擊力を50%アップさせる 

ギアバズソー 

一 


1 


敵単体 

物 Ji ダメージを与える 

寄生 





敵単体 

^^.1^卩*8卩が対象と同じになる & ただし、 BP は最大3まで 

牙折り 

— — 


1 

9 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間、物理攻撃力を25%ダウンさせる 

ギフト 



0,1 

4 

味方単体 

自分の最大 MP の20%ぶん(上限10 0) の MP を対象に分け与える 

: キャンプ. 

- - 


2 


敵単体 

ターンの最後に発動。 BP を1消©してバトルフイールドからいなぐょり、次のターンで戻っ 
てきて物理ダメージを与える 

吸血 

-- 

- - 

0.25 

— 

敵単体 

HP を吸収する。防御力無視 

急成長 


一 1 



自分 

5ターンの間、物理攻擊力.魔法攻擊力を25%アップさせる 

吸魔 



ai 


敵単体 

MP を吸収する 

強壮剤 



-— 


味方単体 

BP を1垲加させる。自分には使用不可 

狂乱の刃 

— 


0.5 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(混乱）： 75 

切り刻む t 



0,5 : 


敵単体 

物理ダメ ジを3回与える 

斬りっけ 

- 


1 


敵単体 

物理ダメージを与える 

禁断の果実 

——— 


— 


敵単体 

対象をラブ状態にする。状態異常追加値(ラブ)：100 

喰いちぎる： 

— 

- 

1,5 


敵単体 

物理ダメージを与える 

クー ルバー サク 

-- 

- - 

- - 

5 

自分: 

10夕 ンの間、物理攻擊力を50%アップさせる 

クエイガ【単】 

土 

80 

5■フ 

…45 

敵単体 

土属性の糜法ダメージを与える 

:クエイガ【全 I 

土 

90 

5 

45 」 

敵全体 

土属性の膝法ダメージを与える 

クエィク 1 

土 

20 

3 

10 

敵全体 

土属性の醚法ダメージを与える 

クエイラ 

土 

55 

4 

25 

敵全体 

土属性の熥法ダメージを与える 

喰らいっき 


-- 

1 


敵単体 

物理ダメージを与え、対象の狙われ县さを100にする 

クラウデイ スカイ 

聞 

50 

4 

50 

敵全体 

間属性の魔法ダメージを与える & 状態異常追加値(暗間）：100 

グラニテ 

-~ - 

r ~ 


— 

敵全体 

射象にかかっているストップ_リフレク ■ リレイズ状態といった魔法による効果や補助効果 
を解除し、水屈性を弱点化する 

クラビガ 

-- 

— 

— 

25 

敵単体 

50%の確率で、対象の最大 HP の75%ぶんの魔法ダメージを与える 

グラビデ 



■ ■ 

12 

敵単体 

: 50%の確率で、対象の显大 HP の50%ぶんの魔法ダ メ ジ を与える 

グランドス ハ $ イク 

-- 


1 


敵全体 

物理ダメージを与える 

グランフ X ツテ 

—- 


0.5 


敵単体 

物理ダメージを3回与える 

クレ セントムーン 



1 


敵全傳 

BP を1消 g して、物理ダメージを与える 

クロックアップ 

—— 

— 

— 


自分 

4ターンの間、命中率と行動速度を100%アップさせる 

ケアル 

—— 

30 

丨 

10 

味方単体 

HP を少し回復する 

ケアルガ【単 I 

-- 

150 


40 

味方単体 

HP をかなり回後する 

ケアルガ【全】 

— 

150 

— 

40 

味方全体 

HP をかなり回復する 

ケアルダ 


90 


30 

味方単体 

HP を多く回復する 

ケアルラ[単•弱】 

- -- 

45 

；1 — 

20 

味方単体 

HP を回復する 

ケアルラ【単•強 J 


60 

— 

20 

味方単体 

HP を回復する 

ケアルラ[全】 

— 

60 

— 

20 

味方全体 

HP を回復する 

激毒かじり 



0.75 


敵単体 

物理ダメ-ジを与える。状態異常追加値(毒*暗間 • 沈黙*睡眠*麻痺*混乱 _ 魅了）： 75 

激毒針 

-- 

— 

075 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒*暗間*沈黙 • 睡眠•麻痺 • 恐怖 • 混乱）: 75 

袈裟斬り 

— 

— 

1 

9 

r 敵単体 

物理ダメ ジを与え、4夕ーンの問、魔法防御力を50%ダウンさせる 

] 血塊弾 



1 

" ■- 

敵単体 

HP を10消 SU 物理ダメージを与える。状態異常追加値(暗閻）：75。対象がデフオル 
卜中でもダメージが輊減されない 

堅牢のバイソン 

-- 

— 

— 

- ■ ■ 

自分 

防御力が上がる「/ くイソンの構え」をとる 

恋の魔法 


- - 

— 

51 

敵単体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値(魅了）： 50 

光陰流水 

— 


1 

— 

敵単体 

物理攻擊を回避したとき、攻擊してきた対象に反擊して物理ダメ ジを与える 

獄炎 

火 

— 

as 

30 

敵全体 

火属性の物理ダメ _ジを与える 

高貴な鷲 

-- 


— 


恝味方全体 

5夕_ンの間、物理攻擊力と鹿法攻擊力が100%增加する。効果中は、ほかのアビリ 
ティの効果による変動が発生しない 

剛撃 

1 

-- 

2 


敵単体 

50%の確率で、物理ダメージを与える 

|光学迷彩 

•*""" 

- - 



自分 

4ターンの間、回避率を100%アップさせる 

高高度浮遊 

― 

■ -- 



自分 

魔法モードに I 多行する 

|豪雪 

水 

■ h - 1 

5 


敦味方全体 

水属性の魔法ダメージを与える。状態異常追加値(凍結）： 50 

剛速球 

— 

— 

1 

_ —. 

敵単体 

物理防御力の2倍を物理攻擊力に置き換えて、物理ダメージを与える 

傲慢 

~- 




敵味方全体 

対象にかかっているストップ•リフレタ. 1 ルイズ状態といった歴法による効果や補助効果を 
解除し、自分の物理攻擊力 • 鹿法攻擊力 • 物理防御力 • 鹿法防御力を50%アップさせる 

強欲 




16 

敵全体 

対象から BP を1ずつ吸収する 

甲羅割り【弱】 

卜 


1 

9 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間、物理防御力を25%ダウンさせる 

甲羅割り【強】 

— 

—— 

1 

9 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間、物理防御力を50%ダウンさせる 
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アビリティ名 属性 


法 

動 


倍率漂対象 


効果 


喜 


声枯れ咬み i 

: 

1 

f 

: 


1,3 j 

j 

1 

: 

敵単体 j 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(沈黙）： 50 

声祜れ毒 


. i 

: 

1 1 

8 

敵単体| 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(沈黙）： 75 

j ーストケーキ 

— 

, 5 

— 

i 

__ _ 

UB1M1111MtLJJL1 J( J 

I 

i 

1 

: 

敵単体 [ 

対象をゴースト状態にする。状態異常追加値(ゴースト）：100 

古代の牙 

| 

— 

. 

— 

1 

1 

- : 

1 

, I 

敵全体■:物理ダメージを与え、4ターンの間、物理攻撃力と物理防御力を20%ダウンさせる 

五段突き 



0.3 

- S 

敵ランダム| 

ランダムな対象に物理ダメージを5回与える 

こづく 



0.1 

i 

味方単估 

物理ダメージを与える 

後詰め 

—™ 


1.5 

— 

敵単体 ： 

ターンの最後に行動。物理ダメージを与える 

後詰の一繋 1 

■■ ■ ■■ 

— 

1.5 

. 

敵単体 j ターンの最後に行動。物理ダメージを与える 



-~= 

—— 

_ 1 

: 

味方余体13ターンの間、物瑋攻擎力を25%アップさせる 

コメット【弱〗 

— 

20 

4 

25 | 

敵単体 

最大4回の魔法ダメージを与える。魔法ダメージはそれぞれ50%の確率で命中する 

コメット【強】 


30 

4 

25 ! 

敵単体 

最大4回の魔法ダメージを与える。魔法ダメージはそれぞれ50%の確率で命中する 

子守唄 




12 | 

敵全体 

対象を睡眠状態にする。状態異常追加値(睡眠）： 50 

渾身撃 

1 


■ 

- | 

敵阜体 

「1 50-75( (最大 HP — 現在 HP ) /最大 HP | J をダメージ倍率とした物理ダメージを与える 

コンドル 



■" 

— 


自分 

10ターンの間、デフオルト中の対象に与えるダメージが1 .5 倍になる 

コンフュ 



1 

12 

敵全体 

対象を混乱させる。状態異常追加値(混乱）： 75 

混乱矢 



0.5 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(混舌 L ) : 75 

サイドワインダー 



2 ■— : 


敵全体 

BP を1消費して、物理夕'メージを与える 

サイレス 



. j 

- 

5 

敵単体 

対象を沈黙犾態にする。祆態異常追加値(沈黙）： 75 

サガク剣 




16 

敵単体ヾ 

自分の最大 HP — 現在 HP のぶん、物理ダメージを与える 

サクリファイス 

光 

150 

一 ., 5 .J 

- 

敵全体 

自分が戦闘不能になる代わりに、光属性の魔法ダメージを与える 

鮭狩り 


..■■■■ … 一 - つ 

1 


敵全体 

物理ダメージを与える 

砂塵 


-- 

- 

- 

敵単体 

対象を暗闇状態にする。状態異常追加値(暗闇）： 60 

サニーデイ 




— 

敵単体 

影法師を出現させる 

五月雨撃 

■ 

■ 

0.25 


敵ランダム 

BP を2消費し、ランダムな財象に最大10ヒットする物理ダメージを与える 

サミング 



厂 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(暗闇）： 75 

作用反作用の法則 

feplfc 




敵単体 

受けたダメージと同じぶんの物理ダメージを与える 

サレナホリナ☆彡 

— 



26 

敵全体 

BP が1以上の対象の BP を0にする 

さわると猛毒 

- - --- - - ……———— 

...... ] 




敵単体 

. 

単体物理攻撃を受けると、攻撃してきた射象に状態異常を与える。状態異常追加値 
(毒，暗闇 ■ 沈黙， 睡眠，麻痺，混乱，魅了）： 75 

サンタ ー 

雷 

20 


10 

敵単体 

雷属性の魔法ダメージを与える 

サンダガ【単* A ] 

雷 

80 

5 

45 

敵単体 

雷属性の魔法ダメージを与える 

サンダガ【単 - B 】 

田 

90 

4.5 

45 

敵単体 

雷属性の魔法ダメージを与える 

サンダガ【全 • A 】 

雷 

80 

5 

45 

敵全体 

雷属性の魔法ダメージを与える 

サンダガ【全 • B 】 

■ siT ^ 3 

田 

90 

4.5 

45 

敵全 f 本 

雷属性の魔法ダメージを与える 

サンダジャ 

雷 

120 

5 

99 

敵全体 

雷属性の魔法ダメージを与える 

サンダラ 

rilii 

55 

3.5 

25 

敵全体 

雷属性の魔法ダメージを与える 

三点パースト 

— 


0.15 

一 j 敵単体 

物理ダメージを9回与える 

三刀流 



0.35 

— 

敵単体 

物理ダメージを3回与える 

サンドストーム 

土 


0.6 

20 

敵全你 

土属性の物理ダメージを与える。状態異常追加値(暗闇）： 75 

三の太刀 

v , J 




敵全惊 

最大 HP の50%ぶんの物理ダメージを与える 

三倍返し 

L ■二- 


… 3 … 

L ■二. … 

敵単体 

単体物理攻撃を受けたとき、茂撃して物理ダメージを与える 

シールドバッシュ 



1 

K - 

敵単体 n 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(麻痺）： 75 

シェル 


! 

卜 


味方単$ 

5ターンの間、魔法防御力を25%アップさせる 

色欲 


二 

! - 


敵全体 

対象を魅了状態にする 

シザ—シールド 

1 

1 .…. 

： - 

L 



5 ターンの間、物理防御力を50%アップさせる 


死重爪 


— 

! 2 

— 

■….『 … ，•■一… 

敵全体 

BP を1消費して、物理ダメージを与える 

地震 

土 


0.8 

30 

敵全钵 

—_ - - - - - 

:土属性の物理ダメージを与える 

七星剣 

光 

I 

! 

! 0.3 

! 

敵ランダム 

1ランダムな射象に物理ダメージを7回与える 

漆黒 

闇 

- 

! 1-2 

— 

!. ,,, 

敵全体 

最大 HP の2%ぶんの HP を消費し、闇属性の物理ダメージを与える 

嫉妬 



i 

— 

-— 

! 

敵全ィ本 

| 

别象にかかっているストップ*リフレタ*リレイズ状態といった魔法による効果や補助効果 
: を解除し、物理攻撃力*魔法攻撃力 • 物理防御力*魔法防御力を75%ダウンさせる 

疾風迅雷 【 A 】 


! 

1 


i 敵単体 

ターンの最初に行動。物理ダメージを与える 

疾風迅雷 【 B 】 


r 

I …… 

hr 

16 

1敵単体 

|ターンの最初に行動。物理ダメージを与える 

.疾風のファルコン 


! 


.■ 

自分 

1 ^ ULJ1JL L „ 

|行動速度が上がる「ファルコンの構え」をとる 

刺突 

— 

— 


1 


敵単体 

物理ダメージを与える 

死に至る毒 



1 

一 |敵単体 

_ 1 _ _ ... . 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(死の宣告）：100 

死の宣告【単】 

1 

- 




p 敵単体 

対象を死の宣告状態にする。状態異常追加値(死の宣告）：100 

死の宣告【全】 





敵全体 

対象を死の宣告状態にする。状態異常追加値(死の宣告）1100 

四の太刀 

r 




敵全イ本 

最大 HP — 現在 HP ぶんの物理ダメージを与える 

.自爆 

E 

_ 

\ 

— 

1 


敵全钵 

自爆して物理ダメージを与える 

ジビエ 

1 

1 

! 

- * 

1 




敵単体 

|戦闘不能の敵1体を戰鬪除外にする 

庳れ花粉 

1 


0.5 

[- … 12 ' 

敵単体 

!物理ダメージを与える。状態異常追加値(麻痺）： 75 

:次鋅 

: 

. 


：1 


敵単钵 

I 自分以外の味方が攻撃したとき、25%の確率で物理攻撃を行なう 

ジャイアントキノレ 

； 

! 

1.5 

16 

_体 

物理ダメージを与える。 BP が1以上の場合は威力倍率がアップし、 BP 1 のときは威力倍 
i 率が2.25、 BP が'2のときは3、 BP が3のときは3.75、 BP が4のときは4 5になる 


行 


一480 
































































































































































































































































































































































































































































































アビリティ名 

属性 

基本 

威力 

倍率 

消費 

MP 

対象 

効果 

サジャイアントスイング 

_ 

■ — 

1 

_ 

敵全体|物理ダメージを与える 

n シャイニング 

光 

10 

1.5 

15 1 

敵全体 

光属性の廢法ダメージを与える 

シャイニングレイン 

光 

100 i 

3丨 

45 

敵ランダム 

ランダムな免 f 象に糜法ダメージを4回与える 

シャインブラスト 

光 

-~- 

1.5 

40 

雖単体 

光属性の物理ダメージを与える众対象がデフォルト中でもダメージが軽減されない 

邪眼 

-- 

— 

-- 


敵全体 

間属性を弱点イ匕する 

灼眼 

— 

— 


-- 

敵全体 

火属性を弱点化する 

弱者狙い 


— 

1 


敵単体 

最大 HP に対する現在 HP の割合がもっとも低い敵に、物理ダメージを与える 

弱肉強食 



1 


敵単体 

最大 HP し対する現在 HP の割合がもっとも低い敵に、物理ダメージを与える 

シャッフルスピン 


_ 

— 

1 

自分 

左右の頭を入れ替える 

ジャンプ 【 A 】 


-I 2 


敵単体 

ジャンプして画面からいなぐより、次のターンで洛ちてきて物理ダメージを与える 

ジャンプ IB 】 

—— 


2 

一 . 

— 一 

敵単体 

BP を1消赀してターンの S 後にジャンプ U 次の夕ーンで落ちてきて物理ダメージを与える 

ジャンプ失敗 

' 1 

* - 

4 

■二 

味方全你 

自分がダメージを受け、麻痺状態になる 

重殺 

— 


0-5 


敵ランダム 

BP を1消費し、ランダムな対象に物理ダメージを10回与える。杖態異常追加値(毒）： 50 

集団喰らいつき 

— 

-- 

1 

— 

敵単体 

物理ダメージを与え、対象の狙われ易さを100にする 

修復機能 



-- 

-- 

自—分 

自分の最大 HP の10%ぶんの HP を回復する 

終末の光 


— 

1 

— 

敵全体 

物理ダメージを与える 

守護霊 


— 

* —- 

— 

1分 

敵から攻撃を受けるたびに雲力が25%アップする 

シ： X ライク 


1 

1.5 

16 

敵単体 

選択した敵に、次ぎのターンに物理ダメージを与える 

招集 


—— 

— ■ 


味方単体 

手下を呼ぶ 

女王物質 


— 


--- 

敵全体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値(魅了）： 50 

蝕 

一 1 

-~ * 

— 

敵単体 

対象の最大 HP を1にする 

食育 


1 


敵単体 

対象を食べてそのバトルから除外 U その対象の HP を自分の HP に加算する 

触手 

' 


1； 

っ 

敵単体 

物理ダメージを与える 

ショックテイソレ 



1 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(麻痺}: 75 

親衛隊 

— 

- 



味方単体 

プリン親衛隊刀兵 【 B 】( P ,412)、 プリン親衛隊斧兵 【 B 】( P .413)、 プリン親衛隊楦兵 【 B 】 
( P .413) を呼ぶ 

神速瞬撃 

" r 

L r 

_ 

5 

— 

麟体1 

BP を1消費し、行動速度を物理攻撃に置き換えて、物理ダメージを与える。防御力無視 

シンチレーシ彐ン 


- —— - 

0.25 

- - 

敵ランダム 

ランダムな対象に物理ダメージを6回与える 

スイ トドリーム 

— 


2 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(睡眠）：100 

スゥィープ 


- 

1 

-- 

敵全体 ! 

BP を1消費して、物理ダメージを与える 

スーメ {ージャンプ 

r 11 

— 

4 

■ 

敵全体 

ジャンプして2ターン経過後に物理ダメージを与える 

救ぃ ！ 



1 

-- 

敵全体 

BP を3消費し、物理ダメージを与える 

スサノオ 

間 

110 

4.8 

60 

敵全体 

間属性の魔法ダメージを与える 

スタータスト 

光 

100 

3 

■ 

敵全体 

光属性の鹿法ダメージを与える 

スタンスマッシュ 



1 

ヰ -Hi 

敵単体： 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(麻痺）： 75 

捨て身斬り 

■一 

z . 

- 

1.25 

1 

敵単体 

物理ダメージを与え、2ターンの間、自分の物理防御力と魔法防御力が50%ダウンする 

スト_ム 

風 

トニ… 

1 

16 

敏全体 

風属性の物理ダメージを与える 

ストームブレス【弱】 

風 

— 

0.5 

■ - 

敵全体 

風属性の物理ダメージを与える 

ストームプレス〖強】 

風 

-~ - 

1.5 

一 

敵全体 

風属性の物理ダメ ジを与える 

ストップ 

■■ _ 


— 

10 

敵単体 

対象をストップ状態にする。状態異常追加値(ストップ）： 75 

スナイプ 


- 


丨『 

敵単体 

75%の確率で、 HP を H こする。対象がデフォルト中でもダメージが軽減されない 

すね砕き 


— 

1 

9 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間、行動速度を25%ダウンさせる 

スピリットウォール 

p 

60 

3 

10 

味方単体 

3ターンの間、物理攻擊を受けた際にスピリットで反擊する壁を張る 

スビリットバリァ 

1 


f - 

10 

自分 

10ターンの間、受けたダメージの10%ぶんの MP を消費してダメージを_効化するバリア 
を張る。効果ターン内でも MP が0になると効果が切れる 

スピリットミスト 


[60 

:1 

35 

敵全体 

3ターンの間、度法ダメージを与える 

スピリットレイン 

— 

60 

1.5 

45 

敵ランダム 

ランダムな妃象:こ.®法ダメージを4回与える 

スピンアタック 



1 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える。防御力 視 

スフィア召喚 

— 

— 

— 

--- 

味方単体 

スフィア （ P +471) を召喚する 

スペルビア 



— 

■■ a 

敵味方全体 

対象にかかっているストップ-リフレク， 1 ルイズ状態といった魇法による効果や補助効果を 
解除 U 自分の物理攻繫力-魇法攻撃力*物理防御力 • 魔法防御力を50%アップさせる 

スラッガー 


—』 


— 

敵単体 

丨50。/。の確率で、そのバトルから除外する 

スリプル【単】 

■ 

-= ~ »■ 

I — 

5 

敵単体 

対象を睡眠状態にする。状態異常追加値(圓眠）： 75 

スリプル【全】 



_ 

5 

敵全体 

対象を睡眠状態にする:状態異常追加値(睡眠）： 75 

制圧射撃 

■ ~— 


: —— 

i 

- - 

敵全体 

対象をスプ状態にする0状態異常追加値(スト：/プ ) ： 50 

聖眼 


^— 



敵全体 

光属性を弱点化する 

精気吸収 



0.1 

—— 

敵単体 

MP を吸収する 

赤熱 

火 


1 

—^’ 

敵単体 

単体物理攻撃を受けると、反撃して火属性の物理ダメージを与える 

セラフプラスト 


100 

」 0 一 

|80~ 

敵単体 

|魔法ダメージを与える 

閃光 

—— 


1 

9 

- 

：敵全体 

BP を1消費して、自分の現在 HP の半分のダメージを与える 

戦線復帰 



— 

1 

j 自分 

HP を全回復して戦闘に復帰する 

全钵斬り 



1 


敵全体 

| BP を1消費して、物理ダメージを与える 

戦闘民族 



— 

| 

自分 

三刀流を使用したとき、武器適性が上がって攻撃力がアップする 

全能力吸収 

— • 


—— — 

「16 

截全体 

物理攻撃力 • 魔法攻繫力-物理防御力*魔法防御力を50%アップさせる 

ソウ J レスマッシュ 


1 

1,5 

は 

敵単体 

|靈力を20%消費 U 物理ダメージを与える 

ソウルブラスタ 


1 "- 

2,5 

- ■ 

' 敵全体 

|雲力を100%消費し、物理ダメージを与える 
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アビリテイ名 

羼桂議 

倍率 

消費 

MP 

対象 

効果 

答属性攻擊 1 

水•雷， 
火！ 

120 

5 

99 

敦全诨| 

そのときの弱点が水ならファイジャ、曾ならブリザジャ、火ならサンダジャで魔法ダメ_ジを 
与える 

展性攻擊吸収 1 

— 1 


* - 


味方単估| 

火、水、雷、風、土、光、閤の属性攻擎によるダメージをすベて吸収する 

: 属性弱点化羔効1 


— 


— 

味方単体| 

属性弱点化を無效化する 

ソニックブーム〖弱 I 

風 [ 

■■ 

0.6 


敵単体 

風属性の物理ダメージを与える。防御力無視 

ソニックフーム【強 J 

m 


■1 1 

レ 1 

敵単体 

忑属性の物理ダメージを与える 6 防御力無視 

J — ^ - j 

ゾネンプル_メ 


1 

I 

— 


16 

m 冻方全体 

5ターンの間、行動する頤春が行動速度が遅い1:質になる 3 ターンの最初や最後に発動 
するアビリティやブレイブを使用して入力したコマンドも逆から実行される 

ソフトケーキ[単 I 

■ ■ 

1 


— 

敵単体 

5ターンの間、物理防御力を50%ダウンさせる 

ソフトケーキ【全 I 

, _ 

-1 

1 


— 

敷全体 

5ターンの問、物理防御力を50%ダウンさせる 

i ダーク【単■弱】 

m 

55 

3,5 

25 

敵単体 

影法師のもととなっている敵が行勤すると、間属性の糜法ダメージで反擊する 

行ダーク【単.強] 

閒 I 

90 1 

5 ； 

80 : 

敵単体 

間属性の魔法ダメージを与える 

ダ-ク【全 I 

m 

100 I 

51 

80 

敵全体 

間属性の腐法ダメージを与える 

ダークネス 

is 

10 

1*5 

5 

敵全体； 

間®性の魔法ダメージを与える 

ダークネスノヴァ 

m 1 

100 

6 , 

55 

m 味方全体 

BP を1消寶して、闌属性の魔法ダメージを与える 

ダークフレア【弱] 

m : 

100 

6 

99 

敵全体 

間属性の魔法ダメージを与える 

ダークフレア【強 I 

m ~\ 

100 

12 

99 

敵全体 

間属性の糜法ダメージを与える 

体当たり 

— :1 

—* 

1 

—! 

敵単体 

物5里ダメージを与える 

体液吸収 

- * 

—— 

1 


敵単体 

物理ダメ_ジを与え、その HP ぶん自分の HP を回復する 

怠惰 

JL' 1 ■ 


— 

.； 

— 

敵全体 

対象にかかっているストップ•リフレク • リレイズ状態といった魔法による効果や補助効果 
を解除し、すべての属性を弱点化する 

ダイプ 

— 


1.2] 

■g; -jM 

敵単体 

物理ダメージを与える 

耐魔法形態 


— 

-- 

* — 

自分| 

物理モードに移行する 

ダウンプア 

— ■ 

1 

50 

5 

99 

敵ランダム 

ランダムな対象に魔法ダメ ジを4回与える 

たえる 

厂 

* 


■at _ AJ. 

自分 

4ターンの間、物理防御力•鹿法防御力を50%アップさせる 

たかる 





自分 

味方全0で一斉に「たたかう」を行な％すでに行動済みの味方も行動でき、行動してい 
ない味方の行動が済んだことにもならない 

立ちはだかる 



— I 

' 1 

自分 

そのターン中、すべての単体物理攻擊から味方をかばう 

磔刑【弱】 



1.2 


敵単体 

物理ダメージを与える 

磔刑[強1 

— 


1.3 

- 

敵単体 

物理ダメージを与える 

盾攻擊 【 A 】 



1 


敵単体 

物理ダメージを与え、2ターンの問、自分の物理防御力を25%アップさせる 

盾攻擊 【 B 】 

— 


1 

8 

敵単体 s 物理ダメ_ジを与え、2ターンの間、自分の物理防御力を25%アップさせる 

タナトフオビ T 7 





敵単体 

恐怖状態の対象を即死させる 

ダブルアタック 

1 


1 

15 

敵ランダム 

ランダムな対象に物理ダメージを2回与える 

ダブルショット 

； _ 

— 

— . 

0.75 


瞰ランダム 

ランダムな対象に物理ダメージを2回与える 

ダブルラリアット 


--- 

0.8 


[ 敵全体 

物理ダメージを与える 

たべる 

一 

-- 

*— 


敵単体 

対象を食べてそのバトルから除外する 

魂の牢獄 

— 

— 

— 


敵全体 

対象を死の宣告状態にする。状態異常追加値(死の宣告）：100 

タンギング 



0.75 

^ , 

敵ランダム 

!ランダムな対象に物理ダメージを2回与える 

地眼 

— 

— 

す 


教全体 

:土褢性を弱点化する 

チクつとしますね〜 

. _ 


1,2 


敵単体 

物理ダメージを与える a 状態異常追加値(恐怖）： 50 

チャージ 

LL^ 1 ■ 

1 

— 

n . 

n 

自分 

4ターンの間、物理攻繫力を50%アップさせる 

チャ ムケー^キ 


* - 


一 

!敵単体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値(魅了）：100 

超音波 

— 

- - 

.一 

- 

— 

致全体 

対象を混乱させる，状態異常追加値(混乱）： 50 

超突進 

FT 

g 1 

1 

- 

敵単体 

物理防御力の2倍を物理攻擎力に S き換えて、物理ダメージを与える 

つく 

— 

… — r 

1.3 

し —— 

敵単体 

物理ダメージを与える 

突く 

— 

1 - 

1.2 


敵単体 

物理ダメージを与える 

連れ去る 

11 1 ■■ 


2 


敵単体 

BP を1消?5して対象を連れて飛び去り、次のターンで対象を空中から落として物理ダメージを与える 

テイクオーバー【弱 I 

— 

— 

1 

-— 

敵単体 

400の物理ダメージを与える 

テイクオーバー【?里】 


— 

• 1 ~ 


敵単体 

1000の物理ダメージを与える 

デイスインフォ 


—- 

-— 

一 

敵全体 

対象を混乱させる。状態異常追加値(混乱>: 50 

デ イスパージョン 

— 

100 

3 

—— 

敵単体 

魔法ダメージを与え、 4 ターンの間、フレンド召 Q 奥*デフォルト • にげる以外のコマンドを 
使えなくする 

デイバインナイト 

— 

-- 



味方単体 

10 夕ーンの間、デフォルト中に受けるダメージで HP が回復する 

テイルウイッブ 

— 

— 

0.5 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(魅了）： 50 

デザート カモ 

： ^― 

— 

■ - 

— 

自分 

ターンの最初に行動し、 1 回だけ物理攻繫を回避する。回避時に「カウンタ ー J が発生 

デス 

— 

— 

— 

15 

敵単体 

対象を即死させる。状態異常追加値(即死): 75 

デスサイズ 

— 


-— 

—1.1 

敵単体 

毒.暗間，沈黙*睡眠*麻痺，恐怖 • バーサク.混乱.魅了 • 死の宣告 • ストップ.ラ 
ブ状態の対象を即死させる 

■ デススパイラル 

— 

— 

0.4』. 

■ 

敵ランダム 

4回物理ダメージを与える。状態異常追加値(即死): 50 

デスパレート 

— 


1 

— 

敵単体 

物理肪御力の値を物理攻繫力に加薜してダメージを与える代わりに、 1 ターンの間、物 
理防御力が 75% ダウンする 

デスペル 


- 


8 

敵全体 

対象にかかっているストップ * リフレタ*リレイズ状態といった鹿法による効果や、補助効 
果を解除する 

鉄拳 


! — 

1 


敵単体 

!物理ダメージを与える。防御力無視 

鉄壁 


-- - 

-- 

5 

自分 

ターンの間、物理防御力を75%アップさせる 

テリブルチョップ 

* -- 

一二- 

1 

- 

敵単体 

物理ダメージを与える：状態異常追加値(恐怖）： 75 


482 















































































































































































































































































アビリテイ 名 

属_ 

基本 

威力 

倍率雜 

対象 

効果 

5テリブルファング 

* ~- 

— 

1 

_ 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(恐怖）： 75 

^テリブルボイス 

…_ 


— 

— 

敵全体 

対象を恐怖状態にする。状態異常追加値(恐怖）： 50 

電解質溶液 

水 


1 


敵全体 

水厲性の物理ダメージを与え、雷属性を弱点化する 

電気分解 

m 

- 

1 

— 

敵全体 

火属性の物理ダメージを与え、火属性を弱点化する 

—1— racr 

天覇 

- 

—1 

—— 

- 

敵全体 

99999の廢法ダメージを与える 

テンペスト | 

風 


0.2 

_ 

敵ランダム 

ランダムな対象に風属性の物理ダメージを10回与える 

天命【自分】 

~ 

-- 

— 


自分 

2ターン以内にプロビデンスを倒すよう天命が下る。達成できなかった場合は、「天罰』 
が発動する 

天命【敵】 





敵単体 

2ターン以内に特定の敵が別の敵にダメージを与えるよう天命が下る。達成できなかった 
場合は、 r 天罰 J が発動する 

凍眼 


— » 



敵全体 

氷原性を弱点化する 

毒液 

— 

- - 

0.7 

6 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒）：70 

毒牙 

-- 

-- 

1 

— 

鉸単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒）： 75 

毒かじり 

— 


0,8 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒)： 75 

毒花粉 

- 

— 

0.5 


敵全体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒）：75 

毒噛みつき【弱 J 

""1 


0.8 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒）： 75 

毒噛みつき[強】 

— 


1 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒）： 75 

奉旋風 

—— 

1 1 


0.75 

12 

敵全体： 

物理タメージを与える。状態異常追加値(毒）： 75 

毒ダ^ージ軽減 



-- 


味方単体 i 

罨で受けるダメージを90%減少させる 

毒突き 

_- 


1 

_ 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒）： 50 

毒見 

— 


— 


敵単体 

対象を毒状態にする。状態異常追加値(毒）： 75 

毒矢 



1 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒）： 75 

毒リンプン 

—— 

—« 

0,5 

10 

敵全体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒）： 70 

とけこむ 

—通 

— 

-~- 

— 

自分 

背景に溶け込んで姿を隠す 

怒張 

— 



— 

自分 

2ターンの問、物理攻犁力を50%アップさせる 

突進[弱1 

— 


1.2 

-- 

敵単体 

物理ダメージを与える 

突進【強】 

— 


1,3 

-- 

敵単体 

物理ダメージを与える 

共食い [ HP . BP 回復] 


100 

9.99 

— 

味方単钵 

対象の現在 HP と現在 BP のぶん自分の HP と BP が回復 U 5ターンの間、対象のステー 
タス変化や状態異常を引き継ぐ。対象の BP が0以下の場合は BP は変化しない 

共食い【能力強化】 


100 

9.99 

: 

味方単悻 

物理ダメージを与える e このアビりティで攻撃した味方が戦闘不能になった場合、4ター 
ンの間、自分の物理攻犟力，糜法攻擊力 • 物理防御力 • 鹿法防御力•命中率‘回避率* 
クリティカル率*行動速度を100%アップさせる 

トライアングラー 


•OM 

—■ 

4 

敵2体 

敵2体を同ーキャラに対するラブ状態にする 

トランスフォーム 



— 

上■— 

自分 

鳥形態から巨人形態、または巨人形態から鳥形態に変形する 

トリプルショット 


_ 

0,5 

—~ ■ 

敵ランダム 

ランダムな射象に物理ダメージを3回与える 

ドリル突進 



1 

し - - 

敵単体 

物理ダメージを与える。防御力無視 

トルネー^ド 

風 

10 

1,5 

5 

教全体 

風属性の廢法ダメージを与える 

トルネードアロー 

風 

50 

6 

25 

敵全体 

BP を1消費して、風属性の鹿法ダメ_ジを与える 

ドレイン I 弱】 

[ 

25 

3 

8 

敵単体 

HP を吸収する 

ドレイン[強】 

— 

50 

5 

8 

敵単体 

HP を吸奴する 

なぎ払い【弱】 

_ 


0,6 


敵全体 

物理ダメージを与える 

17 なぎ払い【強】 

- 


…1 


敵全体 

物理ダメージを与える 

殴り合い 



■1-3 


敵単你 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(バ サク）： 75 

なにもしない 


-- 


— 

自分 

何もせずに様子を見る 

生肉漁り 

— 

1 

1 


p 敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間、自分の钩理攻擊力を50%アップさせる 

肉を食む 

— 

_^ 

•0,3 

- ' 

:自分 

自分の最大 HP の20%ぶんの HP を消 SU 4ターンの間物理攻繫力を100%アップさせる 

二の太刀 

— 


1 

_ 

r 敵全侔 

物理ダメージを与える 

ぬすむ 

— 

-- 


- L r 遞 

敵単体 

敵が持っている「ポーシヨン」を盗む 

眠れる森の美女 

— 


— 

— 

敵単体 

対象を睦膜状態にする 3 状態異常追加値 (匯 睨)：100 

狙い撃ち 

— 

-— 

’1.2 

- " 

敵単体 

! ターンの最後に物理ダメージを与える 

ねんねこ 

— 


— 

- - 

敵全体 

対象を睡眠状態にする。状態異常追加値(睡眠）： 50 

ノる 



! -- 


自分 

プリンの歌唱の対象になったとき、25%の確率で歌唱による効果がもう1度かかる 

A バーサク 



n 

— 

自分 

物理攻撃力が50%アップするが、自動的に通常攻撃のみを繰り返すバーサク状態になる 

ね ハートブレイク 

— 

120 

10 

4 

p 敵全体 

ラブ状態の対象すベてのラブ状態を解除し、魔法ダメージを与える 

倍返し 

• 

:二.. 


n 「■ 

— 

敵単体 

単体物理攻繫を受ける匕反擊して物理ダメージを2回与える 

倍撃 

==»- 


I 2 

50 

敵単体 

物理ダメージを与える 

ハイジヤンプ IA 】 

，1 ""— 


3 

— 

敵単体 

ジャンプして國面からいなくなり、次の夕_ンで落ちてきて物理ダメージを与える 

ハイジャンプ IB 】 

— 

—^ 

4 

― 

敵単体 

BP を1消?5してジャンプし、次の夕ーンで落ちてきて物理ダメージを与える 

バイソンホーン 



| 1.5 


敵単体 

バイソンの構えから物理ダメージを与え、ウルフの構えに移行する 

ハ#ウンシーホーノレ 

-- 

—^ 

1 

— 

i 敵味方全体 

物 I 里ダメージを与える 

爆誕 

火 

— 

0.5 

1 

敵全体 

プロビデンス Ab またはプロビデンス B が戦閼不能のとき、 HP が全回復した状態で復活し、 
火属性の物理ダメージを与える 

破軍星 


100 

3 

7 

敵全体 

鹿法ダメージを与える 

破碎 


二 

1 

-— 

!敵単体 

物理ダメージを与える 

バズソー 

— 

— 

1 

— 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間、物理防御力を50%ダウンさせる 

蜂の巢 



0 J 5 

L - 

! 敵単体 

‘8ヒットする物理ダメージを与え、4ターンの間、物理防御力を25%ダウンさせる 




夕 


〇 
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アビリテイ名 

属性懿 

倍率德 

対象 効果 

/\ バトルロイヤル 

— 

• . 



敵味方全体 

対象をバーサク状態にする。状態異常追加値(バーサク）： 50 

ず了ハニートラップ 





敵単体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値(魅了）： 75 

バブルシャワー 1 

! 




敵全体 

3ターンの間、物理防御力を25%ダウンさせる 

はやぶさ突き 

圍|■■睡 


0.8 

… , J 

敵ランダム 

BP を1消費 U ランダムな対象に物理ダメージを4回与える 

パワーオプラブ 




30 

味方全体 

4ターンの間、物理攻撃力を25%アップさせる 

反撃 

-~- 


1 

— 

敵単体丨 

単体物理攻撃を受けると、反撃して物理ダメージを与える 

反撃バイソン 



1 

- - 

敵単侔 

バイソンの構え中に阜侔物琨攻撃を受けたとき、75%の確率で反撃して物理ダメージを与える 

反射角 

* ' 


— 


自分 

4ターンの間、魔法を反射するバリアを張る 

パンツァーリート 





味方全1本 

4ターンの間、物理攻擊力を25%アップさせる 

バンパイアソーン 



JlI 


敵単体 

阜体物理攻撃を受けたとき、反擊して物理ダメージを与えて自分の HP を回復する 

ハンマーヘッド 

一 

- 

1 


敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間、物理防御力を100%タウンさせる 

ヒール 



— 

- 

味方単体 

対象の最大 HP の30%ぶんの HP を回復する 

飛蝗 

.... ... 


3 


敵単体 

[ フェロモン [ C ] J で呼び出されたあとジャンプ狀態に入り、次のターンで落ちてきて物理 
ダメージを与える 

ビコフレア？ 

火| 


1 

16 

敵単体 

火属性の物理ダメージを与える。防御力無視 

非情の一突き 

• 


1 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(即死）： 50 

ひっかき[弱】 



1 

1 

j 

敵単体 

物理ダメ ジを与える 

ひっかき〖強】 



1.2 


敵単体 

物理ダメージを与える 

ヒップ T 7 タック 

\ 


2.5 


敵単体 

BP を1消費し、物理ダメージを与える 

火矢 

火 

— 

1.3 

=— 

敵単体 

火属性の物理ダメージを与える 

憑依【敵！ 


_ 

. 一 

_ 

_ 

! 

敵単体 

対象に憑依して自由に操る 

憑依【味方】 




— 

味方単体 

対象に憑依して自由に操る 

氷牙 


3 

1 

16 

敵単体 

物理ダメージを与え、その HP ぶん自分の HP を回復し、 BP を3回復する 

ピルエット 

— 

，— 

0.75 

卜— 

敵単体 

.■ 

物理ダメージを2回与える 

ファイァ 

火 

20 

3 

10 

敵単体 

:ネ属埜の魔1ダメ-ジを与える 

ファイアケーキ 


— 



敵全体 

4ターンの間、火属性を弱点化する 

ファイアブレス【弱】 

火 

— 

1 

_ 

1 

敵全体 

火属性の物理ダメージを与える 

ファイアブレス[強】 

火 

一. 

卜 

1 .5 


敵全体 

火属性の物理ダメージを与える 

ファイァヘッド 

火 

20 

1.5 


自分 

10ターンの間、武器に火属性を付加する 

ファイガ【全 J 

火 

90 

4.5 

45 

敵全体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ファイガ【回復】 

火 

90 

……… 

4.5 

45 

味方単体 

火属性の魔法攻撃を行なう(火属性吸収のため、 HP が回復する） 

ファイジャ 

火 

120 

5 一 

99 

敵全悻 

火属性の鹿法ダメージを与える 

ファィラ[単， A ! 

火 

50 

: 4 

15 

敵単体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ファイラ【単* B 】 

火 

50 

4 

25 

敵単体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ファイラ【単， C 】 

火 

55 

3,5 

… 25„ 

敵単体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ファイラ【全， A 】 丨火 

50 

4 

25 

敵全体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ファイラ【全， B 】 

火 

55 

as 

25 

敵全体 

火属性の魔法ダメ ジを与える 

ファイラ【回復】 

火 

55 

3-5 

25 

味方単体 

火属性の魔法攻擎を行なう(火属性吸収のため、 HP が回復する） 

ファランクス 

: 

^— 

- 

_ 

1 

- 

自分 

そのターン 中、 すべての単体物理攻繫から味方をかばって反撃する 

フ ァゾレコンクロウ 


1 一. i 

0.8 


敵ランダム 

BP を 1 消費 U ランダムな対象に物理ダメージを 4 回与える 

ファング ラッシュ 

乂 

―_ 

： 

• 

10.75 

■ - - 

敵全体 

物理ダメ ジを与える 

フィァ ー 




5 

敵単体 

対象を恐怖状態にする。状態異常追加 値 (恐怖）： 75 

フイアーブレス 

_ 

闇 


1.2 


敵全体 

闇属性の物理ダメージを与える 0 状態異常追加値(恐怖）： 75 

フィジカルアップ 

— 

: — 

― 

6 

味方単体 

5ターンの間、，物理攻撃力を50%アップさせる 

ブーメラン 

し ■ -- 

1 - 

0.5 

j —, 

敵全体 

物理ダメージを 2回 与える 

フェムトフレア？ 

火 


lh 


敵全体 

火属性の物理ダメージを与える 

フェロモン 【 A ] 

- 

- 

1 — 


味方単体 

同名の味方を 1 体呼ぶ （ 【 A 】【 B 】 にかかわらず呼ぶことがある） 

フェロモン 

! 

- 

1 —, 


味方単体 

|同名の味方を 2 体呼ぶ （ I A 】 〖 B 】 にかかわらず呼ぶことがある） 

フェロモン [ C 】 

L , ■二., 

L . .. 


—.. 

味方単体 

飛蝰状態の同名の味方を2体呼ぶ （【 A 】 【 B 1 にかかわらず呼ぶことがある） 

フォーリンラブ 

1- 

— 



r 敵単体 

対象をラブ状態にする 

ふ化 

二— 



i 一. 

味方全体 

:小赤3体を呼び出す 

プチギフト 

U 一一 

厂 

. 


. r 

I 自分 

BP を3±曽加させる 

フットワーク 


[ 



自分 

3ターンの間、，回避率を100%アップさせる 

踏み込む 


[ 

1.25 

! 

礅単体 

物理ダメージを与え、 2 ターンの間、自分の物理防御力と魔法防御力が25%ダウンする 

冬の嵐 

— 

“ .... - 

■ ■…--… 

, 


敵味方全体 

3ターンの間、 HP * MP * BP の回復が無効になる 

ブラ 


150 

1 


敵全体 

HP を回復する 

プラィン【単] 




| 4 

敵単体 

対象を暗閣状態にする。状態 異常 追加値(暗闇）： 75 

ブライン【全] 

一 



| 4 

敵全体 

： 射象を暗闇状態にする。状態異常追加値(暗開）： 75 

プラスター 


[ 

1 


20 

敵全体 

i 対象を させる。状態異常追加値(赫 ):50 ™ 

フランべ 

火 

1 

0.5 

! - 

r 敵全体 

|火属性の物理ダメージを与える 

フリーズパンチ 

1 水 


1.3 ! — 

敵車体 

|水属性の物理夕'メージを与える。状態異常追加値(ストップ）： 50 

振りおろし 

: 

1 

! 

1 


敵単体 

物理ダメージを与える 

ブリザ ー ド 

Hk 

— 

1 

16 

敵全体 

水属性の物理ダメージを与える 

ブリザガ 

水 

! 80 ! 7.5 

.. .. L . 

45 

敵単体 

水属性の魔法ダメージを与える 

ブリザジヤ[弱】 j 水 

1 1 5 

99 

敵全ィ本 

水属性の魔法ダメージを与える 
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アビリティ名 

属性 

基本 

威力 

倍率 


効果 

A ブ■リザジャ【強】 

水 

120 

5 1 

99 

敵全体| 

水厘性の魔法ダメージを与える 

1J プリザド 

水 

15 

3 

25 

敵単体 

水属性の廢法ダメージを与える 

| :ブリザド砲 


100 

3 

— 

敵全体 

水属性の魔法ダメージを与える 

ブリザラ【単 I 

水 

50 

〜 4 : 

25 

敵単体 

水属性の魔法ダメージを与える 

ブリザフ【全】 

水 

55 

3.5 

25 I 

敵全体 

水属性の魔法タメージを与える 

振り回す 

- — 

— 

0.8 

— 

敵全体 

物理ダメージを与える 

ブリリアンシー 

光 

120 

10 

— 

敵全体 

光属性の魔法ダメージを与える 

フ J レオート 

— 

— 

0.1 

— 

敵単体 

物理ダメージを15回与える 

ブレイジング 

火 

10 

1.5 

5 

敵全体 

火属性の魔法タメージを与える 

ブレイジングアロー 

火 

10 

3 

25 

敵単体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ブレイジングウォール i 

火 

10 

4 

10 

味方単体 

3ターンの問、物理攻擊を受けた際にブレイジングで反繫する壁を張る 

ブレイブ泥# 

— 

—— 

— 

— 

敵単体 

50%の確率で、8卩を 又する 

フレイムブロー 

火 

— 

1,3 


敵単体 

火属性の物理ダメージを与える 

フレースヴェルグ 

風 

50 

3.6 

60 1 

敵全体 

風属性の厫法ダメージを与える 

フレッシュカット 

-— 

— 


— 

敵単体 

対象の現在 HP の50%ぶんの物理ダメージを与える 

触れるな危険 

困 

— 

1 


敵単体 

単体物理攻擊を受けると、反撃して雷1性の物理ダメージを与える。状態巽常追加値(麻渾 )：75 

プロテス【単 I 

光 


一 

5 

味方単体 

5ターンの間、物理防御力を25%アップさせる 

プロテス〖全 I 

光 

— 

— 

5 

味方全体 

5ターンの間、物理防御力を25%アップさせる 

焚書 

火： 

50 

4 

20 

敵全体 

火属性の魔法ダメージを与える。状態異常追加値(沈無）： 75 

ぶんどる 

— ■ 

— 

1 

— 

敵阜体 

物理ダメージを与えながら、アイテムを盗む 

憤怒 

■ — 


1 1 

— 

敵全体 

対象をバーサク状態にする。状態異常追加値(バーサク）：75 

ぶん回し 

— 

1 

1 

• 

敵全体 

物理ダメージを与える 

ベアナックル 


— = 

1.3 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える，防御力無視 

ベールガ 


— 


24 

味方全体 

4ターンの間、回避率を50%アップさせる 

ボイス : ンシヨット 


- 

1 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える，状態異常追加値(毒）：75 

ポイズンブレス【弱】 

- - 

■皿— 

0.5 

— 

敵全惊 

物理タメージを与える。状態異常追加値(毒）： 50 

ボイズンブレス【強】 



1 


敵全体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(毒）： 75 

ボイラー温度上昇 



— 

- - 

自分 

チャラン軍曹の予告のバトルイベント後に発生。ボイラーの温度が上昇する 

忘却擊 

-- 


1 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(沈黙）： 75 

冒険家呼び i 

-- 


— 

— 

味方単体 

罾険家 ( P .476) を呼ぶ 

咆哮 


■— 


20 

敵全体 

対象を恐怖状態にする。状態異常追加値(恐怖）； 50 

胞子 

— 

— 


■■■■■ 

味方単体 

単体物理攻擊を受けると、50%の確率で同名の味方を増やす （【 A 】【 B 】 にかかわらず出 
現することがある） 

暴食 

— 

■ ~— 


— 

自分 H 

暴食モードに移行する 

崩落 

— 

— 

— 

- - 

自分 

受けたダメ ジが1000を超えるごとに発生し、変化段階が1段階下がる 

吠える 

— 

— 

1 

-- 

敵全体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(沈黙)： 50 

ポーシ3ン【弱】 




- ~» 

味方単体 

ポーシ a ンを使玥して HP を500回復する 

ポーション【強】 


— 


— 

味方単体 

ボーシヨンを使用して HP を9999回復する 

ホ—リー【弱】 

光 

!100 

2 

80 

敵単体 

光属性の魔法ダメージを与える 

ホーリー【強} 

光 

100 

7.5 

80 

敵単体 

光尿性の魇法ダメ ジを与える 

ホ ー リ ー ブレス 

光 


1.2 

—— 

鈞全体 

光属性の物理ダメージを与える。状態異常追加値(暗閤 } : 75 

ポールシフト 

— 


1 

— 

敵味方全体 

ステータスアップ効果がステータスダウン効果に、ステータスダウン効果がステータスアッ 
ブ効果に入れ替わる 

ボーンクラッシュ 


- — 

• 

40 

敵全体 

対象の II 大 HP — 現在 HP のぶん、物理ダメージを与える 

ボ ンスマッシュ 

— 

«__ 

— 

— 

敵単体 

射象の最大 HP —現在 HP のぶん、物理ダメージを与える 

ボルカノファング 

火 


: ■■’■■'2.. 

■ - 

敵単体 

E 大 HP の20%ぶんの HP を消 資し 、火属性の物理ダメージを与える 

ボルテックス 

風 


0.3 


敵ランダム 

「優雅なる飛翔」を発動させたターンの最後に発動 U ランダムな対象に物理ダメージを8 
回与える 

滅び 

— 

— 

3 


敵全体 

BP を3消費して、魔法ダメージを与える 

滅びと救いの予定 

— 

— 

— 


味方全体 

パ— ティ— メンバーの「物理防御力」「魔法防御力 J 「 最大 H p 」 をもとに、プロビデンス B の 
物理攻擊力とプロビデンス Ab の魔法攻擊力を変化させる 

ホワイトウインド 

— 


-- 

レ0 

味方全体 

自分の現在 HP と同じぶん、 HP を回復する 

マ マーヴ： C リック 

— 

- 

1.25 

「8 

敵単钵 

ターンの最後に行動。 HP がもっとも低し適に物理ダメージを与える 

^魔塊弾 


50 

1 4 

20 

敵単体 

廢法ダメージを与える。対象がデフォルト中でもダメ ジが軽減されない 

魔眼 

— 

— 



敵全体 

対象を恐怖 ■ 混乱+ストップ状態にする。恐怖 ■ 混乱 • 状態異常追加値(ストップ）： 75 

マジックァップ【短 I 

- - 

—* 

— 

6 

味方単体 

4ターンの間、魔法攻擊力を50%アップさせる 

マジックァップ[長】 

— 

—* 

— 

6 

味方単体 

5ターンの間、魔法攻擊力を50%アップさせる 

マジックガトリング 

- - 

100 

0,6 

30 

敵ランダム 

ランダムな対象に魔法ダメージを10回与える 

マジックミサイル 

一 

100 

3 

30 

敵全体 

魔法ダメージを与える 

マジックミラー 

— 

— 

, — 

12 

味方単体 

5ターンの間、魔法を反射するバリアを張る 

マジックミラーアロー 

— 


— 

32 

味方全体 

5ターンの間、魔法を反射するバリアを張る 

マッシブダメ ジ 

— 

— 

1.3 


r 敵単体 

物理ダメージを与える 

まつりばやし 

— 

— 一 

— 

[ - 

數味方全体 

対象を混乱させる。状態異常追加値(混乱）：100 

麻痺！®みつき 


— 

1 


pm 単体 

物理ダメージを与える = 状態異常追加値(麻痺）： 75 

まもってあげるよ 

- * 

-- 


26 

味方全体 

4ターンの問、输理防御力を25%アップさせる 

丸かじり 

— 


— 

10 

敵単体 

50%の確率で、 HP を1にする。対象がデフォルト中でもダメージが軽減されなし、 
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アビリティ名 

属性 

基本 

威力 

倍率 

消費 

MP 

対象 

効果 

ママルチバ ー スト 



1 

■— 

敵ランダム BP を1消費 U ランダムな対象に物理ダメージを4回与える 

欠一トチ彐ツ一 



、 ■ 


敵単体 

対象の最大 HP の50%ぶんの物理ダメージを与える 

ミィラ化 



' 


敵全体 

対象を麻瘡•死の宣告状態にする：犹§異常追加値(麻痺)：50、状態昊常追加値(死の宣告)：100 

水しぶき 

水 

— 

1 

5 ： 

敵単体 

水属性の物理ダメージを与える。対象がデフォルト中でもダメージが軽滅されない 

みなごろし 

»!_>■ JI 

11 1 1 - 11 

0.5 

— 

敵ランダム 

BP を1消費し、ランダムな対象に物理ダメージを4回与える 

ミラー1段階修復 

-- 

_ 



自分 

每ターンの終わりに、攻撃を受けて剥がれた鏡が1段階回復する 

ミラーによる反射 



_ __ 

1 

,— 


エレメントミラーで反射できるすべてのアビリティと、エレメントミラーで反射できない無属 
性のアビリティを反射する 

魅惑の香水 


— 

■ - 


敵単体 

対象を魅了状態にする & 狀態異常追加値(魅了）： 75 

魅惑の一突き 


I 

— 

1: 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える 。 状態異常追加値(魅了）： 75 

ムーンサメレト 



1 

— 


物理ダメージを与える 

■散 


ar b 

1 ■ 


- | 

影法師のもととなっている敵が戦■不能になると、影法師のほうも戦闘不能になる 

命運 





敵全缽 

対象を死の宣告状態にする。状態異常追加値(死の宣告）：100 

メガトンスタンプ 


— 

0.4 


敵全体 

物理ダメージを与える 

メガトンパンチ 

— 

— 

2 

— 

敵単体 

50%の確率で、物理ダメージを与える 

メガトンプレス 

土 

—— 

1.2 

一 

敵全体 

土属性の物理ダメージを与える。状態異常追加値(麻痺）： 75 

メテオ[弱I 

' | 

110 

2 

99 

敵ランダム 

ランダムな対象に魔法ダメージを4回与える 

メテオ【中] 


100 

3 

99 

敵ランダム 

ランダムな対象に鹿法ダメージを4回与える 

メテオI強】 

- 

100 

4 

99 

敵ランダム 

ランダムな対象に魔法ダメージを4回与える 

メテオレイン 

一 

100 

1 

139丨 

敵ランダム 

BP を1消費し、ランダムな対象に魔法ダメージを4回与える 

メルトスト_ム 

火 


1 

24 

敵全体 

火属性の物理ダメ ジを与え、3ターンの間、物理防御力を25%ダウンさせる 

ちう一度あなたと 

.... 

- 

■ 「 

_ 

26 

味方単体 

BP を1増加させる。自分には使用不可 

猛毒液 

— 




敵単体 

対象を毒状態にする。状態異常追加値(毒）： 75 

%夜宴 

— 




® 全依 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値(魅了）： 50 

17 ャバぃ胞子 

— 

7 



敵単体 

単体物理攻鼙を受けると攻撃してきた対象を混乱状態にする。状態異常追加値(混乱)： 75 

油上がり 


- 

_ 

_ 

自分 

4ターンの間、物理防御力を50%アップさせる 

優雅なる飛翔 

- 


' - 

一-. 

一 

敵単体 

空中で羽ばたいて風を起こ U 次のターンの最後に『ボルテックス」が発動する 

誘惑 

T 1 

1111 ¥ ' 

一 

1 

— 

敵単体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値(魅了）： 50 

溶解液 



(X7 

二1 

敵単侔 

物理ダメージを与え、3ターンの間、物理防御力を50%ダウンさせる 

ぅ -ライトニングアロー 

田 

由 

50 

8 

25 

敵全体 

雷属性の座法ダメージを与える 

1了ライトニングウオール 

笛 

60 

卜 4 

10 

味方単体 

10ターンの間、物理攻擊を受けた際にライトニングで反撃する壁を張る 

ライトニングブラスト 

P5fl' 

m 

50 

8 

20 

敵全 f 本 

雷属性の魔法ダメージを与える 

ラ仆こングラ仆ニング 

田 

. 

50 

7,5 


敵全体 

BP を1消費し、雷属性の魔法ダメージを与える 

ラッシュ 


! 

4~~~~ h -{ 

2 


敵単体 

BP を1消費し、物理ダメ_ジを与える 

ラッピング 



- -- 

一 

! 

敵単体 

対象を麻痺状態にする。状態異常追加値(麻痺）：100 

ラブボーション 


1 " 1 

! 

— i - 

； 

敵単体 

:対象をラブ状態にする。状態異常追加値(ラブ)：100 

嵐眼 


i 

I — 



敵全体 

|風属性を弱点化する 

ランメズート 

— 

: — 


— 

味方全体 

BP を2消費し、1回だけ物理攻擊を防ぐ障壁を張る 

ランページ 


- 

2 

— 

敵全 f 本 

BP を3消費し、物理ダメージを与える 

リジェネ 

_ 

一 

- — 

5 

味方単体 

4ターンの間、リジェネ状態になる 

U フレク 

— 

— 


16 

味方全体 

;3ターンの間、魔法を反射するバリアを張る 

リベンジャー 


. —- 

— 

— 

自分 

ダメージを受けたとき、25%の確率で BP が1増加する 

リミッター解除 

-- 

-— 

— 

— 

自分 

4ターンの間、物理攻繫力が50%アップするかわりに、物理防御力が50%ダウンする 

竜王痛根联 



4 

-- 

敵単体 

物理ダメージを与える 

硫酸 

水 

一 

0-5 

— 

敵全体 

水属性の物理ダメージを与え、4ターンの間、物理防御力を50%ダウンさせる 

リンプン 


. 

0.5 

8 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値(混乱）： 70 

靈鏡 



-— 

36 

味方単体 

3ターンの間、物理攻撃を反射するバリアを張る 

S 擊一閃 



1 

— 

敵全体 

霊力を20%消費し、物理ダメージを与える 

レーシヨ ン 


- - 



味方単体 

HP を全回復させる。自分には使用不可 

烈火のウルフ 


— 



自分 

攻撃力が上がる「ウルフの構え」をとる 

練気【成功】 



-~^ 

— 

自分 

2ターンの間、物理攻撃力を25%アップさせる 

練気[失敗1 


-- 

1.5 

— 

敵味方全体 

物理ダメージを与える（自分もダメージを受けて戦闘不能になることがある） 

□ーズソ ン 



1 

— 

敵単体 

単体物理攻撃を受けたとき、反撃して物理ダメ ジを与える 

ローリングアタック 


— 

0.75 


敵全偉 

物理ダメージを与える 

ロケット/ ゞ ンチ 

- - * 

— 

0.6 

— 

敵全体 

物理ダメージを与える 

ロックストーム 

土 

- -- 

；1 

16 

敵全体 

土属性の物理ダメージを与える 

ワヮ_ルドオ_ ダー 


100 

4 


敵全体 

敵が13人ぶんのコマンドを入力するごとに、魔法ダメージを与える 

17 ヮィプァゥト 

— 

■ - 

-- 

32 

敵全体 

対象を見]死させる。状態異常追加値(即死）： 50 

私の彼は勇者様 

— 

— 


26 

味方全体 

BP を1増加させる 

私の友は冒険家 


— 


20 

味方単体 

BP を3増加させる c 自分には使用不可 

私はこちらですわ 



1 

— 

敵単体 

分身が攻撃を受けたとき、本体が反撃して物理ダメージを与える 
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操作方法などのゲームの基礎を実践することでクリアとなるクエスト。 

報酬ももらえるので、こまめにクリアしていこう。 


SECTION 






ページの見方 


開示条件: 

タイトル 

達成条件 

報酬 


序意1 ❶ 大聖 

「隠しァィ テ/ ❷: せ! 

ガテラティオのゼネオルシア邸で l €) q を見つける 

フエニ €1ス の尾 

INDEX 

堂を出る 

ワールドマップでセ ブしよう 

!マップメニューから、ワールドマップ上でセーブする 

党まし 


装懾品データ 


〇 開示条件 ____ 

そのクエストがもっとも早く開示されるタイミングを 
記載。開示条件を満たしても、一度に表示される 
未達成のチュートリアルクエストは基本的には3つ 
までで、1つ達成するごとに、次の1つが表示される。 

❷ タイトル ___ 

チュートリアルクエストの名前。赤字で示したもの 
は、そのチュートリアルクエストが表示される前に 
条件を達成しておけば、表示と同時に達成になる 
ものを示す。 


❸ 達成条件 ____ 一^_ 

基本的に、そのチュートリアルクエストが表示され 
てからこの項目の行動を行なうことでクエスト達成 
となる。 

❹ 報酬 _____ 

そのチュートリアルクエストを達成することで入手 
できるアイテム。はじめて達成した際にのみ、ここ 
に記載されているアイテムを入手できる。 


道臭‘だいじなもの 
データ 


必殺技 データ 


敦データ 



称号 データ 


イベントビューワー 
コンプリートへの道 


開示条件タイトル 


報酬 

序章 S 3 後大聖 
堂を出る 

遇しアイテムを探せ! 

ガテラティオのゼネオルシア邸で 100 pq を見つける 

フ： E ニックスの尾 

ワールドマップでセーブしよう 

マップメニューから、ワールドマップ上でセーブする 

目覚まし 

片手でも操作ができる！ 

メニューの「作戦」にある「コンフィク」から「システム設定」を開く 

ポーシヨン 

バトル操作のヘルプを見よう 

バトル中の 下 画面にある 「？」 アイコンをタッチして、「操作ヘルプ」を開く 

テ レポストーン 

序章 B 後ゼネオ 
ルシア邸を出る 

U の手帳を読んでみよう 

U の手帳をアイテム図逄—武器—剣—レイピアと読み進め、レイビアの 
すべてのページを見る 

フェニックスの尾 

「しらべる」を使ってみよう 

ジョブ！"すっぴん」のアビリティ「しらべる』で敵の情報を見る 

どくけし 

ブレイブして 4 回攻擊をしよう 

任意のキャラクターで1ターン中にブレイブを3回行なって、 BP を4使用する 

ハイボーシ3ン 

モンスター図鑑を見よう 

ゴブリンを倒してモンスタ_図鏵のゴブリンのページを增や U そのページ 
を見る 

やまびこ草 

• 

序章 0 後 

すれちがいデータを更新しよう 

セーブメニューから r 丁れちがい更新 j を選択し、すれちがいデータを更新する 

目覚まし 

オートバトルをしよう 

バトル中に Y ボタンを押してオートバトルを行なう 

やまびこ草 

バトル中に敵情報を見よう 

バトル中に、スライドパッドを左にスライドして敵の情報を見る 

目覚まし 

オー ト セーブの 状態を確認しよう 

メニューの r 作戦」から「コンフィグ」を選び、「システム設定」から「オート 
セーブ j を開く 

ハイボーシヨン 

序章 B 後巡教 
の森を出る 

アニエスにもっと聞いてみよう 

メニュー 囤 固で L ボタンを押すか、下固面のアイコンをタッチし、「もっと教 
えてアこ エス！ j を選択する 

エーテ J レ 

ジョブコマンドをセットしよう 

メニューの「アビリティ j から「ジョブコマンド」をセットする 

万能薬 

サポートアビリティをセット！ 

メニューの「アビリティ」から r サポートアビリティ」をセットする 

やまびこ草 

全身おすすめ装備にしてみよう 

メニューの「装備」から「全身おすすめ」を選択する 

目薬 

だうじんぐをセットしてみよう 

ジョブ•すっぴん」がジョブンベル3で習得するサボートアビし•ティ「だうじん 
ぐ』をセットする 

テレボストーン 

序章氷結洞到 
着後 

ブレイブリ_セカンド！ 

L — 

バトル中に START ボタンを押してブレイブリーセカンドを発動させた状態で、 
いずれかの行動を行なう 

目覚まし 

SP メニューを司見いてみよう 

バトル中の下回面にある 「 SJ アイコンをタッチして、 「 SP メニュー j を開く 

やまびこ草 

同じ相手なら簡易入力が便利 

バトル中にターゲット選択画固で、 L ボタンを3回または R ボタンを1回神し 
て、 「 X 4」 と表示されている状態でターゲットを選択する 

テレポストーン 

両手に武器を装備!？ 

メニューの「装備」から雨手に武器を装備する 

どくけし 
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開示条件 

タイトル 


報酬 

序章氷結洞到 
着後 i 

能力値の詳細をみよう 

メニューの「装備』からいずれかのキャフクターを選び、下画面の「防御」 

をタッチする 

エーテルターボ 

序章 31 後 

エンカウント率を確認しよう 

マップ画面で R ボタンを押すか、下画面の 「 Rj アイコンをタッチして 、 「R 
メニュー」を開く 

どくけし 

1 ターンで倒せば連続チャンス！ 

1 ターンで敵を全滅させて連続チャンスを発生させたあと、 L ボタンを押す 
か下画面の「連チャンする j をタッチして連続バトルに入る 

安息香 

限し通路を探せ！ 

公国軍総司令部 47 F の隠し通路にあるいずれかの宝箱からアイテムを入手する 

テレボストーン 

称号を見てみよう 

メニューの「作戦」から「ともだち」を選択し、下囤面の称号をタッチする 

ハイボ ー シヨン 

アビリンクしよう 

メニューの f 作戦」から『アビリンク」を選択し、アビリンクする相手を設定する 

金の砂時計 

1 章ガテラ ティ 
才到链後 

屍靈族に回復魔法で攻擎！ 

屍踅族のモンスターに回復魔法か回復アイテムでダメージを与える 

ボーシヨン 

マイセットを登しよう 

メニューの「作戦」から「マイセット」を選択したあと、マイセットリストからい 
ずれか選択して「現在の殺定を保存」を選ぶ 

ハイポーシヨン 

ネトフレネ3待をしよう 

B 険家、セーブメニューのいずれかで「データ更新」をし、「ネトフレ招待」 

を成功させる 4 

テレポストーン 

チャージパーツを見てみよう 

メニューの「必殺技」からいずれかのキャラクターを選んだあと、「使用条 
件」のチャージパーツを選択して「使用条件リスト j を見る 

目薬 

「フレンド召喚」をしよう 

バトル中に「フレンド召喚 J から「召喚」を選び、ともだちのキャラクターを召喚する 

ボーシヨン 

第1章 0 後 

カプカプメーカーでアイァム 

購入 

マップメニューから「 カブカフ メーカー」を起動 U 下画面の矢印アイコン 
—「カート」アイコンをタッチして「銷鉄のハサミ」を購入する 

万能薬 

テレボストーンを使ってみよう 

ダンジョンのマップ画面で「テレポストーン」を使う 

どくけし 

コマンドイ®正をしよう 

バトル中にメンバー全員のコマンドを入力して 「 GQU が表示されている 

1 犬態で、 十字 ボタンの t を押す 

目覚まし 

配信技を登録しよう 

バトル中に「フレンド召喚」から「配信」を選び、配信する行動を行なう 

二 こ 一 f ノレ 

プロフィールコメントを宵こう： 

メニューの「作戦」から「ともだち」を選択し、下画面の「編集」をタッチし 
てコメントを入力する 

目薬 

第 1 章 m 後 

魔王を弱体化しよう 

マップメニューの「月面基地」で魔王アイコンをタッチして「砲撃」を選択し、 
下画面でバスターシップを選択して「決定」をタッチする 

テレポストーン 

鹿王を配信しよう 

マップメニューの 「月面 基地」 で魔王アイコンをタッチして 「配信」をタッチする 

どくけし 

ワンタッチで全員デフオルト！ 

/《トル中に全員ぶんのコマンドを入力する前に下画面の「 GO !」 をタッチし、 
赤くなった 「 G 〇!」を選択するかタッチしてコマンドを実行する 

やまびこ m 

フェニックスの尾—ボーシ3ン 

バトル中にブレイブを使用し、1ターンに同ーキャラクターが「フェニックス 
の尾」「ポーション」と連続で戦關不能の味方に使う 

ボーシヨン 

エ _ テル—魔法 

バトル中にブレイブを使用し、 1 ターンに同ーキャラクターが「エーテル」「廢 
法」と連続で使う 

ボ ーシヨン X 2 

第 2 章開始後 

魔法の並び替えをしよう 

メニューから「魔法」を選択し、丫ボタンを押す 

フェニックスの尾 

オリジナルの必殺技名をつ i 
けよう 

メニューから「必殺技」 — r 必殺技の名前を変える」を選んだあと、必殺 
枝を選んで名前を変更する 

フェニックスの尾 

X 2 

必殺枝の決め台詞を変えよう 

メニューの「必殺技」からいずれかのキャラクターを選択し、「決め台詞」 
に力ーソルを合わせたあと、 下 画面をタッチして台詞を編集する 

エーテル 

必殺技にパーッをセットしよう 

メニューの「必殺技 j からいずれかのキャラクターを選択したあと、「必殺 
技パーツ」 — 「攻撃系 j を選び、パーツをセッド r る 

ゼウスの怒り 

必殺技を連続させよう 1バトル中に必殺技を発動 U 曲の効果が切れる前に、再度必殺技を発動する 

星の 砂 

第 2 章 

温泉郷ュノハナ 

到着 後 

カブカプメ _力_でアイテム 

使用 

マップメニューから「カプカプメーカー」を起動し、下画面のいずれかのア 
イテムをタッチしてイ吏用する 

大地のハンマー 

カプカプメーカーで差し入れ 

マップメニューから「カブカプメーカー」を起動し、下画面の差し入れゲー 
ジが満タンになったらアイコンをタッチする 

光のカーテン 

魔王の 弱体化にレベルを決 
めょぅ 

マップメニューの 『月面 基地」で魔王アイコンをタッチして「目標 l_vj を設 
定する 

リリスの 口 づけ 

サボアビの表示を変えよう 

メニューから r アビリティ」— r サポートアビリティ」からサポートアビリティの枠 
を選び、カーソルがアイコンに合っている状態でスライドパッドの左右を押す 

ハイポーシヨン X 2 

ジョブ1アイコンを高速スクロー J レ 

メニューから「ジョブ J を選択し、 X ボタンを押しながら、 十字 ボタンの 上 か下を押す 

エ クスポーシヨン 

第 2 章 函 後 

才魯 舟と船を乗りこなそう 

浅瀬で湯船に乗った状態でマップメニューから湯船を選んで『櫓舟を出す」を 
選ぶか、楢舟に乗った状態でマップメニューから湯船選んで湯船に乗り換える 

エクスポーシヨン 

第 3 章で湯船が 
飛行可能になった 
あと 

オート操縦をしよう 

湯船に乗った状態でマップメニューから湯船を選んで「オート操縦 j を選 
んだあと、 F ナダラケス地方 j _「イスタンタール」を選んでイスタンタール 
に移動する 

フェニックスの尾 

ガ—ディアンのア 
スタリスク 入手 後 

バトルで憑侬をしてみよう 

バトル中にアビリティから「憑依 j を選択して対象を敵から選び、 「 GO!j 
でコマンドを実行する 

ェーテル 

ねこ使いのアスタ 
リスク入手後 

ねこ技の情報を見よう 

マップメニューから 「 U の手帳」を選び、「特殊アビリティ」の「ねこ枝 J のペー 
ジを開く 

まっしぐらフード 

パティシエのアス 
タリスク入手後 

:パティスリーの情報を見よう 

マップメニューから 「 u の手帳 j を選び、 r 特殊アビリティ」の「パティスリ ー j の 
ページを開く 

ビスキュイ X2 

第 5S 開始後 

:吞宝箱の鍵は手に入れた？ 

第 5 章醒 後、ガテラティオ大聖堂で「宝箱の鍵」を拾う 

10000 pq 


















































































































































ゲーム中にさまざまな条件を満たすとフレンド召喚に使う称号を入手できる。 

やり込みの指針にもなるので入手条件を確認してみよう。 


SECTION 



> 


称号名 

入手条件 

正教騎士団三 銃士 

最初から所持 

疾風のファルコン 

ユウのレベルが 5 ◦以上になる 

正教 騎士団長 

ユウのレベルが 99 になる 

公国 近衛師団 長 

イデアのレベルが 50 以上になる 

公国の最終兵器 

イデアのレベルが 99 になる 

月よりの使者 

マグノリアのレベルが 50 以上になる 

月の英雄 

マグノリアのレベルが 99 になる 

復活の奇跡の人 

ティズのレベルが 50 以上になる 

復活の救世主 

ティズのレベルが 99 になる 

転職はじめました 

すっぴん以夕}^のジョブを手に入れる 

全 ジョブゲッター 

すべてのジョブを手に入れる 

最強のフリーター 

すっぴんのジョブレベルが Lvl 0 になる 

修飾 1 年生 

ウィザードのアスタリスクを取得する 

修飾の達人 

ウィザードのジョブレベルが Lvl 0 になる 

寝起きの 古代 戦士 

チヤリオットのアスタリスクを取得する 

戦闘の天才 

チヤリオットのジョブレベルが Lvl 0 になる 

烈火のウルフ 

フェンサーのアスタリスクを取得する 

三歡士 

フェンサーのジョブレベルが Lvl 0 になる 

堅牢のバイソン 

ビショップのアスタリスクを取得する 

大司教ドルオタ 

ビショップのジョブレベルが Lvl 0 になる 

星をみるひと 

占星術 師のアスタリスクを取得する 

百万 星の 大教授 

占星術 師のジョブレベルが U1 0 になる 

ねこ 語検定準 2 級 

ねこ使いのアスタリスクを取得する 

猫の王 

ねこ使いのジョブレベルが Lvl 0 になる 

赤いオジサン 

赤魔道士のアスタリスクを取得する 

赤いバラの人 

赤魔道士のジョブレベルが Lvl 0 になる 

チンビラ盗貝丧 

シーフのアスタリスクを取得する 

怪盗 紳士 

シーフのジョブレべノレが Lv 10 になる 

待ち 剣聖 

ソードマスターのアスタリスクを取得する 

荒神剣聖 

ソードマスターのジョブレベルが Lvl 0 になる 

電波系 

召喚士のアスタリスクを取得する 

異界卜 交信セシ者 

召喚士のジョブレベルが Lvl 0 になる 

あぶない人 

トマホークのアスタリスクを取得する 

もっとあぶない人 

トマホークのジョブレベルが Lvl 0 になる 

おうちで菓子職人 

パティシエのアスタリスクを取得する 

世界菓子職人 

パティシエのジョブレベルが Lvl 0 になる 

ムラっ気白魔道士 

白魔道士のアスタリスクを取得する 

戦場の天使 

白魔道士のジョブレベルが Lvl 0 になる 

戦うセールスマン 

商人のアスタリスクを取得する 

世界最強 CEO 

商人のジョブレベルが Lvl 0 になる 

黒魔法オタク 

黒魔道士のアスタリスクを取得する 

大黒糜道士 

黒魔道士のジ a ブレベルが Lvl 0 になる 

獣耳ハンター 

狩人のアスタリスクを取得する 

特 A 級ハンター 

狩人のジョブレベルが Lvl 0 になる 

フルアーマー警部 

ナイトのアスタリスクを取得する 

騎士 王 

ナイトのジョブレベルが Lvl 0 になる 

ザ•ニンジャ 

忍者のアスタリスクを取得する 

ニンジヤマスター 

忍者のジョブレベルが Lv 10 になる 

アンドウさん 

i エクソシストのアスタリスクを取得する 

アンドゥ 神 

:エクソシストのジョブレベルが Lvl 0 になる 


称号名 

入手条件 

筋肉マニア 

モンクのアスタリスクを取得する 

霊長類最強生物 

モンクのジョブレベルが Lvl 0 になる 

フリフリの戦乙女 

ヴァルキリーのアスタリスクを取得する 

天空の戰乙女 

ヴァルキリーのジョブレベルが Lvl 0 になる 

ルーキー海賊 丨 

海賊のアスタリスクを取得する 

海賊王 

海賊のジョブレベルが Lvl 0 になる 

ご当地スター 

スーパースターのアスタリスクを取得する 

銀河級大スター 

スーパースターのジョブレベルが Lvl 0 になる 

金具のオッサン 

時糜道士のアスタリスクを取得する 

金具王 

時廢道士のジョブレベルが Lvl 0 になる 

暗黒道一直線 

暗黒騎士のアスタリスクを取得する 

暗黒の破壊神 

暗黒騎士のジョブレベルが Lvl 0 になる 

憑きたて守護霊 

ガーディアンのアスタリスクを取得する 

英霊 

ガーディアンのジョブレベルが Lvl 0 になる 

野心家 

皇帝のアスタリスクを取得する 

すべてを統べる者 

皇帝のジョブレベルがし vl 〇になる 

フル アーマー親父 

聖騎士のアスタリスクを取得する 

正義の聖騎士 

聖騎士のジョブレベルが Lvl 0 になる 

おいなりさん 

妖狐のアスタリスクを取得する 

白面金毛九尾狐 

妖狐のジョブレベルが Lvl 0 になる 

ALL レジェンド 

すべてのジョブレベルが Lvl 1 になる 

マスタ ー シ ー フ 

隠しアイテムをすべて見つける 

トウームレイター 

すべての宝箱を開ける 

ミリオネア 

所持金が 100 万 pq 以上になる 

スーパーセレブ 

買い物金額が 10 ◦万 pq 以上になる 

ハービバノンノン 

湯屋の温泉に 10 回以上入る 

フロンティア精神 

全ロケーションを訪れる 

設備投資推進派 

カブカブメーカーのアイテムをすべて購入する 

多角経営戦略派 

全種類のカブを作る 

カプオネア 

累計カブが 1 億以上になる 

魔物ハンター 

|図鑑に載るすべての敵を倒す 

物知り博士かッ！ 

モンスター図鑑をコンプする 

アイテムハンター 

図鑑に載るすべてのアイテムを手に入れる 

ねこ大好き！ 

すべてのねこ技とねこ奥義を習得する 

スイーツ大好き！ 

すべてのスイーツを作る 

悪魔将軍 

七つの大罪をすべて入手する 

復興提督 

月面のすべての建物を最高レベルにする 

魔王バスター 

全種類の魔王を倒す 

猫使いが荒い 

「穴掘り」を 100 回以上使用する 

J ウェスター 

「レコルト」を 1 〇〇回以上使用する 

歴戦の戦闘員 

戦翮に 1000 回以上勝利する 

ブレイプ仙人 

ブレイブを 1000 回 以上使用して行動する 

デフォルト仙人 

デフオルトを 500 回以 t 実行する 

必殺枝仙人 

I 必殺技を 100 回以上 実行する 

連チャン王 

5 連チャンして勝つ 

連チャン神 

:10 連 チヤンして勝つ 

フンハ>ン神 

1 発で 50 万ダメージ以上与える 

タイムキーハ & 一 

ブレイプリ_セカンドを 10 回 以上使用して行動する 

最強の探究者 

冒険家を倒す 

BS マスター 

:すべての称号を手に入れる 


INDEX 


装備品データ 


道 a ■だいじなちの 
データ 


必殺技データ 


敵データ 


敵アビリテイ 
丁ータ 


チュ_トリアル 
クェストデータ 


称号データ 


イベントビューワー 
コンプリ*-卜への道 
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本作で発生するイベントは、特殊な条件を満たさないと見られないものも多い。 

その条件を公開するので、本作をすみずみまで楽しもう。 


^ TNew Game +」 を便ってイベントを網羅する 



「 u の手帳」のイベントビューワーでは見たことの 
あるイベントを自由に閲覧できるが、イベントによっ 
ては特殊な発生条件が決まっていたり、何バターン 
かあるうちの1つしか見られないことも多い。そう 


いつたイベントは、クリア後に 「New Game +」 で 
データを引き継ぎ、見たことのないイベントを発生さ 
せると登録できる。何度もくり返しブレイして、すべ 
てのイベントを発生させてみよう。 




メインシナリオ 


I — 部のイベントで分岐が発生する 


メインシナリオで発生するイベントは、シナリオを 
進めていれば自動的に発生するものがほとんど。ク 
リアまでプレイするだけで、ほぼすベてのイベントを 
登録できる。ただし、下記のイベントだけは発生に 


y 特殊な発生条件のあるイベント 


rk <n 

第1章ラクリーカに入れない/風の祭壇には入れない P 

Sc— ------- - - - ---- — -—- — ~~ U 

； fee 驗賴 

: 暇^^^ 

第1章 0 以降 ( P .171) にラク 
リーカと風の神殿内で発生。 
「ラクリーカに〜」は第1章 
SB 、 「風の祭壇に〜」は第2 
章鄧 になると発生しなくなる。 


条件があるので、内容を確認しておこう。なお、第 
2章のスイーツイベントは、イデア篇、マグノリア篇、 
テイズ篇のうち1種類のみ見られる。ほかのルートを 
見たければ 、 「New Game + j を利用しよう。 


第2章スイーツゲットは〇〇/元に戻さなきや！〇〇篇 1 

.. へ… 

- •- • 

—• v^3 1 マ ぺこ #<*♦: acoe ：r / ■- - 

第2章 H 3( P .187) で誰にス 

、 a - An ' *■ ■層 ■( m4 <16-. 一--. a <_ -Sj§ ” -1 

ノ 驅礙 

イーツを食べさせるかでイべ 

^ . 

ダ-く ザ f - 卜..** ■ / \ 

ントが3通りに変イヒ。その後 

, . - J ノレ’ 

'.令 . Jr 

のバトル中のイベントも、そ 

二“ ' ‘ - 
サブ. 

b しの-ソ？ し？*あ，あたし u これ 

:明®のふわふわム_ x ケ-ネ~ [ , 

れに合わせて変わる， 



サブシナリオ 



第1〜4章と第5章以降でイベントの内容が変化する 


分 


サブシナリオは結末が2種類あり、いずれか一方 
のイベントしか見られなし、さらに、第1〜4章と第5 
章以降で発生した際では、イベントの内容が異なる。 
つまり、すべてのイベントを見たければ、第1〜4章 
で両方の結末、第5章以降で両方の結末の計4回の 
クリアが必要だ。また、下記のイベントのみ特殊な 
発生条件があるので、こちらも見落とさないように。 


|特殊な発生条件のあるイベント 



第5章吸血鬼城 




第5章 窃 以降 （P.244) 〜第 
6章 0(P,264) で発生する。 
サブシナリオが発生する前に 
訪れると見られるという、見 
落としやすいイベントだ。 


「黒魔道士&狩人」でのイベント発生例 




V 


急ぎの配達 
グ ラープ 砦、崩落 
オミノス探検隊 
二 E 目が終わる 
隠していた食料 




狩人ル 


平等に分配 
オミノスとバトル 
持久戦の末に… 




黑賴麵襲， 


^フェムト * フレアに懸ける| 
『 アルテミアとバトル | 

フェムトの閃光の末に…丨 


平等に分配[再】 


共通ル_ 


t 持久戦の末に…[再】彳 
急さの配远【再』 ：一— ] 

ヴ；ーブ砦萨芍[再】 

フェムト•フレアに懸ける[再】 | 
フェムトの閃光の末に…【再】 
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分類 

イベント 名 

発生条件 


質問大会カルディスラ 

第6章 B 


よく混ぜる気に 

カルディスラ王国を出る 

第6章 ! 

道 

第6章 n 後、ノルエンデ 
渓谷に入る 


痛い王 

エタルニアの街に入る 


宰相の目論見 

シーフ&赤廢道士 B 後、 
ワールドマップに出る 


海賊海 

白魔道士&商人 H でホー 
|リーと戰關する 

サブ 

シナリオ 

壮大なるシユタルクフォート 

ナイト&忍者 n 後、シュタ 
ルクフオートに A る 

盾の二人 

ナイト&忍者 B 


盾の助言を 

|聖騎 ±0 


剣の助言を 

聖騎士 0 


進軍図 

聖騎士 0 後、祈祷衣の 
洞窟の B 3 F に入る 


月面基地復興開始 

月面基地復興をプレイする 


効率論 

ティズ加入後、全体の 
10%程度復興する 

月面基地 
復興 

もう半分？まだまだ半分？ 

ティズ加入後、全体の 
50%程度復興する 

復興とは 

ティズ加入後、全体の 
80%程度復興する 


月面復興完了丨 

ティズ加入後、すべての 
施設を最大まで復興する 


カブカブメーカー開始 

カプカプメーカーをプレイ- 
する 


カブカフ"メーカー 

総売り上げが1万カブに 
到達する . 

カブカブ 

スーカー 

カブのある風景1「換気」 

総売り上げが50万カプ 
に到達する 

カブのある風景2「記録」 

総売り上げが1億カブに 
到遠する 


カブのある風景3 「 リズム」 

ハサミ、わた、のり、筆の 
いずれかを計16個購入 
する 


INDEX 


装備品データ 

适具+だいじなもの 
データ 

必殺技データ 

敵データ 

敵アビリテイ 
デ_夕 

チュートリアル 
ク エス ト データ 

称号 データ 


イベントビュ*«ワ_ 
3ンブリ"■卜への1 


SECTION 





；) 発生した6早めに見て去 


パーティチャットのほとんどは特定の時期になると 
自動的に発生するが、一部発生場所が決まっている 
ものもある。メインシナリオで訪れないタイミングで 
発生するものもあるので、下記を参考に逃さず発生 
させていこう。なお、パーティチャットは発生後しば 
らくシナリオを進めると消滅してしまう。発生条件を 
満たしたら、すぐ見るようにしておくこと。 

I バーティチャットー覽 


分類 

イベント名 発生条件 

序章 

久しぶりの旅路 i 

序章 〇 

殉教の森 

序章 H 

みんなのものは誰のもの？ 

序章 III 後、イデァが加入 
する 

熱視線 

序章® 

古代の戦士像 

序章 E 

ェタルニアへの道 

序章 is 後、ワ_ルドマッ 
プに出る 

ペンダント 

序章 田 

第1章 

正教首都ガテラティオ 

第1章開始時 

イデアの師匠 

第1章 II 

ユウの学生恋愛遍歴 

第1章 EI 

封印地の遴留品 

第1章 m 

第2章 

和風 ! 

1 

第2章览後、温泉郷ユノ 
ハナに入る 

温泉の効能 ! 

第2章 田 後、源泉洞に入 
る 

知恵の湯 

源泉洞の看板を見る 

おこの湯 1 

源泉洞の看板を見る 

クリティカ湯 

源泉洞の看板を見る 

フ/レブレイ 

源泉洞の看板を見る 

父と娘 

第2章 E 

チヤランとボラン 

第2章 田 

弟3早 

祭だらけのフロウェル 

第3章 0 後、フロウェル 
に入る 

男のロマンと尻込みと 

第3章 0 

すり抜ける壁 ! 

第3章 a 後、旧サジッタ 
造跡で通り抜けられる壁 
を通る 

見えない床 

第3章 B 後、旧サジッタ 
遣跡で見えない床に乗る 

グランシップの思い出 

第3 章函 後、湯船が飛 
行可能になる 

イ申びるアイス SECOND 

イスタンタール（昼）に入る 

第5章 

古代の戦士像2 

第5章 0 

父と父 

第5章 B 

猫あるある 

第5章 B 

グランツ帝国史 （1) 

第5章 诹 後、浮遊城の 
本楝 1 F に入る 

グランツ帝国史 （2) 

第5章 国 後、浮遊城の 
本楝 3 F に入る 

返卜する権益 

第5章 E 

霊廟と大聖堂 

第5章 遜 後、ガテラティ 
才に入る 

グランツ帝国史 （3) 

第5章 03 後、浮遊城の 
本楝 1 F に入る 

所持者たちの日常 

第5章 03 後、浮遊城の 
本楝 3 F に入る 

がんばリベンジ華将祺 

フロウェルに入る 




ハ-アイチヤツト 


DATA 

デ—夕 



▼クランツ帝国建国の経緯を 
語つている「グランツ帝国史」は 
必見の内容だ。 
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バトル 


I 条件を確認しながら何度も戦おう 




バトル中に発生するイベントは戦闘開始時、倒し 
たとき、そして一定ターンの経過時に発生すること 
が多い。早く倒してしまうと発生しないイベントもあ 
るため、あえて戦闘を長引かせることも必要だ。 


また、複数で現れるボスの場合は、誰を先に倒 
すかでイベントが変化することが多い。1回の戦 
闘で見られるのは1バターンだけなので、 「New 
Game+j で再戦する際は以前と異なる順で倒そう。 


|バトル中のイベントー覧 


分類 

バトル名 


序章 

皇帝オブリビオン戰 

皇帝襲来 

戰關開始時 

卜 D ル戦 

デフォルトでございます 

一定ターン経過 

ブレイブを選べ！ 1 

—定ターン経過 

ァャメ戰 

黒巫女アヤメ 

戦闘開始時 

アヤメ&クー•フーリン戦 

所持者と元、所持者 

戦闘開始時 

人馬 体 

アヤメとクー•フ―リンが生存した状態で—定ターン経過 

逃げて、クー… 

アヤメを先に倒す 

いま、そちら…に… 

アヤメを倒している状態でクーつーリンを倒す 

お逃げください… 

クー•フーリンを先に倒す 

今、私も、そっちに… 

クー * フーリンを倒している状態でアヤメを倒す 

ジャン&ニコライ戰 

跪くジャン。現れた者は—— 

ジャンの HP を0にする 

ちょっとやべえかな… 

ジャンを倒!す 

成長しましたね… 

ニコライを倒す 

第1章 

ノルゼン戦 

試験…はじめ！ 

戦闘開始時 

正義と犠牲 

一定ターン経過 

ミネット&ビスマルク戦 

これが^苗…？ 

戰閼開始時 

何とかバン 

ミネットが生存した状態で一定ターン経過 

第2章 

エィミー戦 

褐色のバリスタ 

戰鬪開始時 

応}爰しちやり一よ！ 

一定ターン経過 


ラストシユ ティング 

エイミーを倒す 


お前は、優しすぎるんだよ 

一^定ターン経過 

ジャン戰 

この腐った世界を終わらせる 

—定夕ーン経過 

目障りなんだよ！ 

定ターン経過 

パネットーネ戰 

レッツ、 へッウ -ン！ 

戦闘開始時 

メンドクサイ女 

—定ターン経過 

苛立ち：ィデア篇 

第2章 m でイデアを選択した状態で一定ターン経過 

苛立ち：マグノリア篇 

第2章 ffi でマグノリアを選択した状態で一定ターン経過 

苛立ち：ティズ篇 

第2章 ffi でティズを選択した状態で一定夕ーン経過 

超弩級戦者バ X ル戰 

絶射に冷やすなよ！ 

超弩級戰者バエルの HP が50%以下の状態で一定ターン経過 

目標温度まで50% 

イベント「絶対に冷やすなよ!」の次ターン開始時 

跳びます！ 

イベント「目標温度まで50%」の次ターン開始時（超砮級戦者 
バエルの受けた水属性ダメー ジが一定未満） 

出力足りません！ 

イベント「目標温度まで50%」の次ターン開始時（超膂級戰者 
：バエルの受けた水属性ダメージが一定以上) 

機体持ちません！ 

超弩級戰者バエルを倒す 

第3章 

ガイスト戰（前半） 

無思味 .. 

ガイストの HP をある程度減らす 

ガイスト戦（後半） 

このビジョンは!？ 

戦闘開始時 

-コラィ戰 

たとえこの身が減ぼうとも…！ 

ニコライの HP を0にする 

大事なことをもう一度だけ… 

ニコライを倒す 

第4章 

レヴナント戦 

ぜ…ったいに許さないからね…！ 

戦闘開始時 

パパがくれた体 

—定夕ーン経過 

聞いてっ！ 

一定ターン経過 

ポク、死んじやった 

一定ターン経過、またはレヴナントを彳到す 

ジャン戦 

うっとうしい野郎だ！ 

ジャンの HP をあるネ呈度 i 咸らす 

本当にムカつくのは… 

ジャンの HP をあるネ里度減らす 

俺が、俺でいられなくなる 

ジャンの HP をある程度減らす 

悪くねえな… 

ジャンを倒す 
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分類パトル名 

イベント 名 


第 5 章 

皇帝オブリビオン戦 

何度でもやり直せる！ 

ブレイブリーセカンドを使用する 

アヤメ&クー♦フーリン戰 ! 

陛下のため、クーのため 

戦闘開始時 

獅子の紋章 

一 定ターン経過 

太古の戰士彳象 

定ターン経過 

武人の矜持 

一定夕ーン経過 

ダメな、主で… 

アヤメを先に倒す 

我が最後の頼み… 

クー * フーリンを先に倒す。 

または、アヤメとクー*フーリンを同時に倒す 

ガイスト&レヴナント戦 

ヒガンヒガン!！ 

戦闘開始時 

とある少女の悪魔払い 

—定ターン経過 

誰もイ言じなければよかった…… 

—定ターン経過 

なかったことにしたいの だ！ 

一定夕 ン経過 

愛する . 、 我が息子よ……！ 

ガイストを先に倒す 

ごめん、パパ… 

レヴナントを先に倒す。 

または、ガイストとレヴナントを同時に倒す 

エイミー&パネットーネ戦 

し、 ま ハニーって言った〜？ 

戦闘開始時 

許さんけえね〜！ 

パネットーネを先に倒す 

》\ .ソ 1 

エイミーを先に倒)す。 

または、パネットーネとエイミーを同時に倒す 

ミネット&ビスマルク戦 

ひとりぼっちは、もうイヤにゃ！ 

戦闘開始時 

猫になるんにゃ-っ!！ 

~^夕^~ン経過 

役立たずにゃ… 

ミネットを倒す 

ジャン& ニコライ 戦 

懐かしさは変わりない 

以下の条件のいずれかを満たす 

4 一 定夕ーン経過 
•ジャンかニコライを倒す 

甘ちゃんは甘ちゃんのまま… 

以下の条件のいずれかを満たす 
• —定夕ーン経過 
•ジャンかニコライを倒す 

デニー*ゼネオルシア戦 

世界を革命するその時まで!！ 

デニーの HP を 0 にする 

強くなったな… 

デニーを倒す 

ディアマンテ戰 

私には仲間がいる 

戦闘開始時 

様子がおかしい…？ 

ディアマンテの HP を 0 にする 

第 6 章 

アンネ戦 

使命のために 

—定ターン経過 

妖精族とは？ 

_定ターン経過 

ぐえ〜 ■ … で…すわ… 

アンネを倒す 

プロビデンス戦 

，、 fT'V / | 

定夕 ン経過 

人間などに …… ！ 

プロビデンスの HP を0にする 

邪神プロビデンス戦(前半) 

本当にお前たちの意思なのか…？ 

戦闘開始時 

“ おまえ H だよ…！ 

一 定ターン経過 

邪神プロビデンス戦（後半） 

想いにかけて！お前を討っ!！ 

戦闘開始時 

これが、絶望… 

プロビデンスを倒す 

サブ 

シナリオ 

ディローザ戦 

赤魔道士ディローザ！いくせ！ 

戦關開始時 

未来が… 

ディローザを倒す 

ジャッカル戦 

水源珠は、いただ くぜっ！ 

バトル開始 

認め…ねえ… 

ジャッカルを倒す 

メフィ U ァ戦 

召喚士メフィリア参るっ!！ 

戰關開始時 

お姉…椹… 

メフイリアを倒す 

! カミイズミ戦 

剣聖カミイズミ、参るぞ！ 

戦闘開始時 

くっ…！！ 

カミイス’ミを佳11す 

ボリトリィ戦 

覚悟しぃ〜や!！ 

戦闘開始時 

あの入り江で、もう一旗…！！ 

—定ターン経過 

もうちょっとや… 

ボリトリィの HP をある程度減らす 

金の切れ目…か 

ボリトリィを倒す 
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INDEX 


装備品データ 


道具•だいじなもの 
データ 


必殺技データ 


敵データ 


敵アビリテイ 
データ 

チュートリアル 
クェストデータ 


称号データ 


イベントビュー7—- 

コンブ y — 卜への道 
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分類 

バトル 名 

イベント名 


サブ 

シナリオ 

ホー リ —戦 

お仕置き食らっていっちまいな！ 

戦關開始時 

身の丈(こ合った S らしが一番 

ホーリーの HP をある程度減らす 

ベ' ベア…、みんな… 

ホーリーを倒す 

オミノス戦 

ノ、も” / \ ^ ■一 へ^ \ 

戦闘開始時 

ノ、ノ 1 卜: )1 

オミノスが生存した状態でバハムートを倒す 

<っ、こうなったら… 

オミノスを倒す 

アルテミア戦 

過ち、正す！ 

戦闘開始時 

命…、平…等 

アルテミアを倒す 

ハインケル戦 

鉄壁の鬼餐部！いざ参る!！ 

戦闘開始時 

俺が…ひざまずく" ■だと？ 

ハインケルを倒す 

キキ 3 ウ戰 

iliifllBiAli BiA#bib Bipi| s> 

O Q 

戦闘開始時 

O 

キキョウを便]す 

エインフエリア戦 

戦乙女エインフ i リア、参る！ 

戰關開始時 

妹…たちよ… 

エインフエリアを倒す 

ベアリング戦 

1 J ン ノ^*^| 

戦闘開始時 

やられちまったぁぁああ？ 

ベアリングを倒す 

バルバロッサ戰 

歌い上げますブ巨大船』…！ 

戰關開始時 

ま、まだ… 

バルバロッサをを倒す 

プリン戦 

夢中にさせちゃう ゾ* 

戦關開始時 

私のことは… 

プリンを倒す 

マヌマ ット戰 

偉大なる税制担当大臣 

戦闘開始時 

余の…先進的な… 

マヌマットを倒す 

アナゼル戦 

我が名はアナゼル•ディー!！ 

戦關開始時 

お、俺の、よ、よ… 

—定ターン経過 

いずこへ… 

アナゼルを倒す 

ブレイブ戰 

聖騎士ブレイブいざ、参るっ！ 

戦關開始時 

まだまだ ぁ" —っ!！ 

聖騎士ブレイブの HP を0にする （1 回目） 

まだだっ！ 

$騎士ブレイブの HP を0にする (2 回目） 

強くなった… 

聖騎士ブレイプを倒す 

妖孤戦 

真実は自分の力で 

戦閼開始時 

守る 1 

定ターン経過 

出番 

定ターン経過 

i 衝繫 

一定ターン経過 

□マン 

一定ターン経過 

掴まれ 

—定ターン経過 

全員救う 

_定ターン経過 

黙って 

一定夕 ン経過 

|革新をもたらす者 

—定ターン経過 

やりおるの… 

妖狐を倒す 

隠者戦 

み、見事っ!! 

召喚魔法に耐える 
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テントイベントは冒険家に話しかけてテントで休む 
と発生する。メインシナリオに沿って発生していくた 
め、冒険家を見落としさえしなければすべて発生さ 
せられるだろう。なお、テントイベントは発生期間が 
短ぐ少しシナリオを進めただけで見られなくなるこ 
とが多い。もし回復の必要がない状況でも、イベン 
卜を見るために必ずテントで休むようにすること。 




テント 


冒険家を見かけたら必ず休憩を 
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section 




テントイベントー覧 


分類 1 _ 

イベント名 

発生タイミングと休む場所 :幾 

が 

魔法のテント 

序 sm 後の氷結道西部 

コーヒー？紅茶？ 

序章 田の ェタルニア公国軍総司令部 49F 

第 1 章 

最強だね… 

第 1 章 a 後の魔王封印地下層 

ライス ON ライス X3 

第 1 章 田 後のナダラケス海蝕洞東部 

お米がない！ 

第 1 章囷 後の大風車エ区 3F 

第 2 章 

郷土料理 

第 2 章 0 後の配水管東部 

もったいない 

第 2 章! 0 後の火の神殿入口 

第 4 章 

眠れない夜に 

第 4 章 n の浮遊城別棟 1 F 

策略のお好みアンケート | 

第 4 章 a 後の浮遊城本楝 3F 

弟 b 単 

栗かウニか 

第 5 章!！ 後のナダラケス海蝕洞東部 

長話には注意 

第 5 章 H のフロウェルの花園奥部 

ドレッシングでレタスはサラダに i 

篥 5 章 B3 後の浮遊城本楝 3F 

鬼の哭き声 

第 5 章 E 後のゼネオルシア霊廟中央部 

約束を果たしたら… 

第 5 章 E 後の浮遊城本棟 3F 

第 6 章 

ぉ風呂とコ-ヒ-牛乳 

第 6 章 B 後のロンターノ離宮 3F 

ステキな料理観 

第 6 章 〇 後のノルェンデ渓谷 8 合目 

それぞれの逢いたい気持ち 

第 6 章 H 後の神界への道最終屑 

サブシナリオ 

2 人の元アウトロー 

シーフ&赤魔道士 0 後のナダラケス遺跡最深部 

増えるキノコとサイコロ名人 

召喚&ソードマスター n 後の癌気の森北部 

冷暖房完備 

白魔道士&商人 a 後のミスリル鉱山 B2 

いわゆる壁ドンってやつ？ 

黒糜道士&狩人 n 後のグラーブ砦 2F 

サクラの真意 

ナイト&忍者 n 後のシュタルクフォート内部 5F 

雪男事件 

ヴァルキリー&モンク 0 後のダスク遐跡 B1 西 

マニア心と海賊と歌姫 

スーパースタ ー& 海賊 〇 後のカレーダの森奥部 

グランシップと霊石と教授 

時魔道士&暗黒騎士 H 後の動力機関室動力炉心 

受け継かれるもの 

聖騎士 0 後の祈祷衣の洞穴 B3 

カメラはオンにしたままで 

妖孤 II 後の吸血鬼城ア F 


IMDEX 


装備品 データ 

道具■だいじなもの 
データ 

必殺技データ 

敵 データ 

敵アビリティ 
ァ—夕 

チュートリアル 
クエストデータ 

称号データ 


イベントビュ_フー 
3ンブリートへの道 



ム ビ 


|第6章をクリアすれば 0K 


イベントビ ューワーで 閲覧できるムー ビーは 5種類 
あり、第6章をクリアするとすベて見られるようにな 
る。閲覧時は字幕の〇 N 1、〇 FF を設定可能だ。な 
お、特定の条件で見られる AR ムービーについては、 
イベント ビュ ー ワーでは閲覧できない。このム _ ビ _ 
について は、 P .496 を参してほしい。 


閲覧できるムービ ーー 覧 



ムービー名 

RMH 登録条件 9 H 

フロロー クム ービー 

FNew Game 」 でゲームを始める 

ジャイロ ムービー 

序章 E 3 でジャイロ ムービーを 見る 

0 P ムービー （主要スタッフ） 

序章をクリアする 

0 P ムービー(歌詞） 

序草をクリアする 

エピローグムービー 

エンディング後のエピローグを見る 





DATA 

データ 


▼冒険家のメ I M ! が「コテ I ジ」 
ではなく「テント」となつていた 
ら'ィベント発生の合図だ。 
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セーフデータのスロットを選んだときに隠されている 3 
つめのメニューは 「AR Movie 」 で、第4章の月破壊後の 
世界で複数の NPC に話しかけるか 、 「New Game +」 か 
ら第5章に突入することで開放される。上記の開放方法 
以外にも、ニンテンド ー e ショップで配信中の『ブレイブ 
リーセカンド無料で遊べる三銃士 編』 で公式 ホー ムペー 
ジの AR マーカーを読み込ませることでも再生可能。い 
ずれの方法でも見られるムービーは同じ だ。 


+ AR ムービーの開放条件 





第4章で複数の NPC に話しかける 


多 


月破壊後の世界で NPC 
と話して回るとセーブ画 
面の「タイトルへ」にマー 
クがつく。この状態にな 
るとタイトル画面で A R 
ムービーが開放される。 


第5章に突入する 






第 4 章月破壊後の世界を 
探索しなくても、第5章 
に入った時点で AR ムー 
ビーが開放される。手早 
くムービーを見たいなら、 
この方法がオススメ。 



タイトル画面の変化 




本作のタイトル両面は、外見と機能がシナリオの進行とともに変化する 
ここでは、その変化と開放される要素について解説していく。 




第5章突入後にタイトル画面が変化する 



タイトル画面で変化する要素のうち、一番大きなもの 
が外見の変化。最初は白い背景だが、シナリオを進め 
て第5章に突入すると色が白から黒（宇宙）へ変化する。 
さらに、本作のサブタイトルの 「END LAYER 」 に 「 SP 」 

+ タイトル画面の外見の変化 


BRAVELY 

C 〇 N D 



END 


LAYER 


▲セーブデータのスロットを選んで いない； i 犬態では、画面が白くタイトル 
も元のままになっているが……。 


が加わり 、 [SEND PLAYER 」 に変わるのでぜひ確認し 
てみてほしい^また、第5章に突入したセーブデータの 
スロットには、その印として砂時計のマークがスロット上 
に表示されるようになっている(右ページ参照)。 



▲第5章突入後のセーブデータがセーブ'されているスロットを選択すると 
黒く変化し、タイトル画面も 「SEND PLAYEFU と変化する。 




AR ムービーを 見るには 


hMNiMHMilttiiAflA 






◄アニエスがフレィヤ f に語りかけ、 
第5章に進むためのヒントを伝える 
という内容となつている。 

































































第 6 章以降のタイトル画面での追加要素 

w**bWWMM— M^ jW MMPMW*WiMWiMP^PifiJa-!^^P^^*paapM p j p —■ _M^|^^niiPWPPPp«HWiiHPPTMmwiH|P|ppM^w^ipp——Mj—a^j— — 



第 5 章に突入したセーブデータのスロットには砂時計 
のマークが付くが、このデータで6章をクリアしてエン 
デイングを迎えると砂時計の周りに星のようなマークが 
つくよう になる。 星のマークはゲームのクリアデータが 
保存されているという印で、このセーブデータで 「New 
Game +」 を選ぶと、引き継ぎ要素を選んで序章〜第6章 
の好きな章からゲームを開始することが可能だ。 


+第6章クリア後のセーブデータの外見 




▲第4章からの 「New Game + J とは違い、第6章クリア後のものは開 
始時にどの章からスタートするかを選択できる。 




第6章以降の引き継ぎ内容について 






エンデイング後の 「New Game + J でゲームを開始し 
た際には、以下の要素を引き継ぐかどうかを選択でき 
る。何かを引き継がない状態で開始する場合は、念のた 
め 「New Game + J の元になるセーブデータと別のスロツ 

+必ず引き継ぐ要素 


♦ u の手帳で開放しているコンテンツ(ねこ技のみ、弓 I き継がなかつ i 
た場合開示状態がリセットされる） : 

分チュートリアルクエストのクリア状況 
I 令イベントビューワーの開方文才犬況 ! 

♦ 魔王の種別討伐数 | 

♦オートバトル、エンカウント率操作、月面基地復興、カブカブメー 1 

:カーの使用可否（月面基地復興の復興状況とカブカブメーカー 
の進行状況は引き継ぎ選択をしないと引き継がない） 


卜にデータを保存すると安心だ。なお、何も引き継がな 


い状態で始めても U の手帳で開放された一部のコンテン 
ツは無条件に引き継ぎ、序章からスタートしても才ートバ 
トルやエンカウント率の操作などは最初から行える。 



▲ アチーブメントの f 経験値を入手せずにクリア」を達成する場合は、ア 
イテム、レベル、所持金は引き継がないでプレイする必要がある。 


+引き継ぎを選択できる要素 


引き継ぐ要素 

— 一 ■ハー j — ……… 一一 - 一一——一…:一… ■■… 一へ 1 一一 … ■一 .一- ' 

•to jfe 

TT ' -T * ■ m 

nx r/X» 

り ，卜 こや.： -l -：.»■- *• ^ - f.-- - ^^i - v.'M ■■- iji - z 1 - ?*； r ? ，•- r ^ ど j n で*^ 

キャラクターの名前 

カブカブの里でキャラクターの名前を変更している場合、その変更を引き継ぐ 

レベル 

キャラクターのレベルと取得した経験値を引き継ぐ 

ジョブ ! 

取得したジョブを引き継ぐ 

ジョブレベル 

ジョブレベルと取得したサポートアビリティ、 JP をすベて引き継ぐ。ジョブを引き継ぐときのみ選択可能 

所持金 

所持金を引き継ぐ 

アイテム 

アイテムと魔法答を引き継ぐ。ただし、だいじなものは引き継がれない 

マイセット 

マイセットを引き継ぐ。ジョブ、ジョブレベル、アイテムを引き継ぐ場合のみ選択可能 

ねこ技 

ねこ技とねこ奥義を引き継ぐ a 弓 1 き継がない場合は U の手帳のねこ技の開示状態もリセットされる 

月面基地の人口 

月面基地の人口を引き継ぐ 

月面基地の復興状況 

月面基地の復興状況を引き継ぐ。引き継がない場合はバスターシップの名前以外がリセットされる 

月面基地の魔王 ！ 

魔王の弱体化状況や目標 Lv 、 砲擊中の情報を引き継ぐ 

必殺技 

必殺技パーツ、名前、チャージパーツ、セット状況を引き継ぐ 

プレイ時間 

|ブレイ時間を引き継ぐ 

ともだち 

登録したともだちの状況を引き継ぐ 

ゲスト 1 

登録したゲストの状況を引き継ぐ \ 

カブカブメーカー 

購入したアイテム、資産カブ、各種記録を引き継ぐ 
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A 物語の核心に迫る内容が含まれています。本編をクリアしてから読むことをおすすめします。 


BRAVELY SECOND END LAYER 

STAFF INTERV 

開発者インタビュー 



本作を作り上げたブ□デューサーのお二方にお話を 


伺った。シナリオ上のネタバレも内容に含まれるので、 




B N D L A Y E P 




ウィザード 

r 修飾句で多彩な戦術が取れるのがいい 
です。バフとかデバフが大好きなので、 
ミストを使って試行錯誤してました」 


ねこ使い 

「イラストを描いてもらつだね赛から辟ん 
と可愛いと思っていて v 極めれぱ強さ的 
にもトップ^ラス、という点もいいですね」 




V 


己 


好きなキャラクタ 


皇帝オブリビオン 

「さ奉錄な面をもつ深みのあるキヤラク 
ターだから。あと、声をあてていただい 
た中井和哉さんのフアンなので(笑)」 


ネウ 

「ティズたちに人気が負けない主人公に 
しなきゃ、とかなり気合いを入れて作つ 
たので思しゝ入れが強いです!」 
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| 『ブレイブリー』の続編としてどうあるべきか 
1 議論を重ねた末にでた結論とは 

——本作の前に「続編のために j というコンセプトで 『フォー ザ • 
シークウエル（以下 FtS)j が発売されるなど、独特なシリーズ展 
開をされていますが、 I ブレイブリーセカンド」自体はいつ頃から 
企画されていたのでしょうか。 

浅野：最初の『ブレイブリーデフオルト（以下 BDFF ) J 制作時から 
ちょっとずつ準備はしていました。具体的に動き出したのは了 BDFFi 
が発売して、売り切れ！ 大反響となった頃に、 「今だ一!」と勢いよ 
くスタートしました。 

高橋： も〇、 発売されてすぐでしたね。 

浅野：続編を作るにあたって 『BDFF : の内容を踏輿した地続きの 
内容にするのか、名前だけ残して全く新しい世界にするのか、とい 
う点は議論を重ねましたただ、発売後のファンの反響を見て、キャ 
ラクターたちがすごく愛されているのを感じて……これは続きもの 
にするしかないな、と，自分自身もいちブレイヤーとして、彼らに 
また会いたいという思いもありましたしね。 

萵橋： ただ、本作から遊ぶ人のことも考えると、前作に引っ張られ 
すぎた主人公にしてしまうと、ちょっとついて行けないんじやない 
かと。なので今回は主人公をユウに交代して、おなじみのキャラク 
夕一も出てきつつも、新しい作品として見えるようにしました。 

浅野：主人公が前作のキャラクターと出会って「あ、お久しぶりで 
す一」となると、东作から遊ぶ人は「自分はこの人のこと知らない 
のに……」となり感情移入できなくなる。それがユウという新しい 
キャラクターだったら、前作のキャラクターと出会ったときに、イデ 
アとティズが「あぁ、この人はね」というように簡単に紹介もするこ 
ともできますしね。ユウと一緒の目線で旅ができるのが、立ち位置 
的にもちょうど良いのかなと。ティズたちとまた旅がしたいという 
前作経験者からしても、ユウはいい働きをしてくれたと思います。 
——「BDFFJ 後に発売された 『 FtS 』 には本作のシステムの一部 
やマグノリアが登場していましたが、早い段階から本作の構想は 
決まっていたのでしよラか。 

高橋： 早い段階から決まっていたものもあれば、作っていく過程で 
「あっそれが良い!」と、どんどん積み重ねていったものもあります。 
「月から來たマグノリア」は域初期からの設定だったんですが、彼 
女がユウと仲良くなるとか、その辺りは紆余曲折ありました。 

浅野：いろんな可能性がありましたね。 たとえば 、ユウとアニエス 
がフィアンセで、という槇想とか。 

髙橋： ユウはアニエスを好き。でもそこにティズが復活して、みた 
いな展開もあったかもしれません(笑）。 

淺野：ただ、最初の頃からラブスト_リ_にしたい、という方向性 
は定まっていました。前作が「王道 RPG だと思っていたら実は 
…… J といゲ驚き”をやったので、今回もそういった 1 ‘驚き”を期待さ 
れると思いまして。なので今回は、その"驚ぎ_を早い段階で見せ 
ておいて、驚きものと見せかけつつ実はいい話、という別の"驚ぎ 
も見せたかった。そのいい話の方向性というのがラブストーリーな 
んです。 

——体験版を三銃士メインのオリジナルストーリーにしたのも、“驚 
き”への布石なのでしようか。 


浅野：そうですね。製品版では三銃士の仲間感を出しにくいとい 
うこともありますし。体験版で彼らを掘り下げておけば、製品版で 
裏切りのシーンがよりドラマチックに楽しめるかなあって。と言い 
つつも、大きな祖いとしてはもっと別のものなんです。通常の体験 
版の r ゲームの冒頭1〜2時間が遊べる J という体裁は、 RPG の 
面白さがちゃんとプレゼンテーションできているのだろうかと疑問 
に思っていました。なので、体験版として『ブレイプリーセカンド』 
を一番よくアビールできる形として、見せたいポイントだけをミニ 
マムにまとめた体験版にしたんです:> 

高橋： 序盤だけだとジョブもアビリティもまだほとんど出てきませ 
んし、キャラクターも集まりきっていない。 一# RPG # 面白い部分 
が伝えられませんよね。「ジョブとアビリティを組み合わせて遊ぶゲー 
ム」という部分と、「こんな面白いキャラがいる」という部分が見せ 
られるようにと考えて、最初からオリジナル展開の体験版を作ろう 
と考えていました。 

浅野：体験版を遊ぶと序盤のネタバレになるからやりたぐない、と 
いう意見に配慮したというのもあります。その気持ちはすごくわか 
るので。 

高橋： 僕も「ネタバレが怖い」という意見はよく聞いていました。そ 
れで発売前の動画配信では「この体験版は、ぜんぜんネタバレあ 
りません!」「ほんと気にしないで大丈夫です」と言いつづけてまし 
た \矣ノ。 

—サブタイトルである rEND LAYER へそしてそこに隠され 
ていた意味の [SEND PLAYER はどういった意図なのでしよ 
ぅか 。 

浅野：ぜひゲームで侔験いただきたいのですが、 『 BDFF 〗 では、 
プレイヤー同士の協力……つまりいろいろな神界が協力しあって、 
ティズたちを助けるという仕掛けでした。本作ではその逆、ユウた 
ちがブレイヤーを助けてくれるという展開を作っています。サブタ 
イトル自体が変化することについては、 rBDFFj の時は大きな驚き 
を感じてもらえたようですが……。 

髙橋： 今回は、そうもいきませんよね。 

浅野：そう(笑）。なので、「裏のサブタイトルがある」ということは 
もうばれているという前提で、どう表現するかと考えました y そこ 
で今回は、タイトルロゴの文字をどう使うか、という演出をちゃん 
とゲーム中のイベントに落とし込んで、驚きというよりは喜びとい 
う方向性にシフトしています。前作でやったことは、それはそれで 
期待に応えなきゃと思っていて、カメラ画像•■つまりプレイヤー 
の顔を使った演出も意図的に盛り込んでいます。「いつ僕の顔映 
るんだろう」って思われてるでしようし（笑）。それでも最終的には、 
前回以上のものを提供しなきゃっていうのを考えて、演出しました 
ね & 本作は 『SEND PLAYERi ということもあり、ブレイヤーの存 
在を意識した演出になっています。 

——前作譲りの驚きといえば、本作でもクリアしたと見せかけて、 
といラどんでん返しの第5章がありますね。 

浅野：前作の『ブレイプリーデフオルト J というタイトルは「勇気をもっ 
て従わない」という意味を込めていまして、ゲームの展開としても 
それを表現していたんです。今回の『ブレイブリーセカンド』は「勇 
気をもってやり直す」という意味で 、 「New Game +」 から第5章 
へつながる流れでそれを表現しています a 



最初の頃からラブストにしたい 
という方向性は定まっていました 
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意見を取!)入れてブラッシュアップした 
新要素の数々 


本作での大きな変化として、バトル周りのシステムや操作性 


が洗練されていますよね。 

浅野：いろいろと手を加えていますが、中でも目玉は「連続チャン 
ス（以下連チャン）」です。これはエンカウント率の操作ができるこ 
とと、セツトで生きているシステムで、これがあることで今はレべ 
ル上げがしたいんだ、今はお話を進めたいんだ、というように自分 
のベースで進行速度をコントロールできるんですよ。ただ、エンカ 
ウント率の操作ができるということは、バトルが作業になってしまう 
可能性があったんです。 

——格下の敵だけを延々オートバトルで倒しつづける、というこ 
とでしょ〇か？ 

浅野：そうですね。それに対する案として、戦略を考えて連チャン 
を続けることで、バンバン経験値が増えていくという仕組みを考え 
ました。結杲として 「 BP 」 という縛りのなかでいかに連チャンを続 
けるか、という新しい戦闘になったかと思います$ 

髙 橋： ただ、あまりに便利すぎて、特定の敵でのレベル上げやダ 
ンジョン攻略が「作業」になってしまうかも、としう心配もありました。 
そこで、し\ろいろな敵と戦ってもらうためのモチべーション作りと 
して、「モンスター図鑑」でキヤラクターたちの掛け合いが増えて 
いくようにしました。ただ図鑑を埋めるだけだと盛り上がりにかけ 
ますが、図鑑の中でキャラクターたちのコメントが増えていくと、もっ 
と先が読みたいという気持ちになりますよね。さくさくっとストーリー 
を進めたいという人の要望にも応えたいし、ちゃんと戦いながら冒 
険していきたいという人のどちらにも不利じゃないように、というよ 
うに考えて、連チャン、エンカウント率調整、モンスター図鑑は三 
位一体のシステムにしています。連チャンについては、僕たち自 
身や社内のバランスチェック班など、プレイした人が総じて「もう 
外せない」というぐらい楽しんでましたので、搭載してよかったなと 
いう手応えは感じています。いかがでしょうか？ 

——本作のタイトルでもあるシステム r ブレイプリ_セカンド」も 
『 FtS 』 から手を加えられているようですが？ 




高橋： 本作のタイトルを冠していることもありますし、「ブレイプリー 
セカンド」をどんどん使ってもらおうということで調整を入れていま 
す。 『 FtS 〗 に試験搭載をしてみて「もったいなくて使えなかった」 
なんて意見をいただいたので、もっと気軽に使えるようにしっつ、 
「強いんだぞ、使うとお得なんだぞ」という部分をアピールしよう 
かなと。まず、 rFts 』 だとスリープ中しか sp が溜まらなかったんで 
すが、本作ではプレイ中にも溜まるようにしました。 『 FtSj ではブ 
レイしていない時間も無駄にならないようにという意味で、スリー 
プ中に溜まるようにしていたんですが、一気にブレイする人ほど 
SP が溜まらずに進んじゃうという問題がありまして……。そういっ 
たブレイスタイルでもど人どん使えるように、ということで常時 SP 
が溜まるように変更しました。 

浅野：「ブレイブリーセカンド」の効果にも、開発チームからの意見 
で「逊ずクリティカル」というものを入れました。開発の最後の最後、 
ギリギリの時期に入れた要素です。 

—ブレイヤーの意見を受けての変更だったんですね。 

浅野：そうですね。体験版などでもご意見募集中という企画をやっ 
てましたし、結構ギリギリまで意見を取り入れようと調整していま 
した。ほかの要素でいうと、「オートバトル」と「作戦」もご意見を 
受けて調整した要素ですね。 

髙橋： 前作で「1つ前の行動を繰り返す」というリビート機能は既 
に入れていたのですが、通常の敵とボスの時とで攻略方法が変わ 
るので、ボスのたびに設定し直すのが大変だという意見をいただ 
きまして & じゃあ登録できるようにしようか、ということで「作戦」 
が生まれました。『ブレイブリー』シリーズはプレイヤーの意見をい 
ただきながら、どんどんクオリティアップをしていくタイトルだと思っ 
ているので。ただ、いろいろな意見を聞いてその分どんどん便利 
にしていくほど、要素が増えて選ぶものが増えてしまう。どこまで 
やるべきかというのを、こちらでも取捨選択しつつ参考にさせても 
らっています。 

——「バーターサブシナリオ」というシステムも追加されましたが、 
これはどのように生まれたのでしょうか。 

浅野：前作以上にジョブの総数が増えていることが大きな理由です。 
あまリハイベースでジョブチェンジ可能なジョブを増やしていくと、 
各ジョブを使いこなす時間もないし、アスタリスク所持者のエピソー 
ドもちゃんと消化できない。なので、2つのジョブからどちらか一方 
を選択していくというのが、数的に適当だと思ってこのシステムを 
作りました。組み合わせ自体は、ジョブの役割で決めています。スー 
パースターと海賊なら、キャラクターを強化する効果が欲しいのか、 
敵を弱体する効果が欲しいのかでどちらかを選ぶ、というように。 
お話的にもペアで登場するので掛け合いができて関係性をふくら 
ませることもできたかと思います。 

——なるほど。ではその選択をイデアが行なう理由は？ 

浅野：前作ではイデアがとにかく白か黒かしっかり決めなきゃ気が 
済まない性格だったんですけども、割り切れない状況に東た時に 
どうするのか、というのをプレイヤーも一緒に体験して成長しても 
らえればなという狙いです。また、サブシナリオなので、あまり長 
い話は適当ではないというのもあります。何か問題があっても、イ 
デアならすぐに決断してくれると U 

萵橋： 前作のアスタリスク所持者との関係が深かったのも理由で 


連チトヤン- 

廬.鬣.# 1 


ンカウント率調整、モンスター図鑑は 


三位 一 体のシス元ムにしています 


高橋 
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「バーターサブシナリオ」には前作のアスタリスク所持者が 2 人ずつ登場。さまざな理由で対立する彼らを、イデアが白黒つけることとなる, 



すね。サブシナリオに出てくるのはエタルニア公国軍のキャラなの 
で、おのずとイデアになりました。 

——ミニゲームが「月面基地復興」と「カブカブメ~力~」に_新 
されていますが、これらの狙いを聞かせてもらえますか。 

浅野： r 月面基地復興」については前作の r ノルエンデ村復興 j の 
発展型といラ考え方ですね。「ノルエンデ村復興」は復與しきると 
やることがなくなってしまうんですよ。復興後も遊ぶ要素がほしい 
という意見をいただいたので、今回は「バスターシップ」という要 
素を入れました。「強敵配信」とリンクしているので、復興後も遊 
ベますからね。 

—もう一方の「カブカプメーカー」は？ 

浅野：「ノルエンデ村の復興」「月面基地復興」で掲げた目的のひ 
とつとして、ゲームを入れたニンテンドー 3 DS をスリーブ状態で 
I 寺ち歩いてもらいたい、というものがありました^今回追加した「力 
ブカブメーカー」は、出先でも本作を眺めていてもらおう、という 
のが狙いです。じっくりとやるのではなく、暇つぶしとしてちよろちよ 
ろやっておく程度でいいので。みなさんがコミュニケーションして 
いるところでニンテンドー 3 DS を開いた状態にして欲しい、そこで 
「このゲーム何？」と聞かれて欲しい、そして「これは『ブレイブリー 
セカンド」って言ってね」というふうに紹介して欲しい！ 「広めよう 
『ブレイプリ ー j の輪」という狼し\です（笑）。 

髙橋： 『ブレイブリー j のマスコットキャラクターを作りたいといラ野 
望もありました。前作でもカブカブは、メタルスライム的な r 倒す 
と美味しいけど、よく逃げるキャラ」として位置付けていました， 
開発をお願いしているシリコンスタジオさんにデザインしてもらう 
時も「人気が出そうな敵1体を!」って。いろいろアイディアが出て 
きたところで吉田さん（淡 1) と相談して「あっ、これキモカワイく 
て良いんじやない？」となったのがカブカブだったんですが…-，な 
かなかマスコットキャラクターとしては浸透せず，諦めて本作では 
違う敵を推していこうかと考えたんですけども、いやまだまだカブ 


カブはがんばれる!と思いまして。 

浅野：今冋はカブカブ'系モンスターの追加に加えて、「カブカブの 
里」なんて場所までありますし。マスコットキャラクターを目指して、 
強くプッシュしています（笑） 

―^ほかの注目すべき変化として v supercell の ryo さんによる 
サウンドも話題を呼びました。今回 ryo さんにお願いした経緯は？ 

浅野： ry ◦さんは普段、ボーカル曲を作られている方です。なので、 


すごく歌謡的なイメージがあって 




番最初に思い浮かんだの 


は必殺技曲です。バトルで必殺技を使って「行くぞ 一 !」となった時 
にかかったら、すごく盛り上がるだろうなと思って^ 

髙橋： ryo さんはゲームがすごく好きな方で、前作もすごく遊んで 
もらっていたんです。僕たちが声をかける前にもう前作をクリアして、 
レベルもカンストされていました。 ryo さんに初めて会いに行った 
ときに「いつかこういう機会が来ると思って準備してました!」と言っ 
て下さったのが印象に残っています。 

浅野：前作の Revo さん（※幻のときもそう仰ってましたね（笑 ） a 
萵橋： 楽曲に関しては基本的に ryo さんが作りたいものを作っても 
らおうと思いお任せしていました。でも PV や体験版の反響を受け 
て、 ryo さん自身から「作り直したいです!」と言われて。それで「こ 
んな感じに変えようと思ってます」と出てきたのが、今の皇帝との 
バトル曲でした^それを聴かせていただいて以前より更に格好良 
くなっていて、ああ、少しでも良いゲームを世の中に出したい、と 
いう僕たちの向いている方向は一緒なんだなと再認識して、ほか 
の曲に関しても調整してもらいました。 

浅野：ほんとギリギリまで調整していただきました^体験版と製品 
版では違う曲もあるくらいですしね。 


ぶ1:吉 s 明彦氏， r プレイブリー]シリーズのキャラクターデザインを担当している 
沄2 :サウンドユニット funked Horizonj 主宰の Revo 氏。: BDFF ： [FtSj でサウンドを 
担当した,，本作でも氏の楽曲は使用されている 
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物語の核心に迫る内容が含まれています。本編をクリアしてから読€?ことをおすすめします。 
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前作の面々を超えるべく生み出された 
新キャラクターたち 

—^本作の新キャラクターたちについて聞かせてください。まず 
メインキャラクタ_であるユウ、ジャン、ニコライとマグノリアは 
どのように生まれたのでしょうか。 

浅野：ユウはすでにキャラ立ちしているティズとイデアに対抗する 
には、という点で相当議論しました。 

高橋： ユウは「小生意気だけど可愛い」というのを目指していたん 
ですがなかなか上手くいかず、往格付けを替いては消して害いて 
は消してをずっと繰り返したんです。ほかのキャラクターと絡み出 
すと小生意気な面が際立ってしまい、このままだとちょっと仲良く 
できないな、とか。なかなか好きになれないなこいつ……とかなり 
悩みました0 

浅野:でも今の彼の a 癖である「がんばリベンジ」といラ言葉が生 
まれたことが、ひとつの転機になりました，あまりお利口さんすぎず、 
かといってギャグにもなりすぎず、といラバランスのいい言葉になっ 
たと思っています。意味的にも、；作を象徴する言葉とも言えます 
しね。これがきつかけで、彼の個性が固まりました P 
——今のユウは小生意気というよりは、 I ?っ直ぐで主人公っほい 
性格になっていますよね。 

浅野：その辺りの方向付けとしては、月島さん（条1 ) がすごくリー 
ドしてくれたんです。の手帳」のリングアベルが真っ直ぐで気持 
ちのいい、主人公然とした性格で啓かれていたので。そういう感 
じを出そうと相談してましたね。 

高橋： ジャンとニコライは 「三銃士」 という セツ トで考えていたので、 
ユウの個性が固まってからはすんなり決まりました e ジャンはユウ 
の兄賀分、ニコライはその3人のまとめ役というイメージです。ジャ 
ンは思慮深いユウをひっばる野性味溢れた兄贯分、ということで 
竹を割ったような性格をしています。わからないけど上手くまとめ 
ようとする「まあ、要するにアレだ」という 口癖 もワイルドなイメー 
ジですね。ニコライはまとめ役なので「もう一度申し上げます」と 
大事なことを二度言わせました。彼らはシナリオを進めると公国側 



A 0 P ムービーでは皇帝オプリビオンとアンネが CG によって描き起こされ 
ているが、こちらでも倒すべき敵としての側面が強調されている。 


から寝返りますが、その内容にっいては制作中に内容が二転三転 
しています，2人ともではなく、どちらか片方だけが裏切るという 
展開も考えていました。 

浅野：三銃士のことを描きすぎると、パーティメンバーが4人揃わ 
ない状態で長くプレイさせることになってしまいます。そういったこ 
ともあり、侔験版で彼らに見せ場を作りつつ、早い段階で裏切る 
という展開にしました a 

^—マグノリアについてはいかがでしよラか。 

浅野：本作の開発を始めた頃に:■セカンド」を象徴する新しいキャ 
ラクターとして、一番最初に考えたんです。前作のパーティメンバー 
には居なかった、セクシー担当として吉田さんにも何パターンもデ 
ザインを出してもらいました。 

商橋： すでにアニエスとイデアといラキャラクターがいるので、そ 
の2人を超えるようなキャラにしなきや、とは思いまして。性格付け 
は異国から采たキャラクター、ということで帰国子女をイメージし 
ています。英語混じりに喋るといラのは開発当初から変わっていな 
いのですが、最初はもっと奇抜な話し方という案もありました。 

——特定の Word が English になるような？ 

髙橋： そんな感じです（笑 h ただ、さすがにやり過ぎだったので、 
最終的には r 感情が昂ぶった時につい英語が出ちやう」という、お 
茶目な感じにアレンジしました。英語を喋れるというのは声優さん 
を選ぶ際にも重要視しまして、結構長い時間オーディションさせて 
いただきました。一番時間をかけて声優さんを選んだキャラクター 
ですね。 

——敵である皇帝オブリビオンとアンネはどのように生まれたの 
でしよラか a 

浅野：皇帝オブリビオンは、「倒さなきや」というわかりやすいアイ 
コンになるようにしています。強くて悪そうで、お姫様をさらってい 
くやつ、みたいな悪者感を強く意識しました$前作ではブレイブが 
同じ役割だったんですが、彼よりも「倒さなきや j という感じが出せ 
たと思います。ただ、部下に優しかったり、悪者らしからぬ一面も 
見せていますね。被は後にユウの兄 • デニーとしての役割が待っ 
ているので、好かれる面も見せなければならなかったので。そのさ 
じ加減が難しくて、みんなで議論しながら採っていきました。 

高橋： 立ち位硿的に誰に声をあててもらうかも難しくて、最後の最 
後まで決まりませんでしたね。パーティメンバーの年齢層より年上 
で、アルタイルよりは年下というのがすごぐ難しくて，落ち着きす 
ぎた声の方だと皇帝の迫力は出るけども、デニーとしては……とな 
りますし。だからといって若すぎると、皇帝っぼさが出ないです u 
それで、どうしようかなと悩んだところで「あっ 中 井さん（逆2)だ!」 
と閃きました。 

浅野：悪女であるアンネと良い感じに掛け合いしなきやいけないか 
ら、それなりに調子の良さもほしかったので適任でした。あと、本 
名の デニー については、□癖の I " 否定する」に関連して 「 deny (否 
定） J がらとっています。 

——今お話に出たアンネについて間かせてください。 

浚野：これはまず rBDFF 」 のエアリーというキャラがいて、そこか 
らどうするかということでスタートしました。エアリーが無邪気でに 
ぎやかなキャラ付けだったから、今回はセクシーなお姉さんキャラ 
でいこうと。妖精族らしい無邪気な感じも出しつつのセクシーさな 
ので、コンセプトは可愛い悪女でしたね a 「ですわ、ですわ」みた 
いな(笑)。 

高橘： 全砵的に黒っぼいイメージなのも、セクシーさと悪っぼさを 
意識しましたね。 

浅野：名前については、シナリオプロットには「姉リー」って®いて 
あって、しばらくはそう呼んでましたね。それもさすがに、となった 
ときに姉だからアンネにしようと決めました（笑）。 


.:ミ1:月&結 記 氏- 「 8DFF :のスヒ> オフ小說 「R の手袋 J を 執没している+2 :中井和哉氏..沒帝オフリビオンの声を拒当してい5 .3 :浪川大锱氏：ユウの声を担盛している 
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—新たに登場したアスタリスク所持者は、前回同様ゲストイラ 
ストレーターの方がデザインされてますよね。 

萵橘： そうですね。前作から続投して描かれている方もいらっしゃ 
いますが、今回新しく ebec さんと yokoyan さんにもお願いしてい 
ます。 yokoyan さんは、前固サウンドをお願いした Revo さんから 
のご縁で描いていただきました u 

浅野： abec さんについては、フアンタジ ー RPG の世界観で、シュッ 
とした洗練されたデザインをされて I \るのを見て、「これはすごい U 
と感じてお願いしてみました。 

——誰にどのジョブを頼むのか、オーダ_の時点で細かく決めら 
れていたのでしよラか。 

高橋： 今回意識したのはアスタリスク所持者をそれぞれベアで描 
いてもらう、ということですね。「この人とこの人はこういうドラマ 
があるんです」というよラに彳云えて、2キヤラで1セットになるよ〇な 
デザインをお願いしました。 

浅野：前作ではアスタリスク所持者の話を完全に掘り下げきること 
ができなかったと思っていて、今作はひとりひとり大事に展開して 
いこうと思ったんです。そういった意味で、シナリオ的に関係する 
2人をセットで描いてもらいましたね。 

^一ーセカンドからの新ジョブは奇抜なものが多く感じますが、そ 


ていきます。それから、ゲームの進行目的やバランスを考慮して、 
シナリオに配置していくという流れですね。 

——少しここまでのお話にも出ていましたが、新キャラクタ_の 
キャストについて間かせてください。 

浅野：ボイスの収録には全部髙橋が立ち会ってます。「ここの台 
詞で盛り上げたいんだ」「ここの台詞は格好つけたいんだ」とかそ 
ういったところを高橘にイメージを広げてもらって、音響監督さん 
と共有して作業を進めてもらいました。 

离橋： 今回すごくボイスが多かったので、録っても録ってもなかな 
か終わらなくて…… . とくにユウの台詞が多くて、浪川さん（崁3) 
には年をまたいでずっと収録に来ていただいてました。ボイスの 
収録自体は去年の10月11月くらいからスタートして、今年の2月く 
らいまでかかりましたね。キャステイングについては今話題の人と 
いうよりも、僕らが好きな人たちを選んでいる感じです。 

浅野：主要キャラクターのキャステイングは、かなり考えて決めて 
いるところですね。普段いろいろな作品を見ていて、気になる役 
者さんを控えておいて。そこからキャラクターに合う方をあてはめ 
ていくことが多かったですね。 



『がんばリベンジ J という言葉が生まれた 


の意図はなんでしよ *5 か？ 

浅野：王道的なジ 3 ブは前作ですベて出ているので、そこから外 
れたところを出したいといラのが一つありますね。新ジョブとして 
発表するからには、インパクトのあるものにしたくて。僕は小さい 
ときから RPG はすごく好きで、新しいジョブの発表があったりする 
と、すごくわくわくしたんですよね,そこから歴史が経ってくると、 
もうジョブの名前を聞いただけで「ああ、こういうことするんだろう 
な」とわかっちやうようになってきて。そういうのを避けたかったん 
です。ねこ使いやパティシエが戦うと言われると、どんなことする 
んだろう？というようなわくわく感があるんじやないかなと， 

髙橋： 構想段階ではもっと変わり種で、チアリーダーとかの案もあ 
りました。 ジョブを決めるときは、役割を重視するんですよ。アタツ 
力一 • 回復 • 補助役 • お遊び役みたいな役割のなかから、これが 
当てはまるというのを開発チームと話あって決めていきます。 

浅野：まずは入れたいジョフを決めてから、そこに役割を当てはめ 


.とつ©賴繼◎ましだ 


と力 


I : 


浅野 


ダ^^ 


こぼれ諸 i SP ドリンクの売り子たちの匕ミツ1 

— SP ドリンク販売イラストがスポーツウエアを着ている意図は？ 

浅野：ドリンクを持って、衣装にバリエーシヨンがあるものということで 
今回はスポーツドリンクです A 種目に関しては、まずはマグノリアにセク 
シーな格好をさせるところから入りました！ 

高橋： できたら本当にすごくセクシーでした（笑）。 

浅野：あとはイメージ優先でイデアがテニス、残りは野球とサッカーかな、 
という話になったんですけど、サッカーだとボールを持つだけでサッカー 
ぼさを出しにくい、ということになりまして。吉田さんが自転車を好きだつ 
たので最終的にそれに決まりました e 
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—— 『FtSj と本作のジャイロム_ビーのセリフが違う！ 

浅野：それには理由があります……が秘密です。現時点で 
■； 言えることは、その2つのジャイロムービーは同じものでは 
H ないといラことですね。 

j —皇帝オブリビオンが飛ばされた「200年後」とは、ブ 

ラウザゲーム r ブレイングブレージュ j の世界？ 

商橋: 定かではないですが、おそらくとだけ言っておきます。 

N ——大昔に妖孤と旅をした2人はアルタイルとデネブ？ 

高橋: そのとおりです。 


——アルタイルと同年代のはずのデネプが、魂だけの存 
在にならず実体があるのはなぜ？ 

浅野：彼女は冒険家として『光の4戦士」 （ 糸 ） の時代からブ 
レイヤーを見てますからね。ものすごく強いですし、いろい 
ろ超越した存在だと思います。 

——エピローグで ブレイブリーソードが「第三の鍵」と言わ 
れているけど、第一、第二の鍵とは？ 

浅野:何でしようね？実はもう登場はしています， 


続投キャラクターたちは 
2年の経過に相応しい変化を意識 

一前作に続いての登場となるテイズ s イデア、アニエスは、本 


作に登場させるにあたり意識した点はあるのでしょうか6 

浅野：ティズの立ち位置として、 r やっぱりティズがブレイヤーの 
分身なんだ」と思われるようにしたかった。そして、蘇らせてみた 
ら実はブレイヤーの魂が入っているんじやなくて……というステッ 
ブを踏んでもらうのが、今回の仕掛けのひとつです，個性としては、 
「ワイルドさ」というアレンジを加えました a 前作までのテイズは純 
朴な優等生でしたけど、その横にクセの強いイデアとリングアベル 
がいるからこそ、キャラが立っているというところがあったと思って 
います。今回バーテイメンバーを変えるにあたって、テイズが優等 
生なままじやちょっと弱いかなと思いアレンジを入れました。 

髙橋： 前作とは別の魂が入ることで、その影響を受けてちょっと男っ 
ぼく、頼もしい雰囲気になったと。今回リングアベルのような立ち 
位置のキャラが居ないので、彼に近い役割をティズにやってもらお 
うという意図もありますね。 

——テイズといえば、本作のパッケージにもなっているイラスト 
でのイメージチェンジが話題になりました & 

髙橋： テイズに別の魂が宿っているというのは結構初期から決めて 
た設定なので、それを吉田さんに伝えたうえで描いてもらっていま 
す。彼はテイズでありつつも違うキャラクターでもあるので、ガラッ 
と雰囲気を変えてもらいました。シナリオを進めてから見ると、あ 
れはアルタイル状態のテイズだったんだ、と見えるようにという仕 
掛けでもあります。 

浅野に BDFFj のパッケージはエアリーだったんですが、彼女は 
彼女で秘密があった。今作もテイズではあるんだけども、実は…… 
というわけです 6 

—イデアについてはいかがでしょうか 6 

浅野：イデアの性格付けについては、ちょっと議論しました。リア 
ルに考えると、彼女は出世して偉い立場になっているんですよね。 
前作から2年経て本当に大人になっていると、「むぐぐ〜!」とか言え 
なくなっちやうんですよ。でも、そこはやはりファンは前作の彼女 
に会いたいだろうと。僕自身もそう思いますし。結局は前作からそ 
う変わらない精神年辟になっていますが、「バーターサブシナリオ」 
では少し成長した姿が見られると思います。 

——テイズほどではないですが、イデアも外見の雰囲気が変わっ 
ていますよね。 

浅野：実はあの膨 i リングアベルの服がモチーフなんです。なので、 


リボンのふちがモフモフしていたりします。 

高橋： リングアベルの首周りについていたファーですね。 

浅野：リングアベルのカラーを継承させるにあたり、どれだけ彼の 
色を残すのかは少し悩みました。あんまりうるさいと今作から遊ぶ 
人が「誰？ J てなっちゃうでしようし。なので、吉田さんには「リング 
アベルの服をリメイクした」というイメージでお願いしました。生地 
はどこから手に入れたのかという話もありますが……前作で自分の 
世界に帰る前に脱いでしヽったんでしよラかね(笑）9 
ーアニエスはいかがでしよラか。 

髙橋： アニエスについては、肩害きが r 法王」になりましたからね。 
ただ、一緒に旅をするメンバーじゃなくなったので、インハクトを出 
すためにちよっと個性をデフォルメしました。おとぼけ感というか、 
かわいさが表現されているかと思います。 

浅野：出番が限られている中でいかに好きになってもらうか、です 
ね。操作するバ_ティメンバーには含まれていないんだけど、5人 
目のメンバーとして参加しているような感じが、上手く出せたと思 
います。 r アニエスを助けに行く」という話を中心にシナリオを設 
計していたんですけど、まずアニエスを好きになってもらわないと 
勤機付けにならないですからね。 

髙橋： rBDFFj のアニエスはすごく重い使命があって、ある意味 
主人公的に r やるべきことをやらなきゃいけない」キャラクターだっ 
たので、あまり遊べませんでした。なので「私はクリスタルを解放 
するんです。みんな邪魔しないでください」みたいな感じに取られ 
てしまつたかもしれません&その役割は本作ではユウたちがやって 
くれますし、アニエスはみんなに好かれるキヤラに、というのを意 
識しました。 


これからの『ブレイプリ*-』シリーズは 
新たな世界を広げるものになる！？ 

一 今後の r ブレイブリーノンリーズで、挑戦してみたいこと、さ 


らに進化させたいことはありますか？ 

浅野：今のところ2.5、いわゆる r フオーザ • シークウエル」的な展 
開はやらなくていいと思っているんです， 「 BDFF .: のあとに rFtSJ 
を岀したときには、続編を作るにあたってシステムを改善しないと 
いけない箇所が多かったこともあって、その途中段階として続編の 
システムを搭載した 『 BDFFJ として作ったんです&ところが、『セ 
カンド」に関しては、今の時点ではちょっと改善点が思い浮かばな 
いんです。したとしてもすごく微細なところ、というところまで作り 
込めたので、 ： TtS ,: のような作品は作りにくいですね。『サード』は 
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当然考えるとして、それとは別に、 RPG ではないフオーマットで、『ブ 
レイブリー2の世界を広げるようなものを出せたら、フアンの方にも 
喜んでいただけるんじやないかな、と思っています & 

——本編以外にも広がりをもたせたい、と？ 

浅野：そうですね。 RPG はどうしても作るのに2〜3年はかかって 
しまうので、その間に出すなら本作とあまり代わり映えのない「2.5 J 
的な作品よりも、違うフオーマットに乗せたものの方が皆さん楽し 
いですよね。ジャンルが変わると、描けるシナリオも変わってきます。 
私はゲームプレイを最優先に考えますので、 RPG ですと、はやく 
バーティを揃えたい、離脱はしたぐない、できるだけ速やかに戦い 
たい、など、 RPG ゆえの制約が生まれます。ですので、他ジャン 
ルで考えてみたいな、と。 

高橋： ひとつ言わせていただくと、 r ブレイブリーセカンド j を発表 
して以降、 Twitter にも Facebook にもメールにも、「海外でいつ 
出るんですか？」という海外のフアンの方からのご意見を、ものす 
ごくたくさんいただくようになりました。前作の 『 BDFF 』 は世界中 
の方に楽しんでもらえましたので、今作もまた全世界で遊べるよう 
にしたいな、と思って今あれこれ動いています。 

浅野：マグノリアの口調は海外だとフランス語混じりになるんだっ 
たかな？『ブレイプリ〜』シリーズってほんと口ーカライズ泣かせ 
なんですよ。日本語での言葉遊びもすごく多いし。 

髙橋： 「なんとかだニャ ー J とか「なんとかでばす」とか、きわめつ 
けは広島弁で喋るとか（笑)。 r がんばリベンジ」などの造語もあり 
ますし、日本語ならではのニュアンスも伝わるよラ、すごく頑張っ 
てますよ。 

——最後にこの本の読者に向けて一言お願いします。 

高橋： まずは、本作をプレイしていただきありがとうございます。 
いかがでしたでしようか？楽しんでいただけたら、これほど嬉し 


いことはございませんっ！普通にブレイしていくと取り逃したり見 
逃したりする要素や、気がつきにくい伏線を仕込んだり、ジョブア 
ピリテイの組み合わせも信じられないくらいあったりと盛りだくさん 
の内容になつています。そういった要素を自分で見つける楽しみも 
味わいつつ、見逃したものは公式コンブリートガイドで「こんなこと 
もあるんだ J と驚いたりしながら、ゲームぎ何度も味わっていただ 
けると幸いです。今後も r ブレイブリー i シリーズを頑張っていきま 
すので、引き続きよろしくお願いいたします！ 

浅野：今まで発売前のフロモーションで「言えないっす!」というと 
ころが多くて申し訳ありませんでした。でも、隠していた ru の手帳」 
に出てくる5人目の人物のところとか、バッドエンドをむかえた世界 
をブレイヤー自身の手で変えるところとか、驚きポイントをいくつ 
も隠しているので、皆様の反響が本当に楽しみです。基本的には 
ふさけるところはふざけて、格好つけるところはつけて、じ一んと 
来るところは来るようにシナリオも作りましたので、その辺りの感 
想とかもすごく楽しみにしています。 Twitter とかもずっと見張って 
ますからね!（笑） 

髙橋 ： Twitter で発言してもらえると、大体浅野の目に……。 

浅野：入るんですけど！楽しんでいただけた方は、ぜひお友達に 
も「こんなゲームがあるんだけど」と紹介してください。ほかの方 
の目に見えるところで、感想やレビューを書いていただいても嬉し 
いです（笑）。これからも:フレイブリ ー J を皆さんと盛り上げていき 
ますので、よろしくお願いします， 


2015年4月 
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363 

クレートニッパー ■■ 

丨バ 

423 

甲羅割り 


095 

クレ ー トバット 

ra 

420 

^ースト 


439 

グレートモス 

wm 

430 

ゴーストケーキ 

m 

126 

クレセントムーン 

saa 

093 

氷の護符 


382 

紅蓮のウルフ 

m os ? 

氷のロッド 
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# ；tT i fl 

360 

グロウエッグ 


383 

コーレム 
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Kj | 

453 
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小狐丸 

，甘 

liaU 

370 

黒鉄之刃斧兵 

pjg 

410 

黒旋風 


357 

黒鉄之刃刀兵 

wnm 

410 

ココロノカギ 

國 

097 

黒鉄之刃槍兵 

wm 

410 

心の指輪 


383 

クロケット 

■ 

417 

心をうばう 

03 

067 

クロコドラ 

EM 

447 

古代の与 

m 367 

クロスアクス 

m 

357 

ゴッドハンド 

i .-.1 

371 

クロスシールド 
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虎徹 
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ゴブリン 

MM 396 

次元管理官の服 

384 

諸行無常 

關087 

スビリットバリア 

m 093 

コボルト 

: 396 

次元管理局士官服 

384 

ショコラ 

Q 1 388 

スフイア 

■.. ： 47? 

コメット 

im 119 

司祭の杖 

m 364 

徐々に MP 回復 

晒089 

スプリガン 

WM 457 

コリシュマルド 

354 

死中活 

101 

しらべる 

趣051 

スブリッター 

m 372 

金剛棍 

m 363 

漆黒 

ES ioi 

シルヴァンボウ 

画 368 

スプリントメイル 

381 

コンジャラー 

El : 445 

嫉妬 

tm 121 

シルトドラゴン 

:; ai 449 

スぺクタ_ 

: 440 

渾身撃 

晒055 

疾風迅雷 

087 

シルバーウルフ 

〇 415 

スマイリーバッヂ 

382 

根絶の大斧 

tm 357 

疾風のかんざし 

:… 332 

シルバーグレイヴ 

tm 358 

スライム 

m 451 

コンドル 

QS 073 

疾風のファルコン 

S 3 057 

白黒 魔 Lvl 

saa 〇65 

スラッガ_ 

麵125 

コンフユケーキ 

m 126 

疾風の弓 

m 367 

白黑庭 Lv 2 

ES 065 

スリープケーキ 

ra 126 

コンポジットボウ 

ra 367 

忍装束 

■; V v ；] 379 

白黒魔 Lv 3 

涵 065 

スロゥ反撃 

轉 099 

混乱無効 

謹 087 

シミター 

m 354 

白黒魔 Lv 4 

趣 065 

スロ ー ケーキ 
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ジャイアントキル 


シロケット 

131 417 

ズワルト 
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シャイニング 

m in 

白魔 法 Lvl 

EH 077 

精気吸収 

m 123 

争 廿行 


シャインケーキ 

隣爸 126 

白糜法 Lv 2 

Ba 077 

聖騎士ブレイブ 

463 


シャインブラスト 

S3 107 

白魔法 Lv 3 

麵 077 

正教騎士の服 

翻 384 

サ ークレット 

US 378 

ジャガー J ~卜 

m 357 

白魔 法 Lv 4 

關 077 

正教 公国統一軍装 

瞧 384 

サーペンタイン 

m 373 

弱体長期化 

133 075 

白糜法 Lv 5 

關 077 

聖光の拳 

m 371 

災害研究所の白衣 

384 

シャコー帽 

:: 377 

白魔法 Lv 6 

题 077 

精神 ぁげ 饅頭 

繼 386 

最初からウルフ 

057 

ジャ * ダグナ 

m 361 

白魔法 Lv 7 

陋 077 

聖棺ガルーダ 

フ 360 

サイドワインダー 

晒 073 

ジャッカル 

EH 458 

爲紅のムレータ 

隨 382 

聖槍ロンギヌス 

顯 358 

サイレン トケーキ 

Mm 126 

ジャッカル自警団 

O 411 

H . ゲイボルグ 

ES 3 359 

生命保存則 

國 077 

サガク剣 

綱 101 

射時計 

E23 387 

進取の パッヂ 

382 

精霊魔法 

麵 053 

サキュバス 

O 444 

ジャ バウオック 

O 450 

神聖 魔法 Lvl 

晒 059 

ゼウスの 怒り 

幽 387 

索敵 

鐵 063 

シャムシーノレ 

372 

神聖廑法 U 2 

B3 059 

セーフティリング 

: 382 

サクリファイス 

m ii 2 

ジャン 

13 464 

神聖魔法 Lv 3 

mm 059 

世界 樹の杖 

腿 362 

サタン 

WM 470 

ンヤンテイイ 

03 388 

神聖 魔法 Lv 4 

Mg 059 

ゼスト 

麵 388 

薩麽守 

晒 069 

ジャンプ 

S3 093 

神聖魔法 Lv 5 

題！ 059 

絶品 チーズ 

03 388 

砂漠民の 帽子 

1 ; 376 

修飾句し vl 

Q 053 

神聖魔法 Lv 6 

涵 059 

ゼノグラシア 

089 

サバトラビィ 

K3 414 

修飾句 Lv 2 

fSB 053 

神聖魔法 Lv 7 

隨 059 

セレクション 

E13 093 

五月雨 

tm 369 

修飾句 L 分 3 

闕 053 

神槍グングニル 

03 359 

閃光 

〇 ! 105 

五月雨 擊 

sa 055 

修飾句 Lv 4 

闘 053 

神速瞬撃 

ES 067 

閃光魔帽 

S 3 377 

サミングクロウ 

m 370 

修飾句 Lv 5 

國 053 

神魔の 短剣 

m 366 

先制術 

S3 061 

サムライゾンビ 

Hi 438 

重装の心得 

ES 103 

シンリ2ウ 

!OI 450 

洗濯ばさみ 

ュ 382 

サラマン ダー 

EH 449 

銃の心得 

jgg 073 

スウィートキッス 

rm see 

戦關民族 

纖055 

サレナホリナ☆彡 

國 097 

十文字槍 

Ml 358 

スーパージャンプ 

_ 093 

全力でかばう 

隨085 

サンダ 

ra ns 

シュガーローフ 

蓮 ：: 378 

スカルナイト 

WM 441 

ソイル 

m in 

サンダーケーキ 

隨 126 

祝福の 盾 

375 

スカルノ\ン ター [ A 】 

Km 442 

ソイ ルイ_夕 一 

m 429 

サンダガ 

隨 116 

修験者の頭襟 

:…： 377 

スカルハンター 【 B 】 

WM 442 

ソイルケーキ 

m 126 

サンダジャ 

国 120 

守護 S 

關 103 

スカノレランサー 

WM 441 

ソウルオブサマサ 

383 

サンダ ラ 

m 116 

ジュストコール 

380 

スコルピア 

WM 429 

ソウルキヤノン 

] 103 

三 刀 流 

KatS 055 

シュトロイゼノレ 

EO 333 

スサノオ 

m ii 7 

ソウルクラッシュ 

093 

サンドホッ — 

F.V:: 428 

シュライク 

073 

篠懸 

380 

ソウルスマッシュ 

® 103 

サンドワーム 

WM 428 

純愛 <3 十字砲火 

gas 097 

スターダスト 

隨 124 

ソウルハント 

093 

三の太刀 


瞬身之 術 

MS 087 

スターの 胸当て 

^ 380 

ソウル ブー スト 

m io 3 

参謀の帽子 

to 377 

巡礼者の帽子 

繼' 376 

すっぴん 

函 051 

ソウルブフスター 

^ 103 

シ ー サ ー ペント 

\m 424 

巡礼者のローブ 

379 

すっぴんのまま gg 

384 

ソウルリンク 

趣 103 

ジウスドラの 罪 

_ 117 

小赤 

WM 473 

スティンガー 

EEI 355 

ソードゴブリン 

WM 396 

ジ エノ フーズ 

2:: 388 

商会# S3 兵 

El 408 

ステータス ハ >リア 

EM 114 

ソードコボルト 

W：L 397 

シエノレピタ 

383 

商会 剣兵 

wm 403 

ストップ 

EM 119 

速度 20%アップ 

Mi 067 

色欲 

m i2o 

商会 魔道兵 

C3 408 

ストップ無効 

S3 099 

ソニックブーム 

m 124 

時空のべゼル 

i ' E : 376 

召喚 U 1 

麵 071 

ストロベリーデス 

376 

V ネンブルーメ 

驅 105 

時空のリューズ 

m 355 

召喚 Lv 2 

BE3 07 i 

すね碎き 

函 095 

そのまま全体化 

驅 077 

時空魔法 Lvl 

麵 099 

召喚 Lv 3 

S3 071 

スパイクナックル 

: 371 

ソフトケーキ 

m 126 

時空廠法 Lv 2 

細 099 

召喚 Lv 4 

鋼 071 

素早さあげ饅頭 

03 386 

ゾンビ 

■ 437 

時空魔法 Lv 3 

晒 099 

召喚 Lv 5 

^ 071 

スハ V レ タン 

Em 457 

ゾンビウノレフ 

讓 415 

時空 魔法 Lv 4 

麵 099 

召喚魔法強化 

133 071 

スパロー 

闘 073 

ゾンビシャーク 

427 

時空魔法 Lv 5 

陸 fl 099 

百 喚ラッシュ 

mi 〇71 

スピア 

WB 358 

ゾンビナイト 

437 


時空廢法 Lv 6 

SSI 099 

状態異常確率強化 

涵 075 

スピードアップ 

m ns 

時空魔法 Lv 7 

S3 099 

シヨートソード 

TO 354 

スピリット 

頌 川 
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超突進 

麵085 

帝国盾兵 1 


403 

ドラゴンスケイノレ 


381 



挑発 

53 095 

帝国魔道兵 1 

メ x -rjif 

401 

ドラゴンスビア 


448 

ダーク i 

n s 

沈黙 無効 

wm 〇77 

帝国槍兵 

wm 

400 

ドラゴンゾンビ 

EjI 

451 

ダークカルテル 1 

33 079 

ッァオべラ〜 

C 3 445 

帝国狼兵 1 

‘ ：：！ 

406 

ドラゴンナイ ト 

煙 j 雾： 

447 

ダークケーキ I 

顯 126 

ツィタデル 

豳105 

デイバインナイト ! 

m 

112 

ドラゴンブレス 

S J 

VvlAMrl 

368 

ダークスタンプ 1 

C 3 454 

ツヴァイハンダー 

m 372 

テイフェンダー 

■1 ^ 

354 

ドラゴンモンク 

1^9 

447 

ダ-クネス 111 

杖 

m 362 

ディローザ 1 

.•つ 

458 

ドラックデリバリ 

麵 

079 

ダーク プリ ズン d 440 

杖の心得 

S 3 059 

デウスエクス 1 


117 

ドリア—ド 

■… 

434 

ダークブリンガー 355 

ツェルべルス 

BE 3 1〇5 

デーモン 1 

= 

444 

卜 ij コーン 


377 

ダークランタン 1 

m 452 

月に叢雲花に風 

n 運069 

デコラシオン El 075 

トリニティソード 

rr^i 

356 

ダ-ッ { 

m 121 

月魔法 U 1 

E23 061 

デスケーキ 

■ 

126 

ト ルネー ド 

w 

If 1 

ターバン • 

377 

月糜法 Lv 2 

涵061 

デスストーカー 【 A 】 


429 

ドレイン 

m 

116 

ターンチェンジ E3SI 065 

月魔法 Lv 3 

驅061 

デスストカー 【BJ 

:— 

430 

ト レン ト 

mi 

434 

第一天魔王；白鳩 〖AI 13 474 

月魔法 Lv 4 

WS 061 

デスス/てイラノレ 


125 

トロル 【 A 】 

arat 

397 

第一天廢王；白鳩 【Bl 101 474 

月魔法 Lv 5 

ES 061 

デ又パイレーツ 【 A 】 

攝 rS ^ 

A . 

438 

トロル 【 B 】 


397 

第二天魔王；赤服 1 

i 474 

月魔法 Lv 6 

m 061 

デスノ ゞ イ レー ツ 【 B 】 

^ I 

§ L !: 

438 

卜 D 7 

—幽 

089 

第三天魔王；管付 ^ 

■ 473 

月魔法 Lv 7 

ma 〇 61 

デスメ t イレーツ 【cl 

: 

438 

ドワーフグラブ' 


383 

第四天魔王；蝶尾 \ 

: S:i 473 

ッキ 3 ダケ 

m 436 

デスパラポネラ 

Cl 

431 

どんぐり帽子 


377 

第五天魔 王：雲丹 【Al 

m 472 

ディアボロス 

KM 445 

デスノ t レート 

m 
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第五天糜王；雲丹 IB 】 I 

; 472 

ディアマンテ 

vm 474 

デスフィッシュ 

紙パ屬 

423 




第六天魔王；白山 I 

m 472 

テイク オーバー 

ES 079 

鉄棍 

FU 1 ! 

363 

氈ナ行 



体液吸収 123 

帝国衛生兵 

〇 404 

鉄の弓 

m 

367 




大器晩成 03 051 

帝国斧兵 

101 402 

鉄壁 


085 

内丹 

S3 

091 

大元帥の剣 1 

通 373 

帝国刀兵 

405 

デニ— 


463 

ナイ ト エンペラー 

J ■，■■量 

355 

大元帥の盾 

376 

帝国剣兵 

WM 399 

手ぬぐい 


384 

ナイトオフバニ ー 


384 

大元帥の杖 1 

mi 364 

帝国近衛衛生兵 

m 405 

手袋 


382 

ナイトドラゴン 

WM 

449 

大剣の心得 1 

纖 "07 

帝国近衛斧兵 【AI 

ra 402 

デモンスタッフ 

m 

362 

ナィトメア 

MM 

443 

怠惰 \ 

120 

帝国近衛斧兵 【BJ 

m 403 

デモンズロッド 

啣 

360 

なげる 

m 

055 

ダイダロス 1 

419 

帝国近衛刀兵 

E3 406 

デュラハン 

WFM 

440 

謎の砂時計(修理前） 

n:: 

389 

大地の護符 ? 

382 

帝国近衛剣兵 【 A 】 

E3 399 

デュランダノレ 


372 

謎の砂時計(修理後） 

S3 

389 

大地の衣 i 

380 

帝国近衛剣兵 【 B 】 

d 400 

出る杭は打たれる 

m 

069 

ナダランストール 


377 

大地のドラム 387 

帝国近衛盾兵 【 A ] 

『I 403 

テレボストーン 

■ 

386 

ナダランスリーブ 


379 

大地のハンマー 關 387 

帝国近衛盾兵 【 B 】 

WM 404 

天衣無縫 

m 

091 

ナノスーツ 


380 

ダイプイーグル 1 

m 42 i 

帝国近衛盾兵 ( C ] 

釀 404 

雷気分解 

m 

125 

ナ / 、。ージュ 

m 388 

タイムリープ MB 099 

帝国近衛魔道兵 [ A 1 

401 

天狗の欠伸 


387 

南極の風 

m 

387 

体力あげ饅頭 123 386 

帝国近衛) H 道兵 【BI 

MM 402 

天狗のくしゃみ 

£11^ 

387 

何でも全体化 

MM Ofti 

だうじんぐ 1 

as 05 i 

帝国近衛檢兵 【 A 】 

口 400 

点穴 

驅 

091 

二 ー ドル 

m 

121 

タウロスゾンビ | 

WM 418 

帝国近衛楡兵 【 B 】 

E3 401 

天使の加護 

m 

077 

ニコラィ 

■ -5^ — ’ rf ■触 

464 

ダガー 1 

■ 364 

帝国近衛狼兵 【 A 】 

Of 407 

天使の弓 

Fpi 

367 

二言 

m 

059 

宝箱の鍵 389 

帝国近衛猟兵 【BI 

ca 407 

トイフェル 

:: 

443 

二刀の心得 

觀 

087 

立ちはだかる i 

圈 085 

帝国砂漠衛生兵 

JEM 404 

ドウームズデイ 

£13 

355 

入手金額アップ 

磁 

079 

盾攻撃 i 

m 085 

帝国砂漠斧兵 

. 402 

童子切安網 


369 

ニルヴァーナ 


364 

盾の心得 1 

S 3 085 

帝国砂漠刀兵 

405 

盗賊の小手 

J i i f 

382 

ぬすむ 

隨 

067 

種子島 E^l 373 

帝国砂漠剣兵 

O 399 

盗賊のナイフ 

画 
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ネイジャージ 

•う 

412 

ダブルソウル 03103 

帝国砂漠盾兵 

MM 403 

どくけし 

m 

386 

ねこ奥義 

困 

063 

ダブレット 

麵 379 

帝国砂漠魔道兵 

WM 401 

毒の魔杖 

ほ d 

360 

ねこじゃらし 

画 

388 

たまねぎ剣士の服 
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帝国砂漠槍兵 

WM 400 

特務隊魔道兵 【 A 】 

: 

409 

ねこまん ま 
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ダメージ 分散 
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MM 407 
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377 

ダルマテイカ 
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帝国前線衛生兵 IA 】 

K2X 404 
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la 
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ねこ 技 

調 
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短剣の心得 BB 067 
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WM 405 
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m 

409 

ネペンテス 

磨 ^ SI 
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タンネンベルク 

■ 373 

帝国前線衛生兵 【 C 】 

MM 405 

特務隊弓兵 【 A 】 

m 

409 

眠りの剣 

mi 
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チェイン フード 
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帝国前線斧兵 

§M 402 

特務隊弓兵 【 B ] 

「.-.-ハ 

409 

ねんねこ 
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力あげ饅頭 

S 3 386 

帝国刖線刀兵【 A J 

： i ； 406 

ドクリンゴン 

ia 

434 

ノヴァ 

函 
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知性あげ饅頭 

£0 386 

帝国前線刀兵 【Bl 

406 

ドゴン 
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脳天落とし 

m 

095 

rfjfl 塗られた盾 

m 376 
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赚 406 

ドネルゲヴァルト 
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ノーマライザー 


383 

チャームケ_キ 

還！ 126 

帝国前線剣兵 

Ea 399 

トライデント 

tm 

358 

野太刀 


368 

チャラン軍曹 

WE 469 

帝国前線盾兵 

403 

ドラグヴァンデル 

m 

372 

ノルゼン 


465 

チュニック 
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帝国前線魔道兵 

IOI 401 

ドラグーン 

國 
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Ml 386 

帝国前線枪兵 

ra 4〇〇 

ドラゴン 

449 
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WM 469 
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バ_サク 
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BRAVELY 

SECOND. 

D LAYER 




システムを把握するうえで必要な情報を、キーワードごとにわかりやすく解説。バトルにまつ 
わる細かな仕様や計算式など、一歩進んだ応用知識もフォロー！ 



JOB 




各ジョブの特徴や戦術などに加え、アビリティの詳細な効果を網羅。アビリティを組み合わ 
せた戦い方など、やり込みに必要な情報も掲載。30種類に及ぶ全ジョブの情報を解析！ 



SCENARIO 




世界を巡る旅の詳細を、詳細なフローチヤートとマップで徹底解説。メインシナリオはもち 
ろん、サブシナリオなどのやり込み要素もあますところなく掲載！ 



DATA 



敵やアイテム、必殺技といった本作に含まれるさまざまな要素のデータを掲載。細かなステー 
タスや入手方法など，プレイに必要な情報がすべてわかる! 
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